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tey-con@ KIT VR

Informations générales
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Plateforme : Nintendo Switch
Genre : autre

Nombre de joueurs : 1 a 2 joueurs
Date de sortie : 12 avril 2019
PEGI: 7+

Développeur : Nintendo

Editeur : Nintendo

Construisez votre premiére expérience de réalité virtuelle !

Avec le kit VR Nintendo Labo, construisez 6 expériences différentes de réalité virtuelle ! Véritable initiation a la
VR, commencez par construire des lunettes VR qui vont s’insérer dans les autres Toy-Con VR pour vous immerger
dans des expériences de jeu inédites. Visez des créatures cachées dans un décor avec le canon, prenez en photo
les fonds marins avec |'appareil photo ou volez dans les airs avec I'oiseau. Dans le mode « Découvrir » comprenez
quelles technologies permettent aux Toy-Con de fonctionner et créer méme vos propres séquences de jeuen 3D !

* 6 Toy-Con VR pour 6 expériences de VR uniques :
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* Les lunettes VR sont I'élément de base qui s’insere dans tous les Toy-Con
compatibles pour créer la VR. Regardez dedans et un monde en 3D s’ouvre a
vous !

* Le canon : dans un temps limité explorez un décor et tirez sur les créatures qui
s’y cachent. Avancez dans les niveaux et affrontez méme des boss.

L’appareil photo : prenez des photos sous la mer ou dans une maison pour
remplir une série de défis | Vous voulez zoomer ? Tourner I'objectif sur le devant
de 'appareil comme si ¢’était un vrai.

* L’éléphant : utilisez la trompe de I'éléphant pour réaliser des missions variées
comme dirigez une bille a travers des obstacles ou peindre une ceuvre d’art.

L’oiseau : vous avez toujours révé de voler ? Prenez-vous pour un oiseau et
explorez un monde a la recherche d’éléments a collectionner et d’autres espéeces
d’oiseaux. Vous pouvez également participer a des courses chronométrées.




¢ La pédale a vent : elle s’utilise avec le Toy-Con oiseau pour simuler le vent lorsque
vous volez. Vous pouvez également I'utiliser seule et tenter de remplir de nombreux

défis.

* 3 accessoires supplémentaires : le moulin a vent et le tuba se combinent avec d’autres Toy-Con pour

ajouter des surprises et des éléments dans le jeu (ex : avec le moulin a vent, I'oiseau peut souffler des

bulles). Le support pour I’écran de la console s’accroche, quant a lui, a tous les Toy-Con et permet de jouer

en mode 2D.

* Un atelier Toy-Con pour créer ses propres séquences de jeu : en plus de |'atelier Toy-Con classique en

2D qu’on pouvait retrouver dans les précédents kits, vous pouvez maintenant créer vos propres jeux en

3D.

* Tous les jeux peuvent étre joués en 3D ou en 2D en utilisant uniquement I’écran de la console sans les

lunettes VR.

* 4 kits VR sont disponibles :

LE KIT COMPLET

Il comprend l'intégralité des Toy-
Con VR ainsi que le logiciel pour
la Nintendo Switch.
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L’ENSEMBLE DE BASE + CANON

Kit de base, il comprend les lunettes

VR, le canon et le logiciel pour la

/
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ENSEMBLE ADDITIONEL 1
Il se combine avec I'ensemble de

base. Il comprend I'appareil
photo et I'éléphant.

Nintendo Switch.

N

IT
mree® VRKIT

ENSEMBLE ADDITIONEL 2
Il se combine avec I'ensemble de

base et comprend 'oiseau et la
pédale a vent.
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