
PlayStation PS5 Access Controller 

La vocation de la manette Access est de permettre à tout le monde d’accéder aux jeux vidéo. Nous 

l’avons spécifiquement conçue pour aider les utilisateurs en situation de handicap à jouer plus 

confortablement et plus longtemps. 

Elle a pour cela bénéficié de nombreuses années de recherche et de réflexion sur l’accessibilité et a été 

pensée avec une approche globale dont le but est de relever les plus grands défis rencontrés par de 

nombreux utilisateurs. 

Le but ? Offrir davantage de possibilités à un plus grand nombre de joueurs, depuis ceux qui éprouvent 

des difficultés à interagir avec un joystick ou à une tenir une manette avec leurs mains à ceux qui ont 

du mal à appuyer sur de touches et des gâchettes à la fois petites et rapprochées mais aussi à les 

maintenir enfoncées. 

Son design modulable permet aux joueurs en situation de handicap de créer des configurations qui 

répondent précisément à leurs besoins. 


