
Nouveauté

vívofit® jr. 2 Disney Princesses
Bracelet d’activité pour enfants

Les Princesses Disney accompagnent vos enfants tout au long de la 
journée avec vívofit jr. 2 ! Ce bracelet d’activité2, 100% étanche, 
possède une autonomie record d’un an1 et fonctionne avec une 
application gratuite contrôlée par les parents4.

22 Août 2018

L’application vívofit jr. est très facile à utiliser. Définissez les missions qui permettent à vos enfants de gagner des pièces 
échangeables contre des récompenses. Toute la famille pourra se challenger quotidiennement, tandis que les enfants 
avanceront dans l’application pleine d’aventures en atteignant leur objectif d'activité journalier de 60 minutes! 

BATTERIE1 1 an d’autonomie. Aucune recharge nécessaire !

CONÇU POUR LES ENFANTS3 Etanche 50 mètres, confortable et résistant, ce bracelet est idéal pour les enfants. Le bracelet, 

ajustable avec boucle, est recommandé pour des poignets mesurant de 130 mm à 175 mm.

NEW ÉCRAN COULEUR
Allumé en permanence et lisible au soleil, l’écran couleur est personnalisable avec les personnages : 

les enfants déverrouillent des écrans en complétant des missions d’aventure sur l’application. 

APPLICATION GRATUITE POUR 

LES PARENTS4

Depuis l’application, ajoutez des profils (pour plusieurs enfants) afin de suivre leur activité : nombre 

de pas, analyse du sommeil, activité quotidienne : les données se synchronisent automatiquement. 

NEW AVENTURES & JEUX

Les enfants avancent dans les royaumes des Princesses en atteignant l’objectif quotidien d'activité de 

60 minutes (recommandé par l’OMS). 

Ils peuvent également s’amuser au jeu Réflexes avec Ariel, Belle, Jasmine, Mulan et Raiponce ! 

MISSIONS
Les missions sont gérées à travers le mobile du parent et peuvent être configurées pour se reproduire 

chaque jour ou semaine; Des tâches personnalisées peuvent également être créées.

RÉCOMPENSES
Les enfants gagnent des pièces virtuelles qui peuvent être échangées contre des récompenses réelles, 

convenues avec les parents.

SUIVI D’ACTIVITÉ2
Suivez les pas et les minutes actives de votre enfant. (60 minutes d’activité sont recommandées par 

l’OMS). Vous pouvez également analyser son sommeil.

CHRONOMÉTRE
L’enfant peut chronométrer directement sur son bracelet son activité ou ses tâches quotidiennes 

comme se laver les dents ou faire ses devoirs.

NEW ALERTES CALENDRIER

Planifiez une alerte pour qu’à une heure donnée, la notification s’envoie directement au bracelet avec 

l'icône et le texte choisis. Vous pouvez paramétrer jusqu'à 8 rappels par jour. Exemple: Créez une 

tâche «Devoirs» et planifiez l’alerte pour 17 heures afin de rappeler à votre enfant de faire ses devoirs.

NEW CHALLENGE TOE-TO-TOE™ Challengez les autres enfants dans une compétition ludique ou encore un concours de chronos !

COMPÉTITION FAMILIALE
Invitez toute la famille à se challenger sur le nombre de pas journalier! Regardez sur le tableau de bord 

le classement pour savoir qui a gagné ! 

FONCTIONS CLÉS :

APPLICATION VÍVOFIT JR. : Compatible avec les appareils Apple® et Android™ 



LES ROYAUMES ENCHANTÉS :

vívofit® jr. 2 
Inclus: vívofit jr. 2, documentation. RRP

Recommandation Référence EAN EUR

Disney Princesses - Rose À partir de 4 ans 010-01909-14 0753759211400 89.99€

Disney Princesses - Lilas À partir de 4 ans 010-01909-15 0753759211417 89.99€

ACCESSOIRES :

Référence : 010-12666-14 
EAN : 0753759211493 

Référence : 010-12666-15 
EAN : 0753759211509 

VÍVOFIT JR. 2
Vous pouvez choisir un bracelet additionnel pour votre enfant, ainsi il pourra entrer dans un tout autre monde d’aventures ! 

Compatibles avec vívofit jr. 1

RRP: 29,99€

POIDS PRODUIT : 22.70 g

DIMENSIONS BOITE : 8.5 x 13.5 x 7.5 cm

POIDS BOITE : 119.1 g

DIMENSIONS MASTER CARTON : 30.7 x 34.2 x 38.3 cm

POIDS MASTER CARTON : 6.1 kg

QUANTITÉ MASTER CARTON : 36

1 Voir Garmin.com/ataccuracy.
2 Voir Garmin.com/waterrating.
3 Quand connecté à un smartphone compatible ; voir Garmin.com/ble.
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DIMENSIONS PRODUIT :

CONFIGURATION PRODUIT :

Avec votre aide, votre enfant vivra de nouvelles aventures et explorera les royaumes enchantés aux 
côtés d'Ariel, de Belle, de Jasmine, de Mulan et de Raiponce. Ils aideront Raiponce et Flynn Rider à 
échapper aux griffes de Mère Gothel, guideront Mulan pour sauver l'empereur et exploreront la 
Caverne aux merveilles en compagnie de Jasmine. Plus ils atteindront - et dépasseront - leurs objectifs 
d'activité, plus ils progresseront dans l'histoire. Ils pourront également s’amuser avec le jeu des 
Réflexes, mais attention aux méchants ! 


