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User Manual

D

Carefully read the instructions provided in this manual
before installing the product, before any use of the
product and before any maintenance. Be sure to follow
the safety instructions. Failure to follow these
instructions may result in accidents and/or damage.
Keep this manual so that you can refer to the

instructions in the future.
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EV® RACING
32R LEATHER

Inspired by racing, designed for simulation, EVO
RACING 32R LEATHER is the perfect equipment
for rally racing, and its interchangeable wheel

makes/it’a highly scalable solution.

This manual will help you install and use your EVO
RACING 32R LEATHER under the best conditions.
Before getting started racing; carefully read the
instructions and the warnings: they will help you get

the most enjoyment out of your product.



1.

Box contents
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2. Features

Q 9 action buttons

9 D-pad

9 Rotary encoder

@ RPM LEDs, race data (flags, pits) and adjustment

buttons



9 Connection port for quick release holder for screw

base

@ Connection port for quick release holder for latch
base

a USB-C port (if a firmware update is required —
cable not included)

@ Magnetic paddle shifters

9 Connection port for additional analog paddle

shifters (available soon)



@ Quick release holder for latch base

@ Quick release holder for screw base



3. Information regarding use of the

wheel

D

Documentation
Before using this product, carefully read this

documentation again, and keep it for future reference.




D

Firmware update
You must update the firmware for the base of your
racing wheel (T300, TX, T-GT, T-GT II, TS-XW, TS-PC,
T818) with the most recent version available.
To do so, please follow these 3 steps:
1. Go to
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
and select your Thrustmaster base.
2. Uninstall the old PC driver, and then install the new
PC driver available in the Drivers section. Once
installation is complete, restart your computer
3. Open the THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER app and update the base of your racing
wheel with the most recent firmware version.
If you do not update the firmware for the base of

your racing wheel, your wheel rim will not work

properly.

10
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/N

Electrical shock
- Keep the product in a dry location and do not expose
it to dust or sunlight.
- Do not twist or pull on the connectors and cables.
- Follow the connection directions.
- Do not spill any liquid on the product or its connectors.
- Do not short-circuit the product.
- Never dismantle the product (except in the cases of
customization specified in this manual); do not throw it
onto a fire and do not expose it to high temperatures.
- Do not open up the device: there are no user-
serviceable parts inside. Any repairs must be carried

out by the manufacturer, a specified agency or a

qualified technician.

11
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Securing the gaming area

- Do not place any object in the gaming area which may
disrupt the practice of the user, or which may provoke
an inappropriate movement or an interruption by
another person (coffee cup, telephone, keys, for
example).

- Do not cover the power cables with a carpet or rug,
blanket or covering or any other item, and do not place

any cables where people will be walking.

12
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Injuries due to Force Feedback and repeated
movements

Using a Force Feedback racing wheel may cause
muscle or joint pain. To avoid any problems:
- Warm up beforehand, and avoid lengthy periods of
practice.
- Take a 10 to 15-minute break after each hour of practice.
- If you feel any fatigue or pain in your hands, wrists,
arms, feet or legs, press the button to turn off Force
Feedback, power off the base and rest for a few hours
before you start practicing again.
- If the symptoms or pains indicated above persist when
you start practicing again, stop practicing and consult
your doctor.
- Do not set the Force Feedback at a level that is too high
in relation to your expertise and your physical condition.
- Keep the device out of the reach of people less than
16 years of age.
- Make sure that the base and the wheel are properly

attached, as per the manual’s instructions.

13




Risk of unforeseen, powerful
and rapid rotations: never place
a hand or an arm through the
openings in the wheel rim, or in the

wheel’s trajectory of rotation.

When using the product, always
leave both hands correctly
positioned on the wheel without

ever completely letting go.

Product to be handled only by

people 16 years of age or older.

14




4. Installation of the quick release

holder

EVO RACING 32R LEATHER comes with two quick

release holders corresponding to the Thrustmaster base

formats.

Compatibility

Quick release holder for

latch base

1818, T818 Ferrari SF1000
Simulator and future

Thrustmaster bases.

Quick release holder for

screw base

T-GT / T-GT |l Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Racing Wheel Servo Base,
TS-XW Servo Base.

/N

Before each use, verify that EVO RACING
32R LEATHER is still properly attached to the support,

as per the manual’s instructions for the base.

15



Installation of the quick release holder

for latch base

(1) Plug the quick release holder connector into the

corresponding port on the back of the wheel.

/N

To avoid pinching the cable, retract it into its housing

before screwing the holder.




AN

Fully insert the connector into the port.
Insert the connector as shown below. Failing to do so

will damage the pins.

17




@ Insert the quick release holder and tighten it using the

Torx wrench supplied.

/N

When mounting the holder, do not overtighten the

SCrews.

Tighten the screws in the correct order.

18
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© Mount the wheel onto the base.

] -

manual of the base.

/N

Follow the installation procedure specified in the user

19




/N

Do not insert the quick release adapter alone in the
base's quick release connector.
Always connect a wheel to the quick release adapter

before installing it on the base.
@ g 6 D

B
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Installation of the quick release holder

for screw base

(1) Plug the quick release holder connector into the

corresponding port on the back of the wheel.

/N

To avoid pinching the cable, retract it into its housing

before screwing the holder.

21
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Fully insert the connector into the port.
Insert the connector as shown below. Failing to do so

will damage the pins.

22




@ Insert the quick release holder and tighten it using the

Torx wrench supplied.

/N

When mounting the holder, do not overtighten the

SCrews.

Tighten the screws in the correct order.

23



© Mount the wheel onto the base.

/N

Follow the installation procedure specified in the user

manual of the base.

24
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Never connect the Quick Release Adapter (supplied
with the T818 base and sold separately) to the quick
release holder for screw base if you intend to use it on
a T818 base.

=0

_

For use on a T818 base or a base equipped with a
connector for latch base, use only the quick release

holder for latch base supplied with EVO RACING
32R LEATHER.

25



5. Mapping

Mapping for PC

/) \ N\
‘/'-Q-N‘

When the EVO RACING 32R LEATHER wheel rim is
installed on a Thrustmaster racing wheel base, the

base is recognized as a Thrustmaster Advanced Racer
device.

26



Mapping for PS4™/PS5™

R2

]
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Pairing your racing wheel
Power on your PS4™ or PS5™ console, and then
connect your racing wheel to one of the console's USB
ports. When the racing wheel's self-calibration process
is complete, press the PlayStation® button on the racing
wheel to connect the racing wheel to your PlayStation®

profile.

27
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When the EVO RACING 32R LEATHER wheel rim is
installed on a T300 racing wheel base, the base is

recognized as a T-GT base or a Thrustmaster

Advanced Racer device.

28



Mapping for Xbox Series/Xbox One

- L6 D> ] <]>

On Xbox Series and Xbox One:
- The LEDs on EVO RACING 32R LEATHER are

not functional due to console protocol restrictions.

- Some functions (encoders, number of buttons) are

limited by the console protocol.

29



6. Assembly and disassembly of
EVO RACING 32R LEATHER

EVO RACING 32RLEATHER consists of two
components: the rim and the hub.

Assembly and disassembly must be carried out using the
screws and Torx wrench supplied, as shown in the two

diagrams below.

30



When assembling the rim to the hub, do not overtighten

the screws.

31



When assembling the wheel to the hub, make sure the
contact spring is in place.
When disassembling the wheel from the hub, make

sure not to lose the contact spring.

32




7. LED operation

92925
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€@ Flag or function of the left analog paddle shifter
(not included)

@ Adjustment button 1 (LED intensity, LED display
mode selection)

@ Engine speed (RPM) LED

@ Adjustment button 2 (adjustment of the analog
paddle shifters — not included)

@ Pit or function of the right analog paddle shifter
(not included)

33
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On Xbox Series and Xbox One, telemetry data is not

available due to console protocol restrictions.

34




Race data display in games with

S

telemetry

EVO RACING 32R LEATHER displays various types of
information via the LEDs: flag, pit and engine speed
(RPM).

35



Race data display in games without

telemetry

In games that don't support telemetry, only the engine
speed (RPM) and the functions of the additional analog
paddle shifters (not included) are displayed.

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAaAA-N)
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How to enter/exit the LED menu

f L

F\F\F\F\F\ A

- To enter the LED menu, press the adjustment button 1
for 2 seconds.
- To exit the LED menu, press the adjustment button 1

for 2 seconds.

D

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.

37



How to adjust the LED intensity

- Enter the LED menu by pressing the adjustment button
1 for 2 seconds.
- Turn the left encoder (E3) to the left to decrease

intensity, or to the right to increase intensity

UON—T"U

100%T

20% |
10% §
0%

- Exit the LED menu by pressing the adjustment button 1

D

The LED intensity increases or decreases by steps of
10%.

for 2 seconds.

0,

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.
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How to select the LED mode

EVO RACING 32R LEATHER features two LED modes.
Selecting either mode changes the engine speed (RPM)
LED display.

- Enter the LED menu by pressing the adjustment button
1 for 2 seconds.
- Turn the right encoder (E4) to the right to select the blue

mode, or to the left to select the red mode.

- Exit the LED menu by pressing the adjustment button 1

for 2 seconds.

0,

If no action is performed within 8 seconds, the mode

closes automatically.

39



Blue mode
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Red mode
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8. Adjusting the thumb buttons

The thumb buttons located on each side of the wheel rim
are adjustable in height, allowing for handling that can be

adapted to suit all gamers.

42



Adjusting the height of the thumb

buttons

(1) Untighten the screw using the long end of the included

Torx wrench.

Be careful not to completely unscrew the screw.

43



@® Siide the button module to your preferred height.

44






9. Customization of the paddle

shifters

The paddle shifters of EVO RACING 32R LEATHER are

adjustable in spacing and reach.

Spacing consists in adjusting the paddle shifter in width,
which modifies the distance between the grip and the

paddle shifter.

Grip to paddle shifter distance — by default

=

C D

Shorter grip to paddie shifter distance

46



Adjusting the reach using the spacers modifies the

paddle shifter activation distance.

Default reach

C )

Shorter reach

It is also possible to adjust the magnetic sensitivity and
sound level produced by the paddle shifters, using the

supplied set of pads.

OO0
OO
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How to adjust the paddle shifter spacing

O unscrew the four paddle shifter screws using the Torx
wrench supplied.

@ Shift the paddle shifters outwards to match the holes.

48



© Tighten the four paddle shifter screws using the Torx
wrench supplied.

49



How to adjust the paddle shifter reach

O unscrew the four paddle shifter screws using the Torx
wrench supplied.

® Remove the spacers.

50
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© Tighten the four paddle shifter screws using the Torx
wrench supplied.

51



How to adjust the magnetic sensitivity
and the sound level of the paddle

shifters

O Remove the magnetic stops by unscrewing the six
stop screws using the Torx key supplied.

VOREL
2 OO

nYS

Ol 10
Ol 10
N

@ Peel off the supplied pads and affix them in the
appropriate places underneath the magnetic stops.

D

Refer to the Magnetic sensitivity and paddle shifter

sound attenuation table for possible configurations

and their effects.

52



© Reinstall the magnetic stops and tighten the six stop
screws using the Torx wrench supplied.

Magnetic sensitivity and paddle shifter sound

attenuation table

Magnetic
sensitivity

Sound

53



10. FAQ and technical support

Do you have questions regarding EVO RACING
32R LEATHER, or are you experiencing technical
problems? If so, visit the Thrustmaster technical support
website:
https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

On this page, you can also update the wheel's firmware.

o4


https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub
https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub

A ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATIONS
>‘ At the end of its working life, this product should not be disposed of with
= O

E— the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for

standard household waste, but rather dropped off at a collection point for

recycling. This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or
packaging.

Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic

Equipment, you can make a significant contribution towards helping to protect the
environment.

Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.

95
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Manuel de lutilisateur

D

Lisez attentivement les instructions fournies dans ce
manuel avant d'installer le produit, avant toute
utilisation et avant tout entretien. Conformez-vous aux
consignes de sécurité. Le non-respect de ces
instructions peut causer des accidents et/ou des
dommages. Conservez ce manuel pour toute

consultation ultérieure des instructions.




TABLE DES MATIERES

1. CONTENU DE LA BOITE .......ccccoeiiinnnnnnnnnnns 5
2. CARACTERISTIQUES.........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 6
3. INFORMATIONS LIEES A L’UTILISATION ....9
4. INSTALLATION DU SYSTEME D’ATTACHE
RAPIDE........ e 15
Installation du systeme d’attache rapide a
[ [oTo [ = 16

Installation du systeme d’attache rapide a

VIS .eeeseseereseesssnnsasenssssnssssnssssnssssnssssnnsssnesssnesssnessnes 21
5. MAPPING ... 26
Mapping PC........... e eeeeeee e 26
Mapping PS4™/PS58™........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnnn 27
Mapping Xbox Series/Xbox One................... 29

6. MONTAGE ET DEMONTAGE DE EVO

RACING 32R LEATHER.........cooiii 30



7. FONCTIONNEMENT DES LED ..................... 33
Affichage des informations en course dans
les jeux avec télémeétrie..............cceuuuuu.......... 35
Affichage des informations en course dans
les jeux sans télemeétrie...............couuuueeeeerenn... 36

Entrer dans le menu LED/quitter le menu

| 0 37
Régler l'intensiteé des LED............................. 38
Choisir le mode des LED............................... 39

8. AJUSTEMENT DES BOUTONS DE POUCE...42
Ajuster les boutons de pouce en hauteur...43

9. PERSONNALISATION DES PALETTES ......46
Ajuster I’écartement des palettes................. 48
Ajuster la course des palettes...................... 50
Ajuster la sensibilité magnétique et le son
des palettes.........eeuueeereeeeeeeerierrrseenneessssrsneens 52

10.FAQ ET SUPPORT TECHNIQUE................... 54



EV® RACING
32R LEATHER

Inspiré par la course, concu pour la simulation, EVO
RACING 32R LEATHER est une solution adaptée
au rallye,” et évolutive grace a sa roue

interchangeable.

Ce manuel va vous aider a installer et utiliser dans
les meilleures  conditions votre EVO RACING
32R LEATHER.C Avant de /vous Jlancer /dans la
course, lisez attentivement les instructions et les
avertissements, ils vous aideront a tirer le maximum

de plaisir de votre produit.



1.

Contenu de la boite
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2. Caracteristiques

Q 9 boutons d’action

9 D-pad

€ Encodeurs rotatifs

@ LED de régime moteur (RPM), informations de

course (drapeaux, stands) et boutons de réglage



9 Port de branchement du support d’attache rapide

avis

@ Port de branchement du support d’attache rapide
a loquet

a Port USB-C (si mise a jour du firmware requise —
cable non fourni)

@ Palettes magnétiques

9 Port de branchement de palettes analogiques

additionnelles (bient6t disponibles)



@ Support d’attache rapide a loquet
@ Support d’attache rapide a vis



3. Informations liées a l'utilisation

D

Documentation

documentation et conservez-la pour

consulter ultérieurement.

Avant d'utiliser ce produit, relisez attentivement cette

pouvoir la




D

Mise a jour du micrologiciel (firmware)
Vous devez impérativement mettre a jour le
micrologiciel de la base de votre volant (T300, TX, T-
GT, T-GT I, TS-XW, TS-PC, T818) avec la derniére
version disponible.
Pour ce faire, effectuez ces 3 étapes :
1. Allez sur
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
et sélectionnez votre base Thrustmaster.
2. Désinstallez I'ancien pilote PC, puis installez le
nouveau pilote PC disponible dans la section Pilotes.
Redémarrez ensuite I'ordinateur.
3. Accédez a THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER et mettez a jour votre base de volant avec
le dernier micrologiciel.
Si vous ne mettez pas a jour le micrologiciel de la
base de votre volant, la roue ne fonctionnera pas

correctement.

10



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

AN

Choc électrique
- Conservez le produit dans un endroit sec et ne
I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.
- Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et
cables.
- Respectez les sens de branchement.
- Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses
connecteurs.
- Ne mettez pas le produit en court-circuit.
- Ne démontez jamais le produit (hormis dans les cas
de personnalisation spécifiés dans ce manuel), ne le
jetez pas au feu et ne I'exposez pas a des températures
élevées.
- N'ouvrez pas l'appareil. L'appareil ne contient pas de
pieces réparables par [l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou un

technicien qualifié.

11
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Sécurisation de la zone de jeu
- Ne posez pas d'objet pouvant perturber la pratique de
I'utilisateur, provoquer un mouvement inapproprié ou
une interruption par une autre personne (tasse a café,
téléphone, clés, par exemple).
- Ne couvrez pas les cables d'alimentation par un tapis,
couverture ou autre et ne placez pas de cable dans un

lieu de passage.

12
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Blessures dues au retour de force et aux
mouvements répétitifs

Utiliser un volant a retour de force peut causer des
douleurs aux muscles et aux articulations. Afin d’éviter
tout probléme :
- Echauffez-vous et évitez les périodes trop longues de
pratique.
- Faites une pause de 10 a 15 minutes aprés chaque
heure de pratique.
- Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des
mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, appuyez sur le bouton d'arrét du retour de
force, éteignez la base et reposez-vous pendant
quelques heures avant de recommencer a pratiquer.
- Si les symptdmes ou les douleurs indiqués ci-dessus
persistent lorsque vous reprenez la pratique, arrétez de
pratiquer et consultez votre médecin.
- Ne réglez pas le retour de force a un niveau trop élevé
par rapport a votre expertise et votre condition
physique.
- Laissez hors de portée des personnes de moins de
16 ans.
- Vérifiez que la base et le volant sont correctement

fixés, conformément aux instructions du manuel.

13




Risque de rotations imprévues,
puissantes et rapides :
n’introduisez jamais une main ou
un bras a l'intérieur de la roue du
volant ou sur la trajectoire de
rotation du volant.

Lors des phases d’utilisation,
laissez toujours vos deux mains
correctement positionnées sur le
volant sans jamais le lacher

completement.

Produit a manipuler uniquement
par des personnes agées de

16 ans ou plus.

14




4. Installation du systeme d’attache

rapide

EVO RACING 32R LEATHER est fourni avec deux

systemes d’attache rapide correspondant aux formats

des bases Thrustmaster.

Systéme

Compatibilité

1818, T818 Ferrari SF1000
Simulator et futures bases

Thrustmaster.

Attache rapide a vis

T-GT / T-GT Il Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Racing Wheel Servo Base,
TS-XW Servo Base.

manuel de la base.

AN

Avant chaque utilisation, vérifiez que la roue EVO
RACING 32R LEATHER est toujours correctement

fixée a la base, conformément aux instructions du

15



Installation du systeme d’attache rapide

a loquet

O Branchez le connecteur du systeme d’attache rapide

sur le port correspondant situé au dos de la roue.

AN

Pour éviter de pincer le cable, rentrez celui-ci dans son

logement avant de procéder au serrage.




/N

Insérez completement le connecteur dans le port.
Respectez le sens d’insertion afin de ne pas

endommager les broches.

17




@ Insérez le systeme d’attache rapide et vissez-le a

'aide de la clé Torx fournie.

/N

Lors du montage du support, ne serrez pas trop fort les

Vis.

Respectez I'ordre de serrage des vis.

18
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@ Montez la roue sur la base.

/N

Respectez la procédure de montage spécifiée dans le

manuel de la base.
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connecteur d'attache rapide de la base.

rapide avant de l'installer sur la base.

N'insérez pas le systeme d'attache rapide seul dans le

Branchez toujours une roue sur le systeme d'attache
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Installation du systeme d’attache rapide

a vis

O Branchez le connecteur du systeme d’attache rapide

sur le port correspondant situé au dos de la roue.

AN

Pour éviter de pincer le cable, rentrez celui-ci dans son

logement avant de procéder au serrage.

21
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Insérez completement le connecteur dans le port.
Respectez le sens d’insertion afin de ne pas

endommager les broches.

22




@ Insérez le systeme d’attache rapide et vissez-le a

'aide de la clé Torx fournie.

/N

Lors du montage du support, ne serrez pas trop fort les

Vis.

Respectez I'ordre de serrage des vis.

23



3 Montez la roue sur la base.

manuel de la base.

/N

Respectez la procédure de montage spécifiee dans le

24
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Ne branchez jamais le Quick Release Adapter (fourni
avec la base T818 et vendu séparément) sur le
systeme d’attache rapide a vis, en vue de l'utiliser sur
une base T818.

=0

_

Pour une utilisation sur une base T818 ou une base
equipée d'un systeme de branchement a loquet,
utilisez uniquement le systeme d’attache rapide a
loquet fourni avec votre EVO RACING
32R LEATHER.

25



5. Mapping

Mapping PC

L\
e

Lorsque la roue EVO RACING 32R LEATHER est
installée sur une base Thrustmaster, la base est
reconnue comme un périphériqgue Thrustmaster

Advanced Racer.
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Mapping PS4™/PS5™
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Appairage du volant

Allumez votre console PS4™ ou PS5™, puis branchez
votre volant sur un port USB de la console. Lorsque
I'auto-calibration est terminée, appuyez sur le bouton
PlayStation® du volant pour le connecter a votre profil

PlayStation®.
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Lorsque la roue EVO RACING 32R LEATHER est

installée sur une base T300, la base est reconnue

comme une base T-GT ou

Thrustmaster Advanced Racer.

un périphérique
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Mapping Xbox Series/Xbox One
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Sur Xbox Series et Xbox One :
- Les LED de la roue EVO RACING 32R LEATHER
ne sont pas fonctionnelles en raison des

restrictions du protocole de la console.

- Certaines fonctionnalités (encodeurs, nombre de
boutons) sont limitées par le protocole de la

console.
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6. Montage et démontage de EVO
RACING 32R LEATHER

EVO RACING 32R LEATHER est composé de deux
éléments : la roue et le hub.

Le montage et le démontage de la roue sur le hub doivent
étre réalisés a l'aide des vis et de la clé Torx fournies,

comme indiqué sur les deux schémas ci-apres.

30



Lors du montage de la roue sur le hub, ne serrez pas

trop fort les vis.

31



Lors du montage de la roue sur le hub, assurez-vous
que le ressort de contact est bien dans son logement.
Lors du démontage de la roue, veillez a ne pas égarer

le ressort de contact.
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7. Fonctionnement des LED

92925

AlAAaAaAaAaAa

- O~
OO0\ © /OO
O Qs (0O

0 Drapeau (flag) ou fonction de la palette analogique
gauche (non fournie)

9 Bouton de réglage 1 (intensité des LED, choix du
mode d’affichage des LED)

9 LED de régime moteur (RPM)

Q Bouton de réglage 2 (réglage des palettes
analogiques — non fournies)

6 Stand (pit) ou fonction de la palette analogique

droite (non fournie)
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Sur Xbox Series et Xbox One, les informations de
télémétrie ne sont pas fonctionnelles en raison des

restrictions du protocole de la console.
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Affichage des informations en course

dans les jeux avec telemetrie

La roue EVO RACING 32R LEATHER offre des
informations consultables via les LED : drapeau (flag),

stand (pit) et réegime moteur (RPM).
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Affichage des informations en course

dans les jeux sans télemeétrie

Dans les jeux ne prenant pas en charge la télémétrie, les
informations affichées sont les LED de régime moteur
(RPM) et les fonctions des palettes analogiques

additionnelles (palettes non fournies).

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAAa-N

36



Entrer dans le menu LED/quitter le
menu LED

- Pour entrer dans le menu LED, appuyez sur le bouton
de réglage 1 pendant 2 secondes.
- Pour quitter le menu LED, appuyez pendant

2 secondes sur le bouton de reglage 1.

D

Si aucune action n’est effectuée dans un délai de

8 secondes, le mode se ferme automatiquement.

37



Regler l'intensite des LED

- Entrez dans le menu LED en appuyant sur le bouton de
réglage 1 pendant 2 secondes.

- Tournez I'encodeur gauche E3 vers la gauche pour
diminuer lintensité, ou vers la droite pour augmenter

I'intensite.

- Quittez le menu LED en appuyant pendant 2 secondes

sur le bouton de réglage 1.

D

L'intensité des LED augmente ou diminue par

incréments de 10 %.

D

Si aucune action n’est effectuée dans un délai de

8 secondes, le mode se ferme automatiquement.
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Choisir le mode des LED

La roue EVO RACING 32R LEATHER dispose de deux
modes de LED. Le choix de I'un ou l'autre mode affecte

I'affichage des LED de régime moteur (RPM).

- Entrez dans le menu LED en appuyant sur le bouton de
reglage 1 pendant 2 secondes.

- Tournez l'encodeur droit E4 vers la droite pour
sélectionner le mode bleu ou vers la gauche pour

sélectionner le mode rouge.

- Quittez le menu LED en appuyant pendant 2 secondes

sur le bouton de réglage 1.

D

Si aucune action n’'est effectuée dans un délai de

8 secondes, le mode se ferme automatiquement.
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Mode bleu
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Mode rouge
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8. Ajustement des boutons de pouce

Les boutons de pouce situés de chaque cbté du volant
sont ajustables en hauteur, permettant une prise en main

adaptée a tous les joueurs.
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Ajuster les boutons de pouce en

hauteur

O Dévissez la vis a 'aide de 'extrémité longue de la clé

Torx fournie.

Ne dévissez pas completement la vis.
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9 Faites coulisser le module de boutons a la hauteur
souhaitée.
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9. Personnalisation des palettes

Les palettes de la roue EVO RACING 32R LEATHER

sont ajustables en écartement et en course.

L’écartement consiste a ajuster en largeur la palette, ce
qui modifie la distance entre la poignée et la palette de

vitesse.

Distance poignée-palette par défaut

=

)

Distance poignée-palette plus courte
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L’ajustement de la course grace aux entretoises modifie

la distance d’activation de la palette.

Course par défaut

C )

Course plus courte

I est également possible d’ajuster la sensibilité
magnétique et le niveau sonore produit par les palettes

en utilisant les kits de patins fournis.

OO0
OO
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Ajuster I’écartement des palettes

O Dévissez les quatre vis des palettes a 'aide de la clé
Torx fournie.

® Décalez les palettes vers l'extérieur pour faire
correspondre les trous.

48



© Revissez les quatre vis des palettes a I'aide de la clé
Torx fournie.
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Ajuster la course des palettes

O Dévissez les quatre vis des palettes a 'aide de la clé
Torx fournie.

@ Retirez les entretoises.
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© Revissez les quatre vis des palettes a I'aide de la clé
Torx fournie.
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Ajuster la sensibilite magnetique et le

son des palettes

1 t@kﬁ

O Retirez les butées magnétiques en dévissant les six
vis des butées a I'aide de la clé Torx fournie.

® Décollez les patins fournis et apposez-les aux
emplacements prévus a cet effet, sous les butées

magnétiques.

Reportez-vous au Tableau de sensibilité magnétique

et d’atténuation du son des palettes pour connaitre

les configurations possibles et leurs effets.
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© Remettez en place les butées magnétiques et
revissez les six vis des butées a l'aide de la clé Torx
fournie.

Tableau de sensibilité = magnétique et

d’atténuation du son des palettes

Sensibilité
magnétique

Son
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10. FAQ et support technique

Vous avez des questions ou vous rencontrez des
problemes techniques concernant EVO RACING
32R LEATHER ? Consultez le site du support technique
Thrustmaster :
https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

Sur cette page, vous pourrez également mettre a jour le

firmware de la roue.

o4


https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub
https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub

THRUSTMASTER"

EV® RACING
32R LEATHER

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™
Xbox Series / Xbox One

Benutzerhandbuch

D

Lesen Sie die Anweisungen in  diesem
Benutzerhandbuch sorgfaltig durch, bevor Sie das
Produkt installieren, bevor Sie es benutzen und bevor
Sie es warten. Beachten Sie unbedingt die
Sicherheitsanweisungen. Die Nichtbeachtung dieser
Anweisungen kann zu Unfallen und/oder Schaden
fuhren. Bewahren Sie dieses Benutzerhandbuch auf,

damit Sie auch in Zukunft darin nachschlagen konnen.
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EV® RACING
32R LEATHER

Inspiriert vom Rennsport, entwickelt fur die Simulation:
Das EVO RACING 32R LEATHER ist das perfekte
Equipment fur den Rallyesport und mit seinem

austauschbaren Lenkrad extrem variabel einsetzbar.

Dieses Handbuch wird lhnen helfen, lhr EVO RACING
32R LEATHER unter den besten Bedingungen zu
installieren und zu benutzen. Bevor Sie mit dem
Renneinsatz beginnen, sollten Sie die Anweisungen und
Warnhinweise sorgfaltig lesen: Sie werden lhnen helfen,

Ihr Produkt optimal zu nutzen.
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2. Funktionen

G 9 Aktionstasten

@ D-Pad

9 Dreh-Encoder

@ RPM-LEDs, Renndaten (Flaggen, Boxen) und

Einstelltasten



© Anschluss fiir Quick Release-Halterung mit

Schraubbasis

@ Anschluss fiir Quick Release-Halterung mit
Verriegelungsbasis

a USB-C-Anschluss (falls ein Firmware-Update
erforderlich ist — Kabel nicht enthalten)

@ Magnetische Schaltwippen

© Anschlussmoglichkeit fiir zusitzliche analoge

Schaltwippen (in Kuirze verfugbar)



@ Quick Release-Halterung fur Verriegelungsbasis

@ Quick Release-Halterung fur Schraubbasis



3. Informationen zur Verwendung

des Lenkrads

D

Dokumentation
Bevor Sie dieses Produkt verwenden, lesen Sie diese
Dokumentation noch einmal sorgfaltig durch und

bewahren Sie diese auf, damit Sie spater darin

nachschlagen konnen.




D

Aktualisierung der Firmware
Sie mussen die Firmware fur die Basis Ilhres
Rennlenkrads (T300, TX, T-GT, T-GT Il, TS-XW, TS-
PC, T818) auf die neueste verfugbare Version
aktualisieren.
Dazu fuhren Sie bitte die folgenden 3 Schritte aus:
1. Gehen Sie zu
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
und wahlen Sie Ihre Thrustmaster-Basis aus.
2. Deinstallieren Sie den alten PC-Treiber und
installieren Sie dann den neuen PC-Treiber, den Sie im
Abschnitt Treiber finden. Sobald die Installation
abgeschlossen ist, starten Sie Ihren Computer neu.
3. Offnen Sie die THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER-App und aktualisieren Sie die Basis lhres
Rennlenkrads mit der neuesten Firmware-Version.
Wenn Sie die Firmware fur die Basis lhres
Rennlenkrads nicht aktualisieren, wird lhr Lenkrad

nicht richtig funktionieren.

10



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Stromschlag
- Bewahren Sie dieses Produkt an einem trockenen Ort
auf, und setzen Sie es weder Staub noch Sonnenlicht
aus.
- Ziehen Sie nicht an den Anschlissen und Kabeln und
verdrehen Sie diese nicht.
- Befolgen Sie die Anweisungen zum Herstellen von
Anschlussen.
- Schutten Sie keine Flussigkeiten auf das Gerat oder
seine Anschlusse.
- Schlielen Sie das Produkt nicht kurz.
- Zerlegen Sie das Produkt nicht (mit Ausnahme der in
diesem Handbuch beschriebenen kundenspezifischen
Anpassungen), werfen Sie es nicht in ein Feuer und
setzen Sie es keinen hohen Temperaturen aus.
- Offnen Sie das Geréat nicht: Im Inneren befinden sich
keine vom Benutzer zu wartende Teile. Jegliche
Reparaturen mussen  vom Hersteller, einer
autorisierten Stelle oder einem qualifizierten Techniker

durchgefuhrt werden.

11




/N

Absicherung des Spielbereichs

- Legen Sie keine Gegenstande in den Spielbereich,
die den Benutzer in seiner Tatigkeit storen oder eine
unerwunschte Handlung oder eine Storung durch eine
andere  Person herbeifihren  konnten  (z. B.
Kaffeetasse, Telefon, Schllssel).

- Decken Sie die Stromkabel nicht mit Teppichen oder
Laufern, Decken oder anderen Gegenstanden ab und
verlegen Sie keine Kabel dort, wo Personen

entlanglaufen.

12
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Verletzungen im Zusammenhang mit sich
wiederholenden Fahrbewegungen

Die Verwendung eines Force-Feedback-Rennlenkrads
kann zu Muskel- oder Gelenkschmerzen fuhren. So
lassen sich Probleme vermeiden:

- Warmen Sie sich vorher auf und vermeiden Sie es,
uber einen langeren Zeitraum zu spielen.

- Legen Sie nach jeder Stunde Spielzeit eine 10- bis 15-
minutige Pause ein.

- Sollten Sie Ermudungserscheinungen oder Schmerzen
in Handen, Handgelenken, Armen, FulRen oder Beinen
verspuren, driucken Sie die Taste, um das Force
Feedback auszuschalten, schalten Sie die Basis aus
und ruhen Sie sich ein paar Stunden lang aus, bevor Sie
wieder mit dem Spiel beginnen.

- Wenn die oben beschriebenen Symptome oder
Schmerzen bei der Wiederaufnahme des Spiels
weiterhin bestehen, horen Sie auf zu spielen und
suchen Sie Ihren Arzt auf.

- Stellen Sie das Force Feedback nicht auf einen Wert
ein, der im Verhaltnis zu Ihrer Erfahrung und Ihrer
korperlichen Verfassung zu hoch ist.

- Bewahren Sie das Gerat aul3erhalb der Reichweite
von Personen unter 16 Jahren auf.

- Vergewissern Sie sich, dass die Basis und das Lenkrad
entsprechend den Anweisungen in diesem Handbuch

richtig befestigt sind.

13




Gefahr von
unvorhergesehenen, heftigen
und schnellen Drehungen:
Stecken Sie niemals eine Hand
oder einen Arm durch die
Offnungen des Lenkrads oder in

den Drehbereich des Lenkrads.

Lassen Sie bei der Benutzung des
Produkts immer beide Hande
korrekt auf dem Lenkrad liegen,

ohne es jemals ganz loszulassen.

Das Produkt darf nur von
Personen bedient werden, die

mindestens 16 Jahre alt sind.
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4. Montage der Quick Release-

Halterung

Das EVO RACING 32R LEATHER wird mit zwei Quick
Release-Halterungen geliefert, die auf die jeweiligen

Basis-Formate von Thrustmaster abgestimmt sind.

System Kompatibilitat

1818, T818 Ferrari SF1000

Simulator und zukunftige

Quick Release-Halterung Thrustmaster-Basen.

far Verriegelungsbasis

T-GT / T-GT |l Servo Base,

T300 RS Servo Base, TS

PC Racer, TS-XW, TX

Quick Release-Halterung | Racing Wheel Servo Base,
fur Schraubbasis TS-XW Servo Base.

/N

Uberpriifen Sie vor jedem Gebrauch, ob das EVO
RACING 32R LEATHER noch ordnungsgemalf an der

Halterung befestigt ist, wie es im Benutzerhandbuch

der Basis angegeben ist.

15



Montage der Quick Release-Halterung

fir Verriegelungsbasis

© Stecken Sie den Stecker der Quick Release-Halterung

in den entsprechenden Anschluss auf der Ruckseite des

AN

Um ein Einklemmen des Kabels zu vermeiden, stecken

Lenkrads.

Sie dieses in das Gehause zuruck, bevor Sie die

Halterung anschrauben.




AN

Setzen Sie den Stecker vollstandig in den Anschluss
ein.
Setzen Sie den Stecker wie unten gezeigt ein. Wenn

Sie dies nicht tun, werden die Stifte beschadigt.

17




@ Secizen Sie die Quick Release-Halterung ein und

ziehen Sie diese mit dem mitgelieferten Torx-Schlussel

fest.

/N

Ziehen Sie die Schrauben bei der Montage des Halters
nicht zu fest an.
Ziehen Sie die Schrauben in der richtigen Reihenfolge

an.

18
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© Bringen Sie das Lenkrad an der Basis an.

/N

Befolgen Sie das im Benutzerhandbuch der Basis

vorgegebene Montageverfahren.
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/N

Stecken Sie den Quick-Release-Adapter nicht allein in
die Quick-Release-Verbindung der Basis.

Verbinden Sie immer ein Lenkrad mit dem Quick
Release Adapter, bevor Sie ihn an der Basis

anbringen.
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Montage der Quick Release-Halterung

fiir Schraubbasis

@ Stecken Sie den Stecker der Quick Release-

Halterung in den entsprechenden Anschluss auf der

/N

Um ein Einklemmen des Kabels zu vermeiden, stecken

Ruckseite des Lenkrads.

Sie dieses in das Gehause zuruck, bevor Sie die

Halterung anschrauben.




/N

Setzen Sie den Stecker vollstandig in den Anschluss
ein.
Setzen Sie den Stecker wie unten gezeigt ein. Wenn

Sie dies nicht tun, werden die Stifte beschadigt
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@ Secizen Sie die Quick Release-Halterung ein und

ziehen Sie diese mit dem mitgelieferten Torx-Schlussel

fest.

/N

Ziehen Sie die Schrauben bei der Montage des Halters
nicht zu fest an.
Ziehen Sie die Schrauben in der richtigen Reihenfolge

an.

23



© Bringen Sie das Lenkrad an der Basis an.

/N

Befolgen Sie das im Benutzerhandbuch der Basis

vorgegebene Montageverfahren.
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AN

Verbinden Sie den Quick Release Adapter (im
Lieferumfang der T818-Basis enthalten und separat
erhaltlich) auf keinen Fall mit der Quick Release-
Halterung fur die Schraubbasis, wenn Sie diesen an

einer T818-Basis verwenden mochten.

-

Fur die Verwendung an einer T818-Basis oder einer
Basis, die mit einem Anschluss fur eine
Verriegelungsbasis ausgestattet ist, darf nur die Quick
Release-Halterung fur die Verriegelungsbasis, die
mit dem EVO RACING 32R LEATHER geliefert wird,

verwendet werden.
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5. Mapping

Mapping fiir PC

/) \ N\
‘/'-@C\\-‘\‘

Wenn das EVO RACING 32R LEATHER -Lenkrad auf
einer Thrustmaster-Rennlenkradbasis montiert wird,
wird die Basis als Thrustmaster Advanced Racer-Gerat

erkannt.
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Mapping fiir PS4™/PS5™

R2

O I
OO
O JU

PLAYSTATION
OPTIONS

E2- @
E2+=»

CREATE

BASIS

> 06 o

D

Koppeln Ihres Rennlenkrads
Schalten Sie lhre PS4 ™- oder PS5 ™-Konsole ein und

schlief3en Sie dann Ihr Rennlenkrad an einen der USB-

Anschlusse der Konsole an. Wenn  der
Selbstkalibrierungsprozess des Rennlenkrads
abgeschlossen ist, driicken Sie die PlayStation®-Taste
am Rennlenkrad, um das Rennlenkrad mit |hrem

PlayStation®-Profil zu verbinden.
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Wenn das EVO RACING 32R LEATHER-Lenkrad auf
einer T300-Rennlenkradbasis montiert wird, wird die
Basis als eine T-GT-Basis oder als Thrustmaster

Advanced Racer-Gerat erkannt.
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Mapping fiir Xbox Series/Xbox One

A

- L6 D> ] <]>

Fur Xbox Series und Xbox One gilt:
- Die LEDs auf dem EVO RACING 32R LEATHER
sind aufgrund von Einschrankungen des

Konsolenprotokolls nicht funktionsfahig.

- Einige Funktionen (Encoder, Anzahl der Tasten)

sind durch das Konsolenprotokoll begrenzt.
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6. Montage und Demontage des EVO
RACING 32R LEATHER

Das EVO RACING 32R LEATHER besteht aus zwei
Komponenten: dem Lenkrad und der Nabe.

Die Montage und Demontage muss mit den mitgelieferten
Schrauben und Torx-Schllsseln erfolgen, wie in den

beiden folgenden Abbildungen dargestellt.
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Ziehen Sie bei der Montage des Lenkrads an der Nabe

die Schrauben nicht zu fest an.
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Achten Sie bei der Montage des Lenkrads auf die Nabe
darauf, dass die Kontaktfeder an ihrem Platz ist.
Achten Sie bei der Demontage des Lenkrads von der

Nabe darauf, dass Sie die Kontaktfeder nicht verlieren.
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7. LED-Funktionen

929 Q%

AlAAaAaAaAaAa

€@ Flagge oder Funktion der linken analogen
Schaltwippe (nicht im Lieferumfang enthalten)

@ Einstellungsknopf 1 (LED-Intensitat, Auswahl des
LED-Anzeigemodus)

@ LED fiir Motordrehzahl (RPM)

@ Einstellungsknopf 2 (Einstellung der analogen
Schaltwippen — nicht im Lieferumfang enthalten)

@ Box oder Funktion der rechten analogen
Schaltwippe (nicht enthalten)
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Auf Xbox Series und Xbox One sind Telemetriedaten
aufgrund von Einschrankungen des

Konsolenprotokolls nicht verfugbar.
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I
I
I
Anzeige von Renndaten in Spielen mit

Telemetrie

Das EVO RACING 32R LEATHER zeigt Uber die LEDs

verschiedene Informationen an: Flagge, Box und

Motordrehzahl (RPM).
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Anzeige von Renndaten in Spielen ohne

Telemetrie

In Spielen, die keine Telemetrie unterstutzen, werden nur
die Motordrehzahl (RPM) und die Funktionen der
zusatzlichen  analogen  Schaltwippen (nicht im

Lieferumfang enthalten) angezeigt.

RPM
L-paddle | || R-paddle

A-AaAaAaAAAa-R)




Aufrufen und Beenden des LED-Meniis

S

F\F\F\F\F\ A

- Um das LED-Menu aufzurufen, drucken Sie die

Einstelltaste 1 fur 2 Sekunden.

- Um das LED-Menu zu beenden, drucken Sie die

Einstelltaste 1 fur 2 Sekunden.

D

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion

durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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Einstellen der LED-Intensitat

- Zum Aufrufen des LED-Menus drucken Sie die
Einstelltaste 1 fur 2 Sekunden.

- Drehen Sie den linken Encoder (E3) nach links, um die
Intensitat zu verringern, oder nach rechts, um die

Intensitat zu erhohen.

- Zum Verlassen des LED-Menus drucken Sie die

Einstelltaste 1 fur 2 Sekunden.

(D

Die LED-Intensitat erhoht oder verringert sich in
Schritten von 10 %.

D

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion
durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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Auswahl des LED-Modus

Das EVO RACING 32R LEATHER verfugt Uber zwei
LED-Modi. Durch Auswahl eines der beiden Modi wird die
LED-Anzeige der Motordrehzahl (RPM) geandert.

- Zum Aufrufen des LED-Menus drucken Sie die
Einstelltaste 1 fur 2 Sekunden.

- Drehen Sie den rechten Encoder (E4) nach rechts, um
den blauen Modus zu wahlen, oder nach links, um den

roten Modus zu wahlen.

- Zum Verlassen des LED-Menus drucken Sie die

Einstelltaste 1 fur 2 Sekunden.

D

Wenn innerhalb von 8 Sekunden keine Aktion

durchgefuhrt wird, wird der Modus automatisch

beendet.
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Blauer Modus
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Roter Modus
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8. Einstellung der Daumentasten

Die Daumentasten auf beiden Seiten des Lenkrads sind
in der Hohe verstellbar, um die Bedienung an die

Bedurfnisse der Spieler anpassen zu konnen.
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Einstellung der Hohe der Daumentasten

O Lssen Sie die Schraube mit dem langen Ende des
mitgelieferten Torx-Schlussels.

D

Achten Sie darauf, die Schraube nicht ganz

herauszudrehen.

43



(2 Bewegen Sie das Tastenmodul auf die gewunschte
Hohe.
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© Zichen Sie die Schraube mit dem langen Ende des
mitgelieferten Torx-Schlussels wieder an.
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9. Individuelle Anpassung der

Schaltwippen

Die Schaltwippen des EVO RACING 32R LEATHER sind

in ihrem Abstand und in ihrer Griffweite einstellbar.

Der Abstand besteht in der Anpassung der Schaltwippen
in der Weite, wodurch der Abstand zwischen dem Giriff

und der Schaltwippe verandert wird.

Abstand zwischen Griff und Schaltwippe —

standardmaRig
f N ? B B E Y x

C )

Kuirzerer Abstand zwischen Griff und Schaltwippe
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Durch die Anpassung der Griffweite mit Hilfe der
Abstandshalter wird der  Aktivierungsweg der

Schaltwippen verandert.

= —

C .

Standardmafige Griffweite

C )

Kurzere Griffweite

Es ist auch moglich, die magnetische Sensitivitat und
den Gerauschpegel der Schaltwippen mit Hilfe der

mitgelieferten Pads einzustellen.

9]@] [Ce)
OO
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Anpassung des Abstandes der

Schaltwippen

© Losen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit
dem mitgelieferten Torx-Schlussel.

@ Schieben Sie die Schaltwippen nach aulden, so dass
sie mit den Lochern Ubereinstimmen.
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© Zichen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit
dem mitgelieferten Torx-Schllssel wieder an.
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Anpassung der Griffweite der

Schaltwippen

© Losen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit
dem mitgelieferten Torx-SchlUssel.

@ Entfernen Sie die Abstandshalter.
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D

© Zichen Sie die vier Schrauben der Schaltwippe mit
dem mitgelieferten Torx-Schllssel wieder an.
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Einstellen der magnetischen
Sensitivitat und des Gerauschpegels

der Schaltwippen

O Entfernen Sie die Magnet-Anschlage, indem Sie die
sechs Anschlagschrauben mit dem mitgelieferten Torx-
Schlussel herausdrehen.

OO
2 OO

)01

@ Lssen Sie die mitgelieferten Pads ab und bringen Sie
sie an den entsprechenden Stellen unter den Magnet-

Anschlagen an.

Mogliche Konfigurationen und deren Auswirkungen

finden Sie in der Tabelle Magnetische Sensitivitat

und Gerauschdampfung der Schaltwippen.
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© Bringen Sie die Magnet-Anschlage wieder an und

ziechen Sie die sechs Anschlagschrauben mit dem
mitgelieferten Torx-SchlUssel wieder fest.

Tabelle Magnetische Sensitivitéat und

Gerduschdampfung der Schaltwippen

Magnetisch
e
Sensitivitat

Gerausch
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10. FAQ und technischer Support

Haben Sie Fragen zum EVO RACING 32R LEATHER
oder treten technische Probleme auf? Dann besuchen Sie
bitte die Website des technischen Supports von
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

Auf dieser Seite finden Sie auch die Maoglichkeit zur

Aktualisierung der Firmware des Lenkrads.
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32R LEATHER
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Xbox Series / Xbox One

Handleiding

D

Lees zorgvuldig de instructies in deze handleiding
voordat u het product installeert, voordat u het
product gebruikt en voordat u onderhoud uitvoert.
Volg de veiligheidsvoorschriften. Als u deze instructies
niet opvolgt, bestaat de kans op ongelukken en/of
schade. Bewaar deze handleiding zodat u de

instructies in de toekomst kunt raadplegen.
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EV® RACING
32R LEATHER

Geinspireerd door - racen en_ ontworpen voor
simulatie. De EVO RACING 32R LEATHER is het
perfecte ~ gereedschap voor rallyracen en het
verwisselbare stuur maakt het een zeer schaalbare

oplossing.

Deze 'handleiding-helpt u bij het. installeren en bij
het ' optimaal gebruiken vanuw) EVO RACING
32R LEATHER. Lees, voordat u begint met racen,
zorgvuldig de instructies en de waarschuwingen:
ze helpen u het meeste plezier uit uw product te

halen.



1.

Inhoud van de verpakking
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2. Functies

Q 9 actiedrukknoppen

9 D-pad

9 Draaischakelaar

@ Toerental-LED's, wedstrijdgegevens (vlaggen,

pitstraat) en stelknoppen



9 Aansluiting voor snelwisselhouder voor

schroefvoet

@ Aansluiting voor snelwisselhouder voor
vergrendelvoet

a USB-C-aansluiting (voor firmware-updates, kabel
niet meegeleverd)

@ Magnetische schakelflippers

9 Aansluiting voor extra analoge schakelflippers

(binnenkort beschikbaar)



@ Snelwisselhouder voor vergrendelvoet

@ Snelwisselhouder voor schroefvoet



3. Informatie over het gebruik van

het stuur

D

Documentatie
Lees, voordat u dit product gebruikt, dit document
nogmaals door en bewaar het om het eventueel op

een later tijdstip te kunnen raadplegen.




D

Firmware-update
U moet de firmware voor de voet van uw racestuur
(T300/ TX / T-GT / T-GT Il / TS-XW / TS-PC / T818)
bijwerken met de meeste recente versie die
beschikbaar is.
Volg hiervoor onderstaande drie stappen.
1. Ga naar
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
en selecteer uw Thrustmaster-voet.
2. Verwijder de oude PC-driver en installeer
vervolgens de nieuwe PC-driver die beschikbaar is in
de sectie Drivers. Start de computer opnieuw op zodra
de installatie is voltooid
3. Open de THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER-app en werk de firmware van de voet van
het racestuur bij met de meest recente firmwareversie.
Uw stuur zal alleen correct werken als u de

firmware van uw racestuurvoet hebt bijgewerkt.

10



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

AN

Elektrische schok
- Houd dit product op een droge plek, uit de zon en
stofvrij.
- Trek nooit te hard aan een kabel of connector, en
voorkom het knikken van kabels.
- Volg de aanwijzingen voor het aansluiten.
- Mors geen vloeistoffen op het product of de
connectoren.
- Veroorzaak geen kortsluiting.
- Haal het product nooit uit elkaar (uitgezonderd ten
behoeve van eventuele afstellingen beschreven in
deze handleiding), gooi het niet in vuur en stel het niet
bloot aan hoge temperaturen.
- Maak het product niet open. Binnen in het product
bevinden zich geen door de gebruiker te onderhouden
of te repareren onderdelen. Alle reparaties dienen te
worden uitgevoerd door de fabrikant, een
gespecificeerde vertegenwoordiging of een

gekwalificeerd technicus.

11




/N

Beveiligen van gebruiksruimte

- Plaats geen voorwerpen (bijvoorbeeld kop koffie,
telefoon of sleutelbos) in de gebruiksruimte die het
handelen van de gebruiker kunnen verstoren of die
een ongewenste beweging of een onderbreking door
een andere persoon kunnen veroorzaken.

- Bedek de stroomkabels niet met een tapijt, kleed,
deken of enig andere bedekking, en houd kabels uit

de buurt van waar mensen zullen lopen.

12
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Mogelijk letsel ten gevolge van Force Feedback en
herhaalde bewegingen

Het gebruik van een Force Feedback-racestuur kan

leiden tot pijn in gewrichten of spieren. Hoe problemen

te voorkomen:

- Warm u vooraf op en vermijd langdurig continu

gebruik.

- Geef uzelf een pauze van 10 tot 15 minuten na elk

uur gebruik.

- Als u last krijgt van vermoeidheid of pijn in handen,

polsen, armen, voeten of benen, druk dan op de knop

om Force Feedback uit te schakelen, schakel de voet

uit en rust een paar uur voordat u hem opnieuw

gebruikt.

- Stop helemaal met het gebruik als de hierboven

beschreven symptomen van pijn of ongemak bij

gebruik blijven aanhouden en raadpleeg een huisarts.

- Stel de Force Feedback niet in op een niveau dat te

zwaar is in verhouding tot uw expertise en uw fysieke

conditie.

- Houd het apparaat buiten het bereik van personen

jonger dan 16 jaar.

- Zorg ervoor dat de voet en het stuur correct zijn

bevestigd, zoals beschreven in de handleiding.
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Risico op onvoorziene,
krachtige en snelle draaiingen:
plaats nooit een hand of arm door
de openingen in het stuur of in

het draaigebied van het stuur.

Houd tijdens gebruik altijd twee
handen in de juiste stand aan het
stuur en laat het stuur nooit

helemaal los.

Dit product mag alleen worden
verplaatst door personen van 16

jaar of ouder.

14




4. Snelwisselhouder installeren

De EVO RACING 32R LEATHER wordt geleverd met
twee snelwisselhouders die passen op de Thrustmaster-

voeten.

Systeem Compatibiliteit

1818, T818 Ferrari SF1000

Simulator en toekomstige

Snelwisselhouder voor | Thrustmaster-voeten.

vergrendelvoet

T-GT / T-GT Il Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Snelwisselhouder voor |Racing Wheel Servo Base,

schroefvoet TS-XW Servo Base.

/N

Controleer voor elk gebruik of de EVO RACING
32R LEATHER nog steeds correct is bevestigd aan
de steun, zoals beschreven in de handleiding van de

voet.

15



Snelwisselhouder voor vergrendelvoet

installeren

0 Steek de connector van de snelwisselhouder in de

overeenkomstige aansluiting op de achterkant van het

/N

Om te voorkomen dat de kabel bekneld raakt, trekt u

stuur.

deze in de behuizing voordat u de houder vastschroeft.




AN

Steek de connector volledig in de aansluiting.
Steek de connector in zoals hieronder weergegeven.

Als u dit niet doet, kunnen de pinnen beschadigen.

17




@ Plaats de snelwisselhouder en zet deze vast met de

meegeleverde Torx-sleutel.

/N

Draai de schroeven niet te vast bij het monteren van

de houder.

Draai de schroeven in de juiste volgorde vast.

18
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\—/
© Bevestiging het stuur op de voet.

/N

Volg de installatieprocedure die wordt beschreven in

de gebruikshandleiding van de voet.

19




/N

Steek de snelwisseladapter niet los in de
snelwisselconnector van de voet.
Sluit altijd een stuur aan op de snelwisseladapter

voordat u de adapter op de voet monteert.
@ g 6 D

B

\V

oDDo
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I =
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Snelwisselhouder voor schroefvoet

installeren

0 Steek de connector van de snelwisselhouder in de

overeenkomstige aansluiting op de achterkant van het

/N

Om te voorkomen dat de kabel bekneld raakt, trekt u

stuur.

deze in de behuizing voordat u de houder vastschroetft.




AN

Steek de connector volledig in de aansluiting.
Steek de connector in zoals hieronder weergegeven.

Als u dit niet doet, kunnen de pinnen beschadigen.
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@ Plaats de snelwisselhouder en zet deze vast met de

meegeleverde Torx-sleutel.

/N

Draai de schroeven niet te vast bij het monteren van

de houder.

Draai de schroeven in de juiste volgorde vast.

23



© Bevestiging het stuur op de voet.

/N

Volg de installatieprocedure die wordt beschreven in

de gebruikshandleiding van de voet.

24



/N

Sluit de Quick Release Adapter (meegeleverd met de
T818-voet en apart verkrijgbaar) nooit aan op de
snelkoppelingshouder voor de schroefvoet als u van

plan bent deze op een T818-voet te gebruiken.

=0

_

Gebruik voor gebruik op een T818-voet of een voet
voorzien van een aansluiting voor een vergrendelvoet,
alleen de snelwisselhouder voor vergrendelvoet
die bij de EVO RACING 32R LEATHER wordt

geleverd.
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5. Mapping

Mapping voor PC

i N
D et

Wanneer het EVO RACING 32R LEATHER -stuur op
een Thrustmaster-racestuurvoet wordt geinstalleerd,

wordt de voet herkend als een Thrustmaster

Advanced Racer-apparaat.

26



Mapping voor PS4™/PS5™

R2

: /) \ N\
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©
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Uw racestuur koppelen
Schakel uw PS4™- of PS5™-console in en sluit
vervolgens uw racestuur aan op een van de USB-
aansluitingen van de console. Nadat het
zelfkalibratieproces van het racestuur is voltooid, drukt
u op de PlayStation®-knop op het racestuur om het

racestuur te verbinden met uw PlayStation®-profiel.

27
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Wanneer het EVO RACING 32R LEATHER -stuur op
een T300-racestuurvoet wordt geinstalleerd, wordt de
voet herkend als een T-GT-voet of een Thrustmaster

Advanced Racer-apparaat.

28




Mapping voor Xbox Series/Xbox One

A

- L6 D> ] <]>

Op Xbox Series en Xbox One:
- De LED's op EVO RACING 32R LEATHER zijn
niet functioneel vanwege beperkingen van het

consoleprotocol.

- Sommige functies zoals draaiknoppen en aantal
drukknoppen Zijn beperkt door het

consoleprotocol.
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6. De EVO RACING 32R LEATHER

monteren en demonteren

De EVO RACING 32R LEATHER bestaat uit twee
componenten: het stuur en de naaf.

Montage en demontage moeten worden uitgevoerd met
behulp van de meegeleverde schroeven en de Torx-
sleutel, zoals weergegeven in de twee onderstaande

schema's.

30



Draai de schroeven niet te vast wanneer u het stuur

op de naaf bevestigt.

31



Zorg bij het monteren van het stuur op de naaf ervoor
dat de contactveer op zijn plaats zit.
Zorg bij het loshalen van het stuur van de naaf ervoor

dat u de contactveer niet verliest.

32




7. Werking van de LED

92925

AlAAaAaAaAaAa
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€@ Viag of functie van de linker analoge
schakelflipper (niet meegeleverd)

@ Stelknop 1 (LED-intensiteit, selectie LED-
weergavemodus)

© Motortoerental-LED (RPM)

@ Stelknop 2 (aanpassen van de analoge
schakelflippers (niet meegeleverd))

@ Pitstraat of functie van de rechter analoge
schakelflipper (niet meegeleverd)

33



Op Xbox Series en Xbox One zijn telemetriegegevens

niet beschikbaar vanwege beperkingen van het

consoleprotocol.

D
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Racegegevens in games weergeven

met telemetrie

De EVO RACING 32R LEATHER toont verschillende
soorten informatie via de LED's: vlag, pitstraat en

motortoerental.
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Racegegevens in games weergeven

zonder telemetrie

In games die geen telemetrie ondersteunen, worden
alleen het motortoerental en de functies van de extra
analoge schakelflippers (niet meegeleverd)

weergegeven.

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAAa-N
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Het LED-menu openen/verlaten

- Houd stelknop 1 gedurende 2 seconden ingedrukt om

het LED-menu te openen.

- Houd stelknop 1 gedurende 2 seconden ingedrukt om

het LED-menu te sluiten.

D

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.

37



De LED-intensiteit aanpassen

- Houd stelknop 1 gedurende 2 seconden ingedrukt om
het LED-menu te openen.

- Draai de linker draaischakelaar (E3) naar links om de
helderheid te verlagen of naar rechts om de helderheid

te verhogen.

- Houd stelknop 1 gedurende 2 seconden ingedrukt om

(D

De LED-intensiteit neemt met stappen van 10% toe of

het LED-menu te sluiten.

af.

D

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.
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De LED-modus selecteren

De EVO RACING 32R LEATHER heeft twee LED-mod..
Als u een van beide modi selecteert, verandert de LED-

display van het motortoerental.

- Houd stelknop 1 gedurende 2 seconden ingedrukt om
het LED-menu te openen.

- Draai de rechter draaischakelaar (E4) naar rechts om
de blauwe modus te selecteren of naar links om de rode

modus te selecteren

- Houd stelknop 1 gedurende 2 seconden ingedrukt om

het LED-menu te sluiten.

D

Als er binnen 8 seconden geen actie wordt uitgevoerd,

wordt de modus automatisch gesloten.
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Blauwe modus
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Rode modus
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8. De duimknoppen afstellen

De duimknoppen aan elke kant van het stuur zijn in
hoogte verstelbaar, waardoor de bediening kan worden

aangepast voor alle gamers.

42



De hoogte van de duimknoppen

instellen

© Draai de schroef los met behulp van het lange
uiteinde van de meegeleverde Torx-sleutel.

(D

Let erop dat u de schroef niet helemaal los draait.

43



@ Schuif de knopmodule naar de gewenste hoogte.

44



© Draai de schroef weer vast met behulp van het lange
uiteinde van de meegeleverde Torx-sleutel.
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9. Schakelflippers aanpassen

De schakelflippers van de EVO RACING 32R LEATHER

zijn verstelbaar in afstand en in slag.

Het aanpassen van de afstand is het wijzigen van hoe

ver de schakelflipper naar buiten steekt.

= =T

C .

Standaard afstand van schakelflippers

/ E=

< .

Kortere afstand tot stuur van schakelflippers
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Het aanpassen van de slag met behulp van de
afstandshouders wijzigt de activeringsafstand van de

schakelflipper.

Standaardslag

C )

Kortere slag

Het is ook mogeliik om de magnetische gevoeligheid
en het geproduceerde geluidsniveau van de
schakelflippers aan te passen met behulp van de

meegeleverde set pads.

9]@] [Ce)
OO
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Afstand van schakelflippers aanpassen

© Draai de vier schroeven van de flippers los met
behulp van de meegeleverde Torx-sleutel.

@ Schuif de flippers naar buiten passend bij de gaten.

48



© Draai de vier schroeven van de flippers vast met de
meegeleverde Torx-sleutel.

49



Slag van schakelflippers aanpassen

)

© Draai de vier schroeven van de flippers los met
behulp van de meegeleverde Torx-sleutel.

(2 Verwijder de afstandshouders.
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© Draai de vier schroeven van de flippers vast met de
meegeleverde Torx-sleutel.

51



Magnetische gevoeligheid en
geluidsniveau van  schakelflippers

danpassen

(1) Verwijder de magnetische stops door de zes
stopschroeven los te draaien met de meegeleverde

Torx-sleutel.
KNORIO

2 OO

nYS

Ol 10
OO OO

Of 10 L
N

@ Trek de meegeleverde pads los en bevestig ze op de
juiste plaatsen onder de magnetische stops.

(D

Raadpleeg Magnetische gevoeligheid en

geluidsdemping van schakelflipper tabel voor

mogelijke configuraties en de gevolgen daarvan.
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© Plaats de magnetische stops terug en draai de zes
stopschroeven vast met de meegeleverde Torx-sleutel.

Tabel magnetische gevoeligheid en

geluidsdemping van schakelflipper

Magnetisch
e
gevoelighei
d

Geluid
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10. FAQ en technische

ondersteuning

Hebt u vragen over de EVO RACING 32R LEATHER of
komt u technische problemen tegen? Ga in dat geval
naar de website voor technische ondersteuning van
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

Op deze pagina kunt u ook de firmware van het stuur

bijwerken.
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THRUSTMASTER"

EV® RACING
32R LEATHER

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™
Xbox Series / Xbox One

Manuale d’uso

(D

Leggi attentamente le istruzioni fornite nel presente
manuale prima di installare il prodotto, prima di
qualsiasi uso del prodotto e prima di qualsiasi
intervento di manutenzione. Assicurati di rispettare le
istruzioni sulla sicurezza. || mancato rispetto di tali
istruzioni potrebbe causare incidenti e/o danni.

Conserva questo manuale, in modo tale da poterne

consultare le istruzioni in futuro.
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EV® RACING
32R LEATHER

Ispirato alle gare automobilistiche, concepito per le
simulazioni, EVO RACING 32R LEATHER ¢ il
prodotto perfetto per le gare rally, mentre il suo
volante jintercambiabile lo rende una soluzione

altamente scalabile.

Questo manuale ti-aiutera a installare e utilizzare al
meglio il tuo EVO RACING 32R LEATHER. Prima
di iniziare a guidare, leggi attentamente le istruzioni
e le avvertenze: ti aiuteranno a goderti-al massimo

il tuo prodotto.



1.

Contenuto della confezione

o IS
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2. Funzionalita

Q 9 pulsanti azione

9 D-pad

9 Manopole rotanti

@ LED giri/min, dati di gara (bandiere, box) e pulsanti

di regolazione



9 Porta di collegamento per il supporto a sgancio

rapido per base a vite

@ Porta di collegamento per il supporto a sgancio
rapido per base a scatto

a Porta USB-C (nel caso occorra aggiornare il
firmware — cavo non incluso)

@ Leve del cambio magnetiche

9 Porta di collegamento per leve del cambio

analogiche aggiuntive (disponibili a breve)



@ Supporto a sgancio rapido per base a scatto

@ Supporto a sgancio rapido per base a vite



3. Informazioni sull’uso del volante

consultazione.

D

Documentazione

Prima di utilizzare questo prodotto, rileggi attentamente

il presente documento e conservalo per una futura




(D

Aggiornamento del firmware
Devi aggiornare il firmware della base del tuo volante
(T300, TX, T-GT, T-GT II, TS-XW, TS-PC, T818) with
alla versione disponibile piu recente.
Per far questo, esegui i 3 seguenti passaggi:
1. Vai alla pagina
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
e seleziona la tua base Thrustmaster.
2. Disinstalla il vecchio driver PC, dopodiché installa i
nuovi driver PC disponibili nella sezione Driver. Una
volta terminata I'installazione, riavvia il tuo computer
3. Apri la app THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER e aggiorna la base del tuo volante alla
versione del firmware piu recente.
Se non aggiornerai il firmware della base del tuo
volante, il tuo volante da corsa non funzionera

correttamente.

10
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Shock elettrico
- Conserva questo prodotto in un luogo asciutto e non
esporlo alla polvere o alla luce solare.
- Non torcere e non tirare i connettori e i cavi.
- Rispetta il verso per il collegamento dei connettori.
- Non versare alcun liquido sul prodotto o sui suoi
connettori.
- Non cortocircuitare il prodotto.
- Non smontare mai il prodotto (eccezion fatta per le
personalizzazioni descritte nel presente manuale); non
cercare di dargli fuoco e non esporlo alle alte
temperature.
- Non aprire il prodotto: al suo interno, non vi sono
component utili all’'utente. Qualsiasi riparazione dovra
essere eseguita dal produttore, da una particolare

azienda o da un tecnico qualificato.

11
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Messa in sicurezza dell’area di gioco
- Nell’area di gioco, non posizionare alcun oggetto che
possa interferire con la pratica dell’'utente, o che
possa provocare un movimento inappropriato o
un’interruzione da parte di un’altra persona (una tazza
di caffé, un telefono o delle chiavi, ad esempio).
- Non coprire i cavi di alimentazione con tappeti o
moquette, coperte o qualsiasi altro oggetto, e non far

passare i cavi dove le persone cammineranno.

12



JAN

Infortuni causati dal Force Feedback e da
movimenti ripetuti

L’'uso di un volante Force Feedback potrebbe causare
dolori muscolari o alle articolazioni. Per evitare qualsiasi
problema:
- Riscaldati in anticipo ed evita lunghi periodi di
allenamento.
- Prenditi una pausa di 10 — 15 minuti dopo ogni ora di
allenamento.
- Qualora dovessi avvertire stanchezza o dolore alle
mani, ai polsi, alle braccia, ai piedi o alle gambe, premi il
pulsante per spegnere il Force Feedback, spegni la base
e riposati alcune ore prima di tornare ad allenarti.
- Se i sintomi o i dolori sopracitati dovessero persistere
anche dopo aver riiniziato ad allenarti, smetti di allenarti
e consulta il tuo medico.
- Non impostare il Force Feedback ad un livello troppo alto
rispetto alla tua esperienza e alla tua condizione fisica.
- Mantieni la periferica fuori dalla portata di persone di
eta inferiore ai 16 anni.
- Assicurati che la base e il volante siano fissati
correttamente, cosi come indicato nelle istruzioni del

manuale.
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Rischio di rotazioni rapide,
potenti e impreviste: non infilare
mai una mano o un braccio nelle
aperture del volante o nella
traiettoria della rotazione del

volante.

Quando utilizzi il prodotto, tieni
sempre le mani sul volante in
posizione corretta, senza mai

lasciarlo andare del tutto.

Prodotto maneggiabile solo da

persone con almeno 16 anni eta.
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4. Installazione

sgancio rapido

del supporto a

EVO RACING 32R LEATHER e accompagnato da due

supporti a sgancio rapido, corrispondenti ai formati delle

basi Thrustmaster.

Sistema

Compatibilita

Supporto a sgancio

rapido per base a scatto

1818, T818 Ferrari SF1000
Simulator e future basi

Thrustmaster.

Supporto a sgancio

rapido per base a vite

T-GT / T-GT |l Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Racing Wheel Servo Base,
TS-XW Servo Base.

supporto, cosi come

manuale della base.

/N

Prima di ogni utilizzo, verifica che EVO RACING
32R LEATHER sia correttamente agganciato al

indicato nelle istruzioni del

15



Installazione del supporto a sgancio

rapido per basi a scatto

O Inserisci il connettore del supporto a sgancio rapido

nella corrispondente porta presente sul retro del volante.

/N

Per evitare di schiacciare il cavo, ritrailo nel suo

alloggiamento prima di avvitare il supporto.




AN

Inserisci completamente il connettore nella porta.
Inserisci il connettore come mostrato qui di seguito.

Altrimenti, danneggerai i pin.

17




® |Inserisci |l supporto a sgancio rapido e avvitalo

utilizzando I'acclusa chiave Torx.

/N

Quando fissi il supporto, non stringere troppo le viti.

Stringi le viti nel corretto ordine.

18
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@ Inserisci il volante nella base.

/N

Sequi la procedura di installazione riportata nel

manuale d’'uso della base.
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Non inserire da solo 'adattatore a sgancio rapido nel
connettore a sgancio rapido della base.
Collega sempre un volante all’adattatore a sgancio

rapido prima di inserirlo nella base.
@ g 6 D
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Installazione del supporto a sgancio

rapido per basi a vite

O Inserisci il connettore del supporto a sgancio rapido

nella corrispondente porta presente sul retro del volante.

/N

Per evitare di schiacciare il cavo, ritrailo nel suo

alloggiamento prima di avvitare il supporto.
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Inserisci completamente il connettore nella porta.
Inserisci il connettore come mostrato qui di seguito.

Altrimenti, danneggerai i pin.
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® |Inserisci |l supporto a sgancio rapido e avvitalo

utilizzando I'acclusa chiave Torx.

/N

Quando fissi il supporto, non stringere troppo le viti.

Stringi le viti nel corretto ordine.

23



3 Inserisci il volante nella base.

/N

Segui la procedura di installazione riportata nel

manuale d’'uso della base.

24
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Se desideri utilizzare il Quick Release Adapter (fornito
assieme alla base T818 e venduto separatamente) su
una base T818, non collegarlo mai al supporto a

sgancio rapido per basi a vite.

=0

_

Per I'utilizzo su una base T818 o una base dotata di
connettore per basi a scatto, utilizza unicamente |l
supporto a sgancio rapido per basi a scatto fornito
assieme a EVO RACING 32R LEATHER.

25



5. Mappatura

Mappatura per PC

/) \ N\
‘/'-@C\\-‘\‘

Quando il volante da corsa EVO RACING
32R LEATHER ¢ installato su una base per volanti
Thrustmaster, la base viene riconosciuta come una

periferica Thrustmaster Advanced Racer.
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Mappatura per PS4™/PS5™

R2

]
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CREATE

PLAYSTATION
OPTIONS

E1l- @«
E1+=»
E1p ¥

Associare il tuo volante
Accendi la tua console PS4™ o PS5™ dopodiché
collega il tuo volante a una porta USB della console.
Una volta terminata la procedura di calibrazione
automatica del volante, premi il pulsante PlayStation®
sul volante per collegare il volante al tuo profilo
PlayStation®.
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Quando il volante da corsa EVO RACING
32R LEATHER ¢ installato su una base per volanti
T300, la base viene riconosciuta come una base T-GT

o una periferica Thrustmaster Advanced Racer.

28




Mappatura per Xbox Series/Xbox One

- L6 D> ] <]>

Su Xbox Series e Xbox One:
- | LED presenti sul’lEVO RACING 32R LEATHER
non sono operativi per restrizioni al protocollo della

console.

- Alcune funzioni (manopole, numeri dei pulsanti)

vengono limitate dal protocollo della console.

29



6. Montaggio e smontaggio di EVO
RACING 32R LEATHER

EVO RACING 32R LEATHER é& composto da due
componenti: la corona e I'hub.

Le operazioni di montaggio e smontaggio devono essere
eseguite utilizzando le viti e la chiave Torx in dotazione,

cosi come mostrato nei due seguenti diagrammi.

30



Quando assembli I'anello all’lhub, non stringere troppo

le viti.

31



Quando assembli il volante all’hub, accertati che la
molla di contatto sia al suo posto.
Quando disassembli il volante dall’hub, assicurati di

non perdere la molla di contatto.

32




7. Funzionamento dei LED

92925
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€@ Bandiera o funzione della leva analogica sinistra
del cambio (non inclusa)

@ Pulsante di regolazione 1 (intensita LED, scelta
modalita visualizzazione LED)

€@ LED velocita motore (giri/min)

@ Pulsante di regolazione 2 (regolazione delle leve
del cambio analogiche — non incluse)

@ Box o funzione della leva analogica destra del
cambio (non inclusa)

33



Su Xbox Series e Xbox One, i dati della telemetria non

sono disponibili a causa di restrizioni al protocollo della

console.

0,
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Visualizzazione dei dati di gara nei

giochi con telemetria

EVO RACING 32RLEATHER \Vvisualizza diverse
tipologie di informazioni attraverso i LED: bandiere, box e

velocita motore (giri/min).

35



Visualizzazione dei dati di gara nei

giochi senza telemeftria

Nei giochi che non supportano la telemetria, vengono
visualizzate soltanto la velocita del motore (giri/min) e le

funzioni delle leve del cambio analogiche (non incluse).

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAaAA-N)
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Come entrare e uscire dal menu LED

- Per entrare nel menu LED, premi il pulsante di
regolazione 1 per 2 secondi.
- Per uscire dal menu LED, premi il pulsante di

regolazione 1 per 2 secondi.

D

Se non viene eseguita alcuna azione entro 8 secondi,

la modalita si chiude automaticamente.
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Come regolare l'intensita dei LED

- Entra nel menu LED premendo il pulsante di regolazione
1 per 2 secondi.
- Ruota la manopola di sinistra (E3) verso sinistra per

ridurre I'intensita o verso destra per aumentare l'intensita

UON—T"U

100%T

20% |
10% §
0%

- Esci dal menu LED premendo il pulsante di regolazione

D

L’intensita dei LED aumenta o diminuisce a step del
10%.

1 per 2 secondi.

D

Se non viene eseguita alcuna azione entro 8 secondi,

la modalita si chiude automaticamente.
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Come selezionare la modalita dei LED

EVO RACING 32R LEATHER dispone di due modalita
per i LED. La scelta della modalita cambia Ia
visualizzazione dei LED per la velocita del motore

(giri/min).

- Entra nel menu LED premendo il pulsante di regolazione
1 per 2 secondi.

- Ruota la manopola di destra (E4) verso destra per
selezionare la modalita blu o verso sinistra per la modalita

rossa

- Esci dal menu LED premendo il pulsante di regolazione

1 per 2 secondi.

D

Se non viene eseguita alcuna azione entro 8 secondi,

la modalita si chiude automaticamente.
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Modalita blu
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Modalita rossa
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8.Regolazione dei pulsanti da

pollice

| pulsanti da pollice presenti su entrambi i lati del volante
da corsa sono regolabili in altezza, per una

maneggevolezza adattabile a tutti i giocatori.
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Regolazione dell’altezza dei pulsanti da

pollice

O Alenta la vite utilizzando Iestremita piu lunga

dell’acclusa chiave Torx.

Fa attenzione a non svitare completamente la vite.

43
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© Stringi nuovamente la vite utilizzando I'estremita piu
lunga dell’acclusa chiave Torx.
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9. Personalizzazione delle leve del

cambio

Le leve del cambio di EVO RACING 32R LEATHER sono

regolabili in spaziatura e prossimita.

Per spaziatura si intende la regolazione in larghezza
della leva del cambio, che modifica la distanza tra

I'impugnatura e la leva del cambio.

Distanza tra impugnatura e leva del cambio

predefinita
f N ? B ° E Y x

C )

Distanza tra impugnatura e leva del cambio ridotta

46



Regolando la prossimita tramite i distanziatori va a
modificarsi la distanza di attivazione della leva del

cambio.

= —

C .

Prossimita predefinita

C )

Prossimita ridotta

E inoltre possibile regolare la sensibilita magnetica e il
livello del suono prodotto dalle leve del cambio, tramite

I'accluso set di pad.

9]@] [Ce)
OO
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Come regolare la spaziatura delle leve

del cambio

O svita le quattro viti delle leve del cambio utilizzando
I'acclusa chiave Torx.

(2] Sposta in fuori le leve del cambio, in corrispondenza
dei fori.

48



© Riavvita le quattro viti delle leve del cambio
utilizzando I'acclusa chiave Torx.

49



Come regolare la prossimita delle leve

del cambio

O svita le quattro viti delle leve del cambio utilizzando
I'acclusa chiave Torx.

® Rimuovi gli spaziatori.

50
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© Riavvita le quattro viti delle leve del cambio
utilizzando I'acclusa chiave Torx.
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Come regolare la sensibilita magnetica
e il livello del suono delle leve del

cambio

O Rimuovi i fermi magnetici svitando le sei viti di arresto
utilizzando I'acclusa chiave Torx.

VOREL
2 OO

nYS

Ol 10
Ol 10
N

® Stacca i pad in dotazione e attaccali negli appositi
spazi sotto ai fermi magnetici.

0,

Per le possibili configurazioni e i relativi effetti, consulta

il paragrafo Tabella della sensibilita e

dell'attenuazione del suono delle leve del cambio.
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© Reinserisci i fermi magnetici e riavvita le sei viti di
arresto utilizzando I'acclusa chiave Torx.

Tabella della sensibilita e dell'attenuazione del

suono delle leve del cambio

Sensibilita
magnetica

Suono
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10. FAQ e assistenza tecnica

Hai delle domande riguardanti EVO RACING
32R LEATHER o stai riscontrando dei problemi tecnici?
Se cosi fosse, visita il sito web di assistenza tecnica
Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

In questa pagina, potrai anche aggiornare il firmware del

volante.

o4


https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub
https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub

THRUSTMASTER"

EV® RACING
32R LEATHER

PC (Windows 10/11)
PS4™ [ PS5™
Xbox Series / Xbox One

Manual del usuario

D

Lee atentamente las instrucciones proporcionadas en

este manual antes de instalar el producto, antes de

cualquier uso del producto y antes de cualquier

mantenimiento. Asegurate de seguir las instrucciones
de seguridad. EI incumplimiento de estas
instrucciones puede provocar accidentes y/o dafos.
Conserva este manual para poder consultar las

instrucciones en el futuro.
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EV® RACING
32R LEATHER

Inspirado en la competicion, disenado para la
simulacion, el EVO RACING 32R LEATHER es el
equipo perfecto para las carreras de ralis, y su
volante /intercambiable lo convierte en ' una

soluciéon altamente escalable.

Este manual/te ayudara a instalar -y usar tu EVO
RACING 32RLEATHER ~en ) /las /mejores
condiciones. Antes de empezar a conducir, lee
atentamente las instrucciones y las advertencias:

te ayudaran a disfrutar al maximo de tu producto.
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Contenido de la caja
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2. Caracteristicas

Q 9 botones de accion
9 Pad direccional
9 Codificador giratorio

@ LED de RPM, datos de carrera (banderas, boxes)

y botones de ajuste



9 Puerto de conexién para soporte de liberaciéon

rapida para base de tornillo

@ Puerto de conexion para soporte de liberacion
rapida para base de pestillo

a Puerto USB-C (si se requiere una actualizacion
de firmware, cable no incluido)

@ Levas de cambio magnéticas

9 Puerto de conexion para levas de cambio

analogicas adicionales (disponibles proximamente)



@ Soporte de liberacion rapida para base de
pestillo
@ Soporte de liberacion rapida para base de

tornillo



3. Informacion sobre el uso del

volante

(D

Documentacion
Antes de usar este producto, vuelve a leer
detenidamente esta documentacion y consérvala para

consultarla en el futuro.




(D

Actualizacién de firmware
Debes actualizar el firmware de la base de tu volante
de carreras (T300, TX, T-GT, T-GT Il, TS-XW, TS-PC,
T818) con la version mas reciente disponible.
Para hacerlo, sigue estos 3 pasos:
1. Dirigete a
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
y selecciona tu base Thrustmaster.
2. Desinstala el controlador de PC anterior y luego
instala el nuevo controlador de PC disponible en la
seccion Controladores. Una vez completada la
instalacion, reinicia el ordenador.
3. Abre la aplicacion THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER vy actualiza la base del volante de carreras
con la version de firmware mas reciente.
Si no actualizas el firmware de la base del volante
de carreras, el aro del volante no funcionara

correctamente.
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Descarga eléctrica
- Mantén el producto en un lugar seco y no lo
expongas al polvo ni a la luz directa del sol.
- No retuerzas ni tires de los conectores ni de los
cables.
- Sigue las indicaciones de conexion.
- No derrames liquidos en el producto ni en sus
conectores.
- No cortocircuites el producto.
- No desmontes nunca el producto (excepto en los
casos de personalizacidon especificados en este
manual) ni lo lances al fuego ni lo expongas a
temperaturas elevadas.
- No abras el dispositivo: en su interior no hay piezas
que el usuario pueda reparar. Las reparaciones las
debe realizar el fabricante, un agente autorizado o un

técnico cualificado.
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Asegurar la zona de juego

- No coloques en la zona de juego ningun objeto que
pueda perturbar la practica del usuario, o que pueda
provocar un movimiento inapropiado o0 una
interrupcion por parte de otra persona (taza de café,
teléfono o llaves, por ejemplo).

- No cubras los cables de alimentacion con una
alfombra o moqueta, manta o cobertor o cualquier
otro elemento, y no coloques ningun cable en el paso

de las personas.
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Lesiones debidas al Force Feedback y a
movimientos repetitivos

El uso de un volante con Force Feedback puede
producir dolor en las articulaciones o en los musculos.
Para evitar problemas:
- Calienta previamente y evita periodos prolongados
de practica.
- Haz una pausa de 10 a 15 minutos después de cada
hora de practica.
- Si sientes fatiga o dolor en las manos, muinecas,
brazos, pies o piernas, pulsa el boton para desactivar
el Force Feedback, apaga la base y descansa unas
horas antes de comenzar a practicar nuevamente.
- Si los sintomas o dolores indicados anteriormente
persisten cuando vuelves a practicar, deja de hacerlo
y consulta al médico.
- No configures el Force Feedback en un nivel
demasiado alto en relacion con tu experiencia y tu
condicion fisica.
- Mantén el dispositivo fuera del alcance de personas
menores de 16 anos.
- Asegurate de que la base y el volante estén
correctamente colocados, segun las instrucciones del

manual.
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Riesgo de giros imprevistos,
potentes y rapidos: no
introduzcas nunca una mano o
un brazo por las aberturas del aro
de volante o en la trayectoria de

giro del volante.

Al usar el producto, mantén
siempre ambas manos colocadas
correctamente en el volante sin

dejarlas completamente caidas.

El producto solo puede ser
manejado por personas de

16 anos de edad como minimo.
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4. Instalacion del soporte de
liberacion rapida
El EVO RACING 32R LEATHER incluye dos soportes

de liberacién rapida correspondientes a los formatos de

base de Thrustmaster.

Sistema Compatibilidad

1818, T818 Ferrari SF1000

Simulator y futuras bases

Soporte de liberacion de Thrustmaster.

rapida para base de

pestillo

T-GT / T-GT |l Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Racing Wheel Servo Base,
TS-XW Servo Base.

Soporte de liberacion
rapida para base de

tornillo

/N

Antes de cada uso, verifica que el EVO RACING
32R LEATHER sigue correctamente sujeto al soporte,

segun las instrucciones del manual de la base.

15



Instalacion del soporte de liberacion

rapida para base de pestillo

© Enchufa el conector del soporte de liberacion rapida

en el puerto adecuado en la parte posterior del volante.

/N

Para evitar pellizcar el cable, retraelo dentro de su

alojamiento antes de atornillar el soporte.




/N

Inserta completamente el conector en el puerto.
Inserta el conector como se muestra a continuacion.

De lo contrario, se danaran los pines.

17




® Inserta el soporte de liberacién rapida y apriétalo con

la llave Torx suministrada.

/N

Al montar el soporte, no aprietes demasiado los

tornillos.

Aprieta los tornillos en el orden correcto.

18
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@ Monta el volante en la base.

/N

Sigue el procedimiento de instalacion especificado en

el manual de usuario de la base.

19
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No insertes el adaptador de liberacion rapida solo en
el conector de liberacién rapida de la base.
Conecta siempre un volante al adaptador de

liberacidn rapida antes de instalarlo en la base.
o
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Instalacion del soporte de liberacion

rapida para base de tornillo

© Enchufa el conector del soporte de liberacion rapida

en el puerto adecuado en la parte posterior del volante.

/N

Para evitar pellizcar el cable, retraelo dentro de su

alojamiento antes de atornillar el soporte.

21



/N

Inserta completamente el conector en el puerto.
Inserta el conector como se muestra a continuacion.

De lo contrario, se danaran los pines.

22




® Inserta el soporte de liberacién rapida y apriétalo con

la llave Torx suministrada.

/N

Al montar el soporte, no aprietes demasiado los

tornillos.

Aprieta los tornillos en el orden correcto.

23



3 Monta el volante en la base.

/N

Sigue el procedimiento de instalacion especificado en

el manual de usuario de la base.

24
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No conectes nunca el Quick Release Adapter
(suministrado con la base T818 y vendido por
separado) al soporte de liberacion rapida para base

de tornillo si tienes intencidon de usarlo en una base

T818.

-

Para usar en una base T818 o una base equipada
con un conector para base de pestillo, usa soélo el
soporte de liberacién rapida para base de pestillo
suministrado con el EVO RACING 32R LEATHER.

25



5. Mapeado

Mapeado para PC

i N
D et

Cuando el aro de volante EVO RACING
32R LEATHER se instala en una base de volante de

carreras de Thrustmaster, la base se reconoce como

un dispositivo Thrustmaster Advanced Racer.
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Mapeado para PS4™/PS5™

R2

\‘-‘\‘ CIRCLE

\‘;1 :

~ PLAYSTATION

u OPTIONS
/ E2- «
E2+=

E2p ¥

L2

TRIANGLE ‘/'-’/

'41" ile B

©
@

CROSS

Emparejar el volante de carreras
Enciende la consola PS4™ o PS5™ y luego conecta
el volante de carreras a uno de los puertos USB de la
consola. Cuando se complete el proceso de
autocalibracién del volante de carreras, pulsa el boton

PlayStation® en el volante de carreras para conectarlo

a tu perfil de PlayStation®.
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@

Cuando el aro de volante EVO RACING
32R LEATHER se instala en una base de volante de
carreras T300, la base se reconoce como una base T-

GT o un dispositivo Thrustmaster Advanced Racer.

28




Mapeado para Xbox Series/Xbox One
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En Xbox Series y Xbox One:
- Los LED del EVO RACING 32R LEATHER no
funcionan debido a restricciones del protocolo de

la consola.

- Algunas funciones (codificadores, numero de
botones) estan limitadas por el protocolo de la

consola.
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6. Montaje y desmontaje del EVO
RACING 32R LEATHER

El EVO RACING 32R LEATHER consta de dos
componentes: el aro y el buje.

El montaje y desmontaje se debe realizar usando los
tornillos y la llave Torx suministrada, como se muestra

en los dos esquemas siguientes.

30



Al montar el aro en el buje, no aprietes demasiado los

tornillos.

31



Al ensamblar el volante en el buje, asegurate de que
el resorte de contacto este en su sitio.
Al desmontar el volante del buje, asegurate de no

perder el resorte de contacto.

32




7. Funcionamiento de los LED

92925
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€@ Bandera o funcién de la leva de cambio analégica
izquierda (no incluida)

@ Boton de ajuste 1 (intensidad de los LED,
seleccion del modo de visualizacién de los LED)

€@ LED de velocidad del motor (RPM)

@ Botén de ajuste 2 (ajuste de las levas de cambio
analégicas — no incluidas)

@ Boxes o funcion de la leva de cambio analégica
derecha (no incluida)

33



En Xbox Series y Xbox One, los datos de telemetria

no estan disponibles debido a restricciones del

protocolo de la consola.

D
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Visualizacion de datos de carrera en

juegos con telemetria

EVO RACING 32R LEATHER muestra varios tipos de
informacion a través de los LED: bandera, boxes y
velocidad del motor (RPM).
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Visualizacion de datos de carrera en

juegos sin telemetria

En los juegos que no admiten telemetria, solo se
muestra la velocidad del motor (RPM) y las funciones de
las levas de cambio analdgicas adicionales (no

incluidas).

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAAa-N
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Como entrar/salir del menu de LED

f L

F\F\F\F\F\ A

- Para entrar en el menu de LED, pulsa el botén de
ajuste 1 durante 2 segundos.

- Para salir del menu de LED, pulsa el botén de ajuste

D

Si no se realiza ninguna accion durante 8 segundos,

1 durante 2 segundos.

el modo se cierra automaticamente.
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Como ajustar la intensidad de los LED

- Entra en el menu de LED pulsando el boton de ajuste 1
durante 2 segundos.

- Gira el codificador izquierdo (E3) hacia la izquierda
para disminuir la intensidad, o hacia la derecha para

aumentar la intensidad.

- Sal del menu de LED pulsando el boton de ajuste 1

(D

La intensidad de los LED aumenta o disminuye en

durante 2 segundos.

pasos del 10%.

D

Si no se realiza ninguna accién durante 8 segundos,

el modo se cierra automaticamente.
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Como seleccionar el modo de LED

EVO RACING 32R LEATHER presenta dos modos de
LED. Al seleccionar cualquiera de los modos, se cambia
la pantalla LED de velocidad del motor (RPM).

- Entra en el menu de LED pulsando el boton de ajuste 1
durante 2 segundos.

- Gira el codificador derecho (E4) hacia la derecha para
seleccionar el modo azul, o hacia la izquierda para

seleccionar el modo rojo.

- Sal del menu de LED pulsando el botdon de ajuste 1

durante 2 segundos.

D

Si no se realiza ninguna accion durante 8 segundos,

el modo se cierra automaticamente.
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Modo rojo
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8.Ajuste de los botones para el

pulgar

Los botones para el pulgar situados a cada lado del aro
de volante son ajustables en altura, lo que permite

adaptar el manejo a las preferencias de todos los

gamers.
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Ajuste de la altura de los botones para

el pulgar

(1) Afloja el tornillo con el extremo largo de la llave Torx

incluida.

Ten cuidado de no desenroscar entero el tornillo.

43



sliza el mddulo de botones

44

hasta tu altura



© Vvuelve a apretar el tornillo con el extremo largo de la
llave Torx incluida.
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9. Personalizacion de las levas de

cambio

Se puede ajustar el espaciado y el alcance de las levas
de cambio del EVO RACING 32R LEATHER.

El espaciado consiste en ajustar la leva de cambio en
anchura, lo que modifica la distancia entre la

empunadura y la leva de cambio.

Distancia entre empunadura y levas de cambio: de

forma predeterminada

fﬁf% p%fx

C .

Distancia mas corta entre empunadura y levas de

cambio

46



Ajustar el alcance mediante los espaciadores modifica

la distancia de activacion de las levas de cambio.

Alcance predeterminado

C )

Alcance mas corto

También es posible ajustar la sensibilidad magnética y
el nivel sonoro producido por las levas de cambio,

usando el juego de almohadillas suministrado.

OO0
OO
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Como ajustar el espaciado de las levas

de cambio

(1) Afloja los cuatro tornillos de las levas de cambio con
la llave Torx suministrada.

(2] Desplaza las levas de cambio hacia afuera para que
coincidan con los agujeros.

48



© Aprieta los cuatro tornillos de las levas de cambio
con la llave Torx suministrada.
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Como ajustar el alcance de las levas de

cambio

(1) Afloja los cuatro tornillos de las levas de cambio con
la llave Torx suministrada.

® Retira los espaciadores.

50



D

© Aprieta los cuatro tornillos de las levas de cambio
con la llave Torx suministrada.
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Como ajustar la sensibilidad magnética
y el nivel sonoro de las levas de

cambio

O Retira los topes magnéticos aflojando los seis
tornillos de tope con la llave Torx suministrada.

VOREL
2 OO

nYS

Ol 10
Of 10 L
N

® Quita el protector a las almohadillas suministradas vy
fijalas en los lugares apropiados debajo de los topes

magnéticos.

Consulta la tabla de sensibilidad magnética y

atenuacion del sonido de las levas de cambio para

conocer las posibles configuraciones y sus efectos.
52
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© Vuelve a instalar los topes magnéticos y aprieta los
seis tornillos de tope con la llave Torx suministrada.

Tabla de sensibilidad magnética y atenuacioén

del sonido de las levas de cambio

Sensibilidad
magneética

Sonido
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10. Preguntas frecuentes y

soporte técnico

;. Tienes preguntas sobre el EVO RACING
32R LEATHER o0 estas experimentando problemas
técnicos? Si es asi, visita el sitio web de soporte técnico
de Thrustmaster:

https://support.thrustmaster.com/product/ferrarif488
gt3addon.

En esta pagina también puedes actualizar el firmware

del volante.

o4


https://support.thrustmaster.com/product/ferrarif488gt3addon
https://support.thrustmaster.com/product/ferrarif488gt3addon

THRUSTMASTER"

EV® RACING
32R LEATHER

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™
Xbox Series / Xbox One

Manual do Utilizador

D

Leia atentamente as instrucbes fornecidas neste
manual antes de instalar o produto, antes de
qualquer utilizacado do produto e antes de realizar
qualquer manutencdo. Siga as instrugcdes de
seguranca. O incumprimento destas instrugcbes pode
resultar em acidentes e/ou danos. Guarde este

manual para poder consultar as instrucées no futuro.
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EV® RACING
32R LEATHER

Inspirado nas corridas de automoveis e concebido
para a simulacao, o EVO RACING 32R LEATHER
€ 0 equipamento perfeito para corridas de rali,
sendo uma solugao altamente escalavel gracas ao

seu volante intercambiavel.

Este manual/ira ajuda-lo(a) a instalar e utilizar o
seu EVO RACING 32R LEATHER nas melhores
condicoes. Antes de comecar a competir, leia
atentamente as instrucoes e o0s avisos: eles irao

ajuda-lo(a) a desfrutar ao maximo do seu produto.



1.

Conteudo da embalagem
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2. Caracteristicas

Q 9 botoes de acoes

QD-pad

9 Codificador giratorio

@ Luzes LED das RPM, dados da corrida

(bandeiras, idas as boxes) e botoes de ajuste



9 Porta de ligacao para suporte de desengate

rapido para base de rosca

@ Porta de ligacao para suporte de desengate
rapido para base de engate

a Porta USB-C (se for necessario atualizar o
firmware — cabo nao incluido)

@ Patilhas de velocidades magnéticas

9 Porta de ligagcao para patilhas de velocidades

analogicas adicionais (disponiveis em breve)



@ Suporte de desengate rapido para base de
engate

@ Suporte de desengate rapido para base de rosca



3. Informacoes relativas a utilizacao

do volante

D

Documentacao

Antes de utilizar este produto, leia atentamente esta

documentacao e conserve-a para consulta futura.




D

Atualizacao do firmware
Tem de atualizar o firmware da base do seu volante
(T300, TX, T-GT, T-GT Il, TS-XW, TS-PC, T818) para
a versao mais recente disponivel.
Para tal, siga estes 3 passos:
1. Va até
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
e selecione a sua base Thrustmaster.
2. Desinstale o controlador antigo para o PC e em
seguida instale o novo controlador para o PC
disponivel na seccdo Controladores. Quando a
instalacao estiver concluida, reinicie o computador.
3. Abra a aplicaggo THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER e atualize o firmware da base do seu
volante para a versao mais recente.
Se nao atualizar o firmware da base do volante, o

aro de volante nao funcionara corretamente.

10



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Choque elétrico
- Conserve o produto num local seco e ndo o exponha
ao po nem a luz solar.
- Nao torgca nem puxe os conectores e cabos.
- Siga as instrucdes de ligagao.
- Nao derrame liquidos sobre o produto nem sobre o0s
respetivos conectores.
- Nao provoqgue um curto-circuito do produto.
- Nunca desmonte o produto (exceto nos casos de
personalizacdo especificados neste manual), ndo o
atre para o fogo e ndo o exponha a altas
temperaturas.
- Nao abra o dispositivo: ndao contém pecas
reparaveis pelo utilizador. Quaisquer reparacdes
devem realizadas pelo fabricante, por uma agéncia

especificada ou por um técnico qualificado.

11




/N

Protecao da area de jogo

- Nao coloque na area de jogo qualquer objeto que
possa perturbar a pratica por parte do utilizador, ou
que possa provocar um movimento ou uma
interrupcdo inadequados por outra pessoa (por
exemplo, chavena de café, telefone, chaves).

- Nao cubra os cabos de alimentacdo com uma
alcatifa, tapete, cobertor, cobertura ou qualquer outro
item e nao coloque quaisquer cabos onde as pessoas

irao andar.

12
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Lesoes causadas pelos efeitos Force Feedback e
movimentos repetidos

A utilizacdo de um volante de efeitos Force Feedback
pode causar dores nos musculos ou nas articulacoes.
Para evitar quaisquer problemas:
- Faga um aquecimento prévio e evite longos periodo
de pratica.
- Faca uma pausa de 10 a 15 minutos apds cada hora
de pratica.
- Se sentir fadiga ou dores nas maos, pulsos, bracos,
PE€s ou pernas, prima o botdo para desligar os efeitos
Force Feedback, desligue a base e descanse durante
algumas horas antes de voltar a praticar.
- Se o0s sintomas ou as dores acima indicados
persistirem quando voltar a praticar, pare de praticar e
consulte o seu médico.
- Nao defina os efeitos Force Feedback para um nivel
demasiado alto relativamente a sua experiéncia e ao
seu estado fisico.

- Mantenha o dispositivo fora do alcance de pessoas
com menos de 16 anos de idade.

- Certifique-se de que a base e o volante estao
fixados devidamente, de acordo com as instrugcdes do

manual.

13




Risco de rotacoes imprevistas,
potentes e rapidas: nunca
coloque uma mao ou um braco
através das aberturas no aro do
volante ou na trajetoria de
rotacao do volante.

Ao utilizar o produto, coloque
sempre ambas as maos
posicionadas corretamente no
volante sem nunca larga-lo
completamente.

Produto para ser manuseado
unicamente por pessoas com
16 anos de idade ou mais

velhas.
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4. Instalacao do suporte de

desengate rapido

O EVO RACING 32R LEATHER inclui dois suportes de
desengate rapido, correspondendo aos formatos das

bases Thrustmaster.

Sistema Compatibilidade

1818, T818 Ferrari SF1000

Simulator e bases

Suporte de desengate | 1. cimaster futuras.

rapido para base de

engate

T-GT / T-GT |l Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Racing Wheel Servo Base,
TS-XW Servo Base.

Suporte de desengate
rapido para base de

rosca

/N

Antes de cada utilizacao, verifique se 0 EVO RACING
32R LEATHER continua fixado firmemente ao
suporte, de acordo com as instrucoes do manual

relativas a base.

15



Instalacao do suporte de desengate

rapido para base de engate

(1) Ligue o conector do suporte de desengate rapido a

porta correspondente na parte posterior do volante.

/N

Para evitar entalar o cabo, recolha-o para dentro do

respetivo compartimento antes de fixar o suporte.




/N

Insira completamente o conector na porta.
Insira o0 conector como se mostra abaixo. Caso

contrario, danificara os pinos.

17




® Insira o suporte de desengate rapido e aperte-o

utilizando a chave Torx fornecida.

AN

Ao montar o suporte, nao aperte demasiado os

parafusos.

Aperte os parafusos pela ordem correta.

18
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© Monte o volante na base.

/N

Siga o procedimento de instalagdo especificado no

manual do utilizador da base.
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/N

Nao insira o adaptador de desengate rapido sozinho
no conector de desengate rapido da base.
Ligue sempre um volante ao adaptador de desengate

rapido antes de instala-lo na base.
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Instalacao do suporte de desengate

rapido para base de rosca

(1) Ligue o conector do suporte de desengate rapido a

porta correspondente na parte posterior do volante.

/N

Para evitar entalar o cabo, recolha-o para dentro do

respetivo compartimento antes de fixar o suporte.

21



/N

Insira completamente o conector na porta.
Insira o0 conector como se mostra abaixo. Caso

contrario, danificara os pinos.

22




® Insira o suporte de desengate rapido e aperte-o

utilizando a chave Torx fornecida.

AN

Ao montar o suporte, nao aperte demasiado os

parafusos.

Aperte os parafusos pela ordem correta.

23



© Monte o volante na base.

/N

Siga o procedimento de instalagao especificado no

manual do utilizador da base.

24
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Nunca ligue o Quick Release Adapter (fornecido com
a base T818 e vendido a parte) ao suporte de
desengate rapido para base de rosca caso pretenda

utiliza-lo numa base T818.

=0

_

Para a utilizacao numa base T818 ou numa base
equipada com um conector para base de engate,
utilize apenas o suporte de desengate rapido para
base de engate fornecido com o EVO RACING
32R LEATHER.

25



5. Mapeamento

Mapeamento para o PC

i N
D et

Quando o aro de volante EVO RACING
32R LEATHER estiver instalado numa base de

volante Thrustmaster, a base sera reconhecida como

um dispositivo Thrustmaster Advanced Racer.
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Mapeamento para a PS4™/PS5™
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Emparelhar o volante
Ligue a sua consola PS4™ ou PS5™ e, em seguida,
ligue o volante a uma das portas USB da consola.
Quando o processo de autocalibragem do volante
estiver concluido, prima o botdo PlayStation® no
volante para ligar o volante ao seu perfil da
PlayStation®.
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@

Quando o aro de volante EVO RACING
32R LEATHER estiver instalado numa base de
volante T300, a base sera reconhecida como uma
base T-GT ou um dispositivo Thrustmaster Advanced

Racer.

28




Mapeamento para a Xbox Series/Xbox

One

A

Na Xbox Series e Xbox One:

- As luzes LED no EVO RACING 32R LEATHER
nao sao funcionais devido as restricbes do

protocolo da consola.

- Algumas fungdes (codificadores, numero de

botdes) s&o limitadas pelo protocolo da consola.

29



6. Montagem e desmontagem do
EVO RACING 32R LEATHER

O EVO RACING 32R LEATHER consiste em dois
componentes: o0 aro e o cubo.

A montagem e a desmontagem devem ser realizadas
utilizando os parafusos e a chave Torx fornecidos, como

se mostra nos dois diagramas abaixo.

30



Ao montar o aro no cubo, nao aperte excessivamente

os parafusos.

31



Ao montar o volante no cubo, certifique-se de que a
mola de contacto esta colocada.
Ao desmontar o volante do cubo, assegure-se de que

nao perde a mola de contacto.
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7. Funcionamento das luzes LED

929 Q%

AlAAaAaAaAaAa

€@ Bandeira ou fungao da patilha de velocidades
analoégica esquerda (nao incluida)

@ Botio de ajuste 1 (intensidade das luzes LED,
selecao do modo de apresentacao das luzes LED)

€@ Luzes LED da velocidade do motor (RPM)

@ Botio de ajuste 2 (ajuste das patilhas de
velocidades analégicas — nao incluidas)

@ !da a box ou fungio da patilha de velocidades
analogica direita (nao incluida)

33



Na Xbox Series e Xbox One, os dados de telemetria

nao estido disponiveis devido as

protocolo da consola.

D

restricoes do

34




Apresentacao dos dados da corrida

nos jogos com telemetria

O EVO RACING 32R LEATHER apresenta varios tipos
de informacdes através das luzes LED: bandeira, ida a

box e velocidade do motor (RPM).

35



Apresentacao dos dados da corrida

nos jogos sem telemetria

Nos jogos que nao suportam telemetria, apenas a
velocidade do motor (RPM) e as funcdes das patilhas de
velocidades analdgicas adicionais (nao incluidas) sao

apresentadas.

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAAa-N
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Como entrar/sair do menu LED

5

AcAaAaAaAaAa-N

- Para entrar no menu LED, prima o botao de ajuste 1
durante 2 segundos.
- Para sair do menu LED, prima o botao de ajuste 1

durante 2 segundos.

D

Se nenhuma acdo for executada no espaco de

8 segundos, o modo sera fechado automaticamente.
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Como ajustar a intensidade das luzes
LED

- Entre no menu LED premindo o botao de ajuste 1
durante 2 segundos.

- Rode o codificador esquerdo (E3) para a esquerda
para diminuir a intensidade, ou para a direita para

aumentar a intensidade.

- Saia do menu LED premindo o botdo de ajuste 1

D

A intensidade das luzes LED aumenta ou diminui em

durante 2 segundos.

incrementos de 10%.

D

Se nenhuma acdo for executada no espaco de 8

segundos, o modo sera fechado automaticamente.
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Como selecionar o modo das luzes
LED

O EVO RACING 32R LEATHER possui dois modos das
luzes LED. Selecionar qualquer modo altera a
apresentacao das luzes LED da velocidade do motor
(RPM).

- Entre no menu LED premindo o botao de ajuste 1
durante 2 segundos.

- Rode o codificador direito (E4) para a direita para
selecionar o modo azul, ou para a esquerda para

selecionar o modo vermelho.

- Saia do menu LED premindo o botdo de ajuste 1

durante 2 segundos.

D

Se nenhuma acdo for executada no espaco de 8

segundos, o modo sera fechado automaticamente.

39



Modo azul
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Modo vermelho
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8. Ajustar os botoes controlados

pelos polegares

Os botdes controlados pelos polegares situados de cada
lado do aro de volante sao ajustaveis em altura,
permitindo um manuseamento que pode ser adaptado

para se adequar a todos os jogadores.
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Ajustar a altura dos botoées controlados

pelos polegares

(1) Desaperte o parafuso utilizando a extremidade longa

da chave Torx incluida.

Tenha cuidado para nao desapertar completamente o

parafuso.

43



® Deslize 0 modulo dos botdes para a sua altura
preferida.
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© Reaperte o parafuso utilizando a extremidade longa
da chave Torx incluida.
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9. Personalizacao das patilhas de

velocidades

As patilhas de velocidades do EVO RACING
32R LEATHER sao ajustaveis em termos de

espagcamento e alcance.

O espacamento consiste em ajustar a patilha de
velocidades em largura, o que altera a distancia entre o

punho e a patilha de velocidades.

Distancia entre o punho e a patilha de velocidades

— predefinicao

/ E=

C

Distancia mais curta entre o punho e a patilha de

velocidades

46



O ajuste do alcance utilizando os espacadores altera a

distancia de ativacao da patilha de velocidades.

Alcance predefinido

C )

Alcance mais curto

E igualmente possivel ajustar a sensibilidade
magnética e o nivel sonoro produzido pelas patilhas
de velocidades utilizando o conjunto de almofadas de

amortecimento fornecido.

9]@] [Ce)
OO
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Como ajustar o espacamento das

patilhas de velocidades

(1) Desaperte os quatro parafusos das patilhas de
velocidades utilizando a chave Torx fornecida.

® Mova as patilhas de velocidades para fora de modo
a coincidirem com os orificios.

48



© Aperte os quatro parafusos das patilhas de
velocidades utilizando a chave Torx fornecida.

49



Como ajustar o alcance das patilhas de

velocidades

(1) Desaperte os quatro parafusos das patilhas de
velocidades utilizando a chave Torx fornecida.

® Remova os espacadores.

50



D

© Aperte os quatro parafusos das patilhas de
velocidades utilizando a chave Torx fornecida.
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Como ajustar a sensibilidade
magnética e o nivel sonoro das

patilhas de velocidades

@ Remova os batentes magneticos desapertando os
seis parafusos de aperto com a chave Torx fornecida.

VOREL
2 OO

nYS

Ol 10
OO OO

Of 10 L
N

(2] Destaque as almofadas de amortecimento e cole-as
nas posicoes adequadas por baixo dos batentes

magnéticos.

Consulte a Tabela da sensibilidade magnética e de

atenuacao do som das patilhas de velocidades

sobre as configuracdes possiveis e respetivos efeitos.
52
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© Reinstale os batentes magnéticos e aperte os seis
parafusos de aperto com a chave Torx fornecida.

Tabela da sensibilidade magnética e de

atenuacao do som das patilhas de velocidades

Sensibilida
de
magnética

Som
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10. Perguntas frequentes e

suporte técnico

Tem alguma questao relativamente ao EVO RACING
32R LEATHER, ou deparou-se com problemas
técnicos? Se for o caso, visite o sitio Web de suporte
tecnico da Thrustmaster:
https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

Nesta pagina também pode atualizar o firmware do

volante.

o4
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PyKOBO.D,CTBO nonb3oBaTens

D

BHumaTenbHo npounTanTe NHCTPYKLUUMK,

cogepxalwmecs B [OaHHOM PYyKOBOACTBe, nepen

yCTaHOBKOW, nepeg nNobbiIM  MCNONb30BaHMEM
npoaykta ©“  nepeg  NobbIM  TEXHUYECKUM

obcnyxumnsaHnem. ObaszarenbHO cobnoganTe npasuna
TEXHUKM ©Oe3onacHocTn. HecobniogeHne TexXHUKN
6e30nacHOCTM MOXET MNPMBECTM K HECYaCTHbIM
cnydasm  unu  noBpexaeHmam. CoxpaHuTe 3TOo
PYKOBOACTBO, YTOOblI MMETb BO3MOXHOCTb 00paTUTLCH

K MHCTPYKUMAM B OyayLiem.
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EV® RACING
32R LEATHER

BOOXHOBMEHHBIM rOHKaMN, paspaboTaHHbIN  Ons
cumynatopos. EVO RACING 32R LEATHER —
ngeanbHoOe YCTPOUCTBO AN parfiMMHbIX FOHOK, a
CMEHHbIN pYyrb MNo3BofdeT emy (NogcTpanBaTbCH

noz BaLm NOTPEBHOCTH.

[laHHOE pyKOBOACTBO MOMOXET Bam- YCTaHOBUTb U
ncrionb3oBatb (EVO ' RACING ) 32R LEATHER
Haunyywmnm obpasom. lNpexage 4em NpUCTynnTb K
roHKam, BHUMAaTENbHO NPOYUTANTE UHCTPYKLNIO U
npeaynpexaeHnsa:  OHU MOMOryT BaM MONyYnUTb
MaKkcMMarbHOe yOOBOSIbLCTBME OT WUCMOMb30BaHUS

yCTpOWUCTBA.
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Copepxmmoe KOpooOKu
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2. OnucaHue ycTpoucTBa

G 9 KOMaHAHbLIX KHOMNOK

9 MNMepeknwyaTtens HanpaBsneHuua D-pad
9 [ToBOpOTHLIE perynaTopbl

@ CeeToamoaHble MHAUKATOPbLI 0O00OPOTOB, AAaHHbLIe

O roHke (cprnarm, NUT-CTONbI) U KHOMKN PeryrimpoBKn



9 I'IopT noaKmnr4veHuns npu Mcnonb3oBaHNN

ObLICTPOCBHLEMHOrO AepxaTtensa Ana BUHTOBOM 6a3bl
@ MopT noAaknw4YeHUAs nNpPU  UCNOJNIb30BaHUMU

ObICTPOCBLEMHOro AepXxatena pgns 6asbl C

KpenneHueM-3aLenkomn
@ Mopt USB-C (ucnonb3yeTca AnA OOHOBEHUS
NMPOLUMBKU, Kabesib B KOMMNEKT He BXOAUT)

@ MarnuuTHbIe noapyneBble nepeknioyaTenu

Q MopT ANA nNOAKMIYEeHUSs [ONONIHUTENbHbIX

aHanoroBbIX NnoapyneBbIX Nepekntyarterien (CKopo

NOABATCA B Npoaaxe)



@ BbICTPOCHLEMHbLIU AepXxatenb AnNA ©Oa3bl C
KpensieHnemM-3aLlesikou
@ BbICTPOCHLEMHbLIN AepXaTesfib AONA BWUHTOBOM

0as3bl



3. WHdbopmauma o6 ncnonb3oBaHumn

PYIIA

D

JokymeHTauus
[Mpexoe  4vem NCNoNbL30BaTb npunobpeTeHHoe
YCTPOMUCTBO, elle pa3 BHUMATENIbHO MpovnuTanTe
OAHHYI0 MHCTPYKUMIO U COXpaHUTE ee, YTOObl MOXHO

ObINno obpawaTsea K Hen B Byayulem.




D

OGOHOBNEeHne NPOLUMBKHU
Bam Heobxogumo oO6HOBUTL  npowwumBky  6as3bl
roHouyHoro pynsa (T300, TX, T-GT, T-GT ll, TS-XW, TS-
PC, T818) no nocneaHen gOCTYNHON BEPCUMN.
[1ns aTOro BLINOMHUTE crieayowme 3 wara:
1. Nepenante Ha Beb-cant
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
n BblbepuTte coto 6asy Thrustmaster.
2. Ypanute crtapbin pgpamsep ana [1K, 3atem
YyCTaHOBUTE  HOBbIN, OOCTYMHbIN B  pasgene
«dpaneepbl». [locne  3aBeplUeHNA  YCTAHOBKMU
nepesarpyamTte KOMMbOTEp.
3. Ortkponte npunoxeHne THRUSTMASTER
FIRMWARE UPDATER u obHoBuTe 6asy Bauwlero
FOHOYHOrO pysrid 4O caMon HOBOW BEPCUM MPOLLNBKNA.
Ecnn Bbl He 0OHOBUTE nNpPOLIMBKY ©Oa3bl, Ball
rOHOYHbIX pynb He OygeT paboTaTb AOMKHbIM

obpasom.

10



https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

lNMopaxeHne aNeKTPpUYeCKUM TOKOM
- XpaHuTe yCTPOMCTBO B CYXOM MecCTe 1 bepernte ero
OT BO34ENCTBUSA MbISIN N CONTHEYHOro CBeTa.
- He nepekpy4nBante pasbemMbl U Kabenum n He TAHUTE
3a HUX.
- CnepynTe ykaszaHUAM No NOAKITHOYEHNIO.
- He ponyckanTte nonagaHus >XnMOKoCTU Ha YCTPOUCTBO
NN ero pasbembol.
- beperute ycTponUCTBO OT KOPOTKOro 3amMblKaHUS.
- H1 B Koem crnyyae He pasbupanTte yCTPOUCTBO (3a
NCKITIOYEHMEM CIllydaeB MHOMBUAYANTbHOW HACTPOWKM,
ONMnCaHHbIX B 3TOM pYyKOBOACTBE); bepernte ero ot
OrHA U OT BO34ENCTBMA BbICOKMX TeMnepaTyp.
- He oTKpbiBanTe YCTPOWUCTBO. BHYTPW HET aeTarnewu,
npegHa3Ha4YeHHbIX ang obcnyxmBaHus
nonb3oBaTtenemMm. Bce pemMoHTHble paboTbl AOSMKHbI
BbIMOJSTHATLCA NPON3BOAUTENIEM, €ro oduumnanbHbIM
npegcraBmuTenem nnm KBanngouMpoBaHHbLIM

cneunanmncTomMm.

11




/N

Be3onacHOCTb UTPOBOM 30HbI

- He ctaBbTe B UrpoBOM 30HE HUKAKUX MNPEOMETOB,
KOTOpbIEe MOryT rnomMeLuaTb UrPOKY UM KOTOPbIE MOTryT
cnpoBouUMpoBaTh HenoBKoe OBWKEHUE nnn
BMeLLaTeNbLCTBO APYroro YenoBeka (Hanpumep, Yallka
C Kodoe, TenegoH, Krnwouu).

- He 3akpbiBanTe npoBoga NnUTaHUA KOBPOM, OOEASIOM
unn nobbiM  APYrMM  HacTUIOM, He pasMellanTe

kabenun B MecTax nepeaBwXeHus nioaen.

12




/N

TpaBmupoBaHue B pe3ynbTaTte 3ddekTa
COMPOTUBIIEHNSA U NOBTOPAIOLWNXCA ABUKEHUN

Aicnonb3oBaHMe TOHOYHOrO pynsd C  3ddekTom
CONPOTUBNEHNS MOXET Bbl3BaTb 60Nb B MblLLLAX UMK
cycTtaBax. Bo nsbexaHue npobnem:

- [JHenante npeoBapuTENbHYIO pPasMWHKY U He
NONb3yNnTeChb YCTPOMCTBOM CITULLKOM OONrO.

- [locne kaxgoro Yyaca urpbl genanTte nepepsis Ha 10—
15 MUHYT.

- Ecnu BbI YyBCTBYETE YCTANOCTb UMM BONb B KUCTSIX,
3anACTbsAX, pyKax, CTYNHAX UMW HOrax, HaXKMnUTe KHOMKY
ans OTKIMKOYEHUSA adbdhekTa obpaTHoro
COMNPOTUBNEHUS, BbIKMIOYMTE NUTAHMEe OGasbl "
OTOOXHUTE HECKOSIbKO 4acoB, nNpexae 4YemM CHoBa
NOMb30BaTLCHA YCTPOUCTBOM.

- Ecnu BbllleykasaHHble CUMMOTOMbI UM 0Orb
COXpaHATCA Npu BO30OHOBNEHUM WUIrPbl, NpekpaTute
nurpatb U obpaTUTECh K Bpauyy.

- He 3aBbiwante addekT conpoTuBreEHUS —
ycTaHaBnmMBauTe 3HayeHue, COOTBETCTBYIOLLEE
BaLLleMy OnbITY U PU3NYECKOMY COCTOSAHMUIO.

- XpaHunTe yCTPOUCTBO B MeCTe, HeOCTYNHOM A5 Nl
Mornoxe 16 ner.

- Yb6eputecs, 4To 6a3a n pysnb 3akpenneHbl NpaBUibHO
B  COOTBETCTBUM C  WHCTPYKUMAMW  OAHHOrO

pykoBOACTBA.

13




OnacHocTb BHe3anHoro,
CUNbHOro n ObIcTpoOro
BpalleHuUs: HUKOraa He

NPOCOBLIBANTE PYKU B OTBEPCTUS
Ha pyne M He OepXuTe UX Ha

TPaeKkToOpuM ero BpaLleHus.

Bo Bpemsa ncnonb3oBaHuna Bceraga
npaBuUNbLHO pacnonaramte obe
PYKMW Ha pyne, HuKoraa He

OTNycKanTe ero nonHoCTbIo.

OTOT YCTPOMUCTBO NpeaHasHayeHo
NCKITIOUYNTESBHO ang

nosrib3oBarternen ctapue 16 ner.
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4. YcTaHOBKa

nepxartens

B KOMMEKT NMOCTaBKU

ObICTPOCBLEMHOIO

pyna EVO RACING

32R LEATHER Bx0oaaT ABa ObICTPOCBHEMHbIX AepXaTerns

anga pasHbix 6a3 Thrustmaster.

Cucrema

CoBmMeCcTUMOCTb

BbICTpOCHEMHbIN
aepxatenb ans 6asbl ¢

KpenmeHnemM-3aLlerikou

T818, T818 Ferrari SF1000
Simulator n 6yagyuwme 6a3bl

Thrustmaster.

BbICTPOCHEMHBIN
aepxartenb Ans

BUHTOBOW DOa3bl

T-GT / T-GT |l Servo Base,
T300 RS Servo Base, TS
PC Racer, TS-XW, TX
Racing Wheel Servo Base,
TS-XW Servo Base.

K Oase.

/N

[Mepen kaxabiM MCNONb30OBaHNEM NMPOBEPSINTE, YTOOLI
pyns EVO RACING 32R LEATHER 6bin npaBunbHoO

3aKpernJieH Ha ornope B COOTBETCTBUN C MHCTPYKUNAMN

15



YcmaHoeka 6bICMPOCBLEMHO20
dep)xamernsi 0ns 6a3bl ¢ KpernseHuem-

3awjesikou

(] MoaknounTe npoBof, aepxxartens K

COOTBETCTBYIOLLIEMY MOPTY Ha 3aQHEN NaHenu pynsi.

AN

UToObl HE NepenaBuTb NPOBOA, akKypaTHO YIOXWUTe

ero BHYTPU Kopnyca, MpeXxae 4YeM MpUBUMHYMBATH

AepkaTernb K pynto.




/N

Pa3beM Hy>XHO BCTaBUTbL B MNOPT 40 yrnopa.
BcTtaBbTe pa3bem, Kak rnokasaHo HUXe. B npoTMBHOM

Ciny4dae Bbl MOXeETe NnoBpeanTb WTbIPbKN.

17




® vcraHosute ObICTPOCHEMHbLIN AepXKaTenb Ha MECTO U

3aTAHUTE BUWHTbl C MOMOLWbBIK Knya Torx, KOTOPbIU

BXOOWUT B KOMIJIEKT NOCTAaBKW.

/N

YcTtaHaBnuBas Aepxartesib, He 3aTaArmBanTe BWHTbI

CJITULLUKOM CUJ1bHO.

3aTtarveanTe BUHTbI B NpaBuibHOM NOPSAKeE.

18
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© vcravosute pynb Ha 6aay.

/N

Cnenynte MHCTPYKUMSAM MO yCTaHOBKE B PYKOBOACTBE

K pynesou 6ase.

19




/N

He BcTtaBnante B [Oepxarternb

ObICTPOCBHEMHbIN aganTep.

Bcerga nogkniovanmte pynb K ObICTPOCHEMHOMY

aganTepy Ao TOro, kak yctaHaBnMBaTh ero Ha 6aay.

6asbl  nycTou

O =X
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|
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YcmaHoeka 6bICMPOCHLEMHO20

depi)xameursisi Osis1i BUHMoeoU 6a3bli

(] MopknounTe npoBof, nepxartens K

COOTBETCTBYIOLLIEMY NMOPTY Ha 3aHEen naHenu pyns.

UToObl HE NepenaBuTb NPOBOA, aKKypaTHO YIOXUTE
ero BHYTPU Kopnyca, MpeXxae 4YeM MpUBUMHYMBATH

AepxaTernb K pynto.




/N

Pa3beM Hy>XHO BCTaBUTbL B MNOPT 40 yrnopa.
BcTtaBbTe pa3bem, Kak rnokasaHo HUXe. B npoTMBHOM

Ciny4dae Bbl MOXeETe NnoBpeanTb WTbIPbKN.
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® vcraHosute ObICTPOCHEMHbLIN AepXKaTenb Ha MECTO U

3aTAHUTE BUWHTbl C MOMOLWbBIK Knya Torx, KOTOPbIU

BXOOWUT B KOMIJIEKT NOCTAaBKW.

/N

YcTtaHaBnuBas Aepxartesib, He 3aTaArmBanTe BWHTbI

CJITULLUKOM CUJ1bHO.

3aTtarveanTe BUHTbI B NpaBuibHOM NOPSAKeE.
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© vcranosute pynb Ha 6aay.

K pynesou 6ase.

/N

Cnenyvnte MHCTPYKUMSAM MO yCTaHOBKE B PYKOBOACTBE

24




/N

He NCnonb3ynTe Quick Release  Adapter
(noctaBnsietcss Bmecte ¢ 6asom T818 m npopgaetcs
OTAENbHO) AN KpenneHns 3aTon moaenu pyna kK 6ase
T818.

=00

_

Ecnn Bbl ycTaHaBnuBaeTe pynb Ha Gazy T818 unwu
opyryto 6asy c KpensieHMem 3allesikon, UCMomb3ynTe
TOSNIbKO OBLICTPOCHLEMHbLIU AepXxaTenb Ans 6a3sbl C

KpernneHueM-3allenKkon, KOTopbl BXOOUT B KOMMMEKT
EVO RACING 32R LEATHER.
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5. HazHayeHue KHONOK

Ha3HayeHue kHornok ons MK

/) \ N\
‘/'-@C\\-‘\‘

2,

®
8

[Tocne yctaHoBkn oboga pyna EVO RACING
32R LEATHER Ha 6a3y roHo4yHoro pynsa Thrustmaster
ba3za pacnosHaeTcsa kak ycTtpouctBo Thrustmaster

Advanced Racer.
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Ha3Ha4yeHue kHonok onss PS4™/PS5™

R2

]
TRIANGLE ‘/.!’/Q%

) )

o~ |

‘\ (4
CREATE

PLAYSTATION
OPTIONS

E1l- @«
E1+=»
E1p ¥

NMopkno4vyeHne roHOYHOro pyns
Bkntounte koHconb PS4™ pnn PS5™, a 3aTtem
NOAKMHYNTE MOHOYHBIN Pynb K ogHomy U3 USB-nopTtos
KoHconun. Korga npouecc camokanndpoBKN FOHOYHOIO
Korieca  OygeT  3aBeplleH, HaXMUTe  KHOMKY
PlayStation® Ha roHo4HOM Konece, YTOGbl MOAKNHYNUTL

ero kK npodunio PlayStation®.

27



D

[Tocne vyctaHoBkn oboga pyna EVO RACING
32R LEATHER Ha 6a3sy roHo4Horo pyna T300 6asa

pacno3HaeTtcsa kak T-GT nnu yctponctso Thrustmaster

Advanced Racer.

28




Ha3Hay4yeHue KHOIMOK osisi Xbox

Series/Xbox One

A

Ha Xbox Series n Xbox One:
- CBetoanoabl EVO RACING 32R LEATHER He

paboTaloT 1U3-3a OrpaHNYEHUN MPOTOKOSAa KOHCOSU.

- HekoTopble yHKUMKN (perynaTtopbl, KONMYecTBO

KHOI'IOK) orpaHmn4eHbl rMNpPpoOToOKOJIOM KOHCOJIN.
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6. Coopka n pasbopka EVO RACING
32R LEATHER

EVO RACING 32R LEATHER coctonT 13 gsyx 4acren:
obona pynsa u xaba.
Cbopka n pasbopka O0MKHbI BbIMOMHATLCSA C MOMOLLbIO

BXOOALWMX B KOMMMNEKT BUHTOB U Kntoda Torx, Kak

MOKa3aHO Ha ABYX CXeMaXx HUNXe.
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[Tpn ycTtaHoBKke oboaa Ha xab He 3aTAarnBanTe BUHTDI

CJITULLUKOM CUJ1bHO.
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[lpu yctaHoBke o6boga Ha xab ybegutecb, 4TO
KOHTaKTHas Npy>xnHa Ha MecTe.
Korgpa Bbl cHMMaeTe oboa ¢ xaba, cneauTte 3a Tewm,

4YTOObI HE NOTEPSATL KOHTAKTHYIO MPYXUHY.
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7. PaboTta CBeToaAMOAHbIX

MHOUKATOPOB

()

€@ ©nar vunu dyHKUMA neBoro aHanorosoro
noapyneBoro nepekntoyaTtens (He BXoaUT B
KOMIMJIEKT)

@ KHonka perynupoBku 1 (AapkocTb cBeTa, BbIGOp
pexunma otobpaxeHus)

€ Ceetoanon o6opoTtos aBuratens (06/MuH)

O Kronka perynupoBku 2 (HacTpoiika aHanoroBbIX
noAapyneBbIX NepeKkntoyaTenen — He BXOAAT B
KOMMJIEKT)

@ Nut-cton nnu dyHkuMA npasoro aHanorosoro
noapynesoro nepekntoyarens (He BXOAUT B
KOMIMJIEKT)

33



D

Ha Xbox Series n Xbox One paHHble TenemeTpuu

HEeOOCTYIMNHbl N3-3a Ol'paHl/I‘-IeHI/II7I NPOTOKOJ1a KOHCOJ1W.
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OmobpaxeHue OaHHbIX O 20HKe 8 uz2pax

C menemempueu

Ha cBetogmnogHbix unHamkatopax EVO RACING
32R LEATHER oTtobpaxaeTtca pasnuyHas nHpopmauusi:

donarn, nuT-cTonbl 1 060pOoTLI ABUraTens (06/mMuH).
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OmobpaxeHue OaHHbIX O 20HKe 8 uz2pax

6e3 menemempuu

B wvrpax, He noggepXuBawlmx  TernemeTpuio,
oTobpaxatoTca Tonbko 0bopoThl Auratend (06/MuH) u
PYHKUUM  OOMONHUTENBHBLIX aHanoroBbiX MOAPYSEBbIX

nepeknyarenien (He BXOOAT B KOMIIIEKT).

RPM

L-paddle | || R-paddle
| |

A-AaAaAaAAa-N
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Kak eoumu e MeHH Hacmpouku

ceemoouodoes U ebilimu u3 Hea2o

- YUTOoO6bl BOMTM B MEHK CcCBeToaAMoaoB, 2 CeKkyHAbl
yOep>XXnsamuTte KHOMKY perynuposku 1.
- UYT0oObl BLINTU M3 MEHK CBeTOAMOAOB, 2 CeKyHAbl

yOep>XXnsamTte KHOMKY perynmuposku 1.

0

Ecnn B TedeHne 8 cekyHn He 6ynet npousBedeHO

HUKaKUX OEUCTBUN, PEXUM aBTOMATUYECKN 3aKPOETCH.
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Kak peaynuposamsb sIpKOCMb

ceemoouodgos

- Bomaoute B MeHH CBEeTOOAMOOOB, HaXaB KHOIKY
perynupoBkn 1 Ha 2 ceKkyHabl.

- [loBepHute neBbin perynatop (E3) Bneso ans
YMEHbLUEHUS SAPKOCTU WNU BNpaBo A9 YBENUYeHUs

SAPKOCTMW.

100%1

20% |
10% §
0%

- Bbingute w©n3 MeHO CBeToAMOO4OB, HaXaB KHOMKY

perynmpoBkn 1 Ha 2 cekyHAbl.

0,

ﬂpKOCTb cBeToamnoaa YBEJITNYNBAETCAH 217

yMeHbLuaeTcs ¢ warom B 10%.

D

Ecnn B TedeHnme 8 cekyHn He 6yaet npousBeaeHo

HUKaKUX OENCTBUN, PEXUM aBTOMATUYECKN 3aKpOeTCH.

38



Kak ebibpamb pexum  pabombli

ceemoouodgos

Y EVO RACING 32R LEATHER ectb gBa pexunma
paboTbl cBeTOoaMoaoB. OT BbIbOpa pexnma 3aBUCUT, Kak

byayT oTobpaxaTtbca 06opoThl ABuratens (06/mMuH).

- Bomgute B MeHWO cBeTOOMOOOB, Ha)aB KHOMKY
perynupoBkn 1 Ha 2 ceKkyHAbl.

- [NoBepHuTe npasbin perynsatop (E4) snpaBo, 4TOGLI
BblOpaTb CUMHUW pPeXuM, UM BreBO, 4YTOObl BbIGpaTb

KpacCHbIN peXxum.

- Bbimmgnte w©n3 MeH cBeTOAMOAOOB, HaXaB KHOIKY

perynupoBkn 1 Ha 2 ceKkyHabl.

D

Ecnn B TedeHnme 8 cekyHn He 6ynet npousBedeHO

HUKaKUX OEUCTBUN, PEXUM aBTOMATUYECKN 3aKPOETCH.
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CvHUM pexnm
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KpacHbIn pexunm
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8. HacTtpomka KHOMOK ans

oonbLWUX nanbLesB

KHonkn ans 6onbworo nanbua, pacrnonoXeHHble C
KaXXgon CTOpOHbl oboga pyns, pPerynvpyroTcss  no
BbICOTE, YTO no3sonsieT aganTunpoBaTb Nx

pacrnono)xeHune nofa nboro renmepa.
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Peeynupoeka ebicOmbl KHOMOK OJisl

6onbwux nanbyes

0 OTprTl/ITe BWHT C NOMOLWLBbKO AJTIMHHOIO KOHUAa KIiro4a
Torx, BXOASILLEro B KOMMSIEKT MOCTaBKN.

D

He oTKpy4mBanTe BUHT NOSIHOCTbIO.
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9 3aTAHUTE BUHT, NCMNoJib3yA ONVHHBIN KOHEeL, Kroya
Torx, BXoAsILLEro B KOMMSEKT MOCTaBKN.
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9. PerynupoBka noapyneBbIX

nepeknoyareneun

[Moopynesble nepeknoyarenm EVO RACING
32R LEATHER perynupyoTcs no BbIHOCY 1 BbICOTe.

PerynmpoBka BbIHOCa 3aKMO4YaeTCHA B TOM, YTO Bbl NIMOO
pasaBuraere, nmbo caBuraeTte noapyneBble
nepekno4yaTenn, To eCTb MeHsieTe pacCTosiHUe Mexay

KpasiMn pynsi U KpasiMmm nepekxrovatenen.

CtaHpapTHOe paccTosiHMe OT Kpas pynsa Ao Kpas

nepekKkno4varens

YMeHblUeHHOe pacCcTosiHUe OT Kpas pyns 4O Kpas

nepekKkn4yarens
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Perynmpys BbICOTY C MOMOLLb  cneumanbHbIX
BKNaabllen, Bbl MEHsieTe pacCTosiHue cpabaTbiBaHUS

nepeKkrir4yarTend.

= —

CtaHpapTHas BbicoTa

YMeHblIeHHasa BbIcOoTa

Takke C NOMOLLbIO HaKMaAoK, BXOAALWMX B KOMMIEKT
NOCTaBKMU, MO>KHO perynupoBaTb MarHMTHYIO
YyBCTBUTENIbHOCTb 1 FPOMKOCTb 3BYKa, 131aBaeMoro

noapynesbiMi rnepeKkrnyvaTesiaMn.

9]@] [Ce)
OO
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Kak ompezaysiupoeame e8bIHOC

noopyrieso20 repeksirndamersis

(1) OTkpyTUTE 4eTblpe BMHTA Ha NOAPYNEeBOM

nepekritoyaTenie ¢ NOMoLLbIo Kntoda Torx, BXOASLLEro B
KOMMJIEKT MOCTaBKM.

g Cmectute noapynesble Mnepekni4yaTtesin BOBHE,
crens 3a Tem, YToobI oTBEpPCTUA ANA BUHTOB COBIasin.
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© 3akpyTuTe YeTbipe BUHTa Ha NoapyneBoM

nepeksitodaTene ¢ NoMoLlblo Krntoda Torx, BXoasLWwero B
KOMMJIEKT MOCTaBKM.
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Kak ompez2ynupoeams ebicomy

rnoopyrieabix rnepekrrodamerneu

(1) OTkpyTUTE YeTblpe BMHTA Ha NOAPYNEeBOM

nepeknoyaTenie ¢ NOMoLLbo Krntoda Torx, BXOASLLEro B
KOMMJIEKT MOCTaBKM.

g CHuMUTE BKNagbILUu.
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© 3akpyTuTe YeTbipe BUHTa Ha NoapyneBoM

nepeksitodaTene ¢ NoMoLblo Krntoda Torx, BXoasLWwero B
KOMMJIEKT MOCTaBKM.
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Kak ompeaynupoeamb Ma2HUMHYIO
yyecmeumesibHOCMb U YpOB8€eHb 38YKa
npu ucnoJsib308aHuu  noaopyrieebix
nepexksrodamerneu

0 CHUMUTE MarHUTHbIE yrnopbl, OTKPYTUB LUECTb BUHTOB C
MOMOLLIbIO Kntova Torx, BXOASILLEro B KOMIMSIEKT NOCTAaBKN.

SORLL
-k

@ Otkneiite HaKknagky, BXoAsLWMe B KOMMIEKT, WU

NpUKNenTe nx Nog MarHUTHbIMK ynopamm — B MecCTax,
00603HAa4YEHHbIX CTPENKaMu.

D

Bo3MOXHble KOMOUHaLMM HakNagok w pe3ylibTaTbl NX

NMPUMMEHEHNs onucaHbl B Tabnvue CHuXeHue
MarHUTHOM Y4YyBCTBUTENILHOCTU U YPOBHSA 3BYyKa
npu NCNoJSib30BaHUM nogpyneBbIX

nepeknoYaTenemn.
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9 YCcTaHOBUTE HA MECTO MarHUTHbIE yrnopbl N 3aTAHUTE

LeCTb BMHTOB C MOMOLLbIO Krova Torx, Bxoadllero B
KOMMEKT NOCTaBKM.

CHu)XeHue Ma2HUMHOU YyyecmeumesibHOCMU U
YPOBHS 38ykKa npu ucnoJsib308aHuUU

nodpyJrsieabix rnepeksrodamersneu

(cTaHgapTHa
S
HacTpoWnKa)
MarHutHas //.///
YyBCTBUTE ( R
NbHOCTb
3BYK UH
ul
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10. HYacTto 3apgaBaemble BOMPOCHI

U TEXHNYECKad noanepxKa

Y Bac ectb Bonpocbkl o EVO RACING 32R LEATHER
MM Bbl CTOJSIKHYNIUCb C TEXHUYECKMMU npobrnemammn?
[NoceTute Beb-cant TEXHNYECKON NoaaePXKKU

Thrustmaster:

https://support.thrustmaster.com/product/evoracing
hub

Ha aTomn e cTpaHuue MOXHO OOHOBUTL MPOLUMBKY PYNs.

o4


https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub
https://support.thrustmaster.com/product/evoracinghub

THRUSTMASTER"

EV® RACING
32R LEATHER

PC (Windows 10/11)
PS4™ / PS5™
Xbox Series / Xbox One

Uzivatelsky manual

D

Pred instalaci vyrobku, pred jakymkoli pouzitim
vyrobku a pred jakoukoli udrzbou si peélivé prectéte
pokyny uvedené v teto priruCce. Nezapomente
dodrzovat bezpelnostni pokyny. Nedodrzeni téchto
pokyni muize mit za nasledek nehody a/nebo
poskozeni. Tento navod si uschovejte, abyste se k

nému mohli v budoucnu vratit.
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EV® RACING
32R LEATHER

Model EVO RACING 32R LEATHER, inspirovany
zavodénim a navrzeny pro simulace, je dokonalym
vybavenim pro rallye zavody a jeho vymeénitelny
volant/ z néj_ ¢ini maximalng( pfizpusobitelné

zarizeni.

Tato prirucka vam-pomuze nainstalovat a pouzivat
vas EVO RACING 32R LEATHER za nejlepSich
podminek. Nez se pustite do zavodeéni, peclive si
preCtéte navod a upozornéni: pomohou vam ziskat

z vyrobku co nejvetsi pozitek.



1.

Obsah baleni

o IS
s LLOUUU
s LLUUU




2. Vlastnosti

Q 9 akénich tlacitek

9 D-pad

9 Rotaéni enkodér

@ Kontrolky otacek, udaje o zavodeé (vlajky, boxy) a

tlacitka pro nastaveni



9 Pripojovaci port pro rychloupinaci drzak

sroubovaci zakladny

@ Pripojovaci port pro rychloupinaci drzak zakladny
se zapadkou

a Port USB-C (pokud je vyzadovana aktualizace
firmwaru - kabel neni soucasti dodavky)

@ Magnetické radici paky

9 Pripojovaci port pro pridavné analogové radici

paky (k dispozici brzy)



@ Rychloupinaci drzak pro zakladnu se zapadkou

@ Rychloupinaci drzak pro $roubovaci zakladnu



3. Informace o pouzivani volantu

D

Dokumentace

Pred pouzitim tohoto vyrobku si znovu peclivé prectéte

tuto dokumentaci a uschovejte si ji pro budouci pouziti.




D

Aktualizace firmwaru
Je nutné aktualizovat firmware zakladny zavodniho
volantu (T300, TX, T-GT, T-GT I, TS-XW, TS-PC,
T818) na nejnoveéjsi dostupnou verzi.
Postupujte podle nasledujicich 3 kroku:
1. Navstivte
https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/
a vyberte zakladnu Thrustmaster.
2. Odinstalujte stary ovladaC pocitaCe a poté
nainstalujte novy ovladac€ pocitaCe, ktery je k dispozici
v Casti Drivers (OvladaCe). Po dokoncCeni instalace
restartujte pocitac.
3. Oteviete aplikaci THRUSTMASTER FIRMWARE
UPDATER a aktualizujte zakladnu svého zavodniho
volantu na nejnoveéjsi verzi firmwaru.
Pokud neaktualizujete firmware pro zakladnu
zavodniho volantu, nebude vénec volantu spravné

fungovat.
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https://support.thrustmaster.com/cat-wheels/

/N

Zasazeni elektrickym proudem
- Vyrobek uchovavejte na suchém misté a nevystavujte
jej prachu ani sluneCnimu zareni.
- N