THRUSTMASTER"

T598,

Pour consoles PlayStation®5,
consoles PlayStation@4 et PC*

Manuel de lutilisateur

D

Lisez attentivement les instructions fournies dans ce
manuel avant d'installer le produit, avant toute
utilisation et avant tout entretien. Conformez-vous aux
consignes de sécurité. Le non-respect de ces
instructions peut causer des accidents et/ou des
dommages. Conservez ce manuel pour toute

consultation ultérieure des instructions.

*Compatibilit¢ PC (Windows® 10/11) non testée ni

endossée par Sony Interactive Entertainment.
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T598,

Avec le T598 et sa technologie direct drive, vous
disposez d’'un equipement complet pour piloter tous
types de vehicules et ressentir tous les effets en

course.

Ce manuel va vous aider a installer et utiliser dans
les meilleures conditions votre T598. Avant de vous
lancer dans la course,..lisez attentivement les
instructions et les avertissements, ils vous aideront

a tirer le maximum de plaisir de votre produit.



D

Mise a jour du firmware
Pour bénéficier des fonctions de télémétrie, il peut étre
nécessaire de mettre a jour le firmware de la base et
de la roue que vous utilisez.
Pour effectuer la mise a jour :
1. Allez sur
https://[support.thrustmaster.com/product/T598p/
2.Téléchargez et installez le logiciel My
Thrustmaster Panel disponible dans la section

Logiciel, puis suivez les instructions.
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1. Contenu de la boite
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2. Caracteristiques
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€ Ecran

@ Bouton %} (Parameétres - Settings)
9 Boutons L3 et R3

Q Bouton MODE

6 Systeme d’attache rapide
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@ Bouton Marche/Arrét
@ Port d’alimentation

@ Port de branchement d’'une boite de vitesses™ ou d'un
frein a main®

© Port de branchement du pédalier

() Port non utilisé — Fonction bientdt disponible

@ Port USB-C

*vendu séparément



® Boutons L2 et R2

® Boutons d’action

@ Boutons directionnels

@ Sélecteur d’encodeur, fonctions E+, E- et EP et LED
d’indication de I'encodeur actif

({ Bouton PARTAGER sur consoles PS4® / Bouton
CREER sur consoles PS5®

@ Bouton PS

® Bouton OPTIONS sur consoles PS4® et consoles
PS5°
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® Systéme d’attache rapide
€)) Palettes magnétiques
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@ | BRAKE GAS __@

€ Tige de maintien du ressort

@ Connecteur Jack de la pédale de frein

€D Connecteur Jack de la pédale d’accélérateur

@ Ressort de la pédale de frein (un support, un tampon,
une rondelle et deux ressorts (résistance faible ou
forte))

@ Ressort de la pédale d’accélérateur (un support et un

ressort)
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@ Supports anti-dérapants Carpet Grip

@ Tiges de butée des pédales (une tige, un écrou
papillon, une rondelle cintrée et une rondelle)

€D Cable double Jack/RJ12

@ Support de fixation de la base

€0 Protection en caoutchouc

€)) Cables d’alimentation



3. Informations liées a l'utilisation

de la roue

D

Documentation
Avant d'utiliser ce produit, relisez attentivement cette
documentation et conservez-la pour pouvoir Ia

consulter ultérieurement.
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Mise a jour du micrologiciel (firmware)
Vous devez impérativement mettre a jour le
micrologiciel de la base avec la derniére version
disponible.
Pour ce faire, effectuez ces deux étapes :
1. Allez sur
https://[support.thrustmaster.com/product/T598p/
2.Téléchargez et installez le logiciel My
Thrustmaster Panel disponible dans la section
Logiciel, puis suivez les instructions.
Si vous ne mettez pas a jour le micrologiciel de la

base, la roue ne fonctionnera pas correctement.
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Choc électrique

— Conservez le produit dans un endroit sec et ne
I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

— Utilisez le produit dans un environnement dont Ila
température est comprise entre 15°C et 30°C.

— Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et
cables.

— Respectez les sens de branchement.

— Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses
connecteurs.

— Ne mettez pas le produit en court-circuit.

— Ne démontez jamais le produit, ne le jetez pas au feu
et ne 'exposez pas a des températures élevées.

— N'utilisez pas de cable d’alimentation autre que celui
fourni avec votre base.

— N'utilisez pas le cable dalimentation secteur si
celui-ci ou ses connecteurs sont endommageés,
fendus ou cassés.

— Assurez-vous que le cable d’alimentation secteur est
parfaitement inséré dans la prise murale et dans son
connecteur situé a l'arriere de la base.

— N’ouvrez pas I'appareil. L'appareil ne contient pas de
piéces reparables par l'utilisateur. Confiez toute
réparation au fabricant, a une agence spécifiée ou

un technicien qualifié.
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— Si la roue, la base ou le bloc d'alimentation
fonctionnent de maniére anormale (si 'un d’eux émet
des sons, de la chaleur ou des odeurs anormaux),
arrétez immeédiatement de l'utiliser, éteignez la base,
débranchez le cable d'alimentation de la prise
électrique murale et déconnectez les autres cables.

— Lorsque vous n’utilisez pas la base, éteignez-la a
I'aide du bouton Marche/Arrét.

— Lorsque vous n'utilisez pas la base pendant une
période prolongée ou si vous vous éloignez de la
base, éteignez la base et débranchez le céable
d’alimentation de la prise électrique murale.

— La prise électrique murale doit avoir été installée
dans les regles de l'art par un spécialiste.

— La prise électrique murale doit étre située a proximité
de I'équipement et doit étre facilement accessible.

— L'utilisation de rallonge(s) est déconseillée en raison
du risque de surchauffe de la rallonge et donc
d'incendie.

— Ne branchez pas et ne débranchez pas la prise
électrique avec les mains humides.

— Ne portez jamais le bloc d'alimentation par le cable.

— Ne débranchez jamais le bloc d’alimentation en tirant

sur le cable.
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Bloc d’alimentation
— Utilisez uniqguement le bloc d’alimentation listé dans
le manuel de l'utilisateur.
— Utilisez le bloc d'alimentation uniquement avec la
tension et la fréquence du réseau indiquées sur la

plague signalétique du bloc d'alimentation.

/N

Sécurisation de la zone de jeu
— Ne posez pas d'objet pouvant perturber la pratique
de l'utilisateur, provoquer un mouvement inapproprié
ou une interruption par une autre personne (tasse a
café, téléphone, clés, par exemple).
— Ne couvrez pas les cables d'alimentation par un
tapis, couverture ou autre et ne placez pas de cable

dans un lieu de passage.
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Information relative au bloc d’alimentation

D

Informations Valeur Unité
publiées
Nom ou marque GUILLEMOT
du fabricant CORPORATION S.A.
Numéro 414 196 758 R.C.S.
d'entreprise Vannes
Adresse 2 Rue du Chéne Héleuc
56910 Carentoir
France
|ldentifiant du A1001-1636000D
modéle
Tension 100 - 240 V
d'entrée
Fréquence AC 50 - 60 Hz
d'entrée
Tension de 16,3 V CC
sortie
Courant de 6 A
sortie
Puissance de 98 W
sortie
Efficacité active 88 %
moyenne
Efficacité en 88 %
charge faible
(10 %)
Consommation 0,2 w
électrique sans
charge
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Surface de dissipation thermique

Pour assurer une dissipation thermique optimale,

respectez les points ci-apres :

— Placez la base a 10 cm au moins d'une surface
murale.

— Ne placez pas la base dans un endroit exigu.

— Ne couvrez pas la base.

— Ne laissez pas la poussiere s’accumuler sur les
ailettes de dissipation situées a lI'avant de la base.
Nettoyez-les régulierement avec un chiffon sec ou un
pinceau.

— En cas dutilisation intensive, la base peut étre

chaude. Ceci est normal.

— N'introduisez aucun objet ni partie du corps a travers

les grilles d'aération du produit.

20
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En cas d'utilisation intensive, vous pouvez remarquer
une légére odeur provenant de la base. Ce cas de
figure s’observe principalement sur des produits neufs,

il est normal et s'estompe avec le temps.
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Blessures dues au retour de force et aux
mouvements répétitifs

Jouer avec un volant a retour de force peut causer des

douleurs aux muscles et aux articulations. Afin d’éviter

tout probléme

— Evitez les périodes trop longues de jeu (supérieures
a 2 heures).

— Faites une pause de 10 a 15 minutes apres chaque
heure de jeu.

— Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des
mains, des poignets, des bras, des pieds ou des
jambes, cessez de jouer et reposez-vous pendant
quelques heures avant de recommencer a jouer.

— Siles symptémes ou les douleurs indiqués ci-dessus
persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez de
jouer et consultez votre médecin.

— Laissez hors de portée des enfants.

— Vérifiez que la base et la roue sont correctement

fixés, conformément aux instructions du manuel.

22




Risque de rotations imprévues,
puissantes et rapides :
n’introduisez jamais une main ou
un bras a l'intérieur de la roue du
volant ou sur la trajectoire de
rotation du volant.

Lors des phases d'utilisation,
laissez toujours vos deux mains
correctement positionnées sur le
volant sans jamais le lacher

completement.

Produit @ manipuler uniquement
par des personnes agees de

16 ans ou plus.

23
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4. Informations liées

I’utilisation du pédalier

D

Documentation
Avant d'utiliser ce produit, relisez attentivement cette
documentation et conservez-la pour pouvoir Ia

consulter ultérieurement.

AN

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus
ou en chaussettes lorsque vous utilisez le pédalier.
Thrustmaster® décline toute responsabilité en cas de
blessure suite a une utilisation du pédalier sans

chaussures.
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Choc électrique

— Conservez le produit dans un endroit sec et ne
I'exposez ni a la poussiére ni au soleil.

— Ne tordez pas et ne tirez pas sur les connecteurs et
cables.

— Respectez les sens de branchement.

— Ne renversez pas de liquide sur le produit et ses
connecteurs.

— Ne mettez pas le produit en court-circuit.

— Ne démontez jamais le produit (hormis dans les cas
de personnalisation spécifiés dans ce manuel), ne le
jetez pas au feu et ne l'exposez pas a des

températures élevées.
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Blessures dues aux mouvements répétitifs
Jouer avec un pédalier peut causer des douleurs aux
muscles et aux articulations.

Afin d’éviter tout probléeme :

— Evitez les périodes trop longues de jeu (supérieures
a 2 heures).

— Faites une pause de 10 a 15 minutes apres chaque
heure de jeu.

— Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des
jambes ou des pieds, cessez de jouer et reposez-
vous pendant quelques heures avant de
recommencer a jouer.

— Siles symptdémes ou les douleurs indiqués ci-dessus
persistent lorsque vous reprenez le jeu, arrétez de

jouer et consultez votre médecin.
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Risque de pincement au niveau du pédalier lors
des phases de jeu
— Laissez le pédalier hors de portée des enfants.
— Lors des phases de jeu, ne placez jamais vos doigts
(ou autres parties du corps) sur ou a proximité des

bras des pédales.

27




5. Installation de la base sur une

table ou un bureau

/N

Avant chaque utilisation, vérifiez que la base est
toujours correctement fixée au support, conformément

aux instructions du manuel.

/N

Solidité du support
Prenez en compte le matériau de votre support pour
vous assurer qu’il est possible d'y monter un volant a
couple élevé. Ce type de montage est adapté aux
tables et bureaux dont I'épaisseur est comprise entre 2
et 5 cm, ainsi qu’aux cockpits, afin d'utiliser la base
dans les meilleures conditions. Le bureau doit étre
composé d'un matériau solide, a savoir du MDF ou du

bois, et sans éléments creux.
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1. Positionnez la plague de montage sous la base en

faisant correspondre les perforations.

2.Serrez les quatre vis de fixation dans le sens des
aiguilles d’'une montre a laide de la clé Allen

de 5 mm.

29



3. Installez la protection en caoutchouc a 'arriére de la

plague de montage afin de protéger votre support.

4.Insérez les équerres de chaque coté de la plaque de
montage. Assurez-vous que les encoches des

équerres sont correctement positionnées sur la

plaque.




6. Installation de la base sur un
cockpit

Pour installer la base sur un cockpit, deux solutions sont
possibles :

— Votre cockpit est compatible nativement (si les
perforations correspondent a ceux de la base) : fixez
la base directement au cockpit via les quatre pas de
vis situés sous la base, sans utiliser la plaque de

montage ni les deux équerres.

— Votre cockpit n’est pas compatible nativement (si les
perforations ne correspondent pas a ceux de la
base) : fixez la plaque de montage a votre base puis
fixez le tout a votre cockpit, sans utiliser les deux

equerres.

D

Les plans de montage pour cockpit sont disponibles sur :
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/

dans la section Manuel utilisateur.

31
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7. Installation de la roue sur la

base

1. Assurez-vous que la base est éteinte et que le levier

de verrouillage de la base est en position ouverte.
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3. Abaissez le levier de verrouillage.

Risque de pincement
Ne laissez pas votre doigt dans le systeme de

verrouillage lorsque vous abaissez le levier.

/N

Avant chaque utilisation, vérifiez que la base est
toujours correctement fixée au support, conformément

aux instructions du manuel de la base.
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8. Montage du pédalier

/N

Risque de pincement

vous abaissez les pédales.

Avant de monter le pédalier, ne mettez pas vos doigts

entre le bras des pédales et la base du pédalier lorsque

GAS
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1.Insérez la tige de butée dans les perforations
prévues a cet effet dans la base du pédalier : la tige
et la rondelle cintrée d’'un c6té de la pédale, la

rondelle et 'écrou papillon de 'autre co6té.

Répétez la manipulation sur 'autre pédale.

\". ‘_Qt‘c
rad

/

2. Utilisez la clé Allen de 5 mm et I'écrou papillon pour

serrer la tige de butée.

Répétez la manipulation sur I'autre pédale.

)

/N

Ne serez pas trop fort la tige de butée.
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Pédale de frein :

Les piéces formant le ressort de la pédale de frein sont
dans la boite BRAKE. Elle contient deux ressorts offrant
des résistances différentes :

— ressort A1 (long, noir) : résistance faible ;

— ressort A2 (court, gris) : résistance forte.

0,

Veluillez mettre de coé6té le ressort que vous ne

souhaitez pas utiliser.

3. Insérez 'ensemble des pieces composant le ressort
de la pédale de frein sur la tige métallique en suivant

cet ordre : ressort, rondelle, tampon puis support.

Sur le support, l'inscription UP doit étre orientée vers

le haut.

UP




4. Compressez le ressort de la pédale de frein a 'aide
du support pour insérer la tige de maintien dans les

encoches de la base du pédalier.

Sy,

Pour affiner le réglage de la résistance de la pédale
de frein, vous pouvez placer la tige de maintien du

ressort dans différentes positions.

D

Pour plus d’'information sur le réglage de la résistance
de la pédale de frein, veuillez consulter la section

Réglages mécaniques du pédalier.
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Pédale d’accélérateur :

Les piéces formant le ressort de la pédale d’accélérateur
sont dans la boite GAS. Elle contient un seul ressort B1

(tres long, gris).

5. Insérez 'ensemble des piéces composant le ressort
de la pédale d’accélérateur sur la tige métallique en

suivant cet ordre : ressort puis support.

Sur le support, l'inscription UP doit étre orientée vers

le haut.
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6. Compressez le ressort de la pédale d’accélérateur a
I'aide du support pour insérer la tige de maintien dans

les encoches de la base du pédalier.

ponwiiEre

Pour affiner le réglage de la résistance de la pédale
d'accélérateur, vous pouvez placer la tige de

maintien du ressort dans différentes positions.

D

Pour plus d’'information sur le réglage de la résistance
de la pédale d’accélérateur, veuillez consulter la

section Réglages mécaniques du pédalier.

Wiy

.‘O’_

Une vidéo de montage du pédalier est disponible ici :

https://support.thrustmaster.com/product/T598p/

39
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Reglages mécaniques du pédalier

Ajuster la hauteur des péedales

Vous pouvez ajuster la hauteur de la pédale de frein et de
la pédale d’accélérateur. Quatre positions sont

possibles par pédale.

Pédale de frein :

40



1. A l'aide de la clé Torx T20 fournie, desserrez les

deux vis maintenant la téte de pédale.

pedale.

41



Modifier la résistance de la pédale de frein

Pour ajuster la résistance de la pédale de frein, deux
ressorts sont fournis :

— ressort A1 (long, noir) : résistance faible ;

— ressort A2 (court, gris) : résistance forte.

Les trois encoches a l'arriere de la base du pédalier

permettent d’affiner le réglage de la résistance.

Ressort A1

P1 P2 P3

Position % ﬁ ﬁ\
]

Résistance
Ressort A2

P1 P2 P3

Position ) ﬁ @
_antl

e

Résistance —

/N

Le ressort A2 ne peut pas étre utilisé en position P1.
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1.Pour libérer la tige de maintien du ressort des

encoches, compressez le ressort a I'aide du support.

\

&

2. Retirez 'ensemble des piéces composant le ressort

de la pédale.

o

3. Insérez le nouveau ressort sur la tige métallique de

la pédale.

43



4.Insérez les autres pieces composant le ressort de la
pédale de frein sur la tige métallique en suivant cet

ordre : rondelle, tampon puis support.

Sur le support, l'inscription UP doit étre orientée vers

le haut.

5. Pour insérer la tige de maintien du ressort dans les
encoches (P1, P2 ou P3), compressez le ressort a

I'aide du support.

Afin d’éviter tout probléme de calibration, il est conseillé

de redémarrer la base apres avoir change le ressort.
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Modifier Ila resistance de Ila pédale

d’accélérateur

Un seul ressort est fourni (ressort B1, trés long, gris,

résistance faible) pour la pédale d’accélérateur.

Les trois encoches a l'arriere de la base du pédalier

permettent d’affiner le réglage de la résistance.

Ressort B1

P1 P2 P3

Position / %k / % /O%E
P1 P2 P3

Résistance
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1.Pour libérer la tige de maintien du ressort des

encoches, compressez le ressort a I'aide du support.

o —ai
# .}
/ (

/L /
1570
/;}‘/// U/
/v
g/
VN
Y/
Y/ |
= 0
- -/ \l

2. Pour insérer la tige de maintien du ressort dans les

encoches (P1, P2 ou P3), compressez le ressort a

I'aide du support.

Afin d’éviter tout probléme de calibration, il est conseillé

de redémarrer la base apres avoir changeé le ressort.

46



Supports anti-dérapants Carpet Grip

Les supports anti-dérapants Carpet Grip permettent
d’éviter que le pédalier Raceline Pedals LTE glisse s’il est

utilisé sur un tapis ou un sol recouvert de moquette.

N’utilisez pas les supports anti-dérapants Carpet Grip
sur un sol souple ou recouvert de parquet. Vous

risqueriez d’abimer le revétement (rayures,

griffures...).
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Montage

Pour installer les supports anti-dérapants Carpet Grip,

clipsez-les a l'arriere du pédalier.

>

Pour que les supports soient efficaces, veuillez

positionner les dents vers l'arriere du pédalier.

X

Fay
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Demontage

Pour retirer les supports anti-dérapants Carpet Grip :

1. Libérez les ressorts des encoches.

K O
o Oo ST,

2. Appuyez sur le clip de chaque support anti-dérapant.

Ne tirez pas sur les cbtés des supports anti-dérapants

Carpet Grip pour les retirer. Vous risqueriez de casser

les supports.
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9. Installation

Sur console PlayStation®4

*non fourni
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1. Allumez votre console PlayStation®4.

2.Branchez le cable double Jack/iRJ12 sur le

connecteur RJ12 de la base et le pédalier Raceline

Pedals LTE.

Le connecteur Jack avec le marquage B (Brake — frein)
se branche sur la pédale de frein. Le connecteur Jack
avec le marquage G (Gas — accélérateur) se branche

sur la pédale d’accélérateur.

3. Branchez le cable USB-C/USB-A sur le port USB-C
de la base et sur un port USB-A de la console
PlayStation®4.

4.Branchez l'adaptateur secteur sur la base et une

prise de courant.

5. Appuyez sur le bouton Marche/Arrét situé a l'arriere

de la base.

6. Appuyez sur le bouton <& pour connecter le volant a

votre profil.
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7.L’écran de la base s’allume.

8. Appuyez sur le bouton MODE.

.
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9. Utilisez les boutons directionnels CSD pour
sélectionner PLAYSTATION MODE 1 (bleu) sur

I’écran.

Compatibility
A

PLAYSTATION
MODE 1
\4

VN
4

Compatibility
A

PLAYSTATION
(\V[m]m] =]
v

)/

VN
v

} J“rq :‘/\‘:‘\T‘ 7 |
Compatibility
A
PC
MODE
\

Dans les jeux PlayStation®4, vous devez
impérativement sélectionner PLAYSTATION MODE 1
(bleu).
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10.  Appuyez sur le bouton MODE pour valider la
sélection. Votre sélection est sauvegardée dans la

meémoire interne de la base.

® 8

Si le mode sélectionné est identique a celui
sélectionné précédemment, I'’écran sur lequel vous

étiez avant de sélectionner le mode apparait.

Si le mode sélectionné est différent de celui
sélectionné précédemment, le volant redémarre et

effectue une autocalibration.

o4
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Lors de la phase d’autocalibration du volant, veillez a

ne pas poser vos mains sur la roue.

Vous étes maintenant prét a jouer !
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Sur console PlayStation®5

*non fourni
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1. Allumez votre console PlayStation®5.

2.Branchez le cable double Jack/iRJ12 sur le

connecteur RJ12 de la base et le pédalier Raceline

Pedals LTE.

Le connecteur Jack avec le marquage B (Brake — frein)
se branche sur la pédale de frein. Le connecteur Jack
avec le marquage G (Gas — accélérateur) se branche

sur la pédale d’accélérateur.

3. Branchez le cable USB-C/USB-A sur le port USB-C
de la base et sur un port USB-A de la console
PlayStation®5.

4.Branchez l'adaptateur secteur sur la base et une

prise de courant.

5. Appuyez sur le bouton Marche/Arrét situé a l'arriere

de la base.

6. Appuyez sur le bouton <& pour connecter le volant a

votre profil.
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7.L’écran de la base s’allume.

8. Pour sélectionner le mode PlayStation® compatible

avec votre jeu, appuyez sur le bouton MODE.

.
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9. Utilisez les boutons directionnels CSD pour
sélectionner PLAYSTATION MODE 1 (bleu) ou
PLAYSTATION MODE 2 (rouge) sur I'écran.

Compatibility

PLAYSTATION
MODE 1

VN
4

Compatibility

PLAYSTATION

A

Compatibility

PC

Sur consoles PlayStation®5 :

— Dans les jeux PlayStation®4, vous devez
impérativement sélectionner PLAYSTATION
MODE 1 (bleu).

— Dans les jeux PlayStation®5 : pour savoir si votre jeu
est compatible avec PLAYSTATION MODE 1 (bleu)
ou PLAYSTATION MODE 2 (rouge), accédez a :
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/
Dans la section Parametres de jeux, sélectionnez

PlayStation®5 Games list.
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10.  Appuyez sur le bouton MODE pour valider la
sélection. Votre sélection est sauvegardée dans la

meémoire interne de la base.

® 8

Si le mode sélectionné est identique a celui
sélectionné précédemment, I'’écran sur lequel vous

étiez avant de sélectionner le mode apparait.

Si le mode sélectionné est différent de celui
sélectionné précédemment, le volant redémarre et

effectue une autocalibration.
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/N

Lors de la phase d’autocalibration du volant, veillez a

ne pas poser vos mains sur la roue.

Vous étes maintenant prét a jouer !
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Sur PC*

M ] B3 |
https://su pport.thrustmister.com/product/T598p/

My Thrustmaster Panel

Manual
Software

| % My Thrustmaster Panel “

*Compatibilité¢ PC (Windows® 10/11) non testée ni
endossée par Sony Interactive Entertainment.

**non fourni
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1. Allez sur:

https://support.thrustmaster.com/product/T598p/

2. Téléchargez et installez le logiciel My Thrustmaster

Panel dans la section Logiciel.

3. Une fois le logiciel My Thrustmaster Panel installé,
branchez le cable double Jack/RJ12 sur le

connecteur RJ12 de la base et le pédalier Raceline

Pedals LTE.

Le connecteur Jack avec le marquage B (Brake — frein)
se branche sur la pédale de frein. Le connecteur Jack
avec le marquage G (Gas — accélérateur) se branche

sur la pédale d’accélérateur.

4.Branchez le cable USB-C/USB-A sur le port USB-C
de la base et sur un port USB-A du PC.

5. Branchez l'adaptateur secteur sur la base et une

prise de courant.

6. Appuyez sur le bouton Marche/Arrét situé a l'arriere

de la base.
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7.L’écran de la base s’allume.

8. Pour sélectionner le mode PC, appuyez sur le bouton
MODE.

o 8

9. Utilisez les boutons directionnels CSD pour

sélectionner PC MODE sur I'écran.

Compatibility
A

PLAYSTATION
MODE 1
v

Compatibility
A

PLAYSTATION
MODE 2
v

Compatibility
A

PC

MODE
v
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10.  Appuyez sur le bouton MODE pour valider la
sélection. Votre sélection est sauvegardée dans la

meémoire interne de la base.

Si le mode sélectionné est identique a celui
sélectionné précédemment, I'’écran sur lequel vous

étiez avant de sélectionner le mode apparait.

Si le mode sélectionné est différent de celui
sélectionné précédemment, le volant redémarre et

effectue une autocalibration.

/N

Pendant la phase d’autocalibration, veillez a ne pas

poser vos mains sur la roue.

Vous étes maintenant prét a jouer !
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Logiciel My Thrustmaster Panel

My Thrustmaster Panel - [m] X

7598

UPDATE

APPLICATION VERSION: 1.0.188.0 0

FIRMWARE VERSION: 1.90 &
QUICK RELEASE ADAPTER FIRMWARE VERSION: n/a

DRIVER PACKAGE VERSION: 2.NextRW.2024 Q

STATUS

© SERIAL NUMBER: 2024072600000012

OVERVIEW
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Le logiciel My Thrustmaster Panel permet de :

visualiser le numéro de série (SERIAL NUMBER) de

votre base :

visualiser la version du pilote (DRIVER) installé sur
votre PC ;

visualiser la version du firmware (FIRMWARE)

installé sur votre base ;

visualiser la version du firmware (FIRMWARE)

installé sur la roue connectée a votre base ;

mettre a jour la version du firmware (FIRMWARE) de

votre base :

tester 'ensemble des boutons de la roue connectée

a votre base ;

tester 'ensemble des axes du pédalier connecté a

votre base :

redéfinir la position centrale de la roue via le bouton
SET CENTER (uniqguement lorsque cela est

nécessaire).
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Mise a jour du firmware

La version du firmware de votre base apparait sur la page

Overview (Apercgu) du logiciel My Thrustmaster Panel.

7598

UPDATE
APPLICATION VERSION:
FIRMWARE VERSION:

QUICK RELEASE ADAPTER FIRMWARE VERSION:

DRIVER PACKAGE VERSION: 2.NextRW.2024 Q

STATUS

© SERIAL NUMBER: 2024072600000012

OVERVIEW
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Lorsqu’une mise a jour est nécessaire
— Sur la page Home (Accueil), un bandeau NEW
UPDATE AVAILABLE! (NOUVELLE MISE A JOUR
DISPONIBLE !) apparait sur I'icbne de la base.

Ce message peut egalement signifier qu'un nouveau

package de pilote (Driver package) est disponible.

1598

© NEW UPDATE AVAILABLE!

Firmware: 1.90
&

— Sur la page Overview (Apercu), un point
d’exclamation rouge apparait a c6té de la version du

firmware.

1598

UPDATE
APPLICATION VERSION: 1.0.196.0 &
FIRMWARE VERSION:

QUICK RELEASE ADAPTER FIRMWARE VERSION:

DRIVER PACKAGE VERSION: 2.NextRW.2024 Q

APPLY UPDATES [1]
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Pour mettre a jour le firmware de la base :
1.Dans My Thrustmaster Panel, page Overview
(Apercu), cliquez sur APPLY UPDATES
(APPLIQUER LES MISES A JOUR).

APPLY UPDATES [#]

2.Eteignez la base en appuyant sur le bouton

Marche/Arrét situé a l'arriere de la base (position

relachée).

Dans My Thrustmaster Panel, cliquez sur NEXT
(SUIVANT).

UPDATE FIRMWARE

STEP1

Power OFF your base by pressing the ON/OFF button on the back of the base
(released position).
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3. Maintenez appuyés les boutonslL3 et {3
(Parameétres - Settings) puis allumez la base en
appuyant sur le bouton Marche/Arrét situé a l'arriere

de la base (position enfonceée).

Dans My Thrustmaster Panel, cliquez sur NEXT
(SUIVANT).

UPDATE FIRMWARE

STEP 2

Press and hold buttons L3 and SETTINGS simultaneously and power ON your base by
pressing the ON/OFF button on the back of the base (pressed position).

@ PREVIOUS

4.Relachez les boutons L3 et & (Parametres -

Settings).

Le mode Boot est correctement activé si I'écran de la

base est éteint.
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5.Dans My Thrustmaster Panel, cliguez sur DONE

(TERMINE) pour lancer la mise & jour du firmware.

UPDATE FIRMWARE

STEP 3

Boot mode is correctly activated if no LED is lighting.

\ & _’} PREVIOUS

Once Process Started : Don't Unplug Or Turn Off The Device During The Update
® process. Don't Close Or Leave The Updater Program.
Please only keep plugged to the PC the device you want to update.

CANCEL

() UPDATING... Please wait!

Une fois que la mise a jour a commence, ne
débranchez pas et n'éteignez pas la base. Ne fermez

pas et ne quittez pas le logiciel My Thrustmaster Panel.

6. Une fois la mise a jour terminée, éteignez la base en

appuyant sur le bouton Marche/Arrét puis rallumez-la.

o T598 firmware has been successfully updated!

OK
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Le firmware de votre base est désormais a jour.

1598

UPDATE
APPLICATION VERSION: 1.0.196.0 &
FIRMWARE VERSION:

QUICK RELEASE ADAPTER FIRMWARE VERSION:

DRIVER PACKAGE VERSION: 2.NextRW.2024 Q
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Calibrage automatique du volant et des

pédales

La roue du volant s’autocalibre de maniére automatique
une fois le volant relié au secteur, allumé via le bouton
Marche/Arrét et le connecteur USB connecté a la console

PlayStation®4 / PlayStation®5 ou au PC.

Cette opération entraine un recentrage automatique du

volant.

/N

Lors des phases d’autocalibration du volant, ne
touchez jamais au volant. Cela risquerait de fausser la

calibration ou de vous blesser.

/N

Lorsque la console est allumée, ne débranchez jamais

le pédalier de la base ou ne le branchez jamais a la

base, afin de ne pas fausser la calibration.

74



(D

Le pédalier doit toujours étre branché avant de relier le
volant a la console.
Une fois le volant autocalibré et le jeu lancé, les

pédales se calibrent automatiquement aprés quelques

pressions.

AN

Lorsque vous allumez votre console ou votre PC,
lancez un jeu, changez le mode de compatibilité ou
installez une roue sur la base quand celle-ci est
allumée, ou lors des phases d’autocalibration du volant,
nN‘appuyez jamais sur les pédales. Cela risquerait de

fausser la calibration.

vy

.‘O’_

Si votre volant et vos pédales ne fonctionnent pas
correctement ou semblent mal calibrés : éteignez votre
console ou votre PC, déconnectez entiérement votre
volant, reconnectez tous les cables (avec le cable
d’alimentation secteur et le pédalier), redémarrez et

relancez votre jeu.
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10. Mapping pour consoles
PlayStation®4 ou consoles

PlayStation®5

Compatibility
PLAYSTATION
MODE 1

-
w

s
Y Ky

r
=

-
T~

"
PARTAGER (PS4°)

CREER (PS59)

PLAYSTATIO

OPTIONS

o
v+

Sur  consoles PlayStation®4 ou consoles
PlayStation®5, le volant est reconnu dans les jeux
comme un volant Thrustmaster T-GT ou un volant

Thrustmaster Advanced Racer.

76



Utilisation des encodeurs

Pour choisir I'encodeur actif, appuyez sur le sélecteur

)
&

La LED située au-dessus du sélecteur indique I'encodeur

d’encodeur S.

actif.

Les fonctions et la couleur de la LED associées aux

encodeurs sont les suivantes :

Les encodeurs E1, E2, E3, E4 fonctionnent dans les
jeux compatibles avec les encodeurs Thrustmaster. La
liste des jeux compatibles est disponible ici:
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/

(dans la section Parameétres de jeux). Cette liste est

regulierement mise a jour.
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11. Mapping pour PC

Compatibility

PC
MODE

N
w

mmm
T+

Sur PC, dans le Panneau de configuration et dans les
jeux, le volant est reconnu sous le nom Thrustmaster

Advanced Mode Racer.

/8



Utilisation des encodeurs

Pour choisir I'encodeur actif, appuyez sur le sélecteur

)
&

La LED située au-dessus du sélecteur indique I'encodeur

d’encodeur S.

actif.

Les fonctions et la couleur de la LED associées aux

encodeurs sont les suivantes :

0 B0 O
(D

Les encodeurs E1, E2, E3, E4 fonctionnent dans les

b2e

jeux compatibles avec les encodeurs Thrustmaster. La
liste des jeux compatibles est disponible ici:
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/

(dans la section Parameétres de jeux). Cette liste est

regulierement mise a jour.
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12. Fonctionnement de I’écran
L’écran de la base permet de :
— Sélectionner le mode de compatibilité ;
— Accéder aux sous-menus Réglages ou
Télémeétrie ;
— Modifier les réglages de la roue, de la base et du

pédalier et la luminosité de I’écran ;

— Sélectionner les informations de télémeétrie a

afficher.

AN

Si aucune roue n’est installée sur la base ou si la roue

est mal installée, I'écran suivant apparait :

&

Veuillez installer une roue sur la base ou désinstaller

puis réinstaller la roue sur la base.
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Sélection du mode de compatibilité

/N

La base posséde trois modes de compatibilité. Veillez

a sélectionner le mode adapté a votre plateforme
(consoles PlayStation®4, consoles PlayStation®5 ou

PC) et au jeu auquel vous jouez.

Mode Barre colorée

PLAYSTATION MODE 1

Compatibility
PLAYSTATION _

MODE 1

PLAYSTATION MODE 2

Compatibility

PLAYSTATION ]
MODE 2
PC MODE
Compatibility
PC ]

MODE
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D

Sur  consoles PlayStation®4 ou consoles
PlayStation®5, pour savoir si votre jeu est compatible
avec PLAYSTATION MODE 1 (bleu) ou
PLAYSTATION MODE 2 (rouge), accédez a :
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/
Dans la section Parameétres de jeux, sélectionnez

PlayStation® Games list.

Pour sélectionner le mode correspondant a votre
plateforme :

1. Appuyez sur le bouton MODE.

2. Utilisez les boutons directionnels pour afficher le

mode correspondant a votre plateforme.

Compatibility

PLAYSTATION
MODE 1

A
v

Compatibility

PLAYSTATION
MODE 2

A
v

Compatibility
PC

MODE
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3.Appuyez sur le bouton MODE pour valider Ia
sélection. Votre sélection est sauvegardée dans la

meémoire interne de la base.

Si le mode sélectionné est identique a celui
sélectionné précédemment, la page sur laquelle

vous étiez avant de sélectionner le mode apparait.

Si le mode sélectionné est difféerent de celui
sélectionné précédemment, le volant redémarre et

effectue une autocalibration.

/N

Lors de la phase d’autocalibration du volant, veillez a

ne pas poser vos mains sur la roue.

Vous étes maintenant prét a jouer !
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Acces au sous-menu Réglages ou

/N

Par mesure de sécurité et pour éviter tout risque de

Télemetrie

blessure, nous vous conseillons de mettre le jeu en

pause avant d'appuyer sur le bouton {S (Parametres -

Settings).
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Pour afficher I'écran de sélection du sous-menu Réglages
ou Télémetrie :
1. Appuyez sur le bouton {S (Paramétres - Settings).

L’écran suivant apparait :

2. Pour sélectionner le sous-menu Réglages, appuyez

sur le bouton L3.

L’écran suivant apparait :

Pour sélectionner le sous-menu Télémeétrie,

appuyez sur le bouton R3.

L’écran suivant apparait :
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Sous-menu Réglages

Le sous-menu Réglages permet d’afficher des
informations sur la base, la roue et le pédalier et de

modifier leurs réglages.

D

Pour accéder au sous-menu Reéglages, appuyez sur le

bouton %3 (Parametres - Settings), puis sur le bouton L3.

L’écran se présente ainsi :

FFB1 *

MASTER
@

0 Accessoire concerné : base, volant ou pédalier
@ Sous-menu Réglages sélectionné

€ Nom du paramétre sélectionné et sa valeur

@ Déplacements possibles dans le sous-menu

© Mode de compatibilité sélectionné
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Pour naviguer dans le sous-menu Réglages :

— utilisez les boutons directionnels @@D

Pour modifier la valeur d’'un parameétre :

— utilisez les boutons directionnels @D'B

Pour valider la valeur d’'un parametre :

— appuyez sur le bouton S (Parameétres - Settings).

Vous sortirez du sous-menu Réglages et I'écran
affichera les informations de télémétrie (écran GEAR

par défaut).
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Reglage de la luminosite

Cet écran permet de modifier la luminosité de I'écran.

Trois réglages sont possibles : - 1 ; 0 (par défaut) ; + 1.

88



Parametres de la base

BOOST
"
‘ HIGH

GEAR JOLT
<O

7\l END STOP
@




Firmware de Ia base

Cet écran indique la version du firmware de la base.
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Profils de retour de force

Cet écran permet de sélectionner le profil de retour de

force. Vous avez le choix entre quatre profils pré-

enregistrés, allant du retour de force le moins agressif au
plus agressif : FFB D (par défaut) ; FFB 1 ; FFB 2 ; FFB 3.

Les réglages pré-enregistrés sont :

HIGH

FFB D

FFB 1

HIGH
10 %
0 %
OFF
HIGH

91

HIGH
0 %
0 %
OFF
HIGH

FFB 3

100 %

EXT
0 %
0 %
OFF
HIGH



Vous pouvez modifier les profils FFB 1, FFB 2 et FFB 3
en ajustant les parameétres de la base. Les profils sont

sauvegardés dans la mémoire interne de la base.

Pour restaurer les réglages pré-enregistrés des profils
FFB 1, FFB 2 et FFB 3, veuillez utiliser I'écran Factory

reset.

/N

Vous ne pouvez pas modifier le profil FFB D.

D

Le profil sélectionné est indiqué en haut a gauche de

I'écran lorsque vous naviguez dans les parametres de

la base.

FFB1 4

MASTER
@

A J
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D

Suivant le profil de retour de force sélectionné et les
réglages définis, la base peut générer un sifflement.
Ceci est normal et lié a la combinaison de plusieurs
parameétres visant a accroitre la réactivité du moteur.
Plus la réactivité est élevée, plus le sifflement est
important. Ce sifflement est caractéristique des
véhicules de compétition utilisant un moteur électrique

et de leur paramétrage.
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Master gain (retour de force global)

FFB1 *

MASTER
@

v

Cet écran permet d’ajuster la puissance globale des effets
de retour de force (master gain). Cette valeur varie de 0 %

a 100 %, par incréments de 5.

Mode (mode)

Cet écran permet de sélectionner le mode de conduite et
modifier la réactivité du retour de force. Vous avez le

choix entre quatre modes, allant du moins réactif au plus

réactif :
— B — Beginner ;
— S - Sport ;

— P — Performance ;

— E — Extreme.
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Inertia (inertie)

FFB1 *

INERTIA
@

v

Cet écran permet d’ajuster I'inertie du volant. Vous avez
le choix entre quatre réglages, allant d’aucune inertie a
une inertie élevée (OFF, LOW, MID, HIGH), permettant
plus ou moins de maitrise du volant en fonction du jeu

auquel vous jouez et du véhicule utilise.

Ce réglage moteur augmente linertie du volant
proportionnellement a la vitesse du vehicule. Plus le

veéhicule va vite, plus l'inertie augmente.

Une inertie forte augmente la force nécessaire pour
tourner le volant (celui-ci se retrouve alors ralenti), limitant
ainsi les oscillations en ligne droite lors de I'utilisation de

veéhicules tres puissants.
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/N

L’effet Inertia (inertie) est fonctionnel uniquement dans
les jeux prenant en charge I'affichage de la vitesse du
véhicule sur I'écran de la base.

La liste des jeux compatibles est disponible ici:
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/.
Dans la section Parameétres de jeux, sélectionnez List
of games compatible with the T598 INERTIA option.
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Friction (friction)

FFB1 *

FRICTION
@

v

Cet écran permet d’ajuster la friction du moteur lorsque la
roue tourne lentement ou est immobile. Vous avez le
choix entre quatre réglages, allant d’aucune résistance a
une résistance trés élevée : OFF ; LOW ; MID ; HIGH.

/N

Ce parameétre peut permettre d’éviter les mouvements

d’oscillation.
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Boost low (effets legers a moyens)

Cet écran permet d’ajuster les effets de retour de force
légers a moyens (vibreurs sur le bord de la piste, grain de
la route...). Vous avez le choix entre cing réglages : - 2 ;
-1:0:+1;+2.

Boost high (effets moyens a éleves)

Cet écran permet d’ajuster les effets de retour de force
moyens a élevés (chocs avec un autre véhicule ou un
mur...). Vous avez le choix entre cinqréglages : -2 ;- 1;
0:+1:+2.
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Speed (vitesse)

Cet écran permet de modifier la vitesse de rotation du
moteur (par exemple : lorsque vous lachez la roue et
qu’elle continue de tourner). Vous avez le choix entre
quatre réglages, allant d’'une vitesse de rotation lente a
tres rapide : LOW ; MID ; HIGH ; EXT.

D

Il s’agit d’'un réglage de sécurité car le moteur est trés

rapide.
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Damper (amortisseur)

FFB1 *

DAMPER
7

v

Cet écran permet de régler la force d’amortisseur ou
damper du retour de force (rotation plus ou moins fluide
du volant). Cette valeur varie de 0% a 100 %, par

increments de 10.

vy

."O’_

Réduire la force d’'amortisseur augmente, améliore et
optimise le ressenti global du retour de force.

Privilégiez une force d’amortisseur faible.
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Spring (ressort)

FFB1 *

SPRING
@

v

Cet écran permet de régler la force de ressort ou spring
(retour en position centrale de la roue en I'absence de
retour de force). Par défaut, la valeur du ressort est de
0 %. Cette valeur varie de 0 % a 100 %, par incréments
de 10.

/N

Modifiez la valeur du ressort uniquement dans les jeux

ne prenant pas en charge le retour de force.

D

Dans certains jeux, y compris ceux prenant en charge

le retour de force, la valeur du ressort est

automatiquement ajustée par le jeu. Ceci n’affecte pas

la qualité des effets de retour de force.
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Gear jolt (secousse du passage de vitesses)

FFB1 *

GEAR JOLT
@

Cet écran permet de modifier le niveau de la secousse
ressentie lors du passage d'une vitesse. Vous avez le
choix entre quatre réglages, allant d’aucun ressenti a un
ressenti fort : OFF (par défaut) ; LOW ; MID ; HIGH.

/N

L’effet Gear jolt (secousse du passage de vitesses) est

fonctionnel uniqguement dans les jeux compatibles avec
le SDK de télémétrie Thrustmaster (donc uniquement
dans les jeux ou les informations de télémétrie
s’affichent sur I'écran de la base).

La liste des jeux compatibles est disponible ici:
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/
(dans la section Parameétres de jeux). Cette liste est

regulierement mise a jour.
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End stop (butée virtuelle)

FFB1 *

END STOP
@

Cet écran permet de modifier la force de la butée virtuelle
(amorti de la butée). Vous avez le choix entre trois
réglages, allant d’'une force faible a importante : LOW ;
MID ; HIGH (par défaut).
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Parametres de la roue

FFB1 *

SPRING
@

GEAR JOLT
@k

END STOP
"R
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Firmware de Ia roue

Cet écran indique la version du firmware de la roue.

disponible.

(D

La version du firmware s’affiche uniquement lorsqu’une

roue est installée sur la base et que l'information est
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Angle de rotation

Cet écran permet de définir 'angle de rotation de la roue.
Vous avez le choix entre sept réglages : 180°; 270°;
360° ; 540° ; 900° ; 1080° ; AUTO (par défaut).

D

— Lorsque I'angle de rotation de la roue est défini sur

AUTO, lI'angle est automatiquement ajusté par le jeu
en fonction du véhicule utilisé.

— Le changement manuel de l'angle de rotation est
uniqguement possible dans les jeux vidéo dans
lesquels I'angle ne s’ajuste pas automatiquement.
Exemple : Dans le jeu GRAN TURISMO™ 7, I'angle
de rotation s’ajuste automatiguement selon le
véhicule utilisé afin de reproduire le méme angle que
sur le véhicule réel. |l n'est donc pas possible de

modifier cet angle manuellement.
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Test et position centrale

Cet écran permet de tester les palettes analogiques™ et
'axe de la roue et de redéfinir la position centrale de la

roue (uniquement lorsque cela est nécessaire).

Axe de
rotation

L.ana = Palette R.ana = Palette
analogique gauche* analogique droite*

*uniquement possible pour les roues disposant de

palettes analogiques
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Lorsque vous testez une palette analogique®, la jauge

associée a cette palette se remplit.

Lorsque vous testez I'axe de rotation, la jauge associée a

la roue se remplit :

— 0 % : vous avez atteint la butée a gauche ;
— 50 % : position centrale de la roue ;

— 100 % : vous avez atteint la butée a droite.

Pour redéfinir la position centrale de la roue :
1. Positionnez la roue en position centrale. « 50 % »

doit apparaitre a I'écran.

2. Appuyez pendant cinq secondes sur CD'B

*uniquement possible pour les roues disposant de

palettes analogiques
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Parametres du pédalier

FFB1 *

SPRING
@

GEAR JOLT
@k

1
END STOP
Dric
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Firmware du pédalier

FwW

‘hd

L3

Cet écran affichera dans le futur la version de firmware de

certains pédaliers.
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Type de péedalier

Cet écran permet de sélectionner le type de pédalier

utilisé. Vous avez le choix entre trois types de pédaliers :

— TRLP : pour le pédalier Raceline Pedals LTE, fourni
avec le T598 ;

— T3PA : pour les pédaliers T2PM*, T3PA* et T3PM*

(sans capteur de force Load Cell) ;

— T-LCM : pour le pédalier T-LCM Pedals* (avec

capteur de force Load Cell).

/N

Lorsque vous utilisez le pédalier Raceline Pedals LTE

fourni avec la base, veuillez sélectionner le type TRLP.

* vendu séparément
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Configuration du pédalier

Cet écran permet de choisir la configuration du pédalier.

Vous avez le choix entre deux positions :

— m (par défaut) : position normale ;

— m . position inversée.

D

— La position inversée est uniquement possible avec
un pédalier 3 pédales.
— En position inversée, les pédales d'accélérateur et

d’embrayage sont inversées.
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Réinitialisation des parametres

FFB1 *

SPRING
D100

GEAR JOLT
@k

1
END STOP
DricH
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FACTORY

‘RESET?’
L3 M

Cet écran permet de réinitialiser les paramétres de la

base, de la roue, du pédalier, de I'écran et de télémétrie.

Pour réinitialiser les parametres :

1. Appuyez sur CSD L’écran suivant apparait :

RESET?

) YES'

2. Appuyez sur CD'B pour confirmer la réinitialisation.
Lorsque les parametres sont réinitialisés, I'écran

suivant apparait pendant cinqg secondes :

<V

L3

Appuyez sur @GD pour refuser la réinitialisation.

L’écran suivant apparait :

FACTORY

‘RESET?’
L3 M
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Sous-menu Téelemétrie

Le sous-menu Télémétrie permet de sélectionner les
informations de télémétrie affichées en jeu : vitesse,
position, nombre de tours, temps de session ou régime

moteur...

0,

Pour accéder au sous-menu Télémétrie, appuyez sur

le bouton (Parameétres - Settings), puis sur le
bouton R3.

Dans le sous-menu Télémétrie, I'écran se présente ainsi :

R3—€)

€ Type dinformation a afficher en jeu

@ Déplacements possibles dans le sous-menu
€) Sous-menu Télémétrie sélectionné

O Mode de compatibilité sélectionné

115



En jeu, I'écran se présente ainsi :

01:29
825

CURR LAP

€ Bandeau de RPM

@ Informations de télémétrie

€) Mode de compatibilité sélectionné

Pour naviguer dans le sous-menu Télemétrie et

sélectionner les informations de télémeétrie a afficher :

— utilisez les boutons directionnels @@D

Pour valider votre choix :

— appuyez sur le bouton {S (Parametres - Settings).

Vous sortirez du sous-menu Télemeétrie et I'écran
affichera les informations de télémétrie

sélectionnées.
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/N

Télémétrie et compatibilité
Les informations de télémeétrie s’affichent uniquement
dans les jeux compatibles avec le SDK Thrustmaster.
La liste des jeux compatibles est disponible ici:
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/

(dans la section Parameétres de jeux). Cette liste est

regulierement mise a jour.

D

Mise a jour du firmware

Pour bénéficier des fonctions de télémétrie, il peut étre
nécessaire de mettre a jour le firmware de la base et
de la roue que vous utilisez.
Pour effectuer la mise a jour :

1. Allez sur

https://[support.thrustmaster.com/product/T598p/
2.Téléchargez et installez le logiciel My

Thrustmaster Panel disponible dans la section

Logiciel, puis suivez les instructions.
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Mode GT ou Formula

!

Cet écran permet de sélectionner le mode d’affichage du
réegime moteur (RPM). Vous avez le choix entre deux

modes :

— Mode GT (rouge) : des extrémités vers le centre ;

— Mode Formula (bleu, par défaut) : de la gauche vers

la droite.

Exemples d’affichages :

Mode GT Mode Formula

D

Utilisez les boutons directionnels C(:D pour sélectionner

un mode, puis appuyez sur le bouton {S (Parametres -

Settings) pour valider votre choix.
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Gear (rapport engageé)

Cet écran permet d’afficher les informations concernant

le rapport engagé et, si en fonction des jeux, le drapeau
(FLAG) et le stand (PIT).

Exemple d’affichage :

/@

Speed (vitesse)

Cet écran permet d’afficher la vitesse du véhicule.

Exemple d’affichage :

=248
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Position (position)

Cet écran permet d’afficher la position au classement.

Exemple d’affichage :

00/88

Lap (tour)

Cet écran permet d’afficher le nombre de tours parcourus.

Exemple d’affichage :

00/88
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Time (temps)

F Y

< TIME CL»

v

Cet écran permet de sélectionner le mode d’affichage du
temps (TIME). Vous avez le choix entre trois modes :

— TIME CL : affichage du temps du tour en cours
(CURR LAP) ;

— TIME LL : affichage du temps du dernier tour (LAST
LAP) ;

— TIME BL : affichage du meilleur temps personnel
(BEST LAP).

Exemples d’affichages :

0O1:23
825

0O1:23
825

CURR LAP BEST LAP

0,

Utilisez les boutons directionnels CQD pour sélectionner

un mode, puis appuyez sur le bouton {S (Parametres -

Settings) pour valider votre choix.
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Regime moteur

4

R3
Cet écran permet d’afficher le régime moteur (RPM).

Exemple d’affichage :

225398

123



13. FAQ et support technique

Vous avez des questions ou vous rencontrez des
problemes techniques concernant la base T598 Servo
Base, la roue SportCar Steering Wheel ou le pédalier
Raceline Pedals LTE ? Consultez le site du support
technique Thrustmaster :
https://support.thrustmaster.com/product/T598p/
Depuis cette page, vous pourrez eégalement télécharger
le logiciel My Thrustmaster Panel pour mettre a jour le

firmware de la base et de la roue.
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