Ferrari 458 Spider

Racing WHEEL

User manual (ENGLISH
TECHNICAL SPECIFICATIONS
1 Tabletop attachment system
2 Attachment screw
3 Pedal set cable
4 USB connector for pedal set

5 USB connector
6 Xbox Guide button + white LED
7 Controller pairing LED for Kinect

ADJUSTING THE RACING WHEEL'S SENSITIVITY IN GAMES

Your racing wheel offers four sensitivity levels:

-1 =NORMAL (default) - 2 = LOW -

-3=VERY LOW -4 = MINIMUM

To adjust the racing wheel's sensitivity setting, press the four following buttons
simultaneously, then release them:

Lever DOWN (LB) + Lever UP (RB) + Button Y + Button B

(the racing wheel's white LED flashes, according to the selected sensitivity setting)

Racing wheel sensitivity setting Flashing
(LB+RB+Y+B) white LED
Sensitivity setting 1 = NORMAL Once
Sensitivity setting 2 = LOW Twice
Sensitivity setting 3 = VERY LOW 3 times
Sensitivity setting 4 = MINIMUM 4 times
Sensitivity setting 1 = NORMAL Once

Note: changes made to the sensitivity setting are not saved, and must repeated every
time you restart or disconnect your racing wheel.

SETTING UP THE RACING WHEEL

Attach the racing wheel.

1. Place the racing wheel on a table or another flat, level surface.

2. Place the attachment screw (2) in the attachment system (1), then insert the attachment
device into the relevant hole located beneath the racing wheel, until the racing wheel is
perfectly stable. Do not overtighten the screw; this could cause damage to both the
attachment system and the table.

Connect the pedal set

1. Connect the pedal set cable (3) to the racing wheel's connector (4).

SETTING THE RACING WHEEL UP FOR YOUR XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Plug the USB connector (5) into one of the console's USB ports.

2. Power on the console using the XBOX button located on the console or the racing
wheel.

The white LED lights up automatically when your racing wheel powers up.

3. Connect to your profile using the racing wheel's buttons.

4, Start the game using the racing wheel's buttons.

For safety reasons, do not use the pedal set with bare feet or when wearing only
socks.

THRUSTMASTER® SHALL NOT BE HELD RESPONSIBLE FOR ANY PHYSICAL
INJURIES OCCURRING WHEN USING THE PEDAL SET WITHOUT SHOES.

You are now ready to play!

TROUBLESHOOTING AND WARNING

* My racing wheel doesn't work correctly, or seems incorrectly calibrated.

1. Power off the console. 2. Unplug the power cable located at the back of the console
(the console's power supply LED turns ORANGE). 3. Leave the racing wheel connected to
the console. 4. Reconnect the power cable located at the back of the console (the
console's power supply LED turns WHITE).5. Power on the console again using the
XBOX button located on the console (do not use the XBOX button on the controller). 6.
Start the game using the racing wheel; be careful not to turn the controller on!

* To avoid any calibration problems:

- Never turn the wheel or press on the pedals when connecting the racing wheel or
starting a game.

- Always connect the pedal set to the racing wheel before connecting the racing wheel's
USB connector to the console.

* | cannot configure my racing wheel.

- In games, access the Options / Controller menu, then select the most relevant
configuration.

- Please refer to your game's user manual or online help for further information.

* Connect to https://support.thrustmaster.com/. In the Racing wheel/Ferrari 458
Spider section:

- Review various FAQs and hints on how to use games for Xbox One / Xbox Series X|S
with your racing wheel.

- Access the list of games compatible with the racing wheel (this will be regularly updated).
When playing these games, do not hesitate to test and compare the four sensitivity
settings offered by your racing wheel.

Manuel de l'utilisateur (FRANCAIS
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
1 Systéme de fixation ala table 5 Connecteur USB
2 Vis de fixation 6 Bouton Xbox Guide + LED blanche
3 Cable du pédalier 7 LED d'appairage de contrdleur pour Kinect
4 Connecteur pour le pédalier
AJUSTER LA SENSIBILITE DU VOLANT DANS LES JEUX
La direction de votre volant posséde 4 modes de sensibilité :
- 1= NORMALE (par défaut) - 2 = REDUITE -
-3 =TRES REDUITE -4 = MINIMALE
Pour changer la sensibilité, appuyez simultanément sur les 4 boutons suivants et
relachez-les : Levier DOWN (LB) + Levier UP (RB) + Bouton Y + Bouton B
(la LED blanche du volant clignote alors en fonction de la sensibilité choisie)

SENSIBILITE du volant Clignotement
(LB+RB+Y+B) de la LED BLANCHE
Sensibilité 1 = NORMALE 1 fois
Sensibilité 2 = REDUITE 2 fois
Sensibilité 3 = TRES REDUITE 3 fois
Sensibilité 4 = MINIMALE 4 fois
Sensibilité 1 = NORMALE 1 fois

Remarque : le changement du mode de sensibilit¢ n'est pas sauvegardé et doit étre
effectué a chaque redémarrage ou déconnexion de votre volant.

INSTALLATION DU VOLANT

Fixer le volant

1. Placez le volant sur une table ou autre surface plane.

2. Placez la vis de fixation (2) dans le systéme de fixation (1), puis vissez I'ensemble dans
I'emplacement prévu, sous le volant, jusqu'a ce que ce dernier soit parfaitement stable. Ne
serrez pas trop fort la vis, car vous risquez d’endommager le systéme de fixation ou la table.
Relier le pédalier

1. Reliez le cable du pédalier (3) au connecteur du volant (4).

INSTALLATION SUR XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Branchez le connecteur USB (5) sur un port USB de la console.

2. Allumez votre console a I'aide du bouton XBOX de la console ou du volant.

Votre volant s'allumera automatiquement avec sa LED blanche allumée.

3. Connectez-vous a votre profil en utilisant les boutons du volant.

4. Lancez le jeu en utilisant les boutons du volant.

Pour des raisons de sécurité, ne jouez pas pieds nus ou en chaussettes lorsque
vous utilisez le pédalier.

THRUSTMASTER® DECLINE TOUTE RESPONSABILITE EN CAS DE BLESSURE
SUITE A UNE UTILISATION DU PEDALIER SANS CHAUSSURES.

Vous étes maintenant prét a jouer !

DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

* Mon volant ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré.

1. Eteignez la console. 2. Débranchez le cable secteur situé a I'arriere de la console (LED
du boitier d'alimentation de la console = ORANGE). 3. Laissez le volant connecté a la
console. 4. Rebranchez le cable secteur situé a l'arriére de la console (LED du boitier
d’alimentation de la console = BLANC) 5. Rallumez la console & I'aide du bouton XBOX
situé sur la console (n'utilisez pas le bouton XBOX de la manette). 6. Lancez le jeu en
utilisant le volant sans jamais allumer la manette.

* Pour éviter tout probléme de calibration :

- Ne bougez jamais la roue et les pédales lorsque vous branchez votre volant ou lorsque
vous lancez le jeu.

- Branchez toujours le pédalier au volant avant de brancher le connecteur USB du volant
ala console.

* Je n'arrive pas a configurer mon volant.

- Dans les jeux, dans le menu Options / Contréleur, choisissez la configuration la plus
appropriée.

- Reportez-vous au manuel de l'utilisateur ou & I'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

o Allez sur https://support.thrustmaster.com/. Dans la rubrique Volant/Ferrari

458 Spider :

- Accédez a différentes FAQs et astuces concernant les jeux Xbox One / Xbox Series X|S
etle volant.

- Accédez a la liste de jeux compatible avec le volant (qui sera mise a jour
réguliérement).

Dans les jeux, n’hésitez pas a tester et comparer les 4 modes de sensibilité
disponibles pour votre volant.

Benutzerhandbuch (DEUTSCH
TECHNISCHE MERKMALE

1 Tischbefestigungssystem

2 Befestigungsschrauben
Pedalset-Kabel

4 USB-Anschluf fir Pedalset

5 USB-Stecker
6 Xbox Guide Button + weile LED
7 Kopplungs-LED fiir Kinect

ANPASSEN DER RENNLENKER-EMPFINDLICHKEIT IN SPIELEN

Ihr Rennlenker verfiigt Uber vier Empfindlichkeitsstufen:

-1 =NORMAL (Standard) -2 = NIEDRIG -

- 3 =SEHR NIEDRIG - 4 = MINIMUM

Um die Lenkerempfindlichkeit anzupassen, driicken Sie die vier folgenden Buttons
gleichzeitig und lassen diese danach wieder los:

Schalthebel DOWN (LB) + Schalthebel UP (RB) + Button Y + Button B

(die weile LED des Lenkers blinkt je nach der gewahlten Empfindlichkeitseinstellung).

Empfindlichkeitseinstellung des Rennlenkers Blinkende

(LB+RB+Y+B) weifle LED
Empfindlichkeitseinstellung 1 = NORMAL Einmal
Empfindlichkeitseinstellung 2 = NIEDRIG Zweimal
Empfindlichkeitseinstellung 3 = SEHR NIEDRIG Dreimal
Empfindlichkeitseinstellung 4 = MINIMUM Viermal
Empfindlichkeitseinstellung 1 = NORMAL Einmal

Bitte beachten Sie: Anderungen an den Empfindlichkeitseinstellungen werden nicht
gespeichert und missen, jedes Mal, wenn Sie lhren Rennlenker neu starten oder nach
Trennen desselben, erneut ausgefiihrt werden.

MONTAGE DES RENNLENKERS

Befestigen des Rennlenkers.

1. Plazieren Sie den Rennlenker auf einem Tisch oder einer anderen ebenen Oberflache.
2. Fiihren Sie die Befestigungsschraube (2) in das Befestigungssystem (1) ein. Drehen
Sie dann das Befestigungssystem in die entsprechende Bohrung an der Unterseite des
Rennlenkers ein und ziehen die Schraube soweit an, bis das Lenkrad stabil auf dem
Tisch befestigt ist. Uberdrehen Sie die Befestigungsschraube auf keinen Fall, da dies zu
einer Beschadigung des Befestigungssystems und/oder des Tisches flihren kann.
Anschluf des Pedalsets

1. SchlieBen Sie das Kabel des Pedalsets (3) an den Anschlu des Rennlenkers (4) an.
ANSCHLUSS DES RENNLENKERS AN IHRE XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Stecken Sie den USB-Stecker (5) in einen der USB-Anschliisse der Konsole.

2. Schalten Sie die Konsole mittels des XBOX Buttons an der Konsole oder des
Rennlenkers an.

Die weile LED leuchtet automatisch beim Einschalten lhres Rennlenkers auf.

3. Wahlen Sie Ihr Profil mittels der Buttons des Rennlenkers.

4. Starten Sie das Spiel mittels der Buttons des Rennlenkers.

Benutzen Sie das Pedalset aus Sicherheitsgriinden niemals barfuB oder wenn Sie
nur Socken tragen.

THRUSTMASTER® LEHNT JEDWEDE HAFTUNG IM FALLE EINER VERLETZUNG
DURCH DAS

PEDALSET DURCH NUTZUNG DESSELBEN OHNE SCHUHWERK AB.

Sie kénnen nun mit dem Spielen loslegen!

FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

* Mein Rennlenker funktioniert nicht richtig oder scheint nicht korrekt kalibriert zu
sein.

1. Schalten Sie die Konsole aus. 2. Ziehen Sie das Netzkabel vom Anschluf hinten an der
Konsole ab (die LED am Netzteil der Konsole wird ORANGE). 3. Lassen Sie den
Rennlenker an der Konsole angeschlossen. 4. SchlieRen Sie das Netzkabel wieder hinten
an der Konsole an (die LED am Netzteil der Konsole wird WEISS).5. Schalten Sie die
Konsole mittels des XBOX Buttons an der Konsole wieder ein (Achtung: Nutzen Sie zum
Anschalten nicht den XBOX Button am XBOX Controller). 6.

Starten Sie das Spiel mit dem Rennlenker. Schalten Sie auf keinen Fall den XBOX
Controller ein!

* Um Kalibrierungsprobleme zu vermeiden:

- Drehen Sie niemals am Lenkkranz oder betatigen die Pedale, wenn Sie den Rennlenker
anschlielen oder ein Spiel starten.

- SchlieBen Sie das Pedalset immer vorher an den Rennlenker an, bevor Sie diesen
mittels des USBSteckers

an die Konsole anschlieen.

* Ich kann meinen Rennlenker nicht konfigurieren.

- In Spielen gehen Sie in das Options / Controller Ment und wahlen dann die treffendste
Konfiguration.

- Bitte lesen Sie im Handbuch des Spiels oder in dessen Online-Hilfe fiir weitere
Informationen nach.

* Gehen Sie auf https://support.thrustmaster.com/. In der Sektion Racing wheel/Ferrari
458 Spider:

- Lesen Sie die verschiedenen FAQs und Tips, wie Sie lhren Rennlenker in Spielen fiir die
Xbox One / Xbox Series X|S nutzen kdnnen.

- Rufen Sie die Liste der kompatiblen Spiele fiir den Rennlenker auf (diese wird
regelméaRig aktualisiert).

Wenn Sie diese Spiele spielen, zogern Sie nicht die vier unterschiedlichen
Empfindlichkeitseinstellungen Ihres Rennlenkers auszuprobieren.

Handleiding (NEDERLANDS

TECHNISCHE SPECIFICATIES

1 Systeem voor tafelbladbevestiging
2 Bevestigingsbout

3 Kabel voor pedaalset

4 USB-connector voor pedaalset

5 USB-connector
6 Xbox Guide knop + witte LED
7 LED voor koppelen met Kinect

AANPASSEN VAN DE STUURGEVOELIGHEID IN GAMES

Dit racestuur biedt vier gevoeligheidsniveaus:

-1 =NORMAAL (standaard) - 2 = LAAG -

-3 =ZEER LAAG -4 = MINIMUM

De stuurgevoeligheid wordt aanpast door de volgende vier knoppen tegelijkertijd in
te drukken en vervolgens los te laten:

Hendel DOWN (LB) + hendel UP (RB) + knop Y + knop B

(de witte LED van het stuur knippert volgens de geselecteerde gevoeligheidsinstelling)

Gevoeligheidsinstelling van stuur Knipperend
(LB+RB+Y+B) witte LED
Gevoeligheidsinstelling 1 = NORMAAL Eén maal
Gevoeligheidsinstelling 2 = LAAG Twee maal
Gevoeligheidsinstelling 3 = ZEER LAAG Drie maal
Gevoeligheidsinstelling 4 = MINIMUM Vier maal
Gevoeligheidsinstelling 1 = NORMAAL Eén maal

Opmerking: wijzigingen in de gevoeligheidsinstellingen worden niet opgeslagen en
moeten herhaald worden elke keer dat het racestuur wordt losgekoppeld of opnieuw
opgestart.

RACESTUUR INSTALLEREN

Het racestuur bevestigen.

1. Zet het stuur op een tafel of een andere vlakke ondergrond.

2. Schroef de bevestigingsbout (2) in het bevestigingssysteem (1) en steek vervolgens het
bevestigingsapparaat in het betreffende gat onderop het stuur totdat het stuur volkomen
stabiel is. Draai de bout niet al te vast omdat anders de klem of de tafel beschadigd kan
raken.

De pedaalset aansluiten

1. Sluit de kabel van de pedaalset(3) aan op de connector van het racestuur (4).

HET STUUR PREPAREREN VOOR DE XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Sluit de USB-connector (5) aan op een van de USB-poorten van de console.

2. Zet de console AAN met de XBOX-knop op de console of het stuur.

De witte LED gaat branden als het stuur wordt AAN gezet.

3. Maak verbinding met uw profiel met de knoppen op het stuur.

4. Start de game met de knoppen op het stuur.

Voor uw en andermans veiligheid mag de pedaalset nooit bediend worden op blote
voeten of met alleen sokken aan.

THRUSTMASTER® KAN NIET AANSPRAKELIJK WORDEN GESTELD VOOR ENIG
LICHAMELIUK LETSEL OPGELOPEN BIJ HET GEBRUIK VAN DE PEDAALSET
ZONDER DAT ER SCHOENEN WORDEN GEDRAGEN.

Nu kan er gespeeld worden!

PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

* Mijn stuur werkt niet correct of lijkt niet correct te zijn gekalibreerd.

1. Zet de console UIT. 2. Ontkoppel de voedingskabel achterop de console (de voedings-
LED van de console gaat ORANJE branden). 3. Laat het stuur aangesloten op de
console. 4. Sluit de voedingskabel achterop de console weer aan (de voedings-LED van
de console gaat WIT branden).5. Zet de console weer AAN met de XBOX-knop op de
console (gebruik hiervoor NIET de XBOX-knop op de controller). 6. Start de game met het
stuur. Let er op dat u de controller NIET AAN zet.

* Ter vermijding van mogelijke kalibratieproblemen:

- Beweeg nooit het stuur of de pedalen wanneer u het stuur aansluit of een game start.

- Sluit de pedaalset altijd eerst aan op het racestuur voordat u de USB-connector van het
stuur aansluit op de console.

* Ik kan mijn stuur niet configureren:

- Ga in games naar het menu Controller en selecteer de gewenste configuratie.

- Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

* Ga naar https://support.thrustmaster.com/. In de sectie Racing wheel/Ferrari 458
Spider:

- Bestudeer de verschillende FAQ's en tips over het gebruik van games voor de
Xbox One / Xbox Series X|S in combinatie met uw stuur.

- Bekijk de lijst van games die compatibel zijn met dit stuur (deze lijst wordt regelmatig
bijgewerkt).

Aarzel bij het spelen van deze games niet om de vier verschillende gevoeligheden
van dit stuur

uit te proberen.

A WARNING: this product can expose you to chemicals including Bisphenol A (BPA), which
is known to the State of California to cause birth defects or other reproductive harm. For more
information go to www.P65Warnings.ca.gov

-C (€ Il €A
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Ferrari 458 Spider

Racing WHEEL

Manuale d’uso (ITALIANO)
CARATTERISTICHE TECNICHE
1 Sistema di fissaggio al tavolo
2 Vite di fissaggio
3 Cavo della pedaliera
Kinect
4 Connettore USB per la pedaliera

5 Connettore USB
6 Pulsante Xbox Guide + LED bianco
7 LED sincronizzazione controller per

REGOLAZIONE DELLA SENSIBILITA DEL VOLANTE NEI GIOCHI

I tuo volante offre quattro diversi livelli di sensibilita:

- 1 = NORMALE (predefinito) — 2 = BASSA -

-3 =MOLTO BASSA - 4 = MINIMA

Per regolare il livello di sensibilita del volante, premi contemporaneamente e poi
rilascia i quattro pulsanti seguenti:

Leva DOWN (LB) + Leva UP (RB) + Pulsante Y + Pulsante B

(il LED bianco del volante lampeggia in base al livello di sensibilita selezionato)

Livello di sensibilita del volante Lampeggio LED bianco
(LB+RB+Y+B)
Sensibilita livello 1 = NORMALE Una volta
Sensibilita livello 2 = BASSA Due volte
Sensibilita livello 3 = MOLTO BASSA 3 volte
Sensibilita livello 4 = MINIMA 4 volte
Sensibilita livello 1 = NORMALE Una volta

Nota: le modifiche apportate al livello di sensibilita non vengono salvate, pertanto
dovranno essere ripetute ogniqualvolta riavvii o scolleghi il tuo volante.

INSTALLAZIONE DEL VOLANTE

Fissare il volante.

1. Colloca il volante su un tavolo o altra superficie piana e liscia.

2. Inserisci la vite di fissaggio (2) nel relativo sistema di aggancio (1), dopodiché inserisci il
dispositivo di aggancio nell'apposito foro presente nella parte inferiore del volante, finché
questo non risulti perfettamente stabile. Non stringere troppo la vite: cid potrebbe
danneggiare sia il sistema di aggancio che il tavolo.

Collegare la pedaliera

1. Collega il cavo della pedaliera (3) al connettore del volante (4).

CONFIGURARE IL VOLANTE PER LA TUA XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Inserisci il connettore USB (5) in una delle porte USB della console.

2. Accendi la console utilizzando il pulsante XBOX della console o del volante.

Non appena il volante si accende, il LED bianco si illumina automaticamente.

3. Collegati al tuo profilo utilizzando i pulsanti del volante.

4. Awvia il gioco utilizzando i pulsanti del volante.

Per motivi di sicurezza, non utilizzare la pedaliera a piedi nudi o indossando
solamente dei calzini. .

THRUSTMASTER® NON POTRA ESSERE RITENUTA RESPONSABILE PER
QUALSIASI INFORTUNIO OCCORSO DURANTE L’USO DELLA PEDALIERA SENZA
LE SCARPE.

Ora sei pronto/a per giocare!

RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

* [l mio volante non funziona correttamente, o non sembra essere ben calibrato.

1. Spegni la console. 2. Stacca il cavo di alimentazione dal retro della console (il LED di
alimentazione della console diventa ARANCIONE). 3. Lascia il volante collegato alla
console. 4. Ricollega il cavo di alimentazione al retro della console (i LED di
alimentazione della console diventa BIANCO).5. Riaccendi la console utilizzando il
pulsante XBOX della console (non utilizzare il pulsante XBOX del controller). 6. Avvia il
gioco utilizzando il volante; assicurati di non accendere il controller!

* Per evitare qualsiasi problema di calibrazione:

- Non girare mai il volante e non premere i pedali mentre stai collegando il volante o stai
avviando un gioco.

- Prima di collegare il connettore USB del volante alla console, collega la pedaliera al
volante.

* Non riesco a configurare il mio volante.

- In giochi, accedi al menu Options / Controller, dopodiché seleziona la configurazione pit

appropriata.

- Per ulteriori informazioni, ti invitamo a consultare il manuale o l'aiuto online del tuo
gioco.

¢ Collegati a https://support.thrustmaster.com/. Nella sezione Racing wheel/Ferrari
458 Spider :

- Consulta svariate FAQ e consigli su come utilizzare al meglio i giochi per Xbox One /
Xbox Series X|S in combinazione con il tuo volante.

- Consulta I'elenco dei giochi compatibili con il volante (regolarmente aggiornato).
Utilizzando questi giochi, ti invitamo a provare e confrontare tra loro i quattro
diversi livelli di sensibilita offerti dal tuo volante.

Manual del usuario (ESPANOL)

ESPECIFICACIONES TECNICAS
1 Sistema de fijacion para mesa

2 Tornillo de fijacion

3 Cable de los pedales

Kinect

4 Conector USB de los pedales

5 Conector USB
6 Boton Xbox Guide + LED blanco
7 LED de emparejamiento del controlador para

AJUSTE DE SENSIBILIDAD DEL VOLANTE DE CARRERAS EN LOS JUEGOS

El volante de carreras ofrece cuatro niveles de sensibilidad:

-1 =NORMAL (predeterminado) — 2 = BAJA -

- 3= MUY BAJA - 4 = MINIMA

Para regular el ajuste de sensibilidad del volante de carreras, pulsa
simultaneamente los cuatro botones siguientes y, a continuacién, suéltalos:
Palanca DOWN (LB) + Palanca UP (RB) + Boton Y + Boton B

(el LED blanco del volante de carreras parpadea, segun el ajuste de sensibilidad
seleccionado)

Ajuste de sensibilidad del volante de carreras LED blanco
(LB+RB+Y+B) parpadeando
Ajuste de sensibilidad 1= NORMAL Una vez
Ajuste de sensibilidad 2 = BAJA Dos veces
Ajuste de sensibilidad 3 = MUY BAJA 3 veces
Ajuste de sensibilidad 4 = MiNIMA 4 veces
Ajuste de sensibilidad 1= NORMAL Una vez

Nota: Los cambios realizados en el ajuste de sensibilidad no se guardan, y se deben
repetir cada vez que reinicies o desconectes el volante de carreras.

CONFIGURACION DEL VOLANTE DE CARRERAS

Fijar el volante de carreras.

1. Coloca el volante de carreras sobre una mesa u ofra superficie nivelada y plana.

2. Coloca el tomillo de fijacion (2) en el sistema de fijacion (1) y, a continuacion, inserta el
dispositivo de fijacién en el agujero correspondiente situado debajo del volante de
carreras, hasta que esté totalmente estable. No aprietes demasiado el tornillo, ya que
podrias dafiar el sistema de fijacion y la mesa.

Conectar los pedales.

1. Conecta el cable de los pedales (3) al conector del volante de carreras (4).
CONFIGURAR EL VOLANTE DE CARRERAS PARA XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
1. Conecta el conector USB del volante (5) en uno de los puertos USB de la consola.

2. Enciende la consola usando el boton XBOX situado en la consola o en el volante de
carreras.

EI LED blanco se ilumina automaticamente cuando se enciende el volante.

3. Conéctate a tu perfil usando los botones del volante de carreras.

4. Inicia el juego usando los botones del volante de carreras.

Por razones de seguridad, no uses los pedales con los pies descalzos ni llevando
Unicamente calcetines. ; .
THRUSTMASTER® NO SERA RESPONSABLE DE NINGUNA LESION PRODUCIDA
POR USAR LOS PEDALES SIN CALZADO.

iYa estas preparado para jugar!

RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

+ Mi volante de carreras no funciona correctamente o parece que esta calibrado de forma
incorrecta.

1. Apaga la consola. 2. Desenchufa el cable de alimentacién situado en la parte trasera
de la consola (el LED de la fuente de alimentacién de la consola se vuelve NARANJA). 3.
Deja el volante de carreras conectado a la consola. 4. Vuelve a conectar el cable de
alimentacion situado en la parte trasera de la consola (el LED de la fuente de
alimentacién de la consola se vuelve BLANCO).5. Vuelve a encender la consola con el
boton XBOX situado en la consola (no uses el boton XBOX del controlador). 6. Inicia el
juego usando el volante de carreras; jten cuidado de no encender el controlador!

* Para evitar problemas de calibracion:

- No gires nunca el volante ni presiones los pedales al conectar el volante de carreras ni
al iniciar un juego.

- Conecta siempre los pedales al volante de carreras antes de conectar el conector USB
del volante de carreras a la consola.

* No puedo configurar mi volante de carreras.

- En juegos, accede al menu Options / Controller y, a continuacién, selecciona la
configuracién méas adecuada.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas
informacion.

* Visita https://support.thrustmaster.com/. En la seccion Racing wheel/Ferrari 458
Spider :

- Revisa las distintas FAQ y consejos sobre como usar los juegos para Xbox One /
Xbox Series X|S con el volante de carreras.

- Accede a la lista de juegos compatibles con el volante de carreras (que se actualizara
regularmente).

Al jugar a esos juegos, no dudes en probar y comparar los cuatro ajustes de
sensibilidad

ofrecidos por el volante.

Manual do Utilizador (PORTUGUES

ESPECIFICAGOES TECNICAS
1 Sistema de fixagdo ao tampo 4 Conector USB do conjunto de pedais
da mesa 5 Conector USB

6 Bot&o Xbox Guide + LED branco
7 LED de emparelhamento do controlador para o

2 Parafuso de fixagao
3 Cabo do conjunto de pedais
Kinect

AJUSTAR A SENSIBILIDADE DO VOLANTE NOS JOGOS

0 seu volante oferece quatro niveis de sensibilidade:

- 1=NORMAL (predefinido) - 2 = BAIXA -

-3 =MUITO BAIXA - 4 = MINIMA

Para ajustar a definicao de sensibilidade do volante, prima os quatro botdes
simultaneamente e em seguida solte-os:

Alavanca DOWN (LB) + Alavanca UP (RB) + Botéo Y + Botao B

(o LED branco do volante fica intermitente, de acordo com a definicdo de sensibilidade

selecionada)
Definigdo de sensibilidade do volante Intermitente
(LB+RB+Y +B) LED branco
Definigdo de sensibilidade 1= NORMAL Uma vez
Definigdo de sensibilidade 2 = BAIXA Duas vezes
Definigdo de sensibilidade 3 = MUITO BAIXA 3 vezes
Definigdo de sensibilidade 4 = MiNIMA 4 vezes
Definigdo de sensibilidade 1= NORMAL Uma vez

Nota: as alteragdes efetuadas na definicdo de sensibilidade ndo s&o guardadas e é
necessario repetilas sempre que reinicia ou desliga o volante.

CONFIGURAR O VOLANTE

Ligue o volante.

1. Coloque o volante numa mesa ou noutra superficie plana nivelada.

2. Coloque o parafuso de fixagdo (2) no sistema de fixagdo (1) e em seguida insira o
dispositivo de fixagdo no orificio relevante situado por baixo do volante, até este ficar
perfeitamente estavel. Ndo aperte demasiado o parafuso, caso contrario podera danificar
0 sistema de fixag&o e a mesa.

Ligar o conjunto de pedais

1. Ligue o cabo do conjunto de pedais (3) ao conector do volante (4).

CONFIGURAR O VOLANTE PARA A XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Ligue o conector USB (5) a uma das portas USB da consola.

2. Ligue a consola utilizando o botdo XBOX situado na consola ou no volante.

O LED branco acende-se automaticamente quando o volante se liga.

3. Aceda ao seu perfil através dos botbes do volante.

4. Inicie o jogo utilizando os botdes do volante.

Por razoes de seguranga, nunca utilize o conjunto de pedais com os pés descalgos
ou quando estiver apenas de meias calgadas.

A THRUSTMASTER® NAO SE RESPONSABILIZA POR QUAISQUER DANOS
FISICOS QUE OCORRAM AO UTILIZAR O CONJUNTO DE PEDAIS SEM SAPATOS.
Esté pronto para comegar a jogar!

RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISO

* O meu volante nao funciona corretamente, ou parece estar calibrado
incorretamente.

1. Desligue a consola. 2. Desligue o cabo de alimentag&o situado na parte posterior da
consola (o LED de alimentagéo da consola fica COR DE LARANJA). 3. Deixe o volante
ligado a consola. 4. Volte a ligar o cabo de alimentagéo situado na parte posterior da
consola (o LED de alimentagdo da consola fica BRANCO). 5. Ligue novamente a consola
utilizando o botdo XBOX situado na consola (ndo utilize o botdo XBOX do controlador). 6.
Inicie o jogo utilizando o volante; tenha cuidado para néo ligar o controlador!

* Para evitar problemas de calibragéo:

- Nunca rode o volante nem carregue nos pedais quando ligar o volante ou iniciar um
jogo.

- Ligue sempre o conjunto de pedais ao volante antes de ligar o conector USB do volante
a consola.

* Nao consigo configurar o meu volante.

- Nos jogos, aceda ao menu Options / Controller e selecione a configuragdo mais
relevante.

- Consulte 0 manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para mais informagdes.

* Aceda a https://support.thrustmaster.com/. Na secgdo Racing wheel/Ferrari 458
Spider:

- Leia as varias secgbes FAQ e sugestdes sobre como utilizar jogos para a Xbox One /
Xbox Series X|S com o volante.

- Aceda a lista de jogos compativeis com o volante (esta lista sera atualizada
regularmente).

Quando jogar estes jogos, ndo hesite em testar e comparar as quatro definicoes de
sensibilidade oferecidas pelo volante.

WHcTpykums no akcnnyatauum (PYCCKUN
TEXHWYECKWE XAPAKTEPUCTUKKU

1 Cuctema kpennexus Ha cTo 5 USB-kabenb

2 KpenexHbin BUHT 6 KHonka + 6enbiit uHaukatop Xbox Guide

3 Kabenb negansHoro 6roka 7 WnankaTop conpsbxeHus koHTpornnepa ans Kinect
4 USB-pasbem Anst NOAKIOYEHNS

neganbHoro Groka

PEFYNUPOBKA YYBCTBUTENIbHOCTW PYNA B UTPAX

PyneBas cucrema npegnaraeT YeTbIpe YPOBHS YyBCTBUTENBHOCTH:

- 1 = HOPMANbHAA (no ymonuaHuto) - 2 = HU3KAA -

- 3 = OYEHb HN3KAA - 4 = MUHUMAJTbHAA

[Ans  Hacmpolku uvyscmeumensHocmu pyneeoli cucmembl 0OHOBPEMEHHO
HaXMume u omnycmume Yembipe cnedyoujux KHONKuU:

nepexntoyamens DOWN (LB) + nepexntoyamens UP (RB) + kHonka Y + kHonka B

(Ha pyne muraet Gemblit  WMHOMKATOP, COOTBETCTBYHLMIA BbIOPAHHON HACTPOIike

4yBCTBUTENBHOCTH)

Hactpoiika 4yBCTBUTENLHOCTH pyneBon Mwuraer

cuUcTeMbl Genblit MHAUKaTOP
(LB+RB +Y +B)

HacTpoiika yyBcTBUTENLHOCTH 1 = 1 pa3
Hactpolika yyBcTBUTENLHOCTH 2 = HU3KASA 2 pasa
Hactpoiika yyBctBMTENnbHOCTM 3 = OYEHBb 3 pasa
Hactpoiika 4yBCTBMTENBLHOCTH 4 = 4 pasza
Hacrpoiika yyBcTBUTENBHOCTM 1 = 1 pa3

Mpumeyanne. M3meHeHMe HACTPOMKW YYBCTBUTENMBHOCTM He COXpaHseTcs, ero
HeoOXOAUMO MPOM3BOAMTL MPWU  KaXOOM nepesanycke WNu  OTKMKOYEHUM pymneBoit
CUCTEMI.

YCTAHOBKA PYNEBOW CUCTEMbI

3akpenuTe pynesyto cucTemy.

1. PacnonoxvTe pyneBoe koneco Ha CTofe Wi MHON NNOCKOI NOBEPXHOCTH.

2. BcraBbTe KpenexHblil BWHT (2) B cucTeMmy kpennenus (1) u 3akpytute ero B
COOTBETCTBYIOLLEM OTBEPCTUM HA HWKHEW CTOPOHE pyns — O HaAeXHoW dukcalmm
pyns. He ponyckaiiTe uype3vMepHOM 3aTsikkW BUHTA — 3TO MOXeT NpuUBeCT K
NOBPEXAEHNIO KDEMEXHOI CUCTEMBI W CTONa.

MopknioyunTe neaanbHbIn 6rok

1. MogkniounTe kabenb negansHoro 6rioka (3) k pasbemy Ha 6ase pyns (4).
YCTAHOBKA HA XBOX ONE / XBOX SERIES X|S

1. Nogkniounte USB-pasvem (5) k ogHomy 13 USB-nopTtos koHcomm.

2. BknounTe KoHComb € nomoLLbto kHomku XBOX Ha KOHCOMW unv Ha pyre.

[Mpu BKIIOYEHNM PYNEBOII CUCTEMbI AaBTOMATUYECKM 3aropaeTcs Genblil MHAMKaTOP.

3. MogkriounTech k cBOEMY MPOCUIIIO C NOMOLLBIO KHOMOK Ha pyne.

4. 3anycTuTe Mrpy C NOMOLLbIO KHOMOK Ha pyre.

U3 coobpaxeHnin GezonacHOCTW HMKOrAA He HakumanTe Ha nepany 6ocoil Horow
1NN HOTOM B HOCKe (Ge3 00yBu).

KOMNAHWA THRUSTMASTER® HE HECET OTBETCTBEHHOCTU 3A
®U3NYECKUE TPABMbI,

MONYYEHHLIE B PE3YNbTATE HAXWUMAHWA HA NEOANW HEOBYTbIMU
HOFAMMU.

Tenepb 8ce 20mogo 0711 uepbl!

YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEW U MPEAYNPEXAEHUA

* PyneBas cuctema paboTaeT HEKOPPEKTHO UMM  KaxeTcsd  HeBepHO
OTKanMGpPOBaHHOM.

1. BbikmiounTe KoHcomb. 2. OTkmtounTe kaberb NUTaHWs C 3afHEei CTOPOHbI KOHCOMM
(uHdukamop numarus koHconu 3azopaemcsi OPAH)XEBBIM). 3. OcTaBbTe nopkmoueHne
pyns K koHconu. 4. 3aHOBO MoAkmMiouMTe kabenb MUTaHus ¢ 3afHEel CTOPOHbI KOHCOMM
(uHdukamop numaHusi KoHconu 3azopaemcs BEJIbIM). 5. CHOBa BKMHUUTE KOHCOMb C
nomoLLbto kHomkv XBOX Ha koHconm (He ucnonb3yiite kHonky XBOX Ha koHTponnepe). 6.
3anycTuTe Mrpy ¢ MOMOLLbIO PYIIst; HY B KOEM CIy4ae He BKKuaiiTe KoHTponmep!

» CoBeTbl N0 NpeAoTBpaLieHUI0 NPo6ieM ¢ KanuMopPoBKO:

- He noBopauuBaiite pynb 1 He HaXWUMaiiTe Ha neJan BO BpEMs MOAKNIOYEHUS PyneBoi
CMCTEMbI WK 3amycKka Urpbl.

- Obs3aTenbHO nogkmoyanTe nefanbHbil 6nok K pyno nepeq noakntoyenmem USB-
kabens pynesow CUCTEMbI K KOHCOMN.

* He yaaeTca HacTpouTb pyneByto cucTemy.

- B urpax oTkpoliTe meHio Options / Controller u BbIGepuTe Hy)XHYHK KOHUTypaLyto.

- [Ina nonyyeHus [JOMOMHUTENbHBIX CBEAEHWA 0DpaTUTECh K MHCTPYKUMM no
3KCMAyaTaLm U K UHTEPHET-CrpaBke.

* Mocetute cant https://support.thrustmaster.com/. B pasgene Racing wheel/Ferrari
458 Spider MoXHO HaliTh cnepgylowee:

- 0TBETbI Ha YacTo 3a/jaBaemble BOMPOCHI 1 PEKOMEHAALMN MO UCMOMNb30BaHMI MIp ANs
Xbox One / Xbox Series X|S ¢ fjaHHo# pyneBoi cuctemon;

- NepeyeHb Mrp, COBMECTUMbIX C AAHHOM PYNeBOiA CUCTEMOIA (perynsipHo 06HOBRISIETCS).
Wepas 8 amu uzpb1, nonpobylime npomecmupo8amb U CpagHUML YeMmbIpe YPOBHS
YyyecmeumesibHOCMU pyneeoll cucmembl.



Ferrari 458 Spider

Racing WHEEL

Kullanma Kilavuzu (TURKGE
TEKNIK OZELLIKLER
1 Masaiisti montaj sistemi
2 Baglanti vidas|
3 Pedal seti kablosu
4 Pedal seti USB konektorii

5 USB konektorii
6 Xbox Guide digmesi + beyaz LED
7 Kinect icin kumanda birimi eslestirme LED'’i

OYUNLARDA YARI$ DIREKSIYONUNUN HASSASIYETININ AYARLANMASI
Yaris direksiyonunuz dért hassasiyet seviyesi sunar:

-1=NORMAL (varsayilan) - 2 = DUSUK -

-3=COK DUSUK - 4 = MINIMUM

Yaris direksiyonunun hassasiyetini ayarlamak igin asagidaki dort
diigmeye ayni anda basip birakin:

Kol DOWN (LB) + Kol UP (RB) + Diigme Y + Diigme B

(Yaris direksiyonunun beyaz LED'i secilen hassasiyet ayarina gore yanip séner)

Yaris direksiyonu hassasiyet ayari Yanip sonen
(LB+RB+Y+B) beyaz LED
Hassasiyet ayari 1 = NORMAL Bir kez
Hassasiyet ayan 2 = DUSUK iki kez
Hassasiyet ayari 3 = GOK DUSUK 3kez
Hassasiyet ayari 4 = MINIMUM 4 kez
Hassasiyet ayari 1 = NORMAL Bir kez

Not: Hassasiyet ayarina vyapilan dedisiklikler kaydedimez ve yaris
direksiyonunuzu her yeniden baglattiginizda veya baglantisini kestiginizde
tekrarlanmalidir.

YARIS DIREKSIYONU KURULUMU

Yarig direksiyonunu monte edin.

1. Yaris direksiyonunuzu bir masa veya diz bir ylizeye yerlestirin.

2. Baglanti vidasini (2) montaj sistemine (1) vyerlestirin, ardindan yarig
direksiyonu kusursuz bir gsekilde sabitlenene dek montaj aygitini yarig
direksiyonunun alt kisminda bulunan ilgili delige sokun. Vidayi asiri sikmayin;
hem montaj sistemine hem de masaya hasar verebilir.

Pedal setini baglayin

1. Pedal seti kablosunu (3) yaris direksiyonunun konektériine (4) baglayin.

YARIS DIREKSIYONUNUN XBOX ONE / XBOX SERIES X|S IGIN

AYARLANMASI

1. USB konektdriinii (5) konsolun USB portlarindan birine takin.

2. Konsol veya yarig direksiyonunda bulunan XBOX digmesini kullanarak

konsolu agin.

Yaris direksiyonunuz agildiginda beyaz LED otomatik olarak yanar.

3. Yaris direksiyonunun diigmelerini kullanarak profilinize baglanin.

4. Yanis direksiyonunun diigmelerini kullanarak oyunu baglatin.

Giivenlik nedeniyle pedal setini giplak ayaklarla veya ayaginiza sadece ¢orap
o giyerek oynamayin.

PEDAL SETINI AYAKKABISIZ OLARAK KULLANIRKEN MEYDANA GELEN
HER TURLU FIZIKSEL YARALANMAYA KARSI THRUSTMASTER®
SORUMLU TUTULMAYACAKTIR.

Artik oynamaya hazirsiniz!

SORUN GIDERME VE UYARI

* Yaris direksiyonum diizglin ¢alismiyor veya hatali kalibre edilmis gibi
gozUkiyor.

1. Konsolu kapatin. 2. Konsolun arka kisminda bulunan gti¢ kablosunu ¢ikarin
(konsolun gii¢ kaynagi LED'i TURUNCUya d6ner). 3. Yaris direksiyonunu
konsola bagli birakin. 4. Konsolun arka kisminda bulunan gii¢ kablosunu tekrar
baglayin (konsolun gii¢ kaynagi LED'i BEYAZa déner). 5. Konsolda bulunan
XBOX diigmesini kullanarak konsolu yeniden agin (kumanda birimindeki XBOX
diigmesini kullanmayn). 6. Yaris direksiyonunu kullanarak oyunu baglatin;
kumanda birimini agmamaya dikkat edin!

* Her tiirlii kalibrasyon sorununu dnlemek igin:

- Yaris direksiyonunu baglarken veya oyunu baglatirken asla yarig
direksiyonunu gevirmeyin veya pedallara basmayin.

- Pedal setini yaris direksiyonuna daima yaris direksiyonunun USB konektorini
konsola baglamadan 6nce baglayin.

* Yarig direksiyonumu ayarlayamiyorum.

- Oyunlarda Options / Controller menUsiine giderek en ilgili konfigirasyonu
secin.

- Daha fazla bilgi igin litfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online
yardima bagvurun.

* https://support.thrustmaster.com/’a baglanin. Racing wheel/Ferrari 458
Spider kisminda:

- Yaris direksiyonunuzla Xbox One / Xbox Series X|S oyunlarinin kullaniimasi
ile ilgili cesitli SSS'lere ve ipuglarina goz atin.

- Yaris direksiyonu ile uyumlu oyunlarin listesine ulagin (diizenli olarak
glincellenir).

Bu oyunlari oynarken yanis direksiyonunuz tarafindan sunulan dért
hassasiyet ayarini mutlaka test ederek karsilagtirin.

Instrukcja obstugi (POLSKI
ELEMENTY

1 Element montazowy
2 Sruba mocujaca 6 Przycisk Xbox Guide + biata dioda

3 Kabel zestawu pedatéw 7 Dioda parowania kontrolera dla czujnika Kinect
4 Ztgcze USB dla zestawu pedatow

5 Ztacze USB

REGULOWANIE CZULOSCI KIEROWNICY W GRACH

W kierownicy dostepne sg cztery poziomy czuto$ci:

—1=NORMALNA (domyslna) — 2 = MALA -

- 3=BARDZO MALA -4 = MINIMALNA

Aby zmodyfikowac¢ ustawienie czufo$ci kierownicy, nacisnij jednoczesnie
nastepujace cztery przyciski, a nastepnie zwolnij je:

Dzwignia DOWN (LB) + dzwignia UP (RB) + przycisk Y + przycisk B

(Biata dioda kierownicy zamiga zgodnie z wybranym ustawieniem czutosci).

Ustawiona czuto$¢ kierownicy
(LB+RB+Y+B)

Migajaca
biata dioda

Ustawienie czutoscinr 1= Raz
NORMALNA

Ustawienie czutosci nr 2 = MALA Dwa razy
Ustawienie czutosci nr 3 = 3 razy
BARDZO MALA

Ustawienie czutosci nr 4 = 4 razy
MINIMALNA

Ustawienie czutoscinr 1 = Raz
NORMALNA

Uwaga: zmiany ustawienia czuto$ci nie sg zapisywane i nalezy wprowadzac je
ponownie po kazdym uruchomieniu lub odtgczeniu kierownicy.

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY

Zamocuj kierownice.

1. Umies¢ kierownice na stole lub innej ptaskiej, poziomej powierzchni.

2. Wi6z Srube mocujacq (2) w element montazowy (1), a nastepnie wkrec
element montazowy w odpowiedni otwor znajdujacy si¢ pod kierownicg az do jej
solidnego i stabilnego zamocowania. Nie dokrecaj Sruby zbyt mocno, poniewaz
grozi to uszkodzeniem elementu montazowego i stotu.

Podtacz zestaw pedatow.

1. Podiacz kabel zestawu pedatéw (3) do ztacza kierownicy (4).

PRZYGOTOWANIE KIEROWNICY Z KONSOLA XBOX ONE /
XBOX SERIES X|S
1. Podiacz ztacze USB (5) do jednego z portéw USB konsoli.
2. Whacz konsole przy uzyciu przycisku XBOX znajdujacego sie na konsoli lub kierownicy.
Z chwilg wiaczenia kierownicy automatycznie zaczyna $wieci¢ biata dioda.
3. Potacz sie ze swoim profilem przy uzyciu przyciskéw kierownicy.
4. Uruchom gre przy uzyciu przyciskéw kierownicy.
Ze wzgledow bezpieczenstwa nie uzywaj zestawu pedatéw na boso ani w
samych skarpetach.

FIRMA THRUSTMASTER® NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZ_IALNOSCI ZA
OBRAZENIA CIALA, KTORE MOGA WYSTAPIC PODCZAS UZYTKOWANIA
ZESTAWU PEDALOW BEZ BUTOW.

Teraz mozesz zaczac grac!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

+ Kierownica nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowana.

1. Wylacz konsole. 2. Odtacz kabel zasilania znajdujacy sie z tytu konsoli (kolor
diody zasilania konsoli zmieni sie na POMARANCZOWY). 3. Pozostaw
kierownice podtaczong do konsoli. 4. Ponownie podtgcz kabel zasilania z tytu
konsoli (kolor diody zasilania konsoli zmieni sig na BIAtY).5. Ponownie wiacz
konsole przy uzyciu przycisku XBOX znajdujgcego si¢ na konsoli (nie uzywaj
przycisku XBOX na kontrolerze). 6. Uruchom gre przy uzyciu kierownicy —
uwazaj, by nie wiaczaé kontrolera!

* W celu uniknigcia probleméw z kalibracja:

— Podczas podtaczania kierownicy lub uruchamiania gry nie kre¢ kierownicq,
ani nie naciskaj pedatow.

— Zawsze podtaczaj zestaw pedatow do kierownicy przed podtaczeniem ztgcza
USB kierownicy do konsoli.

+ Nie moge skonfigurowa¢ kierownicy.

— W grach wejdz do menu Options / Controller, a nastepnie wybierz
najodpowiedniejsza konfiguracje.

— Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

* Wejdz na strone https://support.thrustmaster.com/. W sekcji Racing
wheel/Ferrari 458 Spider znajdziesz:

— czesto zadawane pytania i wskazowki dotyczace grania w gry na konsole
Xbox One / Xbox Series X|S przy uzyciu tego modelu kierownicy

— liste gier zgodnych z kierownica (lista jest regularnie aktualizowana)

Podczas grania w te gry mozesz $miato testowac i porownywac cztery
ustawienia czuto$ci dostepne w kierownicy.

Uzivatelsky manual (CESKY

TECHNICKA SPECIFIKACE

1 Stolni pfipeviiovaci systém

2 Pfipeviiovaci Sroub

3 Kabel pedalové sestavy

4 USB konektor pro pedalovou sestavu

5 Konektor USB
6 Tlacitko Xbox Guide + bila LED
7 Ovlada¢ parovani LED pro Kinect

NASTAVENI CITLIVOSTI ZAVODNIHO VOLANTU VE HRACH

V/&$ zavodni volant nabizi &tyfi Urovné citlivosti:

- 1= NORMALNI (vychozi) - 2 = NiZKA -

- 3 = VELMI NiZKA - 4 = MINIMALN|

Pro nastaveni citlivosti zdvodniho volantu soucasné stisknéte Ctyri
nasledujici tlacitka a pak je uvolnéte:

paku dolu (LB) + paku nahoru (RB) + tlacitko Y + tlacitko B

(bild LED na z&vodnim volantu bude blikat podle vybraného nastaveni citlivosti)

Nastaveni ;:lit.!l\io;t; ia\;o*.dg;ho volantu Blikani bilé LED
Nastaveni citlivosti 1 = NORMALNI Jednou
Nastaveni citlivosti 2 = NIZKE Dvakrat
Nastaveni citlivosti 3 = VELMI NiZKE 3krét
Nastaveni citlivosti 4 = MINIMALNi 4krét
Nastaveni citlivosti 1 = NORMALNI Jednou

Poznamka: zmény v nastaveni citlivosti se neukladaji, pfi kazdém restartu nebo

odpojeni zavodniho volantu musi byt znovu nastaveny.

NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU

Pfipojte zavodni volant.

1. Z&vodni volant umistéte na stlil nebo jinou rovnou plochu.

2. Pfipeviiovaci Sroub (2) vloZte do pfipeviiovaciho systému (1), pak vioZte
pfipeviiovaci zafizeni do pfisluSného otvoru umisténého pod zavodnim
volantem, tak aby zavodni volant byl naprosto stabilni. Sroub neutahujte pfili§
silné, aby nedoslo k poSkozeni pfipeviiovaciho systému nebo stolu.

Pfipojte pedalovou soupravu

1. Kabel (3) pedalové soupravy pripojte ke konektoru (4) zavodniho volantu.

NASTAVENi ZAVODNIHO VOLANTU PRO VAS XBOX ONE |
XBOX SERIES X|S
1. Pfipojte USB konektor (5) k jednomu USB rozhrani na konzole.
2. Konzoli zapnéte tlacitkem XBOX, které je umisténo bud' na konzoli nebo na
zavodnim volantu.
(Aby bylo zabranéno konfliktu se zavodnim volantem, konzoli nezapinejte
tlacitkem Xbox na ovladaci!)
PFi zapnuti vaSeho zavodniho volantu se automaticky rozsviti bila LED.
3. Pomoci tlagitek na zavodnim volantu se pfipojte k vaSemu profilu.
4. Hru spustte pomoci tlagitek na zavodnim volantu.
Z bezpecnostnich divodl nepouzivejte pedalovou soupravu bosyma
nohama nebo pouze v ponozkach.
THRUSTMASTER® NENESE ZADNOU ODPOVEDNOST ZA FYZICKE
ZRANENI KE KTEREMU MUZE DOJIT POUZIVANIM PEDALOVE
SOUPRAVY BEZ BOT.

Nyni jste pfipraveni ke hre!

RESENi PROBLEMU A VAROVANi

* MUj zavodni volant nepracuje spravné, nebo jak se zda je nespravné
nakalibrovan.

1. Vypnéte konzoli. 2. Odpojte napéjeci kabel v zadni &asti konzole (LED
napajeni konzole se rozsviti ORANZOVE). 3. Zavodni volant ponechte
pfipojeny ke konzole. 4. Opétovné pfipojte napajeci kabel v zadni &asti konzole
(LED napéjeni konzole se rozsviti BILE).5. Pomoci tlatitka XBOX na konzole,
konzoli zapnéte (nepouzivejte tlaCitko XBOX na ovladaci). 6. Pomoci zavodniho
volantu spustte hru, davejte pozor, abyste nezapnuli ovladac!

* Pfedchazeni problémum s kalibraci:

- Pfi spusténi hry nebo pfipojovani zévodniho volantu volantem nikdy
neotacejte, ani neseslapujte pedaly.

- Pedalovou soupravu vzdy pfipojujte k zavodnimu volantu predtim, nezZ
pfipojite USB konektor zavodniho volantu ke konzole.

* Nedafi se mi nakonfigurovat mij zavodni volant.

- V hrach vstupte do menu Options / Controller, a pak vyberte pfisluSnou
konfiguraci.

- Dalsi informace naleznete v uzivatelském manualu ke he nebo online.

* Pripojte se k https://support.thrustmaster.com/. V sekci Racing
wheel/Ferrari 458 Spider:

- Projdéte se ruzné otazky a odpovédi a napovédu, jak pouzivat vas zavodni
volant ve hrach pro Xbox One / Xbox Series X|S.

- Budete mit pristup k seznamu her kompatibilnich se zavodnim volantem.

Pri hrani téchto her otestujte a porovnejte Ctyri nastaveni citlivosti
nabizené vasim zavodnim volantem.
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Ferrari 458 Spider

Racing WHEEL

Bruksanvisning (SVENSKA
TEKNISKA SPECIFIKATIONER
1 Bordsmonteringssystem 5 USB-kontakt
2 Fastskruv 6 Xbox Guide-knapp + vit LED-lampa
3 Pedalsetskabel 7 LED-lampa for ihopparning med Kinect
4 USB-kontakt for pedalset

JUSTERA RACINGRATTENS KANSLIGHET | SPEL

Din racingratt erbjuder fyra kanslighetsnivaer:

- 1= NORMAL (standard) - 2 = LAG -

-3=MYCKET LAG -4 = LAGSTA

For att justera racingrattens kanslighetsinstéllning trycker du pa dessa
fyra knappar samtidigt, och sldpper dem sedan:

Véxla NER (LB) + Véxla UPP (RB) + Y-knappen + B-knappen

(racingrattens  vita LED-lampa blinkar i enlighet med den valda
kénslighetsinstaliningen)

Racingrattens
kanslighetsinstallning
(LB+RB+Y+B)

LED-lampan
blinkar vitt

Kénslighetsinstéllning 1

NORMAL En gang

Kénslighetsinstillning 2 = LAG Tva ganger

Kanslighetsinstallning 3 Tre ganger

MYCKET LAG

Kénslighetsinstallning 4 = | Fvra ganaer
LAGSTA yragang
Kénslighetsinstéllning 1 = | En aan
NORMAL gang

Obs: andringar av kanslighetsinstaliningen sparas inte och maste gdras om
varje gang du startar om eller frankopplar din racingratt.

KONFIGURERA RACINGRATTEN

Montera racingratten.

1. Placera racingratten pa ett bord eller en annan plan, jamn yta.

2, Satt fastskruven (2) i monteringssystemet (1) och for sedan in
monteringsenheten i det relevanta halet under racingratten tills racingratten ar
helt stabil. Skruva inte &t skruven for hart. Detta kan skada bade
monteringssystemet och bordet.

Anslut pedalsetet
1. Anslut pedalsetskabeln (3) till racingrattens kontakt (4).

KONFIGURERA RACINGRATTEN FOR DIN XBOX ONE / XBOX SERIES X|S
1. Anslut USB-kontakten (5) till ndgon av konsolens USB-portar.

2. Sla pa konsolen via XBOX-knappen pa konsolen eller racingratten.

De vita LED-lamporna tands automatiskt nér din racingratt slas pa.

3. Anslut till din profil via knapparna pa racingratten.

4. Starta spelet via knapparna pa racingratten.

Av siakerhetsskal ska du inte anvanda pedalsetet barfota eller nar du bara
har strumpor pa dig.

THRUSTMASTER® SKA INTE HALLAS ANSVARIGT FOR EVENTUELLA
FYSISKA SKADOR SOM UPPSTAR PA GRUND AV ATT PEDALSETET
ANVANDS UTAN SKOR.

Nu &r du redo att spela!

FELSOKNING OCH VARNINGAR

* Min racingratt fungerar inte som den ska eller verkar vara felkalibrerad.

1. Stang av konsolen. 2. Koppla ur strémkabeln pa baksidan av konsolen
(konsolens nétaggregatslampa blir ORANGE). 3. Lat racingratten vara ansluten
till konsolen. 4. Anslut strémkabeln pa baksidan av konsolen igen (konsolens
nétaggregatslampa blir VIT).5. Sla pa konsolen igen via XBOX-knappen pa
konsolen (anvand inte XBOX-knappen pé& handkontrollen). 6. Starta spelet via
racingratten; var forsiktig med att inte sla pa handkontrollen!

* For att undvika kalibreringsproblem:

- Vrid aldrig pa ratten och tryck inte pa pedalerna nar du ansluter racingratten
eller startar ett spel.

- Anslut alltid pedalsetet till racingratten innan du ansluter racingrattens USB-
kontakt till konsolen.

+ Jag kan inte konfigurera min racingratt.

- | spel gar du till menyn Options eller Controller och véljer den mest relevanta
konfigurationen.

- Se bruksanvisningen eller onlinehjalpen for ditt spel for mer information.

* Ga till https://support.thrustmaster.com/. Under Racingratt/Ferrari 458
Spider kan du:

- Lasa olika FAQ:s och tips om hur du anvander spel for Xbox One /
Xbox Series X|S tillsammans med din racingratt.

- Se en lista med spel som &r kompatibla med racingratten (denna uppdateras
regelbundet).

Nér du spelar dessa spel ska du inte tveka att testa och jamféra de fyra
kénslighetsinstéllningarna som racingratten erbjuder.

Kéyttoohje (SUOMI

TEKNISET TIEDOT

1 Poytékiinnitysjarjestelma
2 Kiinnitysruuvi

3 Poljinsetin kaapeli

4 USB-liitin poljinsetille

5 USB-liitin
6 Xbox Guide -painike + valkoinen LED
7 Ohjaimen paritus-LED Kinecti& varten

RATTIOHJAIMEN HERKKYYDEN SAATAMINEN PELEISSA

Rattiohjaimella on nelja herkkyystasoa:

1 =NORMAALI (oletus) — 2 = ALHAINEN

3= ERITTAIN ALHAINEN - 4 = MINIMI

Sédtéddksesi rattiohjaimen herkkyysasetuksia paina neljdd seuraavaa
painiketta samanaikaisesti ja padsta niista irti:

Vaihde ALAS (LB) + Vaihde YLOS (RB) + Y-nippdin + B-ndppéin
(rattiohjaimen valkoinen LED valkkyy valitun herkkyysasetuksen mukaisesti)

Rattiohjaimen
herkkyysasetukset
(LB+RB+Y+B)

Vilkkuva
valkoinen LED

Herkkyysasetus 1 = NORMAALI kerran

Herkkyysasetus 2 = ALHAINEN kahdesti
Herkkyysasetus 3 = ERITTAIN

ALHAINEN kolme kertaa
Herkkyysasetus 4 = MINIMI nelja kertaa

Herkkyysasetus 1 = NORMAALI kerran

Huomio: Herkkyysasetuksiin tehtyjd muutoksia ei tallennetta, ja ne taytyy
suorittaa joka kerta, kun kynnistat rattiohjaimen uudelleen tai irrotat sen.

RATTIOHJAIMEN VALMISTELUT

Liita rattiohjain

1. Aseta rattiohjain poydalle tai muulle tasaiselle pinnalle.

2. Aseta kiinnitysruuvi (2) kiinnitysjarjestelmaan (1) ja aseta sitten kiinnityslaite

sille kuuluvaan reikdédn rattiohjaimen alaosassa, kunnes rattiohjain tuntuu
tarpeeksi vakaalta. Ala kirista ruuveja likaa, sillé se voi aiheuttaa vahinkoa seka
Kiinnitysjarjestelmaén ettd poytaan.

Yhdista poljinsetti

1. Yhdist4 poljinsetin kaapeli (3) rattiohjaimen liittimeen (4).

RATTIOHJAIMEN
XBOX SERIES X|S:LLE
1. Yhdista USB-liitin (5) yhteen konsolin USB-porteista.

2. Kaynnistd konsoli kayttamalld joko konsolista tai rattiohjaimesta 16ytyvaa
XBOX-painiketta.

Valkoinen LED-valo syttyy automaattisesti, kun rattiohjaimesi kaynnistyy.

3. Yhdista profiiliisi kayttamalla rattiohjaimen painikkeita.

4. Kaynnista peli kayttdmall4 rattiohjaimen painikkeita.

ASENTAMINEN XBOX ONELLE /

Al3 turvallisuussyistd johtuen kiytd poljinsettia paljain jaloin tai pelkat
sukat jalassa.

THRUSTMASTER® EI OLE VASTUUSSA FYYSISISTA VAMMOISTA, JOTKA
OVAT ILMAN KENKIA KAYTETYN POLJINSETIN AIHEUTTAMIA.

Olet nyt pelivalmis!

ONGELMANRATKAISU JA VAROITUKSET

* Rattiohjaimeni ei toimi oikein tai vaikuttaa vaarin kalibroidulta.

1. Sammuta konsoli. 2. Irrota konsolin takana sijaitseva virtakaapeli (konsolin
virtaléhteen LED-valo muuttuu ORANSSIKSI). 3. Jata rattiohjain konsoliin kiinni.
4, Yhdista konsolin takaosassa sijaitseva virtakaapeli uudelleen (konsolin
virtalédhteen LED-valo muuttuu VALKEAKSI).5. Kéynnista konsoli uudelleen
kayttamalla konsolista 16ytyvad XBOX-painiketta (&la kéytd ohjaimen XBOX-
painiketta). 6. Kaynnista peli rattiohjainta kayttamalla; varo pistaméasta
ohjainta péalle!

« Vilttadksesi kalibrointiongelmat:

- Ala koskaan kaanna rattia tai paina polkimia, kun yhdistét rattiohjainta tai
kéynnistat pelia.

- Yhdista poljinsetti aina rattiohjaimeen ennen kuin yhdistét rattiohjaimen USB-
liittimen konsoliin.

* En saa maériteltya rattiohjaimeni asetuksia.

- Avaa peleissa asetukset (Options) / ohjainvalikko (Controller) ja valitse sitten
sopivin asetus.

- Lisaa tietoa I6ytyy pelisi kayttdohjeesta tai verkosta.

* Mene osoitteeseen https://support.thrustmaster.com/. Racing wheel /
Ferrari 458 Spider -osiossa:

- Lue UKK:sta (FAQ) ja vinkeistd, miten Xbox One- / Xbox Series X|S -peleja
kaytetaan rattiohjaimesi kanssa.

- Tutustu rattiohjaimen kanssa yhteensopivien pelien listaan (sitd paivitetdan
jatkuvasti).

Kun pelaat ndité peleja, dld pelkda kokeilla rattiohjaimen tarjoamaa neljaa
herkkyysasetusta ja verrata niita toisiinsa.

Navod na pouzitie (SLOVENCINA

TECHNICKE SPECIFIKACIE

1 Stolovy upevriovaci systém 5 USB konektor

2 Upeviiovacia skrutka 6 Tlacidlo Xbox Guide + biela LED
3 Kébel pedalov 7 LED kontrolka parovania s Kinect
4 USB konektor pre pedale

NASTAVENIE CITLIVOSTI VOLANTU V HRACH

Vas$ pretekarsky volant pontka Styri rozne stupne citlivosti:

- 1= NORMALNA (prednastavena) — 2 = NiZKA -

-3 = VELMI NiZKA - 4 = MINIMALNA

Pre zmenu nastavenia citlivosti volantu, sticasne stlacte Styri nasledujtice
tlacidla a potom ich pustite:

Radenie DOLE (LB) + Radenie HORE (RB) + Tlacidlo Y + Tlacidlo B

(biela LED na pretekarskom volante blika podla toho, aka je nastavena citlivost)

Nastavenie citlivosti pretekarskeho
volantu Blikanie bielej LED

(LB+RB+Y+B)

Nastavenie citlivosti 1 = NORMALNA Raz

Nastavenie citlivosti 2 = NIZKA Dvakrat

Nastavenie citlivosti 3 = VEL'MI NiZKA Trikrat

Nastavenie citlivosti 4 = MINIMALNA Styrikrat

Nastavenie citlivosti 1 = NORMALNA Raz

Poznamka: zmeny, ktoré vykonate v nastaveni citlivosti volantu nebudu
ulozené, a musia byt zopakované vzdy ked restartujete alebo odpojite volant.

NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU

Pripojenie pretekarskeho volantu.

1. PoloZte volant na stél alebo iny rovny vyvySeny povrch.

2. Vlozte pripéjaciu skrutku (2) do pripajacieho systému (1) a nasledne vioZte
cely systtm do prislusného otvoru, ktory sa nachadza pod pretekérskym
volantom a upevnite skrutkou, aby bol volant stabilny. Skrutku neutahuijte prili$
natesno, méZze to poskodit pripajaci systém a zaroven stol.

Pripojenie pedalov

1. Pripojte kabel pedalov (3) do konektoru pre pedéle (4).

NASTAVENIE PRETEKARSKEHO VOLANTU PRE VAS XBOX ONE /
XBOX SERIES X|S

1. Zapojte USB konektor (5) do jedného USB portu na konzole.

2. Zapnite konzolu pouzitim XBOX tladidla, ktoré sa nachadza na konzole alebo
na pretekarskom volante.

Biela LED kontrolka zasvieti automaticky, hned ako sa zapne volant.

3. Pripojte sa ku svojmu profilu pouzitim tlaidiel na volante.

4. Spustite hru pouZitim tla¢idiel na volante.

Z bezpecnostnych dovodov, nepouzivajte pedale na boso alebo len v
ponozkach.

THRUSTMASTER® NEZODPOVEDA ZA AKEKOLVEK FYZICKE ZRANENIE
SPOSOBENE POUZIVANIM PEDALOV BEZ OBUVI.

Teraz ste pripraveny hrat!

RIESENIE PROBLEMOV A UPOZORNENIE

* Moj volant nepracuje spravne, alebo vyzera byt nespravne kalibrovany.
1. Vypnite konzolu 2. Odpojte napéjaci kdbel nachadzajuci sa na zadnej strane
konzoly (LED kontrolka napéjania konzoly sa zmeni na ORANZOVU). 3.
Nechajte pretekarsky volant pripojeny ku konzole. 4. Znovu zapojte napéjaci
kébel nachaddzajuci sa na zadnej strane konzoly (LED kontrolka napéjania
konzoly sa zmeni na BIELU).5. Znova zapnite konzolu pouzitim XBOX tlacidla,
ktoré sa nachadza na konzole (nepouZivajte XBOX tlacidlo na ovladaci). 6.
Spustite hru pouzitim pretekéarskeho volantu; davajte pozor, aby ste nezapli
ovladac!

* Zabranenie problémom s kalibraciou :

- Nikdy netocte volantom alebo nestlacajte pedale po€as zapajania volantu Ci
poCas Startovania hry.

- Sadu pedalov pripojte k pretekarskemu volantu vzdy pred zapojenim USB
konektoru volantu do konzoly.

* Neviem nakonfigurovat méj pretekarsky volant.

- V hrach, vstupte do Moznosti / Menu ovladaca a vyberte najviac relevantn(
konfiguraciu.

- Pre dalSie informacie si prosim pozrite uzivatelsky manual od Vasej hry alebo
vyhladajte online pomoc .

* Prejdite na https://support.thrustmaster.com/. V sekcii Racing
wheel/Ferrari 458 Spider:

- Prezrite si rézne FAQs a tipy, ako pouzivat Vas$ pretekarsky volant s hrami pre
Xbox One / Xbox Series X|S.

- Ziskajte zoznam hier, ktoré su kompatibilné s tymto pretekarskym volantom
(zoznam bude pravidelne aktualizovany).

Pri hrani tychto hier nevahajte otestovat' a porovnat Styri nastavenia
citlivosti, ktoré ponuka Vas pretekarsky volant.

FC (€



Hasznalati utmutaté (MAGYAR

MUSZAKI LEIRAS

1 Asztalra régzité rendszer

2 Rogzité csavar

3 Pedél szetthez kabel

4 Pedal szetthez tartozd6 USB csatlakozo

5 USB csatlakozd
6 Xbox vezérl gomb + fehér LED
7 Kinect-hez csatlakoztathaté LED

HOGYAN ALLITSUK BE A JATEKBAN A KORMANY ERZEKENYSEGET

A kormanynak 4 érzékenységi szintje van:

- 1= NORMAL (alapértelmezett) — 2 = ALACSONY -

- 3=NAGYON ALACSONY -4 = MINIMUM

Ahhoz, hogy be tudja allitani a kormany érzékenységét, a kovetkez6 4
gombot kell egyszerre lenyomnia, majd felengednie:

Lever DOWN (LB) + Lever UP (RB) + Y gomb + B gomb

(@ kormany fehér LED villandsaink a szama mutatia meg a kivalasztott
érzékenységét)

* Latogasson el a https://support.thrustmaster.com/ weboldalra. A Racing
wheel/Ferrari 458 Spider részben:

- Nézze &t a kilonbdzé GYIK-eket és a tippeket ahhoz, hogyan hasznélja az
Xbox Series X-et / Xbox Series S-et / Xbox One-t a kormanyaval.

- Keresse ki a kormanyaval kompatibilis jatékok listdjat (ez folyamatosan frisstl).
Jaték kozben, batran probalja ki és hasonlitsa 6ssze a kormany négy
érzékenységi bedllitasat.
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A kormany érzékenységének beallitasai Fehér LED villanasok .DNIX NN nanT
(LB+RB+Y+B) szama B wim + Y wim + (LU) a7yn ne1 + (LB) non nrm
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Erzékenység beallitasai 2= ALACSONY Kétszer
I:Erzékenység beallitésai 3= NAGYON ALACSONY Haromszor 2329 LED 1 2iman D'XINNA NAN NIV NTAD
Erzékenység beallitasai 4 = MINIMUM Négyszer (LB+RB+Y+B)
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HOGYAN ALLITSUK BE A KORMANYT

A kormany rogzitése.

1. Helyezze a kormanyt az asztalra, vagy barmely lapos, egyenletes feliiletre.

2. Helyezze ardgzitd csavart (2), a rogzitébe (1), majd helyezze a rogzitét a kormany
alatt talalhat6 erre szolgald lyukba, és addig csavarja, amig elég stabil nem lesz. Ne
huzza tul a csavart; ezzel kart tehet, mind a rogzitében, mind az asztalban.

A pedalok csatlakoztatasa.

1. Dugja be a pedal szetthez tartozd kébelt (3) a kormanyon taldlhato
csatlakozoba (4).

HOGYAN ALLITSA BE A KORMANYAT AZ XBOX SERIES X|S-EL /
XBOX ONE-AL

1. Dugja be az USB csatlakozot (5) a konzolja USB bemenetébe.

2. Kapcsolja be konzolt az XBOX gombbal, amit vagy a konzolon, vagy a
kormanyon talal.

A fehér LED ég6 automatikusan kigyullad, amikor a kormany mikddésre kész.
3. Vélassza ki a sajat profiljat a kormanyon 1évé gombok segitségével.

4. Kezdje meg a jatékot a kormanyon lévé gombok segitségével.

Biztonsagi okokbdl, ne hasznalja a pedalokat mezitlab, vagy csak
zokniban.

THRUSTMASTER® NEM VALLAL FELELOSSEGET ~SEMMILYEN
SERULESERT, AMELYET A PEDALOK CIPO NELKULI HASZNALATA
OKOZOTT.

Most mér készen all a jatékra!

HIBAELHARITAES ES FIGYELMEZTETES

* A kormanyom nem jol miikodik, vagy ugy tiinik, hogy hibasan van
kalibralva.

1. Kapcsolja ki a konzolt. 2. Huzza ki a vezetéket a konzol hatuljabdl (a konzol
LED ég6je NARANCSSARGARA fog valtani). 3. Hagyja a kormanyt a konzolhoz
csatlakoztatva 4. Dugja vissza a vezetéket a konzol hatuljaba (ekkor a LED
FEHER sziniire fog valtani). 5. Kapcsolja be a konzolt, a konzolon talalhato
XBOX gombbal (ne hasznélja a kontroller XBOX gombjat). 6. Kezdje el a jatékot
a kormannyal; de semmi esetre se kapcsolja be a kontrollert!

* Hogyan tudja a kalibralashél eredd problémakat kikiisz6bolni:

- Soha ne forditsa el a kormanyt, vagy Iépjen a pedalokra, amig a belizemelés
tart és el nem kezdi a jatékot.

- Mindig elséként csatlakoztassa a pedalokat a kormanyhoz, mielétt a kormanyt
az USB-vel a konzolhoz csatlakoztatja.

* Nem tudom a kormanyomat konfiguralni.

- A jatékon bellil menjen az Options / Controller meniibe, majd valassza ki a
legrelevansabb beéllitasokat.

- Tovabbi informacioért olvassa el a jaték hasznalati tmutatéjat vagy kérjen
online segitséget.
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Ferrari 458 Spider
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