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POWERMAN®, mon 1ler robot interactif intelligent !

O 0

JE TESTE TES JE SUIS PROGRAMMABLE  JE ME DEPLACE
CONNAISSANCES ET DANSE

I
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JE REPETE CE QUE TU DIS
AUEC FONCTION RARAOKE

@

JE LIS DANS
TES PENSEES

JE DEVINE L'ANIMAL
AVQUEL TU PENSES
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OWERMAN: POWERMAN® JR.
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POWERMAN® JR., mon 1° robot éducatif intelligent ! Il connait
tous les animaux de la planete et peut les deviner avec son
intelligence artificielle !

e Contrélable grace a sa télécommande qui permet de le diriger dans
toutes les directions.

* Quiz éducatif sur les sons d’animaux.

* Fonction programmation qui permet de programmer ses mouvements
a I'avance et de créer de nouvelles danses en ajoutant de la musique.

* |l lit dans les pensées grace a son intelligence artificielle | Lenfant
pense a un animal, POWERMAN JR. lui pose des questions a répondre
par oui ou par non, et il va deviner I'animal auquel I'enfant pense !

* Joue de la musique et danse.

* Fonction répétition avec voix de robot. Le contenu est évolutif, car
POWERMAN JR. va mémoriser les phrases qui lui sont apprises et les
réutiliser ultérieurement.

Fonction karaoké pour créer ses chansons en enregistrant un message
qgue le robot va répéter en chantant et dansant.

De super effets sonores et lumineux.

Inclus 1 guide de I'explorateur
pour découvrir les animaux [EE

e Dimensions de la boite : 21 x 10.5 x 28 cm

e Type de boite : Boite fenétre

e Alimentation : 3 x AArobot & 2 x AA
télécommande (non incluses).

® Colisage :0/6
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