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CONTENU DE LA BOÎTE
1. Genius XL Color Pro de VTech®

2. Le manuel d’utilisation

ATTENTION : 
Pour la sécurité de votre enfant, débarrassez-vous de tous les produits d’emballage 
tels que rubans adhésifs, feuilles de plastique, attaches, étiquettes, cordons et vis 
d’emballage. Ils ne font pas partie du jouet.

Il est conseillé de conserver ce manuel d’utilisation car il comporte des informations 
importantes.

WARNING: 

All packing materials such as tape, plastic sheets, packaging locks, removable 
tags, cable ties, cords and packaging screws are not part of this toy, and should 
be discarded for your child’s safety.

NOTE: Please keep this user’s manual as it contains important information.

Pour retirer l’attache de la boîte :

1) Tourner l’attache permettant de fixer le jeu à sa boîte dans 
le sens inverse des aiguilles d’une montre.

2) Retirer et jeter l’attache en plastique.

RETIRER LA LANGUETTE DE DÉMONSTRATION
La languette de démonstration se détache automatiquement 
une fois le produit sorti de sa boîte. Il peut arriver que ce 
ne soit pas le cas, et qu’elle soit toujours accrochée sous 
le produit. Avant la première utilisation du jouet, veuillez 
retirer cette languette manuellement pour quitter le mode 
de démonstration et activer le mode normal de jeu. 

ALIMENTATION ÉLECTRIQUE
Genius XL Color Pro fonctionne avec 3 piles LR6/AA (piles de démonstration incluses) 
ou un adaptateur 7,5V  400mA ou 9V  300mA VTech® (vendu séparément).
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PILES
Installation des piles
1. Avant d’insérer les piles, s’assurer que le jouet 

est éteint.

2. Ouvrir le compartiment à piles situé sous le 
produit à l’aide d’un tournevis.

3. Si des piles usagées sont présentes dans le 
jouet, retirer ces piles en tirant sur l’une des 
extrémités.

4. Insérer 3 piles LR6/AA en respectant le schéma 
qui se trouve dans le compartiment à piles. Pour 
de meilleures performances, il est recommandé 
d’utiliser des piles alcalines. Il est possible que 
ce produit ne fonctionne pas correctement avec 
des piles rechargeables. 

5. Refermer soigneusement le couvercle du 
compartiment et s’assurer que la vis est bien 
serrée.

ATTENTION :
Les piles ou accumulateurs doivent être installés par un adulte. 

Tenir les piles ou accumulateurs hors de portée des enfants.

WARNING: 
Adult assembly required for battery installation.

Keep batteries out of reach of children.

IMPORTANT : INFORMATIONS CONCERNANT LES PILES
Les piles fournies avec le produit permettent de tester le jouet en magasin mais 
ne sont pas des piles longue durée.

• Mettre en place les piles ou les accumulateurs en respectant les polarités + 
et –.

• Ne pas mélanger des piles ou des accumulateurs neufs avec des usagés.
• Ne pas mélanger différents types de piles : alcalines, zinc-carbone et rechargeables.
• Seules des piles du type recommandé doivent être utilisées.
• Ne pas mettre les bornes d’une pile ou d’un accumulateur en court-circuit (en 

reliant directement le + et le –).
• Retirer les piles ou les accumulateurs en cas de non-utilisation prolongée.
• Enlever les piles ou les accumulateurs usagés du jouet.
• Ne les jeter ni au feu ni dans la nature. 
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PILES RECHARGEABLES :
• Enlever, lorsque c’est possible, les accumulateurs du jouet pour les recharger.
• Les accumulateurs ne doivent être chargés que sous la surveillance d’un adulte.
• Ne pas tenter de recharger des piles non rechargeables.

Tri des produits et piles usagés
• Les jouets VTech® sont des équipements électriques et électroniques (EEE) qui, 

en fin de vie, feront l’objet d’une collecte sélective en vue de leur recyclage. 
Ainsi, afin de préserver l’environnement, VTech® vous recommande de retirer 
et de jeter vos piles usagées dans les containers prévus à cet effet, puis de 
déposer le jouet en fin de vie dans les points de collecte mis à disposition 
dans les magasins ou dans votre commune.

• Le symbole de la poubelle barrée sur les produits et les piles ou 
sur leur emballage respectif indique que les équipements électriques 
et électroniques ainsi que les piles ne doivent pas être jetés dans 
les déchets ménagers car ils contiennent des substances pouvant 
être néfastes à l’environnement et à la santé.

• Lorsque les symboles Hg, Cd ou Pb sont indiqués, cela signifie 
que la pile contient plus de mercure (Hg), cadmium (Cd) ou plomb 
(Pb) que la valeur spécifiée dans la Directive 2006/66/CE sur les 
piles et les accumulateurs.

• La barre solide sous le symbole de la poubelle barrée indique que 
le produit a été placé sur le marché après le 13 août 2005.

• Contribuez à la protection de l’environnement en triant vos produits et piles 
usagés.

• Pour plus d’informations sur la collecte et le tri des piles usagées, vous pouvez 
visiter le site Internet http://www.corepile.fr.

• Pour plus d’informations sur le tri des produits électriques et électroniques, 
vous pouvez contacter notre service consommateurs.

TRANSFORMATEUR 
(communément appelé « adaptateur secteur »)

Installation
Genius XL Color Pro peut également se brancher sur le secteur au moyen d’un 
transformateur (vendu séparément).

Nous recommandons l’utilisation d’un transformateur VTech disponible sous le nom 
Adaptateur secteur VTECH référence 80-002181 (CA/CC 7.5V 400mA).
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1. Avant de brancher le transformateur, s’assurer que le jeu est éteint.

2. Insérer la fiche du transformateur dans la connexion située sur la gauche du produit.

3. Brancher le transformateur sur le secteur.

Il peut arriver que des phénomènes parasites extérieurs perturbent le bon fonctionnement 
du jeu. En cas de brusque arrêt, il suffit de débrancher le transformateur de la prise 
de courant pendant quelques secondes, et de le rebrancher à nouveau. Ces parasites 
extérieurs peuvent provenir des décharges électrostatiques de votre corps ou de 
l’installation électrique à laquelle le transformateur est branché.

Mise en garde
• Attention. Ce jouet ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

• Le jouet doit uniquement être utilisé avec un transformateur pour jouets.

• Le transformateur n’est pas un jouet.

• Ce jeu ne doit être branché qu’avec un transformateur aux caractéristiques 
recommandées par VTech® (voir paragraphe précédent).

• VTech® recommande aux parents de vérifier régulièrement l’état du transformateur 
utilisé avec le jeu. Ils surveilleront tout particulièrement l’état du câble, du boîtier et 
de la prise de courant. En cas de dommage,le jeu ne doit pas être réutilisé avec le 
transformateur jusqu’à ce que celui-ci ait été remplacé.

• Débrancher le transformateur du secteur et du jeu en cas de non-utilisation prolongée.

• Ne jamais tenter de nettoyer le jeu avec des produits liquides.

• Le jouet ne doit pas être raccordé à un nombre de sources d’alimentation supérieur 
à celui recommandé.

• Ne jamais exposer à l’humidité un jouet branché sur le secteur.

Informations de sécurité lors de l’utilisation d’une 
alimentation électrique pour jouets
• Nous recommandons l’utilisation d’une alimentation électrique adaptateur CA / CC 

7.5 V / 400 mA VTech (80-002181)
• Le jouet doit uniquement être utilisé avec une source d’alimentation électrique pour 

jouets.
• La source d’alimentation n’est pas un jouet.
• Attention ! Le jouet ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
• Le jouet ne doit pas être raccordé à un nombre de sources d’alimentation supérieur 

à celui recommandé.
• Ne jamais exposer à l’humidité un jouet branché sur le secteur.



6

• Vérifier régulièrement l’état de la source d’alimentation (fiches de raccordement, 
boîtier, prise ou toute autre pièce). Ne pas utiliser une source d’alimentation 
endommagée pour éviter tout risque d’incendie, de choc électrique ou de 
dommage corporel.

• Les sources d’alimentation ne sont pas destinées à être utilisées comme jouets, 
et l’utilisation de ces produits par les enfants doit se faire sour la surveillance des 
parents.

SOURIS

UTILISATION
La souris te permet d’accéder à l’ensemble de l’écran. Tu peux la déplacer vers 
l’endroit où tu désires diriger le pointeur.

Pour déplacer le curseur vers la droite de l’écran, il suffit de pousser la souris 
vers la droite. Pour déplacer le curseur vers la gauche de l’écran, il suffit de 
pousser la souris vers la gauche et ainsi de suite...

Différentes actions peuvent être réalisées avec la souris :

• Pointer : c’est déplacer la souris de manière à amener le pointeur (la flèche) 
sur un élément.

• Cliquer : c’est appuyer sur le bouton de la souris lorsque la flèche pointe sur 
un élément.

Remarques :

• On appelle « pointeur » la flèche qui s’affiche à l’écran et qui montre 
l’emplacement de la souris.

• L’utilisation de la souris peut être remplacée, dans certaines activités, par les 
touches flèches du clavier et la touche Entrée ou par le touchpad et la touche 
Entrée.

ENTRETIEN
Pour nettoyer la souris, utiliser simplement un linge propre et sec.
Pour nettoyer la boule de la souris, suivre les étapes suivantes :
1. Ouvrir le compartiment de la boule en dévissant délicatement 

la vis de maintien à l’aide d’un tournevis cruciforme (dans le 
sens de la flèche).

2. Sortir la boule et la nettoyer avec un linge propre et sec.
3. Replacer ensuite la boule à l’intérieur de son logement.
4. Pour fermer le compartiment de la boule, revisser délicatement 

la vis de maintien.
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ENTRETIEN
• Pour nettoyer Genius XL Color Pro, utiliser un linge légèrement humide. Ne 

pas utiliser de solvants ni de produits corrosifs.
• Éviter toute exposition prolongée du jouet au soleil et à toute autre source de 

chaleur.
• Retirer les piles lorsque le jouet n’est pas utilisé pendant une longue période.
• Ce jouet est fabriqué avec des matériaux résistants. Néanmoins, lui éviter les 

chocs contre des surfaces dures et ne pas l’exposer à la moisissure et à 
l’eau.

EN CAS DE PROBLÈME
Si le jouet ne fonctionne plus ou semble dysfonctionner, suivre ces étapes :

1. Éteindre le jouet.

2. Retirer les piles.

3. Attendre quelques minutes avant de remettre les piles.

4. Allumer le jouet. Il sera normalement prêt à redémarrer.

5. Si le jouet ne fonctionne toujours pas, remplacer les piles par des piles neuves.

À LIRE AVANT TOUTE UTILISATION 
D’UN JEU VIDÉO PAR VOUS-MÊME 
OU PAR VOTRE ENFANT
I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo

Évitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil. 
Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité 
de votre écran. Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à 
un écran, jouez à bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le 
permet le cordon de raccordement. En cours d’utilisation, faites des pauses de 
dix à quinze minutes toutes les heures.
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II. Avertissement sur l’épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le 
cas échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de 
stimulations lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de figures 
géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des 
crises lorsqu’elles jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, 
alors même qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes 
elles-mêmes à des crises d’épilepsie. Si vous-même ou un membre de votre 
famille avez déjà présenté des symptômes liés à l’épilepsie (crise ou perte de 
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant 
toute utilisation. Les parents se doivent également d’être particulièrement attentifs 
à leurs enfants lorsqu’ils jouent à des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant 
présentez un des symptômes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction 
des yeux ou des muscles, trouble de l’orientation, mouvement involontaire ou 
convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de 
jouer et consulter un médecin.

Besoin d’aide sur nos produits ?
Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :
www.vtech-jouets.com, rubrique Assistance.

Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Soutien à la clientèle.

Vous souhaitez consulter notre politique de garantie ?
Pour la France, la Belgique et la Suisse francophones :

www.vtech-jouets.com, rubrique Garantie.

Pour le Canada : www.vtechkids.ca/fr, rubrique Politiques.


