SKILLIXORP M34 Curved

NOTICE D'UTILISATION
USER GUIDE
INSTRUCCIONES DE USO
BEDIENUNGSANLEITUNG
GEBRUIKSAANWIJZING

READY TO PLAY
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HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Mention légale : Les termes HDMI, interface multimédia haute définition HDMI et habillage commercial
HDMI, et les logos HDMI sont des marques commerciales et des marques déposées de HDMI Licensing
Administrator, Inc.

Legal notice: The terms HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade Dress and the
HDMI Logos are trademarks or registered trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc.

Aviso legal: Los términos HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface (Interfaz multimedia de alta
definiciéon), HDMI Trade Dress (disefio e imagen comercial HDMI) y los logotipos HDMI son marcas
comerciales o marcas registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc.

Rechtliche Hinweise: Die Begriffe HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI-Aufmachung
(HDMI Trade Dress) und die HDMI-Logos sind Marken oder eingetragene Marken von HDMI Licensing
Administrator, Inc.

Wettelijke vermelding: De termen HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Trade
dress en de HDMI logo's zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van HDMI Licensing
Administrator, Inc.

Contenu de la boite
- 1 écran M34 curved
- 1 cable DisplayPort (longueur : 1,5 métre)

Contents of the box
-1 M34 curved screen
- 1 DisplayPort cable (length: 1.5 metres)

Contenido de la caja
- 1 pantalla M34 curved
- 1 cable DisplayPort (longitud: 1,5 metros)

Verpackungsinhalt
- 1 Monitor M34 curved
- 1 DisplayPort-Kabel (Lange: 1,5 Meter)

Inhoud van de doos
- 1 scherm M34 curved
- 1 DisplayPort kabel (lengte: 1,5 meter)

- 1 alimentation secteur
-1 pied

-1 AC adapter
- 1 stand

- 1 cargador
-1 pie

- 1 Steckernetzteil
- 1 StandfuB

- 1 netstroomvoeding
-1 voet

Dimensions du moniteur ® Monitor dimensions ¢ Dimensiones del monitor ® MonitorgroBe ® Afmetingen van het scherm
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>| CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

Modele

M34 CURVED

Taille d’écran

34 pouces

Forme de I'écran

Incurvé 1500R

Format de I'image 21:9
Rétroéclairage ELED
Luminosité 300 cd/m?
Dalle VA
Résolution 3440 x 1440p

Rafraichissement

165 Hz en Display Port
100 Hz en HDMI

Temps de réponse 1 ms (MPRT)
Ecran inclinable -5°/ +20°
Taux de contraste 4000:1
Fixation VESA 100 x 100 mm

Connectique

2 x HDMI 2.1 TMDS, 2 x DP 1.4, Jack 3,5mm

Entrée d’alimentation

19V === 3,42A, 50/60Hz

Modéle adaptateur secteur

FJ-SW20171903420

ACCESSOIRES

Pied

Oui

Cable d’alimentation

Oui

CARACTERISTIQUES PHYSIQUES

Dimensions physiques

Dimensions (avec pied)

811 x 240 x 565 mm

Poids net

11 Kg

>| INSTALLATION DU MONITEUR

MISE EN PLACE DU PIED

Ouvrez 'emballage, sortez le produit et posez Placez le support au dos de I'écran en vous
I'écran sur son polystyrene de protection afin servant des guides de fixation, et inclinez-le vers
d'éviter les rayures ou les coups. le bas jusqu'a entendre un clic. L'écran est a

présent verrouillé.
Positionnez le pied sur sa base et serrez la vis

intégrée sous la base.

RETRAIT DU PIED

Pour retirer le pied, tirez vers le haut le loquet de verrouillage situé au dos de I'écran, puis inclinez
I'écran vers I'avant avant de le soulever.

Ne placez pas le moniteur a I’envers pour installer le socle ! Vous risqueriez
de I'endommager.




AJUSTEMENT DE LA POSITION DE L'ECRAN BRANCHEMENTS

Inclinez I’écran vers I’avant ou I’arriere selon vos préférences.

5+2°

— —

Remarque : lors du réglage de I’'angle de I’écran, veillez a maintenir le pied U
de I’écran avec une main et ajuster 'inclinaison avec |'autre pour éviter

que I’écran ne tombe.

Connecteur d'alimentation

Port USB (service uniquement)
Port HDMI 1 (version 2.1 TMDS)
Port HDMI 2 (version 2.1 TMDS)
DisplayPort 1 (version 1.4)

DisplayPort 2 (version 1.4)

N[O~ |IN|=

Prise Jack casque (3,5mm)

1. Pour obtenir I'image, branchez au choix le cable Display Port fourni ou un cable HDMI (non fourni) sur le
port correspondant a I’arriere de I’écran, puis a la carte graphique de votre ordinateur. Le son et I'image
transitent tous les deux par le méme céble.

2. Pour écouter le son a I'aide d'un casque, branchez I'extrémité Jack d'un céable audio (non fourni) sur la
prise audio Jack (EARPHONE).

3. Branchez le connecteur d’alimentation a I'arriere de I'écran, puis |'adaptateur secteur sur une prise
secteur. Utilisez le passe-cable au dos de I'écran pour ranger discretement vos différents cables.

4. Appuyez brievement sur le bouton de commande pour allumer I’écran. Le témoin lumineux devient bleu.




>| DESCRIPTION DU MONITEUR

VUE AVANT

* Témoin lumineux :

- rouge lorsque I'écran est en veille
- bleu lorsque I'écran est en
fonctionnement

VUE ARRIERE

Bouton de commande

UTILISATION DU BOUTON DE COMMANDE

Fonctionnement classique

Navigation dans les menus

Appui court

Allumer I'écran / Accéder aux
menus de configuration

Quitter le menu

Appui long (3 secondes)

Eteindre I'écran

Actionner vers le haut

Sélectionner la source : DRP1, DP2,
HDM1, HDMI2

Naviguer vers le haut

Actionner vers le bas

Régler le volume

Naviguer vers le bas

Actionner vers la droite

Accéder aux réglages de l'image

Valider / Confirmer

Actionner vers la gauche

Raccourci Assistant Gamer

Retour au menu précédent

Note : Le bouton de commande ne permet pas de déconnecter I'appareil de I'alimentation électrique. Si
vous souhaitez déconnecter I'’écran PC de I'alimentation électrique, débranchez le bloc d'alimentation

secteur.




Sous-menu

Description

- Luminosité

Ajuster la luminosité de I'affichage.

- Contraste

Ajuster le contraste d’affichage.

- Equilibrage noir

=
. L . . T
Ajuster la luminosité des parties noires. -

Sélectionner un réglage d'image prédéfini : Standard,

_ Prérédl
reregrage Utilisateur, Film, Photo, RTS, FPS1 ou FPS2.
Ratio - Sélectionner le format de I'image : Full (Plein écran),
4:3 ou 16:9.
- Netteté - Ajuster la netteté d’affichage.

> l Menus
Lors de la premiére utilisation de votre écran, les réglages seront automatiquement ajustés
aux réglages optimaux en fonction de votre ordinateur (configuration, composants, etc.).
Affichage
1. Appuyez brievement au centre du bouton de commande aprés avoir allumé I'écran :
( )
[ L]
Couleur
\ J

A
j /
v

- Temp. de couleur

- Sélectionner le mode d’affichage (Chaud, Normal, Froid,

sRGB ou Utilisateur).

- Gamma - Ajuster le niveau moyen de luminance.
- Teinte - Régler le niveau de teinte de I'image.
- Saturation - Reégler le niveau de saturation de l'image.
- Filtre lumiére ) ) .
- Appliquer un filtre de lumiére bleue.
bleue

2. Activez le bouton de commande vers le haut ou vers le bas pour naviguer dans les différents menus.
3. Activez le bouton de commande vers la droite pour valider le menu ou sous-menu sélectionné.

4. Activez le bouton de commande vers le haut ou vers le bas pour sélectionner un parameétre a modifier.
5. Activez le bouton de commande vers la droite pour valider.

6. Activez le bouton de commande vers le haut ou vers le bas pour modifier le paramétre sélectionné.

7. Appuyez briévement sur le bouton de commande pour quitter le menu et revenir a I'écran principal.

Tous les changements sont automatiquement sauvegardés.



Menus Sous-menu Description Menus Sous-menu Description

- FreeSync/ - Lorsque cette fonction est activée, elle élimine le lag de Lanaue - Sélectionner la langue des menus : Francais, anglais,
G-Sync |'écran et le déchirement pendant les jeux. 9 allemand, espagnol, néerlandais.
. - . . - Paramétrer I'affichage du menu sur I'écran : Positions
- Overdrive - Améliorer le temps de réponse de I'écran LCD. 'chage du Y su "

Config. OSD horizontale et verticale, transparence et durée d'affichage
(de 15 a 60 secondes).

] ] ] Config. Systéeme
- Créer un meilleur environnement de jeu pour les

- Assistant Gamer . - s )
utilisateurs qui utilisent différents types de jeux.

- Audio - Activer ou désactiver les haut-parleurs / Régler le volume.
- HDR - Activer ou désactiver la fonction HDR
" - Revenir a la configuration d'usine des parametres de
Config. Gamer. - Réinitialiser . g P
|'écran.
DCR - Ajuster le niveau de noir dans I'image afin d'obtenir un
contraste optimal.
Utilisateur — Créer un profil personnalisé (3 profils possibles)
- MPRT - Améliorer la netteté des images en mouvement.
- Sélectionner ou désactiver la lumiere RVB au dos de
. I'écran. Vous pouvez également paramétrer la couleur
- Lumiére RVB s . .
RVB souhaitée en faisant varier les couleurs Rouge Vert
Bleu, de 0 a 255.
Source - Sélectionner la source de lecture (DP1, DP2, HDMI1 ou HDMI2).




>| GUIDE DE DEPANNAGE

Avant de contacter votre service aprés-vente, effectuez les vérifications élémentaires suivantes. Si vous ne

pouvez pas résoudre le probléme en suivant les instructions ci-dessous, contactez votre revendeur local
ou un technicien agrée.

Absence d'image

1. Vérifiez que I'’écran PC est bien branché dans une prise secteur et que celle-ci
est bien alimentée en électricité.

2. Avez-vous bien appuyé sur le bouton de commande ?

3. Vérifiez les réglages de luminosité et de contraste de I'image.

4. Si vous branchez I'écran PC sur un ordinateur portable, vérifiez que celui-ci a
bien été basculé en mode « Affichage sur un écran externe ».

5. Vérifiez que le cable est bien branché ou qu’il n’est pas endommagé.

Absence de son

1. Vérifiez que le contréle du volume du moniteur soit bien réglé.

2. Assurez-vous que le contréle du volume de votre ordinateur ne soit pas réglé
sur MUET et/ou qu’il soit suffisamment élevé.

Image floue ou
imparfaite

Vérifiez si le cable vidéo est bien branché.

Couleurs
inhabituelles ou
manquantes

Si la couleur rouge, bleue, verte ou toute autre couleur disparait, vérifiez si le
cable vidéo est correctement branché.

L’écran scintille

1. Vérifiez si le cable d’alimentation est bien branché.

2. Décelez une possible interférence avec un appareil ou un outil électrique.
Evitez de placer des enceintes, lampes fluorescentes, ventilateur, etc. prés de
I’écran.

3. Accédez aux parameétres d'affichage en appuyant sur le bouton Menu puis
ajustez les parameres de I'image.

Pixels défectueux

L’écran a cristaux liquides (LCD) est un produit de haute technologie qui contient
environ un million de transistors vous offrant une grande qualité d’image. Il
peut arriver, occasionnellement, que quelques points bleus, verts, rouges
(correspondants a des sous-pixels non actifs) apparaissent sur I’écran. Ceci
n’affecte pas la performance de votre produit.

* Norme européenne EN 9241-307 classe Il

La norme EN 9241-307 propose une définition des caractéristiques relatives
aux erreurs de pixels. Celles-ci sont répertoriées en quatre classes et trois
types d’erreurs. Chaque pixel se décompose a son tour en trois sous-pixels
correspondant aux couleurs de base (rouge, vert, bleu).

>| PIXELS DEFECTUEUX

L’écran a cristaux liquides (LCD) est un produit de haute technologie qui contient environ un million de
transistors vous offrant une grande qualité d’image. Il peut arriver, occasionnellement, que quelques
points bleus, verts, rouges (correspondants a des sous-pixels non actifs) apparaissent sur I’écran. Ceci

n’affecte pas la performance de votre produit.

- Norme européenne EN 9241-307 classe Il

Compte tenu du trés grand nombre de transistors et des processus de fabrication extrémement complexes
qui y sont associés, il peut se produire par endroits des pertes ou un mauvais adressage de pixels ou de

sous-pixels individuels.

La norme EN 9241-307 propose une définition des caractéristiques relatives aux erreurs de pixels. Celles-
ci sont répertoriées en quatre classes et trois types d’erreurs. Chaque pixel se décompose a son tour en

trois sous-pixels correspondant aux couleurs de base (rouge, vert, bleu).

- Composition des pixels

5 Pixels

5 Pixels

-n



>| TECHNICAL FEATURES

Model

M34 CURVED

Screen size

34 inches

Screen shape

1500R curved

Image format 21:9
Backlighting ELED
Brightness 300 cd/m?
Display VA
Resolution 3440 x 1440p

Refresh rate

165 Hz in DisplayPort

100 Hz in HDMI
Response time 1 ms (MPRT)
Tiltable screen -5°/+20°
Contrast ratio 4000:1
VESA bracket 100 x 100 mm

Connectors

2 x HDMI 2.1 TMDS, 2 x DP 1.4, 1 x 3.5 mm jack

Power input

19V ===23.42 A, 50/60 Hz

Mains adapter model

FJ-SW20171903420

ACCESSORIES

Stand Yes
Power cord Yes
PHYSICAL CHARACTERISTICS

Physical dimensions

Dimensions (with stand)

811 x 240 x 565 mm

Net weight

11 kg

>| INSTALLING THE MONITOR

INSTALLING THE STAND

Open the packaging, take out the product and Position the mount at the back of the screen us-

place the screen on its protective polystyrene in ing the fastening guides, and slide it downwards

order to prevent scratches and bumps. until you hear a click. The screen is now locked
into place.

Position the stand on its base and tighten the
screw built into the underside of the base.

REMOVING THE STAND

To remove the stand, pull the locking latch at the back of the screen upwards, then tilt the screen
forward before lifting it.

Do not turn the monitor upside down to install the stand! You could
damage it.




ADJUSTING THE SCREEN POSITION CONNECTIONS

Tilt the screen forwards or backwards to suit your preference.

5+2°

N
([ ——
]
Note: when adjusting the screen angle, hold the screen stand with one U
hand and adjust the tilt with the other. Using both hands prevents the
screen from falling. =T —~
11 21 8 4 5 6l 7
1 Power connector
2 USB port (service only)
3 HDMI port 1 (version 2.1 TMDS)
4 HDMI port 2 (version 2.1 TMDS)
5 DisplayPort 1 (version 1.4)
6 DisplayPort 2 (version 1.4)
7 Headphones jack socket (3.5 mm)

1. To see the image, connect either the DisplayPort cable (supplied) or HDMI cable (not supplied) to the
corresponding port on the back of the screen, then to your computer graphics card. The sound and
image are both transmitted through the same cable.

2.To listen to the sound using a headset, connect the end of the audio cable jack (not supplied) to the
audio jack socket (EARPHONE).

3. Plug the power connector into the back of the monitor, and then plug the mains adapter into an electrical
outlet. Use the cable grommet on the back of the monitor to attach your various cables tidily.

4. Press the control button briefly to turn on the screen. The indicator light turns blue.




>| DESCRIPTION OF THE MONITOR

FRONT VIEW

* Indicator light:

- red when the screen is on standby
- blue when the screen is in
operation

REAR VIEW

Control button

USING THE CONTROL BUTTONS

Standard use

Navigating the menus

Short press

Switch on the screen/Access
the configuration menus

Exit the menu

Long press (3 seconds)

Turn off the screen

Press upwards

Select source: DP,1, DP2,
HDM1, HDMI2

Navigate upwards

Press downwards

Adjusting the volume

Navigate downwards

Press to the right

Access image settings

Enter/Confirm

Press to the left

Assistant Gamer shortcut

Return to the previous menu

Note: The control button does not disconnect the device from the electrical supply. If you want to
disconnect the PC screen from the electrical supply, disconnect it from the mains power supply.




m

> l Menus Sub-menu Description
NAVIGATING THE MENUS - Brightness - Adjust display brightness.
- Contrast - Adjust display contrast.
When using your screen for the first time, the settings will automatically be adjusted to the N _ _ _
optimal settings for your computer (configuration, components, etc.). - Black stabiliser - Adjust brightness of the black sections.
Display
1p th tre of th trol button briefly aft itchi th Presettin - Select a predefined image setting: Standard, User, Film,
. Press the centre of the control button briefly after switching on the screen: -
y g g Photo, RTS, FPS1 or FPS2.
f ) - Ratio - Select image format: Full screen, 4:3 or 16:9.
_ - Sharpness - Adjust display sharpness.
- Colour - Select the display mode (Warm, Normal, Cool, sSRGB or
L] temperature User).
- Gamma - Adjust luminance level.
Colour - Hue - Adjust image tint level.
L ) - Saturation - Adjust image saturation level.
\ 4A> < >/
v
- Low blue light - Apply blue light filter.

2. Move the control button upwards or downwards to navigate the various menus.
3. Move the control button to the right to confirm the selected menu or sub-menu.
4. Move the control button upwards or downwards to select a setting to change.

5. Move the control button to the right to confirm.

6. Move the control button upwards or downwards to navigate the selected setting.
7. Press the control button briefly to exit the menu and return to the main screen.

All changes are automatically saved.



Menus Sub-menu Description Menus Sub-menu Description
- FreeSync/ - When this function is activated, it eliminates screen lag Lanquage - Select menu language: French, English, German, Spanish,
G-Sync and tearing while gaming. guag Dutch.
_ Overdrive _ Improve the LCD screen response time. ' - Con'flgure tr.u? menu display on the scr'een: Hs)nzontal and
- System settings vertical positions, transparency and display time (from 15
to 60 seconds).
System Set
) - Create a better gaming environment for users who play
- Game Assist )
different types of games. ) . . .
- Audio - Activate or deactivate speakers / Adjust volume.
- HDR - Enabling and disabling the HDR function
Gaming Setup - Reset - Restore factory settings for screen settings.
DCR - Adjust the level of black in the image in order to obtain
B optimal contrast.
User - Create a personalised profile (3 profiles possible)
- MPRT - Improve the sharpness of moving images.
- Activate or deactivate the RGB light at the back of the
- RGB light screen. You can also configure the desired RGB colour by

varying the Red Green Blue colours from 0 to 255.

Input

- Select the playback source (DP1, DP2, HDMI1 or HDMI2).

m



>| TROUBLESHOOTING GUIDE

Before contacting the service department, please carry out the checks listed below. If you cannot solve the
problem by following the instructions below, contact your local retailer or a qualified technician.

No picture

1. Check that the PC monitor is plugged into a power outlet that is receiving
electricity.

2. Have you pressed the control button properly?

3. Check the picture brightness and contrast settings.

4. If you connect the PC monitor to a laptop computer, make sure the laptop has
been switched to “Display on external monitor”.

5. Check that the cable is properly connected and that it is not damaged.

No sound

1. Check that the monitor volume control is set correctly.

2. Make sure that your computer’s volume control is not set to MUTE and/or it is
set high enough.

Blurred or
imperfect image

Check that the video cable is properly connected.

Unusual or
missing colours

If the red, blue, green or any other colour disappears, check that the video cable
is properly connected.

Flickering

1. Check that the power cord is properly connected.

2. Check for possible interference from another electrical device or tool. Avoid
placing speakers, fluorescent lights, fans, etc. near the screen.

3. Access the display settings by pressing the Menu button and then
automatically adjust the image settings.

Defective pixels

The liquid crystal screen (LCD) is a high-tech product that contains about a million
transistors offering a high quality image. Occasionally, a few blue, green, red dots
(corresponding to inactive sub-pixels) may appear on the screen. This does not
affect the performance of your product.

e European Standard EN 9241-307 class Il

Standard EN 9241-307 provides a definition of the characteristics relating to pixel
errors. These are listed in four classes and three types of errors. Each pixel in turn
breaks down into three sub-pixels corresponding to the basic colours (red, green,
blue).

>| DEFECTIVE PIXELS

The liquid crystal screen (LCD) is a high-tech product that contains about a million transistors offering a
high quality image. Occasionally, a few blue, green, red dots (corresponding to inactive sub-pixels) may
appear on the screen. This does not affect the performance of your product.

- European Standard EN 9241-307 class ||

Due to the very large number of transistors and the extremely complex manufacturing processes associated
with them, losses or problems with the addressing of individual pixels or sub-pixels can occur in places.
Standard EN 9241-307 provides a definition of the characteristics relating to pixel errors. These are listed in
four classes and three types of errors. Each pixel in turn breaks down into three sub-pixels corresponding
to the basic colours (red, green, blue).

- Pixel composition

‘ 5 Pixels
illli\
, MEAHNN -
TTTITTH
. . . . } Pixels
1111 B
B Green

Sub-pixel Red




>| CARACTERISTICAS TECNICAS

Modelo

M34 CURVED

Tamano de pantalla

34 pulgadas

Forma de la pantalla

Incurvada 1500R

Formato de la imagen 21:9

Retroiluminacién ELED

Luminosidad 300 cd/m?

Pantalla VA

Resoluciéon 3440 x 1440p

Refresco 165 Hz con Display Port

100 Hz con HDMI

Tiempo de respuesta 1 ms (MPRT)

Pantalla inclinable -5°/+20°

indice de contraste 4000:1

Fijacion VESA 100 x 100 mm

Conexion 2 x HDMI 2.1 TMDS, 2 x DP 1.4, Jack 3,5 mm

Entrada de alimentacion

19V ===3,42 A, 50/60 Hz

Modelo de adaptador de corriente

FJ-SW20171903420

ACCESORIOS
Pie Si
Cable Si

CARACTERISTICAS FiSICAS

Dimensiones fisicas

Dimensiones (con pie)

811 x 240 x 565 mm

Peso neto

11 kg

>| INSTALACION DEL MONITOR

COLOCACION DEL PIE

Abra el embalaje, saque el producto y coloque la
pantalla sobre su poliestireno de proteccion para
evitar arafiazos o golpes.

Coloque el pie sobre su base y apriete el tornillo
integrado debajo de la base.

EXTRACCION DEL PIE

Coloque el soporte en la parte trasera de la
pantalla usando las guias de fijacion, e inclinelo
hacia abajo hasta oir un clic. La pantalla queda
bloqueada.

Para retirar el pie, tire hacia arriba el pestillo de bloqueo que se encuentra en la parte trasera de la
pantalla y, después, incline la pantalla hacia delante antes de levantarla.

iNo coloque el monitor al revés para instalar la base! Podria daiarlo.



AJUSTE DE LA POSICION DE LA PANTALLA

Incline la pantalla hacia delante o hacia atras segun sus preferencias.

5+2°

Observacion: al ajustar el angulo de la pantalla, sujete la base de la pan-
talla con una mano y ajuste la inclinacion con la otra para evitar que se
caiga la pantalla.

CONEXIONES
(——
L1

Conector de alimentacion

Puerto USB (servicio Unicamente)
Puerto HDMI 1(versién 2.1 TMDS)
Puerto HDMI 2(versién 2.1 TMDS)
DisplayPort 1 (version 1.4)

DisplayPort 2 (version 1.4)

N[O~ |IN|=

Toma Jack auriculares (3,5 mm)

1. Para obtener la imagen, conecte o bien el cable Display Port incluido o un cable HDMI (no incluido) al

puerto correspondiente en la parte trasera de la pantalla y, después, a la tarjeta grafica del ordenador.
El sonido y la imagen transitan por el mismo cable.

2. Para escuchar el sonido con auriculares, conecte el Jack de un cable de audio (no incluido) a la toma

de audio Jack (EARPHONE).

3. Conecte el conector de alimentacion a la parte trasera de la pantalla y, después, el adaptador de red

eléctrica a una toma de corriente. Use el pasacables al dorso de la pantalla para guardar con discrecion
los diferentes cables.

4. Pulse brevemente el botén de control para encender la pantalla. La luz indicadora pasa a azul.




>| DESCRIPCION DEL MONITOR

VISTA DELANTERA

* Luz indicadora:

- roja cuando la pantalla esté en
suspension

- azul cuando la pantalla esté en
funcionamiento

VISTA TRASERA

Botén de control

USO DEL BOTON DE CONTROL

Funcionamiento clasico

Navegacion por los menus

Pulsacion corta

Encender la pantalla / Acceder a
los menus de configuracién

Salir del menu

Pulsacion larga (3 segundos)

Apagar la pantalla

Accionar hacia arriba

Seleccionar la fuente: DP,1,
DP2, HDM1, HDMI2

Navegar hacia arriba

Accionar hacia abajo

Ajustar el volumen

Navegar hacia abajo

Accionar hacia la derecha

Acceder a los ajustes de la
imagen

Validar/Confirmar

Accionar hacia la izquierda

Acceso directo al Assistant
Gamer

Volver al menu anterior

Nota: El botén de control no permite desconectar el dispositivo de la alimentacién eléctrica. Si desea
desconectar la pantalla PC de la alimentacion eléctrica, desconecte la fuente de alimentacion de red

eléctrica.




>| NAVEGACION POR LOS MENUS

ol

Cuando utilice su pantalla por primera vez, la configuracion se ajustara automaticamente
a la configuracion 6ptima en funcién de su ordenador (configuracion, componentes, etc.).

1. Pulse brevemente el centro del botén de control después de haber encendido la pantalla:

/ .

A
j S
v

2. Active el botén de control hacia arriba o hacia abajo para navegar por los diferentes menus.

3. Active el botén de control hacia la derecha para validar el mend o submenu seleccionado.

4. Active el botén de control hacia arriba o hacia abajo para seleccionar el parametro que desee modificar.
5. Active el botén de control hacia la derecha para validar.

6. Active el botén de control hacia arriba o hacia abajo para modificar el parametro seleccionado.

7. Pulse brevemente el boton de control para salir del menu y volver a la pantalla principal.

Todos los cambios se guardan automaticamente.

Menus Submenu Descripcion
- Brillo - Ajustar la luminosidad de la pantalla.
- Contraste - Ajustar el contraste de la pantalla.
- Bal. Negros - Ajustar la luminosidad de las partes negras.
Pantalla
- Seleccionar un ajuste de imagen predefinido: Standard
- Preestablecido (Estandar), Utilisateur (Usuario), Film (Pelicula), Photo
(Foto), RTS, FPS1 o FPS2.
- Seleccionar el formato de la imagen: Full (Pantalla
- Form. pantalla
completa), 4:3 0 16:9.
- Nitidez - Ajustar la nitidez de la pantalla.
- Color - Seleccionar el modo de visualizacion (Chaud [Célido],
Temperature Normal, Froid [Frio], sRGB o Utilisateur [Usuario]).
- Gamma - Ajustar el nivel medio de luminancia.
- Hue - Ajustar el nivel del tono de la imagen.
Color
- Saturacion - Ajustar el nivel de saturacion de la imagen.

- Low Blue Light

- Aplicar un filtro de luz azul.




Menus

Submenu

Descripcion

Gaming conf

FreeSync/
G-Sync

Cuando esta funcion esta activada, elimina el lag de la
pantalla y el tearing durante los juegos.

Overdrive

Mejorar el tiempo de respuesta de la pantalla LCD.

Extras Gaming

Crear un mejor entorno de juego para los usuarios que
utilizan diferentes tipos de juegos.

HDR

Activar o desactivar la funcion HDR

DCR

Ajustar el nivel de negro en la imagen para obtener un
contraste 6ptimo.

MPRT

Mejorar la nitidez de las imagenes en movimiento.

Menus Submenu Descripcion
Seleccionar el idioma de los menus: frangais (francés),
- Idioma anglais (inglés), allemand (aleman), espagnol (espafiol),
néerlandais (neerlandés).
Configurar la visualizacién del menu en la pantalla:
- Conf. OSD posiciones horizontal y vertical, transparencia y duracion
Sistema de la visualizacion (de 15 a 60 segundos).
- Audio Activar o desactivar los altavoces/Ajustar el volumen.
Reset Volver a la configuracion de fabrica de los parametros de
la pantalla.
Usuario - Crear un perfil personalizado (3 perfiles posibles)

Aro RGB

Seleccionar o desactivar la luz RGB de la parte trasera
de la pantalla. También puede configurar el color RGB
deseado variando los colores Rojo Verde Azul de 0 a 255.

Entrada

Seleccionar la fuente de reproducciéon (DP1, DP2, HDMI1 o HDMI2).




>| GUIA DE SOLUCION DE PROBLEMAS

Antes de ponerse en contacto con su servicio técnico, realice las comprobaciones elementales siguientes.
Si no puede resolver el problema siguiendo las instrucciones siguientes, péngase en contacto con su
distribuidor local o un técnico autorizado.

1. Compruebe que la pantalla PC esté conectada correctamente a una toma de
corriente y que esta suministre electricidad.

2. ¢Ha pulsado correctamente el botén de control?

Ausencia de - . ;

) 3. Compruebe los ajustes de luminosidad y de contraste de la imagen.

magen 4. Si conecta la pantalla PC a un ordenador portatil, compruebe que este haya
cambiado al modo «Visualizacion en una pantalla externa».
5. Compruebe que el cable esté correctamente conectado o que no esté dafnado.
1. Compruebe que el control del volumen del monitor esté correctamente

Ausencia de ajustado.

sonido 2. Asegurese de que el control del volumen de su ordenador no esté

SILENCIADO y/o de que esté suficientemente alto.

Imagen borrosa o
imperfecta

Compruebe que el cable de video esté correctamente enchufado.

Colores
inhabituales o

Si el color rojo, azul, verde o cualquier otro color desaparece, compruebe que el
cable de video esté correctamente enchufado.

faltantes
1. Compruebe que el cable de alimentacion esté correctamente enchufado.
2. ldentifique una posible interferencia con un dispositivo o una herramienta

La pantalla eléctrica. Evite colocar altavoces, lamparas fluorescentes, ventilador, etc. cerca

centellea de la pantalla.
3. Acceda a los parametros de visualizacion pulsando el botén Menu y, después,
ajuste los parametros de la imagen.
La pantalla de cristal liquido (LCD) es un producto de alta tecnologia que contiene
aproximadamente un millén de transistores, lo que ofrece una gran calidad de
imagen. Puede ocurrir, de forma ocasional, que aparezcan en la pantalla algunos
puntos azules, verdes o rojos (correspondientes a subpixeles no activos). Esto no
afecta al rendimiento de su producto.

Pixeles

defectuosos

e Norma europea EN 9241-307 clase Il

La norma EN 9241-307 ofrece una definicion de las caracteristicas relativas a los
errores de pixeles. Estas se clasifican en cuatro clases y tres tipos de errores. Cada
pixel se descompone a su vez en tres subpixeles que corresponden a los colores
basicos (rojo, verde, azul).

>| PIXELES DEFECTUOSOS

La pantalla de cristal liquido (LCD) es un producto de alta tecnologia que contiene aproximadamente
un millén de transistores, lo que ofrece una gran calidad de imagen. Puede ocurrir, de forma ocasional,
que aparezcan en la pantalla algunos puntos azules, verdes o rojos (correspondientes a subpixeles no
activos). Esto no afecta al rendimiento de su producto.

- Norma europea EN 9241-307 clase Il

Teniendo en cuenta la gran cantidad de transistores y los procesos de fabricacion extremadamente
complejos asociados, puede ocurrir que en ciertos sitios haya pérdidas o un direccionamiento incorrecto
de los pixeles o subpixeles individuales.

La norma EN 9241-307 ofrece una definicién de las caracteristicas relativas a los errores de pixeles.
Estas se clasifican en cuatro clases y tres tipos de errores. Cada pixel se descompone a su vez en tres
subpixeles que corresponden a los colores basicos (rojo, verde, azul).

- Composicion de los pixeles

5 pixeles
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>| TECHNISCHE DATEN >| INSTALLATION DES MONITORS

Modell M34 CURVED-FORMAT MONTIEREN DES STANDFUSSES
BildschirmgroBe 34 Zoll
Bildschirmform Gebogen 1500 R
Bildformat 21:9
Hintergrundbeleuchtung ELED
Helligkeit 300 cd/m?
Panel VA
Aufldsung 3440x1440p Offnen Sie die Verpackung, nehmen Sie das Gerat Setzen Sie den StandfuB auf der Riickseite des
Bildwiederholrate 165 Hz am DisplayPort heraus und legen Sie den Bildschirm zum Schutz ~ Bildschirms ein. Achten Sie dabei auf die richtige
100 Hz an HDMI gegen Kratzer oder StoBe auf das Styroporpols- Position der Befestigungsfiihrungen. Driicken Sie
Reaktionszeit 1 ms (MPRT) ter. den Standfu3 nach unten, bis er horbar einrastet.
Der Bildschirm sitzt nun fest auf dem StandfuB3.
Neigbarer Bildschirm -5°/+20° Stecken Sie den StandfuB auf den Sockel und
Kontrastwert 40001 ziehen Sie die Schraube an der Unterseite des
Sockels fest.
VESA-Halterung 100 x 100 mm
Anschlussmoglichkeiten 2 x HDMI 2.1 TMDS, 2 x DP 1.4, 3,5-mm-Klinkenbuchse ENTFERNEN DES STANDFUSSES
Eingang Stromversorgung 19V ===238,42 A, 50/60 Hz
Netzadaptermodell FJ-SW20171903420
ZUBEHOR
StandfuB Ja
Stromkabel Ja
PHYSISCHE EIGENSCHAFTEN
Physische Abmessungen
Abmessungen (mit StandfuB3) 811 x 240 x 565 mm Zum Entfernen des StandfuBes ziehen Sie den Verriegelungsschieber auf der Riickseite des Monitors
Gewicht unverpackt 11 kg nach oben, neigen den Bildschirm nach vorn und heben ihn dann heraus.

Stellen Sie den Monitor nicht auf den Kopf, um den StandfuB anzubringen!
Er kdnnte beschadigt werden!




EINSTELLUNG DER BILDSCHIRMPOSITION

Neigen Sie den Bildschirm nach vorn oder hinten, wie es fir Sie am bequemsten ist.

5+2°

Hinweis: Achten Sie beim Verstellen der Bildschirmneigung darauf, mit
einer Hand den Standful3 festzuhalten, wahrend Sie mit der anderen Hand
den Bildschirm neigen, um zu vermeiden, dass er umfallt.

ANSCHLUSSE
[ —
L1

Stromversorgungsbuchse
USB-Anschluss (nur Service-Port)
HDMI-Anschluss 1 (Version 2.1 TMDS)
HDMI-Anschluss 2 (Version 2.1 TMDS)
DisplayPort 1 (Version 1.4)
DisplayPort 2 (Version 1.4)
Kopfhoérer-Klinkenbuchse (3,5 mm)

N[O~ |IN|=

.Um ein Bild am Monitor zu erhalten, schlieBen Sie entweder das im Lieferumfang enthaltene Display

Port-Kabel oder ein nicht im Lieferumfang enthaltenes HDMI-Kabel am entsprechenden Anschluss auf
der Rickseite des Monitors und dann an die Grafikkarte lhres Computers an. Ton und Bild werden Uber
das gleiche Kabel Ubertragen.

.Um den Ton Uber Kopfhorer zu horen, stecken Sie den Klinkenstecker eines Audiokabels (nicht im

Lieferumfang enthalten) in die Audiobuchse (KOPFHORER) ein.

. Stecken Sie die Buchse des Netzkabels auf der Bildschirmriickseite ein und verbinden Sie den

Netzadapter mit einer Netzsteckdose. Uber die Kabelfiihrung auf der Bildschirmriickseite kénnen Sie
alle Kabel ordentlich verstauen.

. Driicken Sie kurz auf den Bedienknopf, um den Bildschirm einzuschalten. Die LED-Anzeige leuchtet

blau.




>| BESCHREIBUNG DES MONITORS

FRONTANSICHT

 Kontrollleuchte:

- rot, wenn sich der Monitor im
Stand-by befindet

- blau, wenn der Monitor in Betrieb
ist

RUCKANSICHT

Bedienknopf

VERWENDUNG DER CONTROL-TASTE

Standardfunktion

Navigieren innerhalb der
Meniis

Kurzes Driicken

Monitor einschalten / Aufrufen
der Konfigurationsmenis

DAS MenU verlassen

Langes Driicken (3 Sekunden)

Den Bildschirm ausschalten

Nach oben driicken

Quelle auswahlen: DRP,1, DP2,
HDM1, HDMI2

Nach oben navigieren

Nach unten driicken

Einstellen der Lautstarke

Nach unten navigieren

Nach rechts driicken

Auf Bildeinstellungen zugreifen

Bestétigen

Nach links driicken

Kirzel Gamer Assistent

Zum vorherigen Menu
zurtickkehren

Hinweis: Es ist nicht moglich, mit der Einschalttaste die Stromversorgung auszuschalten. Wenn Sie den
PC-Monitor vom Stromnetz abtrennen méchten, ziehen Sie das Netzteil aus der Steckdose.




>| NAVIGIEREN INNERHALB DER MENUS

ol

Bei der ersten Verwendung |hres Bildschirms werden die Einstellungen automatisch anhand
Ihres Computers optimal angepasst (Konfiguration, Komponenten usw.).

1. Driicken Sie kurz auf die Mitte der Control-Taste, nachdem Sie den Monitor eingeschaltet haben:

/ .
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. Driicken Sie den Bedienknopf nach oben oder nach unten, um in den einzelnen MenUs zu navigieren.

. Driicken Sie den Bedienknopf nach rechts, um das gewahlte MenU oder Untermeni zu bestéatigen.

. Driicken Sie den Bedienknopf nach oben oder nach unten, um einen Parameter auszuwahlen.

. Driicken Sie den Bedienknopf nach rechts, um zu bestatigen.

. Driicken Sie den Bedienknopf nach oben oder nach unten, um den ausgewahlten Parameter zu andern.

. Dricken Sie kurz auf die Control-Taste, um das Menl zu verlassen und zum Hauptbildschirm
zurlickzukehren.

N o o WD

Alle Anderungen werden automatisch gespeichert.

m

Menii Untermenii Beschreibung
- Helligkeit - Anpassung der Bildschirmhelligkeit.
- Kontrast - Anpassung des Bildschirmkontrasts.
- Schwarzausgleich | - Einstellung der Helligkeit von dunklen Bildstellen.
Anzeigen
) - Auswahl einer vordefinierten Bildeinstellung: Standard,
- Voreingestellt )
Benutzer, Film, Photo, RTS, FPS1 oder FPS2.
- Bildseitenverhaltnis | - Auswahl des Bildformats: Full (Vollbild), 4:3 oder 16:9.
- Scharfe - Anpassung der Bildschéarfe.
- Wahl des Anzeigemodus (Warm, Normal, Kalt, sSRGB
- Farbtemperatur
oder Benutzer).
- Gamma - Anpassung des durchschnittlichen Leuchtdichtepegels.
Farbe - Farbton - Einstellung der Farbtondarstellung.
- Sattigung - Einstellung der Sattigung des Bildes.

Blaulichtfilter

Anwendung eines Blaulichtfilters.




Menii Untermenii Beschreibung
- FreeSync/ - Wenn diese Funktion aktiviert ist, beseitigt sie Lag und
G-Sync Screen-Tearing beim Spielen.
- Overdrive - Verbessert die Reaktionszeit des LCD-Bildschirms.

Spieleinrichtung

- Erzeugt eine bessere Spielumgebung fir Nutzer, die

Gamer-Assistent : ]
verschiedene Arten von Spielen verwenden.

HDR - Aktivieren oder Deaktivieren der HDR-Funktion

- Anpassung des Schwarzwerts im Bild, um einen

- DCR ) .
optimalen Kontrast zu erzielen.
- MPRT - Verbesserung der Bewegungsscharfe.
- Aktivieren oder Deaktivieren der RGB-Beleuchtung auf
- RGB- der Rickseite des Bildschirms. Sie kdénnen auch die
Beleuchtung gewlinschte RGB-Farbe einstellen, indem Sie die Farben

Rot Griin Blau von 0 bis 255 variieren.

Eingabe

Auswahl der Wiedergabequelle (DP1, DP2, HDMI1 oder HDMI2).

Menii Untermenii Beschreibung
- Auswahl der MenuUsprache: Franzdsisch, Englisch,
- Sprache . ) I
Deutsch, Spanisch, Niederlandisch.
- Einstellung der Anzeige des Menis auf dem Bildschirm:
- Bild- Konfig. Horizontale und vertikale Position, Transparenz und
System Anzeigedauer (von 15 bis 60 Sekunden).
einstellung
Audio - Aktivieren oder Deaktivieren der Lautsprecher/Einstellen
- Audi
der Lautstarke.
. - Zurlcksetzen der Bildschirmeinstellungen auf die
- Zuruicksetzen )
Werkseinstellungen.
Benutzer - Ein eigenes Profil erstellen (3 mégliche Profile)




>| FEHLERBEHEBUNG

Nehmen Sie die folgenden grundlegenden Priifungen vor, bevor Sie sich an Ihren Kundenservice wenden.
Wenn Sie |Ihr Problem anhand folgender Anweisungen nicht I6sen kénnen, wenden Sie sich an lhren
lokalen Handler oder einen autorisierten Techniker.

1. Priifen Sie, ob der PC-Bildschirm korrekt an eine Netzsteckdose
angeschlossen ist und ob diese mit Strom versorgt ist.

2. Haben Sie den Bedienknopf auch wirklich betatigt?

3. Prufen Sie die Einstellungen der Bildschirmhelligkeit und des
Bildschirmkontrasts.

Kein Bild

4. Wenn Sie den PC-Bildschirm an einen Laptop angeschlossen haben, prifen
Sie, ob Sie den Modus ,,Anzeige auf externem Monitor* aktiviert haben.

5. Priifen Sie, ob das Kabel korrekt angeschlossen und nicht beschadigt ist.

1. Prifen Sie, ob die Lautstarke des Bildschirms richtig eingestellt ist.

Kein Ton 2. Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke Ihres Computers nicht auf STUMM

geschaltet und/oder ausreichend laut eingestellt ist.

Verschwommenes
oder unscharfes
Bild
Ungewohnliche
oder fehlende
Farben

Priifen Sie, ob das Videokabel korrekt angeschlossen ist.

Falls die rote, grtine oder blaue oder eine andere Farbe nicht angezeigt wird,
prufen Sie, ob das Videokabel korrekt angeschlossen ist.

1. Prufen Sie, ob das Netzkabel korrekt angeschlossen ist.

2. Vergewissern Sie sich, dass keine Interferenzen mit einem anderen elektrischen
Gerat oder einem Elektrowerkzeug bestehen. Stellen Sie keine Lautsprecher,
Leuchtstofflampen, Ventilatoren usw. in der Nahe des Bildschirms auf.

Der Bildschirm
flimmert

3. Driicken Sie die Taste Menu, um auf die Anzeigeparameter zuzugreifen, und
passen Sie die Bildeinstellung an.

Flussigkristallbildschirme (LCD) sind Hightech-Produkte, die dem Betrachter mit
etwa einer Million Transistoren eine hohe Bildqualitét bieten. Es kann gelegentlich
vorkommen, dass blaue, griine oder rote Punkte auf dem Bildschirm erscheinen
(nicht beleuchtete Subpixel). Dies beeintrachtigt die Leistung lhres Gerats nicht.

Pixelfehler
e Europaische Norm EN 9241-307 Klasse Il

Die Norm EN 9241-307 enthélt eine Definition der Merkmale im Zusammenhang mit
den Pixelfehlern. Diese kénnen vier Fehlerklassen und drei Fehlertypen zugeordnet
werden. Jedes Pixel besteht aus drei Subpixeln, die den Grundfarben (Rot, Grin,
Blau) entsprechen.

>| DEFEKTE PIXEL

FlUssigkristallbildschirme (LCD) sind Hightech-Produkte, die dem Betrachter mit etwa einer Million
Transistoren eine hohe Bildqualitat bieten. Es kann gelegentlich vorkommen, dass blaue, griine oder rote
Punkte auf dem Bildschirm erscheinen (nicht beleuchtete Subpixel). Dies beeintrachtigt die Leistung lhres
Geréts nicht.

- Europaische Norm EN 9241-307 Klasse Il

Aufgrund der sehr hohen Anzahl an Transistoren und der damit verbundenen extrem komplexen
Fertigungsprozesse kdnnen stellenweise Verluste oder Fehladressierungen einzelner Pixel oder Subpixel
auftreten.

Die Norm EN 9241-307 enthélt eine Definition der Merkmale im Zusammenhang mit den Pixelfehlern.
Diese konnen vier Fehlerklassen und drei Fehlertypen zugeordnet werden. Jedes Pixel besteht aus drei
Subpixeln, die den Grundfarben (Rot, Griin, Blau) entsprechen.

- Zusammensetzung der Pixel

| 5 Pixel
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>| TECHNISCHE KENMERKEN

Model

M34 CURVED

Schermgrootte

34 inch

Vorm van het scherm

Curved 1500R

Beeldformaat 21:9
Achtergrondverlichting ELED
Helderheid 300 cd/m?
Paneel VA
Resolutie 3440 x 1440p
Verversing 165 Hz in Display Port
100 Hz in HDMI
Reactietijd 1 ms (MPRT)
kantelbaar scherm -5°/+20°
Contrastverhouding 4000:1
VESA-bevestiging 100 x 100 mm

Aansluiting

2 x HDMI 2.1 TMDS, 2 x DP 1.4, Jack 3,5mm

Voedingsingang

19V === 3.42A, 50/60Hz

Model netstroomadapter

FJ-SW20171903420

HULPSTUKKEN
Poot Ja
Voedingskabel Ja

FYSIEKE KENMERKEN

Fysieke afmetingen

Afmetingen (met voet)

811 x 240 x 565 mm

Nettogewicht

11 Kg

>| INSTALLATIE VAN HET SCHERM

PLAATSEN VAN DE VOET

Open de verpakking, haal het product eruit en zet  Plaats de steun op de achterkant van het scherm
het scherm op de bescherming van polystyreen door gebruik te maken van de geleider en kantel
om krassen of deuken te voorkomen. hem naar beneden tot een klikgeluid hoorbaar is.

Het scherm is nu vergrendeld.
Plaats de voet op de basis en draai de geinte-

greerde schroef aan de onderkant van de basis
vast.

VERWIJDEREN VAN DE VOET

Breng voor het verwijderen van de voet de vergrendeling op de achterkant van het scherm naar boven
en kantel het scherm vervolgens naar voren, alvorens het op te heffen.

Draai het scherm niet ondersteboven tijdens het installeren van de steun!
Dit kan leiden tot beschadiging van het apparaat.




AANPASSING VAN DE STAND VAN HET SCHERM

Kantel het scherm naar voren of naar achteren afhankelijk van uw voorkeur.

5+2°

Opmerking: Zorg ervoor dat u bij het aanpassen van de schermhoek de
steun van het scherm met één hand vasthoudt en met de andere hand
kantelt om te voorkomen dat deze valt.

AANSLUITINGEN
(——
L1

Voedingsconnector

USB-poort (alleen service)
HDMI-poort 1 (versie 2.1 TMDS)
HDMI-poort 2 (versie 2.1 TMDS)
DisplayPort 1 (versie 1.4)

DisplayPort 2 (versie 1.4)

N[O~ |IN|=

Jack-aansluiting hoofdtelefoon (3,5mm)

1. Om beeld te verkrijgen, sluit u de meegeleverde DisplayPort-kabel of een niet-meegeleverde HDMI-

kabel aan op de corresponderende poort aan de achterkant van het scherm en vervolgens op de
grafische kaart van uw computer. Zowel geluid als beeld gaan door dezelfde kabel.

2.0m via een hoofdtelefoon naar geluid te luisteren, steekt u het uiteinde van een audiokabel (niet

meegeleverd) in de Jackstekker (EARPHONE).

3. Sluit de voedingsconnector aan de achterkant van het beeldscherm en vervolgens de AC-adapter aan

op een stopcontact. Gebruik de kabelkwartel aan de achterkant van het scherm om uw verschillende
kabels discreet op te bergen.

4. Druk kort op de bedieningsknop om het scherm aan te zetten. Het signaallampje wordt blauw.




>| BESCHRIJVING VAN HET SCHERM

VOORAANZICHT

* Signaallampje:

- rood wanneer het scherm in
stand-by is

- blauw als het scherm is
ingeschakeld

ACHTERAANZICHT

Bedieningsknop

GEBRUIK VAN DE BEDIENINGSKNOP

Klassieke werking

Browsen door de menu’s

Kort drukken

Het scherm inschakelen / De
configuratiemenu's openen

Het menu verlaten

Lang indrukken (3 seconden)

Beeldscherm uitschakelen

Naar boven bedienen

Keuze van de bron: DR,1, DP2,
HDM1, HDMI2

Naar boven browsen

Naar beneden bedienen

Het volume regelen

Naar beneden browsen

Naar rechts bedienen

Toegang tot de instellingen van
het beeld

Valideren/bevestigen

Naar links bedienen

Snelkoppeling Assistant Gamer

Terug naar het vorige menu

Opmerking: Met de bedieningsknop kan het apparaat niet worden losgekoppeld van de stroomvoorziening.
Als u het PC-scherm van de voeding wilt loskoppelen, trekt u de stekker uit het stopcontact.




> l Menu’s Submenu Beschrijving
J
BROWSEN DOOR DE M EN U S - Helderheid - De helderheid van de weergave instellen.
)I - Contrast - De contrast van de weergave instellen.
Tijdens het eerste gebruik van uw scherm worden de instellingen automatisch aangespast
aan de optimale instellingen naargelang uw computer (configuratie, onderdelen, enz.).
- Zwart egaliseren | - De helderheid van de zwarte delen instellen.
Scherm

1. Druk na het inschakelen van het scherm kort op het midden van de bedieningstoets:

) ) - Een vooraf bepaalde beeldinstelling kiezen: Standaard,
- Voorinstelling ) )
y N\ Gebruiker, Film, Foto, RTS, FPS1 of FPS2.

- Het beeldformaat instellen: Full (Volledig scherm), 4:3 of

- Beeldverhouding
16:9.

- Scherpte - De scherpte van de weergave instellen.

- De weergavemodus instellen (Warm, Normaal, Koud,
sRGB of Gebruiker).

I:> - Gamma - Het gemiddelde helderheidsniveau instellen.

- Kleurtemperatuur

Kleur - Tint - Het kleurniveau van het beeld instellen.
\ J
<«» < > - - )
\ v / - Verzadiging - De verzadigingsgraad van het beeld instellen.
- Blauw lichtfilter - Een filter van blauw licht toepassen.

2. Breng de bedieningsknop omhoog of omlaag om door de verschillende menu’s te browsen.

3. Breng de bedieningsknop naar rechts om het geselecteerde menu of submenu te bevestigen.

4. Breng de bedieningsknop omhoog of omlaag om een te wijzigen parameter te selecteren.

5. Draai de bedieningsknop naar rechts om te bevestigen.

6. Breng de bedieningsknop omhoog of omlaag om de geselecteerde instelling te wijzigen.

7. Druk kort op de bedieningstoets om het menu te verlaten en terug te keren naar het hoofdscherm.

Alle wijzigingen worden automatisch opgeslagen.



Menu’s

Submenu

Beschrijving

- FreeSync/G-Sync

- Wanneer deze functie geactiveerd is, is er geen latentie
en screen tearing meer tijdens het spelen van games.

- Overdrive - Verbetering van de reactietijd van het LCD-scherm.
) - Creéren van een betere game-omgeving voor de
- Game Assist ) )
gebruikers van verschillende soorten games.
i - HDR - De HDR-functie activeren of deactiveren
Gaming
installatie
DCR - Het zwartniveau van het beeld instellen voor een
B optimaal contrast.
- MPRT - Verbetering van de scherpte van bewegende beelden.
- Het RVB-licht op de achterkant van het scherm selecteren
RVB-licht of deactiveren. U kunt ook de gewenste RGB-kleur
- -li
instellen door de kleuren Rood, Groen en Blauw te
variéren van 0 tot 255.
Invoer - De afspeelbron selecteren (DP1, DP2, HDMI1 of HDMI2).

Menu’s Submenu Beschrijving
Taal - De menutaal kiezen: Frans, Engels, Duits, Spaans,
Nederlands.
- De menuweergave op het scherm instellen: Horizontale en
- OSD-installatie verticale positie, transparantie en weergaveduur (van 15
Systeem tot 60 seconden).
instelling
Audio - De luidsprekers activeren of deactiveren / Het volume
- instellen.
- Opnieuw instellen | - Teruggaan naar de fabrieksinstellingen van het scherm.
Gebruiker - Een aangepast profiel aanmaken (3 mogelijke profielen)




>| PROBLEEMOPLOSSING

Voer de volgende eenvoudige controles uit alvorens contact op te nemen met de klantenservice. Als u het
probleem niet kunt oplossen door de onderstaande instructies te volgen, neem dan contact op met uw
plaatselijke winkel of een erkende technicus.

1. Controleer of het PC-scherm is aangesloten op een stopcontact en of het
aangesloten is op de voeding.

2. Heeft u goed op de bedieningsknop gedrukt?

3. Controleer de instellingen voor de helderheid en het contrast van de

Geen beeld .
afbeelding.

4. Als u het PC-scherm op een laptop aansluit, controleer dan of de laptop is
overgeschakeld naar de modus ‘Weergeven op een externe monitor’.

5. Controleer of de kabel goed is aangesloten en niet is beschadigd.

1. Controleer of de volumeregeling van de monitor juist is ingesteld.

Geen geluid 2. Zorg ervoor dat de volumeregeling van uw computer niet op MUTE staat en/of

luid genoeg is.

Wazig of

Controleer of de videokabel juist is aangesloten.
onvolmaakt beeld

Ongebruikelijke

Als de rode, blauwe, groene of een andere kleur verdwijnt, controleer dan of de
of ontbrekende

videokabel correct is aangesloten.

kleuren
1. Controleer of de voedingskabel juist is aangesloten.
2. Controleer op mogelijke interferentie met een apparaat of elektrisch
Het scherm gereedschap. Plaats geen luidsprekers, fluorescerende lampen, ventilatoren enz.

flikkert dichtbij het scherm.

3. Ga naar de weergave-instellingen door op de Menu-knop te drukken en pas
vervolgens de beeldinstellingen aan.

Liquid Crystal Display (LCD) is een geavanceerd product dat ongeveer een miljoen
transistors bevat voor een uitstekende beeldkwaliteit. Af en toe kunnen er een paar
blauwe, groene, rode stippen (overeenkomend met niet-actieve subpixels) op het
scherm verschijnen. Dit heeft geen invloed op de prestaties van uw product.

Defecte pixels
e Europese norm EN 9241-307 klasse Il

De norm EN 9241-307 geeft een definitie van de kenmerken met betrekking tot
pixelfouten. Deze zijn onderverdeeld in vier klassen en drie soorten fouten. Elke
pixel wordt op zijn beurt onderverdeeld in drie subpixels die overeenkomen met de
basiskleuren (rood, groen, blauw).

>| DEFECTE PIXELS

Liquid Crystal Display (LCD) is een geavanceerd product dat ongeveer een miljoen transistors bevat voor
een uitstekende beeldkwaliteit. Af en toe kunnen er een paar blauwe, groene, rode stippen (overeenkomend
met niet-actieve subpixels) op het scherm verschijnen. Dit heeft geen invloed op de prestaties van uw
product.

- Europese norm EN 9241-307 klasse Il

Vanwege het zeer grote aantal transistors en de buitengewoon complexe fabricageprocessen die ermee
gepaard gaan, kan er incidenteel verlies of slechte adressering van afzonderlijke pixels of subpixels
optreden.

De norm EN 9241-307 geeft een definitie van de kenmerken met betrekking tot pixelfouten. Deze zijn
onderverdeeld in vier klassen en drie soorten fouten. Elke pixel wordt op zijn beurt onderverdeeld in drie
subpixels die overeenkomen met de basiskleuren (rood, groen, blauw).

- Pixel-samenstelling

‘ 5 Pixels
illli\
o NI tirer
TTTITTH
. . . . } Pixels
. . . Blauw
B Groen
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CARACTERISTIQUES DE L'ADAPTATEUR / ADAPTER SPECIFICATIONS / ADAPTER KENMERKEN /

EIGENSCHAFTEN DES ADAPTERS / CARACTERISTICAS DEL ADAPTADOR

NL
Bekendgemaakteinformatie Waarde en precisie Eenheid
Naam of handelsmerk van de fabrikant, Shenzhen Fujia Appliance Co .Ltd.
handelsregisternummer en adres 5F of Bui|2:n4g4g3ggﬁ;2ﬁg§;?§r% (xinghui)
Sci-Tech. Park, Huaning
Road, Longhua District, Shenzhen,
Guangdong. P.R. China
Typeaanduiding: FJ-SW20171903420
Voedingsspanning 100-240 Vv
Voedingsfrequentie 50/60 Hz
Uitgangsspanning 19.0
Uitgangsstroom 3.42 A
Uitgangsvermogen 64.98 W
Gemiddeldeactieveefficiéntie 88.0 %
Efficiéntiebijlagebelasting (10 %) 79.38 %
Energieverbruik in niet-belastetoestand 0.21 w
ES

FR
Information publiée Valeur et précision Unité
Raison sociale ou marque déposée, numéro Shenzhen Fujia Appliance Co .Ltd.
Road, Longhua District, Shenzhen,
Guangdong. P.R. China
Référence du modele FJ-SW20171903420
Tension d’entrée 100-240 \
Fréquence du CA d’entrée 50/60 Hz
Tension de sortie 19.0
Courant de sortie 3.42 A
Puissance de sortie 64.98
Rendement moyen en mode actif 88.0 %
Rendement a faible charge (10 %) 79.38 %
Consommation électrique hors charge 0.21 W
EN
Information published Value and precision Unit

Informaciénpublicada

Valor y precision Unidad

Manufacturer’'sname or trade mark, commercial
registration number and address

Shenzhen Fujia Appliance Co .Ltd.
91440300279404132H
5F of Building F. Hengchangrong (xinghui)
Sci-Tech. Park, Huaning
Road, Longhua District, Shenzhen,
Guangdong. P.R. China

Nombre o marca, numerodelregistromercantil y
direcciondel fabricante

Shenzhen Fujia Appliance Co .Ltd.
91440300279404132H
5F of Building F. Hengchangrong (xinghui)
Sci-Tech. Park, Huaning
Road, Longhua District, Shenzhen,
Guangdong. P.R. China

Model identifier

FJ-SW20171903420

Identificadordelmodelo

FJ-SW20171903420

Input voltage 100-240 Vv
Input AC frequency 50/60 Hz
Output voltage 19.0

Output current 3.42 A
Output power 64.98

Average active efficiency 88.0 %
Efficiency at lowload (10 %) 79.38 %
No-load power consumption 0.21 W

Tensionde entrada 100-240 \
Frecuencia de la CA de entrada 50/60 Hz
Tension de salida 19.0

Intensidad de salida 3.42 A
Potencia de salida 64.98 w
Eficiencia media en activo 88.0 %
Eficiencia a bajacarga (10 %). 79.38 %
Consumoeléctrico en vacio 0.21 W




DE

Veroffentlichte Angaben

Wert und Genauigkeit Einheit

Name oder Handelsmarke des Herstellers,
Handelsregisternummer und Anschrift

Shenzhen Fujia Appliance Co .Ltd.
91440300279404132H
5F of Building F. Hengchangrong (xinghui)
Sci-Tech. Park, Huaning
Road, Longhua District, Shenzhen,
Guangdong. P.R. China

Modellkennung

FJ-SW20171903420

Eingangsspannung 100-240 Vv
Eingangswechselstromfrequenz 50/60 Hz
Ausgangsspannung 19.0

Ausgangsstrom 3.42 A
Ausgangsleistung 64.98 w
Durchschnittliche Effizienz im Betrieb 88.0 %
Effizienz bei geringer Last (10 %) 79.38 %
Leistungsaufnahme bei Nulllast 0.21 W

Protection de I’environnement

Ce symbole apposé sur le produit signifie qu’il s’agit d’un appareil dont le traitement en tant que déchet est soumis a la réglementation
B\ |ative aux déchets d’équipements électriques et électroniques (DEEE). Cet appareil ne peut donc en aucun cas étre traité comme un
déchet ménager, et doit faire I'objet d’une collecte spécifique a ce type de déchets. Des systémes de reprise et de collecte sont mis a votre
disposition par les collectivités locales (déchéterie) et les distributeurs. En orientant votre appareil en fin de vie vers sa filiere de recyclage,
vous contribuerez a protéger I'environnement et empécherez toute conséquence nuisible pour votre santé.

Protection of the environment

This symbol attached to the product means that it is an appliance whose disposal is subject to the directive on waste from electrical

and electronic equipment (WEEE). This appliance may not in any way be treated as household waste and must be subject to a specific
type of removal for this type of waste. Recycling and recovery systems are available in your area (waste removal) and by distributors. By taking
your appliance at its end of life to a recycling facility, you will contribute to environmental conservation and prevent any harm to your health.

Proteccion del medio ambiente

Este simbolo en el producto significa que es un aparato cuyo tratamiento como residuo esté sujeto a la normativa de Residuos de
- Aparatos Eléctricos y Electronicos (RAEE). Por lo tanto, este dispositivo no se puede tratar en ninglin caso como residuo doméstico,
sino que se debe tratar especificamente como este tipo de residuos. Las autoridades locales (centros de recogida de residuos) y los
distribuidores disponen de sistemas de devolucién y recogida. Reciclando su dispositivo al final de su vida util ayudara a proteger el medio
ambiente y a evitar consecuencias perjudiciales para su salud.

Umweltschutz

Dieses Symbol auf dem Produkt bedeutet, dass es sich um ein Gerat handelt, dessen Entsorgung den Vorschriften fir elektrische und
B cktronische Altgerate (Elektronikschrott) unterliegt. Dieses Gerét darf daher auf keinen Fall als Haushaltsmiill behandelt werden und
muss an einer spezifischen Sammelstelle fur diesen Typ von Abfall abgegeben werden. Riicknahme- und Sammelsysteme werden Ihnen von
den lokalen Gebietskorperschaften (Milldeponie) und Vertrieben bereitgestellt. Indem Sie |hr Gerat an seinem Lebensende dem Recycling
zuflihren, tragen sie zum Umweltschutz bei und verhindern schédliche Folgen fiir hre Gesundheit.

Milieubescherming

Dit op het apparaat aangebrachte symbool betekent dat het apparaat aan het einde van de levensduur afgevoerd moet worden volgens

de voorschriften voor afgedankte elektrische en elektronische apparatuur (WEEE). Dit apparaat mag dus in geen geval bij het gewone
huisafval weggeworpen worden maar moet naar een specifiek inzamelpunt teruggebracht worden. De gemeentes (vuilstortplaatsen) of de
verkooppunten stellen inzamelsystemen en -punten tot uw beschikking. Door uw apparaat aan het einde van de levensduur in te leveren voor
recycling, draagt u bij aan de milieubescherming en voorkomt u schadelijke gevolgen voor de gezondheid.



* Garantie valide a partir de la date d’achat (ticket de caisse faisant foi).
Cette garantie ne couvre pas les vices ou les dommages résultant d’'une
mauvaise installation, d’une utilisation incorrecte ou de I'usure normale du
produit.

* Warranty valid from the date of purchase (receipt as proof of purchase).
This warranty does not cover defects or damage caused by improper set
up, incorrect use, or normal wear and tear of this product.

* Garantia véalida desde la fecha de compra (el recibo servira como
justificante). Esta garantia no cubre defectos o dafios que resulten de
una instalacion inadecuada, un uso indebido o un desgaste normal del
producto.

* Die Garantie lauft ab dem Kaufdatum (maBgeblich ist der Kassenzettel).
Diese Garantie deckt keine Mangel oder Schaden, die aus unsachgemaBer
Installation, falschem Gebrauch oder der normalen Abnutzung des
Produkts resultieren.

* Waarborg geldig vanaf de datum van aankoop (kasticket geldt als bewijs).
De garantie dekt geen gebreken of schade die voortvloeien uit een onjuiste
installatie, een onjuist gebruik of de normale slijtage van het product.

A DEPOSER A DEPOSER
EN MAGASIN  EN DECHETERIE

Cet appareil

se recycle

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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SERVICE RELATION CLIENTS / FABRIQUE EN R.P.C./
Customer Relations Department / Made in China/ Fabricado en R.P.C. /
Servicio de Atencion al Cliente / Hergestellt in VR China /
Kundenservice / Klantenafdeling Gefabriceerd in VRC.
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