
Référence : XBXARCADESTICK
Emballage : Boîte

Coloris : Noir
Dimensions (L x H x P) : 435x295x159mm

Quantité (Emballage extérieur) : TBC
Poids net (g) : TBC
Poids brut (g): TBC

Microsoft, Xbox “Sphere” Design, the Xbox, Xbox Series X, Xbox Series S, Xbox 
Series X|S, Xbox One and Windows 10/11 are trademarks of the Microsoft 
group of companies. All other trademarks are the property of their respective 
owners.

Visuels non contratuels.
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Stick Arcade pour jeux de combat sur consoles Xbox 
Series X|S, Xbox One & PC, développé en collaboration 
avec des joueurs professionnels.

• Joystick et boutons d’actions SANWA®, la marque référence des joueurs 
professionnels.
• Mapping complet des boutons, crée tes propres profils de jeu via l’App 
NACON Daija Arcade Stick disponible sur le Microsoft Store*.
• Fonction verrouillée, concentre-toi sur le combat sans risque de 
mauvaise manipulation.
• Confort & précision, repose-poignet texturé et 2 pommeaux de joystick 
au choix pour une stabilité sans faille.
• Audio & chat, prise jack 3.5 mm. 
• Motif de façade personnalisable, choisis parmi les 2 motifs fournis 
ou crée ton propre design  à partir du gabarit disponible. Un gabarit est 
disponible sur www.nacongaming.com. 
• Kit complet, 1x Stick Arcade, 1x Câble détachable USB-A vers USB-C 
(3m), 3x Motifs de couverture, 2x Pommeaux, 2x Outils.

* Connexion internet requise. Disponible en téléchargement sur le Microsoft Store 
pour Xbox Series X|S, Xbox One & Windows 10/11
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Logiciel disponible pour une personnalisation simplifiée.
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Développé en collaboration avec la joueuse professionnelle 

Marie-Laure ‘Kayane’ Norindr, le Daija Arcade Stick de NACON 

promet un niveau de performance et un confort de jeu inédit 

sur tous les titres de versus fighting.

Figure incontournable de la scène eSport, Kayane a débuté sa carrière 

à l’âge de 9 ans et a su rapidement s’imposer sur des titres tels que 

Dead  or  Alive, Street Fighter et Soulcalibur. A l’âge de 20  ans, elle est 

consacrée par le Guinness comme détenant le record féminin mondial du 

nombre de podiums (top 3) au cours de compétition de jeux de combat.

Également co-animatrice TV et influenceuse, elle fait aujourd’hui son 

grand retour dans la compétition avec Soulcalibur VI, dont elle est une 

ambassadrice privilégiée en Europe. 


