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PRÉCISION - REACTIVITÉ - CUSTOMISATION

Référence : 
Emballage : Boîte

Coloris : Gris
Dimensions (L x H x P) :  mm

Quantité (Emballage extérieur) : TBC
Poids net (g) : TBC
Poids brut (g): TBC

LA MANETTE FPS ULTIME POUR XBOX ET PC, 
DÉSORMAIS DISPONIBLE DANS UN COLORIS 
RÉTRO. 

• Instant triggers : Gâchettes ajustables instantanées avec
composants micro-switch.

• Précision mécanique : Composants micro-switch pour
un gameplay ultra-réactif.

• Personnalisation via écran LCD : Customisations,
mapping programmation et un mixage faciles et intuitifs
des sources audio.

•  Joysticks et

évitant le «joystick drift».

• Connectivité : 

• Personnalisation totale :

options de Personnalisation.

• Application :
via une application de personnalisation pour PC et Xbox.

pour les assigner aux touches du clavier.

• Vibration : La manette est dotée de deux moteurs à
vibration.

• Mode PC haute performance : 
selon le mode de communication, Mode gyroscope
pour simuler les joysticks.

• Longue durée :
durée de jeu sans recharger sa manette.

•
avec une manette qui allie performances de haut niveau
et nostalgie.


