Fr Manuel d'utilisation

Merci d’avoir choisi Aqua Dream, la solution
astucieuse pour endormir votre enfant.

Veuillez lire ce mode d’emploi attentivement avant
utilisation. Dans la boite, vous trouverez :

¢ un module projecteur d’‘ambiance aquatique
 une peluche pour accueillir le module

* un cable de chargement USB type C

o ce mode d’emploi

Premiére utilisation / Chargement

1)Reliez le cable USB-C fourni a la prise sur le

produit.

2) Branchez le cable sur un périphérique USB,

ou sur un chargeur universel pour raccorder

directement au secteur.

Ce produit doit étre chargé avec un adaptateur USB

universel 5V répondant a la norme 60335-2-29.

Lindicateur de charge passe de rouge (batterie

faible) & vert quand elle est pleine. Cet indicateur

reste allumé pendant la charge.

Afin de ne pas attirer I'enfant vers la prise ou

I'ordinateur, votre veilleuse ne s‘allume pas quand

elle est branchée. Afin d’optimiser la durée de vie

de la batterie, nous vous recommandons de laisser

la veilleuse se charger au moins 8 heures d la
remiére utilisation.

a batterie de 1200 mAh permet d'alimenter le

projecteur entre 2 et 6 semaines selon vos usages.

3)Replacez le module dans la peluche en vous

assurant que la bordure élastique soit bien insérée

sur foute la gouttiére. Nous vous recommandons
our davantage de facilité de commencer par

avant et de suivre ensuite la gouttiére sur tout le

contour en glissant progressivement la bordure

élastique.

4)Votre projecteur est prét a I'emploi, au dodo !

Utilisation (voir schema)

A.Bouton principal (on-off): les projections animées
sont activées pour 25 mn (puis arrét
automatique).

B.Bouton berceuse : la premiére pression active
la berceuse 1, une seconde pression active la
berceuse 2, une 3e pression éteint le son.

Les pressions suivantes suivent le méme cycle.
(arrét auto aprés 15 mn).

C.Bouton bruits blancs : la premiére pression active
le premier son d’‘ambiance, et chaque pression
suivante active le son suivant (dans l'ordre : bruit
des vagues, bruits blancs, battements de coeur).
(arrét auto aprés 15 mn).

Projections et sons sont dissociés : vous pouvez choisir
projections seules, son seul ou projections et son.

Bruits blancs ou berceuses ne peuvent pas étre
activés ensemble : par exemple, si une berceuse
est jouée, I'activation du bruit des vagues
désactivera la berceuse.

L'arrét automatique (minuteur) est remis a zéro
aprés chaque pression : tout appui en
fonctionnement relance la musique (arrét auto
aprés 15 mn) ou les projections (arrét auto aprés
25 mn).

Vous pouvez ajuster directement la luminosité (D)
(3 niveaux: 30, 60 et 100%) ou le volume sonore (E)
(4 niveaux) par pressions successives sur les
boutons adéquats.

Astuce : pour oprimiser la consommation, nous
vous recommandons de privilégier l'intensité
lumineuse la plus faible ainsi que le niveau sonore
le plus bas.

Pour obtenir le meilleur effet, nous vous
recommandons de placer le projecteur & environ
1,5 métre du plafond.

Nettoyage de la peluche

eAftention : Avant tout neftoyage, méme superficiel,
retirez le boitier plastique (projecteur) de la
peluche.

*Nous vous conseillons un lavage @ la main ou
en machine @ 30°.

eAvertissement : Séchage en machine interdit.

Garantie
Pensez a conserver votre preuve d’achat, elle sera
indispensable pour I'application de la garantie.

Environnement

La batterie n‘est pas remplagable.

La batterie doit étre retirée de 'appareil avant que
celui-ci ne soit mis au rebut.

La batterie doit &tre éliminée de fagon sdre en
ouvrant le module.

Infos sécurité :

Cefte lampe n’est pas un jouet.

A utiliser sous la surveillance des parents.

Le cable USB doit étre exclusivement manipulé
par un adulte. Garder cdble et veilleuse lors

de la charge hors de la portée des enfants. Ne
pas laisser & la portée des enfants (produit et
emballage).

Ne pas couvrir la lampe. Ce produit est congu pour
un usage en inférieur uniquement et n‘est pas
résistant a I'eau. Utilisez toujours un chiffon propre
et sec pour nettoyer I'appareil. Le produit et le cable
doivent étre inspectés réguliérement pour identifier
tout dommage. En cas de dommages, il ne doit
pas étre utilisé tant qu'il nest pas réparé.

En cas de dysfonctionnement, ne tentez pas de
démonter le produit. Contactez plutét notre service
clients !

www.pabobo.com/contact

Fabriqué en RPC

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS
Pabobo est une marque déposée.

Tous droits et modéles déposeés.

lllustrations non contractuelles

Conservez la nofice comme référence.

En Instruction Manual

Thank you for choosing Aqua Dream, the smart
solution to getting baby to sleep.

Please read this Instruction Manual carefully before
use. In the box you will find:

 an ocean atmosphere projector module

¢ a plush base for the module

® a USB type C charging cable

o these instructions

First use / Charging the product

1. Connect the USB-C cable to the plug on the

product.

2. Connect the cable to a USB device, or fo a

universal charger to recharge directly in the mains.

This device must be recharged with EN 60335-2-

29 compliant universal USB 5V charger.

Charging indicator LED lights up red when battery

is low and green when energy is full. Indicator

stays on when device is charging and cable is

plugged in.

To avoid attracting children to the plug or the

computer, it does not turn on.

To optimize battery life, we suggest charging

module at least 8 hours for the first use.

Fully charged battery (1200 mAh) offers from 2 to 6

weeks power, depending on your usage.

3.Replace the module in the plush base, making
sure that the elastic is properly inserted into the
rim. We recommend starting with the front and
then following the rim all around to slide the
elastic border into place.

4.Your projector is ready to use, it's sleep time!

Use (see diagram)

A.Main button (on-off): the moving projections are
activated for 25 min (then stop automatically).

B.Lullaby button: press the button once to start the
lullaby, twice for the second lullaby, and three
times to turn off the sound. Thereafter, the same
cycle starts over (stops automatically after 15 mins).

C.Background sound button: press the button once
to start the sound of the waves, twice for the
white noise, and three times for the heart beat
(stops automatically after 15 mins).

The projections and sounds are independent:
you can choose just projections, just sound or
projections and sound.

Background sounds and lullabies cannot be played
together: e.g., if a lullaby is playing, the activation of
the wave sounds will deactivate the lullaby.

Each time you press the button when the module is
activated, the automatic stop timer returns to zero
and the music (stops automatically after 15 min)
and/or projections (stops automatically after 25
min) restart.

You can adjust the light intensity (D) (3 levels: 30,
60 or 100%) and the sound level (E) (4 levels) by
pressing successively on the appropriate buttons.

Tip: to reduce battery use, we recommend that you
use the lowest light intensity and sound level.

To achieve the best effect, we recommend that you

place the projector approximately 1.5 m from the

ceiling.

Cleaning the plush base

o Aftention: Before doing any cleaning, even on the
surface, remove the plastic module (projector)
from the plush base.

¢ We suggest washing by hand or by machine at 30°.

¢ Warning: Do not dry in the dryer.

Guarantee
Remember to keep your proof of purchase; you will
need it to benefit from the Guarantee.

Environment

The battery is not replaceable. The battery must
be removed from the device before it is scrapped.
The battery must be disposed of safely by opening
the module.

Security information :

This lamp is not a toy.

USB CABLE NOT FOR USE OF CHILDREN..

To be used under parental supervision.

The USB cable should only be handled by an adult.
Keep cable and pilot light when charging out of
the reach of children. Keep out of reach of children
(product and packaging).

Do not cover the lamp. This product is designed for
indoor use only and is not water resistant. Always
use a clean, dry cloth to clean the device. The
product and cable should be inspected regularly to
identify any damage. If damaged, it should not be
used until repaired.

In the event of a malfunction, do not attempt to
disassemble the product. Contact our customer
service instead!
www.pabobo.com/en/contact-us/

Made in PRC

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS
Pabobo is a registered trademark.

All rights reserved and registered design.
Non contractual illustrations

Please keep this manual for future reference..

De Bedienungsanleitung

Vielen Dank, dass Sie sich fur Aqua Dream entschie-
den haben, die infelligente Losung, um Ihr Baby zum
Einschlafen zu bringen.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung vor der
Verwendung sorgfdltig durch. In der Box finden Sie:
 ein Ozeanatmosphdren-Projektormodul

« eine Plischbasis fir das Modul

* ein USB-Typ-C-Ladekabel

o diese Anleitung

Erster Gebrauch / Aufladen des Produkis

1. Verbinden Sie das USB-C-Kabel mit dem Stec-
ker am Produkt. 2. SchlieBen Sie das Kabel an ein
USB-Gerdt oder an ein Universalladegerdt an, um
es direkt am Stromnetz aufzuladen. Dieses Gerdt
muss mit einem EN 60335-2-29-konformen uni-
versellen  USB-5-V-Ladegerdt aufgeladen  werden.
Die Ladeanzeige-LED leuchtet rot, wenn der Akku fast
leer ist, und grun, wenn die Energie voll ist. Die Anzeige
leuchtet, wenn das Gerdt aufgeladen wird und das Kabel
eingesteckt ist. Um Kinder nicht an die Steckdose oder
den Computer zu locken, lasst er sich nicht einschalten.
Um die Akkulaufzeit zu optimieren, empfehlen wir, das
Modul bei der ersten Verwendung mindestens 8 Stunden
lang aufzuladen. Der voll aufgeladene Akku (1200 mAh)
bietet je nach Nutzung 2 bis 6 Wochen Strom.

3. Sefzen Sie das Modul wieder in die Pluschbasis ein.
Stellen Sie sicher, dass das Gummiband richtig in die
Felge eingefuhrt ist. Wir empfehlen, mit der Vorderseite
zu beginnen und dann dem Rand rundherum zu folgen,
um den elastischen Rand an seinen Platz zu schieben.

4. |hr Projektor ist betriebsbereit, es st
Schlafenszeit!'Verwendung (siehe Abbildung):
-Hauptschalter (Ein-Aus): Die animierten Projektionen
aktivieren sich fur eine Dauer von 25 Minuten (danach
schalten sie sich automatisch ab).

-Schlaflied-Taste: Beim ersten Dricken wird das Schlaflied
1 aktiviert, beim zweiten Dricken das Schlaflied 2 und
beim dritten Driicken schaltet sich der Ton aus. Weiteres
Dricken folgt demselben Zyklus. (Automatischer Stopp
nach 15 Minuten.)

-Taste fur weiBes Rauschen: Die erste Betdtigung aktiviert
das erste Hintergrundgerdusch und jede weitere Betdti-
gung akfiviert das ndchste Gerdusch (in der Reihenfolge:
Wellenrauschen, weiBes Rauschen, Herzschlag). (Auto-
matischer Stopp nach 15 Minuten.)

Projektionen und Gerdusche sind dissoziiert: Sie haben
die Méglichkeit, nur Projektionen, nur Gerdusche, oder
Projektionen und Gerdusche zu wahlen.

WeiBes Rauschen und Schlaflieder kénnen nicht
gleichzeitig aktiviert werden. Wenn beispielsweise ein
Schlaflied gewdhlt wurde, wird die Aktivierung des
Wellenrauschens das Schlaflied deaktivieren.

Die automatische Abschaltung (Timer) setzt sich nach
jedem Dricken zurick: Jede Betdtigung der Drucktaste
wiahrend des Betriebs startet die Musik (automatischer
Stopp nach 15 Minuten) oder die Projektionen (automa-
tischer Stopp nach 25 Minuten) neu.

Die Helligkeit (3 Stufen: 30, 60 und 100 %) und die
Lautstdrke (4 Stufen) lassen sich durch Druck auf die
entsprechenden Tasten direkt einstellen.

Tipp: Um den Batterieverbrauch zu reduzieren, em-
pfehlen wir die Verwendung bei niedrigster Lichtintensitat
und niedrigster Lautstarke.

FUr beste Ergebnisse empfehlen wir, den Projektor etwa 1,5
Meter von der Decke entfernt zu installieren.

Fehlerbehebung:

Wenn die Batterien ihre Ladung verlieren, kann es zu
Fehlfunkfionen des Projekfors kommen: Intensitdtsver-
lust, Probleme mit der Musik oder Sonstiges. Uberprifen
Sie die Funktionsfahigkeit des Produkts mit neuen, nicht
wiederaufladbaren Batterien, bevor Sie unseren Kun-
dendienst kontaktieren. Verwenden Sie keine wiederau-
fladbaren Batterien. Diese bringen mit der Zeit nicht mehr
die nétige Leistung auf, um den Projektor ordnungs-
gemdB zu betreiben.

Reinigung des Plischtiers

eAchtung: Entfernen Sie vor jeder Reinigung, selbst
wenn diese nur oberflachlich geschieht, das Kunststof-
fgehduse (Projektor) aus dem Pluschtier.

*Wir empfehlen Handwdsche oder Maschinenwdsche
bei 30°.

sWarnung: Nicht im Wdschetrockner frocknen.
Garantie:

Denken Sie daran, lhren Kaufbeleg aufzubewahren, er
ist fur die Garantieleistung unerl@sslich.

Umwelt

Der Akku ist nicht austauschbar. Vor der Verschrottung
muss der Akku aus dem Gerdt entfernt werden. Der Akku
muss durch Offnen des Moduls sicher entsorgt werden.

Sicherheitsinformationen:

Diese Lampe ist kein Spielzeug.

USB-KABEL NICHT FUR KINDER BESTIMMT.

Zur Verwendung unter Aufsicht der Eltern.

Das USB-Kabel sollte nur von einem Erwachsenen
gehandhabt werden. Bewahren Sie Kabel und Zin-
dflamme beim Laden auBerhalb der Reichweite von
Kindern auf. AuBerhalb der Reichweite von Kindern
aufbewahren (Produkt und Verpackung).

Decken Sie die Lampe nicht ab. Dieses Produkt ist nur
fur den Innenbereich konzipiert und nicht wasserbestdn-
dig. Verwenden Sie zum Reinigen des Gerdts immer ein
sauberes, trockenes Tuch. Das Produkt und das Kabel
sollten regelmdBig auf Schaden Uberprift werden. Wenn
esbeschddigtist, sollte es bis zur Reparatur nicht verwen-
det werden.

Versuchen Sie im Falle einer Fehlfunktion nicht, das Pro-
dukt zu zerlegen. Kontaktieren Sie stattdessen unseren
Kundenservice! www.pabobo.com

Hergestellt in der VR China

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS
Pabobo ist eine eingetragene Marke.

Alle Rechte und Modelle sind eingetragen. Nicht vertra-
gliche Abbildungen

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spdteren
Nachschlagen auf. Bewahren Sie die Verpackung auBe-
rhalb der Reichweite von Kindern auf.

Es Manual de instrucciones

Gracias por elegir Aqua Dream, la solucion inte-
ligente para que el bebé duerma.

Lea atentamente este manual de instrucciones antes
de su uso. En la caja encontraras:

¢ un modulo de proyector de atmdsfera ocednica

* una base de felpa Boro el modulo

 un cable de carga USB fipo C

* esfas instrucciones

Primer uso / Carga del producto

1. Conecte el cable USB-C al enchufe del producto.
2. Conectar el cable a un dispositivo USB, o a un
cargador universal para recargar directamente en
la red eléctrica.

Este dispositivo debe recargarse con un cargador
universal USB de 5V que cumpla con EN 60335-2-29.
El LED indicador de carga se ilumina en rojo cuando
la bateria esta baja y en verde cuando la energia
estd llena. El indicador permanece encendido cuan-
do el dispositivo se estd cargando y el cable esta
enchufado.

Para no atraer a los nifios al enchufe o al ordenador,
no enciende.

Para optimizar la duracién de la bateria, sugerimos
cargar el moédulo al menos 8 horas para el primer
USO.

La bateria completamente cargada (1200 mAh) ofre-
ce de 2 a 6 semanas de energia, segin el uso.

3. Vuelva a colocar el médulo en la base de felpa,
haciendo

aseglrese de que el elastico esté correctamente
insertado en la llanta. Recomendamos comenzar
con el frente y luego seguir el borde alrededor para
deslizar el borde €lastico en su lugar.

4..S|u proyector esta listo para usar, jes hora de dor-
mir!

Uso (ver esquema):
-Boton principal (encendido-apagado): las proyec-
ciones animadas se activan durante 25 minutos
(luego se detienen automaticamente).
-Bofon de cancion de cuna: presionando una vez se
activa la cancion de cuna 1, presionando dos veces
se activa la cancion de cuna 2 y presionando tres
veces se desactiva el sonido. Las presiones sucesivas
siguen el mismo ciclo (parada automatica después
de 15 minutos).
-botén de sonidos blancos: presionando una vez se
activa el primer sonido ambiental y en las presiones
sucesivas se activan los sonidos siguientes (orden:
sonido de olas, ruidos blancos, latidos del corazén)
(parada automdatica después de 15 minutos).
Las proyecciones y los sonidos funcionan por sepa-
rado: puede elegir proyecciones, sonido o proyec-
ciones y sonido.
Los sonidos blancos y canciones de cuna no pueden
activarse conjuntamente: por ejemplo, si suena una
cancion de cuna, la activacion del sonido de olas
desactivara la cancion de cuna.
La parada automadtica (temporizador) se reinicia
cada vez que se presiona: si se presiona cuando esta
en funcionamiento se reinicia la msica (parada au-
fomatica después de 15 minutos) o las proyecciones
gmrqdq automatica después de 25 minutos).

uede ajustar el brillo (3 niveles: 30, 60y 100 %) o el
volumen (4 niveles), directamente presionando los
botones correspondientes.
Consejo: dporo reducir el consumo de las pilas, le
recomendamos que tilice la intensidad de luz y el
nivel de sonido mas bajos.
Para obtener un mejor efecto, le recomendamos que
coloque el proyector a aproximadamente 1,5 metros
del techo.

Solucion de problemas

Cuando las pilas se descarguen es posible que el
proyector no funcione correctamente: pérdida de
intensidad, problema de mUsica u otros. Antes de
ponerse en contacto con nuestro servicio postventa
verifique el funcionamiento del producto con pilas
nuevas no recargables. No utilice pilas recargables.
Con el paso del tiempo, no dispondrdn de energia
suficiente para alimentar correctamente el proyecior.

Limpieza del peluche

eAfencion: antes de limpiar, incluso de forma super-
ficial, retire la caja de plastico (proyector) del peluche.
eRecomendamos lavar a mano o a maquina a 30 °.
eAdvertencia: prohibido secar a maquina.

Garantia:
Recuerde conservar su comprobante de compra,
serd indispensable para poder aplicar la garantia.

Medioambiente

La bateria no es reemplazable.

Debe extraer la bateria del dispositivo antes de
desecharlo.

La bateria debe desecharse de forma segura
abriendo las 2 carcasas soldadas de la Tampara
de noche.

Informacion de seguridad:

Esta ldmpara no es un juguete.

Debe utilizarse bajo la supervision de los padres.

El cable USB debe ser exclusivamente
manipulado por un adulfo. Mantenga el cable y
la lémpara de noche durante le carga fuera del
alcance de los nifos. Mantener fuera del alcance
de los nifos (producto y embalaie).

No cubra la lampara. Este producto esta disefiado
solo para uso en interiores'y no es resistente al
agua. Utilice siempre un pafio limpio y seco para
limpiar el dispositivo.

El producto y el cable deben inspeccionarse
regularmente para identificar cualguier dafo.
Encaso de dano, no utilizar el producto hasta que
sea reparado.

En caso de mal funcionamiento, no intente
desmontar el producto. En ese caso, contacte con
nuestro servicio de atencion al cliente.
www.pabobo.com/en/contact-us/

Fabricado en la RepUblica Popular China
Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS
Pabobo es una marca registrada.

Todos los derechos y modelos reservados.
llustraciones no contractuales.

Conserve el manual como referencia.

NI Gebruiksaanwijzing

Bedankt dat je voor Aqua Dream hebt gekozen, de
slimme oplossing om je baby in slaap fe krijgen.
Lees voor gebruik deze gebruiksaanwijzing
aandachtig door. In de doos vind je:

e een projectormodule met oceaanatmosfeer

e een E'Iuche basis voor de module

e een USB type C oplaadkabel

o deze instructies

Eerste gebruik / Opladen van het Product
1. S|(LiJiT te USB-C-kabel aan op de stekker op het
roduct,

. Sluit de kabel aan op een USB-apparaat of op
een universele oplader om direct op te laden via
het lichtnet.

Dit apparaat moet worden opgeladen met een
universele USB 5V-oplader die voldoet aan EN
60335-2-29.

Oplaadindicator LED brandt rood als de batterij
bijna leeg is en groen als de bah‘eril vol is. De
indicator blijft branden wanneer het apparaat
wordt opgeladen en de kabel is aangesloten.

Om te voorkomen dat kinderen naar de stekker of
de computer worden gelokt, gaat deze niet aan.
Om de levensduur van de bafterij te optimaliseren,
raden we aan om de module ten minste 8 uur op
te laden voor het eerste gebruik.

Volledig opgeladen batterij (1200 mAh) biedt 2 tot 6
weken stroom, afhankelijk van uw gebruik.
3.Plaats de module terug in de pluche basis,
maken

zorg ervoor dat het elastiek goed in de velg zit. We
raden aan om met de voorkant te beginnen en dan
de rand rondom te volgen om de elastische rand
op zijn plaats te schuiven.

4.Uw projector is klaar voor gebruik, het is slaaptijd!

Gebruik (zie diagram):
-hoofdknop (aan-uit): de geanimeerde projecties
worden gedurende 25 minuten geactiveerd (dan
stoppen ze automatisch).
—KnoF slaapliedje: de eerste keer drukken activeert
het slaapliedje 1, een tweede keer drukken activeert
het slaapliedje 2, een derde keer drukken schakelt
het geluid uit. De volgende drukken volgen dezelfde
cyclus. (stopt automatisch na 15 minuten).
-Witte ruisknop: de eerste keer drukken activeert
het eerste omgevingsgeluid en elke volgende keer
drukken activeert het volgende geluid (in volgorde:
?olfruis, witte ruis, hartslag). (stopt automatisch na

5 minuten).
Projecties en geluiden zijn ongelijk: u kunt kiezen
uitlolldeen projecties, alleen geluid, of projecties en

eluid.

itte ruis of slaapliedjes kunnen niet samen

worden é;eactweerd: als bijvoorbeeld een
slaapliedje wordt afgespeeld, wordt het slaaplied
uitgeschakeld door het geluid van de golven te
acfiveren.
Het automatische stoppen (timer) wordt gereset na
elke druk: elke ondersteuning tiidens het gebruik
herstart de muziek (automatisch stoppenna 15
minuten) of projecties (automatisch stoppen na 25
minuten).
U kunt de helderheid (3 niveaus: 30, 60 en 100%)
of het volume (4 niveaus) direct aanpassen door
achtereenvolgens op de juiste knoppen te drukken.
Tip: om het batterijverbruik te beperken, raden
we u aan de laagste lichtintensiteit en het laagste
8eIU|dsn|veau te gebruiken. )

‘oor het beste effect raden we u aan de projector
op ongeveer 1,5 meter van het plafond te plaatsen.

Probleemoplossing :

Wanneer de batterijen bijna leeg zijn, is het
mogelifk dat de projector niet ?oed werkt:
intensiteitsverlies, muziekprobleem of iets anders.
Controleer voordat u contact opneemt met onze
klantenservice de werkin%van het product met
nieuwe, niet-oplaadbare batterijen. Gebruik geen
oplaadbare batterijen. Deze beschikken na verloop
van tiid over te weinig vermogen om de projector
correct van stroom fe voorzien.

Het knuffeldier schoonmaken

sLet op: verwijder voor elke reiniging, zelfs
opperviakkig, de plastic behuizing (projector) uit het
knuffeldier.

eWe raden aan om het met de hand of in de
machine op 30° te wassen.

eWaarschuwing: niet in de machine drogen.

Garantie:

Vergeet niet uw aankoopbewijs te bewaren, dit is
essentieel voor de toepassing van de garantie.
Milieu

De batterij is niet vervangbaar.

De batterij moet it het apparaat worden
verwijderd voordat dit wordf weggegooid.

De batterij moet op een veilige manier worden
verwijderd door de 2 gelaste behuizingen van het
nachflampie te openen.

Veiligheidsinformatie:
Dit lampije is geen speelgoed.
Te gi?brwken onder toezicht van ouders.
De USB-kabel mag uitsluitend door een volwassene
gebruikt worden. Bewaar de kabel en het
nachtlampie tiidens het opladen buiten bereik
van kinderen. Buiten bereik houden van kinderen
(Srodud en verpakking).

ek de lamp niet af. Dit product is uitsluitend
ontworpen voor gebruik binnenshuis en is niet
waterbestendig. Gebruik altijd een schone, droge
doek om het apparaat fe reinigen.
Het product en de kabel moefen re?elman
worden geinspecteerd om eventuele schade vast
te stellen.
In geval van schade maé; het niet worden gebruikt
totdat het is gerepareerd.
Probeer het product niet uit elkaar te halen
in geval van storing. Neem in plaats daarvan
contact op met onze klantenservice!
www.pabobo.com/en/contact-us/
Gemaakt in de VRC
Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS
Pabobo is een geregistreerd handelsmerk.
Alle rechten en geregistreerde modellen.
Niet-contractuele illustraties
Bewaar de gebruiksaanwijzing als referentie.

It Manuale d'uso

Grazie per aver scelto Aqua Dream, la soluzione
intelligente per far addormentare il tuo bambino.
Si prega di leggere atfentamente questo manuale
di istruzioni prima dell'uso. Nella confezione
froverai:

* un modulo proieftore di atmosfera oceanica

® una base in pelucheg)er il modulo

® un cavo di ricarica USB di tipo C

® queste istruzioni

Primo utilizzo / Ricarica del prodotto
1. Collegare il cavo USB-C alla presa sul prodotto.

2. Collegare il cavo a un dispositivo USB oa un ca-
ricabatterie universale per ricaricare direttamente
nella rete elettrica.

Questo dispositivo deve essere ricaricato con un
caricabatterie universale USB 5V conforme a EN
60335-2-29. Il LED indicatore di carica si illumina
in rosso quando la batteria & scarica e in verde
quando I'energia & piena. Lindicatore rimane
acceso quando il dispositivo & in carica e il cavo
& collegato.

Per evitare di attirare i bambini verso la presa o il
computer, non si accende.

Per oftimizzare la durata della batteria, sugPeriq—
mo di caricare il modulo almeno 8 ore per il primo
utilizzo. La batteria completamente carica (1200
mAh) offre da 2 a 6 settimane di autonomia, a
seconda dell'utilizzo.

3.Sostituisci il modulo nella base in peluche, facendo

assicurarsi che I'elastico sia correttamente inserito
nel cerchio. Si consiglia di iniziare dalla parte
anteriore e poi seguire il bordo tuttintorno per far
scorrere il bordo elastico in posizione.

4.l proiettore & pronto per I'uso, & ora di dormire!

Uso (vedi schema':
-pulsante principale (on-off): le proiezioni animate
sono aftivate per 25 minuti (poi si fermano auto-
maticamente).
-pulsante ninna_nanna: la prima pressione attiva
la ninna nanna 1, una seconda pressione attiva la
ninna nanna 2, una terza pressione disattiva il suo-
no. Le seguenti pressioni seguono lo stesso ciclo.
(arresto automatico dopo 15 minuti).
-pulsante rumore bianco: la prima pressione attiva
il primo suono di ambiente e ogni pressione succes-
siva attiva il suono successivo (nell'ordine: rumore
delle onde, rumore bianco, battito cardiaco). (ar-
resto automatico dopo 15 minuti).
Proiezioni e suoni sono dissociati: & possibile sce-
gliere solo le proiezioni, solo il suono o le proiezioni
el suono.
Suoni bianchi o ninna nanna non possono essere
aftivati insieme: ad esempio, se viene riprodotta
una ninna nanna, I‘attivazione del suono delle onde
disattiverd la ninna nanna.
L'arresto automatico (timer) viene ripristinato dopo
ogni pressione: qualsiasi pressione durante il fun-
zionamento riawia la musica (arresto automatico
dopo 15 minuti) o le proiezioni (arresto automatico
dopo 25 minuti).
E possibile regolare direttamente la luminositd (3
livelli: 30, 60 € 100%) o il volume del suono (4 livelli)
gremendo i pulsanti appropriati.

uggerimento: per limitare il consumo delle batte-
rie, si consiglia di scegliere l'intensitd luminosa pid
bassa e il livello sonoro pit basso.
Per un effetto ottimale, si consiglia di posizionare il
proiettore a circa 1,5 metri dal soffitto.

Risoluzione dei problemi:

Quando le batterie si scaricano, & possibile che
il proiettore non funzioni correttamente: perdita
di intensitd, problemi di musica o altro. Prima di
contattare il nostro servizio post-vendita, controllare
il funzionamento del prodotto con batterie nuove e
non ricaricabili. Non utilizzare batterie ricaricabili.
Queste non dispongono della potenza nel tempo
per alimentare correttamente il proiettore.

Pulizia del peluche

eAftenzione: prima di qualsiasi pulizia, anche su-
perficiale, rimuovere la custodia in plastica (proiet-
tore) dal peluche.

Si consiglia di lavare a mano o in lavatrice a 30 °.
e Awvertenza: asciugatura a macchina non consentita.

Garanzia:

Ricordate di conservare la prova di acquisto, sard
essenziale per I'applicazione della garanzia.
Ambiente

La batteria non & sostituibile. La batteria deve essere
rimossa dal dispositivo prima che venga rottamato. La
batteria deve essere smailtita in modo sicuro aprendo
il modulo.

Informazioni sulla sicurezza:
Questa lampada non é un giocattolo.
CAVO USB NON PER L'USO DI BAMBINI. Deve essere
usato sotto la supervisione dei genitori.
Il collegamento del cavo USB deve essere effettuato
da un adutto. Tenere il cavo e il dispositivo durante la
ricarica lontano dalla portata dei bambini.
Tenereil disgosiﬁvo e limballaggio lontano dalla
ortata dei bambini piccoli.
on coprire la lampada.
Questo prodotto & stato progettato solo per uso interno
e non & impermeabile. Utilizzare sempre un panno
asciutto TPer pulire il dispositivo.
Il prodotio deve essere esaminato regolarmente
per rilevare eventuali danni al cavo, dlla spina, alla
custodia e ad altre parti e, in caso di danni, non
devono essere utilizzati fino a quando il danno non
& stato riparato. In caso di malfunzionamento, non
tentare di smontare il prodotto. Contattare il nostro
servizio clienti! www.pabobo.com/support/contact
Realizzato nella RPC
Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS, Francia
Pabobo & un marchio registrato.
Tuthi i diritti riservati e design registrato.
lllustrazioni non contrattuali
Conservare questo manuale per riferimenti futuri
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Pt manual de instrucoes

Obrigado por escolher o Aqua Dream, a solugdo
inteligente para fazer o bebé dormir.

Por favor, leia este Manual de Instrucdes cuidado-
samente antes de usar. Na caixa vocé encontrard:
o um madulo projetor de atmosfera ocednica

* uma base de pelicia para o médulo

* um cabo de carregamento USB tipo C

 estas instru¢oes

Primeira utilizacdo / Carregamento do produto

1. Conecte o cabo USB-C ao plugue do produto.

2. Conecte o cabo a um dispositivo USB ou a um
carregador universal para recarregar diretamente
na rede elétrica.

Este dispositivo deve ser recarregado com um carre-
gador universal USB 5V compativel com EN 60335-2-
29. O LED indicador de carga fica vermelho quando
a bateria estd fraca e verde quando a bateria esta
cheia. O indicador permanece aceso quando o dis-
positivo estd carregando e o cabo esta conectado.
Para evitar atrair criangas para o plugue ou o com-
putador, ele néo Iigo.

Para otimizar a vida 0til da bateria, sugerimos car-
regar o moédulo pelo menos 8 horas para o primeiro
uso. A bateria totalmente carregada (1200 mAh) ofe-
rece energia de 2 a 6 semanas, dependendo do uso.
3. Recologue o médulo na base de pelicia, fazendo
certifique-se de que o elastico esta inserido corre-
tamente no aro. Recomendamos comegar com a
frente e depois seguir o aro ao redor para deslizar a
borda eldstica no Tugar.

4.'S|eu projetor estd pronto para uso, é hora de dor-
mir!

Utilizagdo (ver esquema):

-botdo principal (ligar-desligar): as projecdes ani-
madas ficam ativas durante 25 minutos (parando
automaticamente depois).

-botdo para focar cangdo de embalar: se premir
uma vez o botdo, é tocada a cangdo de embalar T;
se premir duas vezes, é tocada a can¢do de embalar
2; e se premir uma 3° vez, o som é desligado. As
pressdes seguintes seguem o mesmo ciclo (para-
gem automatica ap6s 15 minutos).

-botdo de ruidos brancos: ao pressionar a primeira
vez, & ativado o primeiro som ambiente e, ao premir
as vezes seguintes, & ativado o som seguinte (por
ordem: som das ondas, ruidos brancos, batimento
cardiaco) (paragem automdtica apds 15 minutos).
As projegdes e os sons sdo separados: pode escol-
her apenas projecdes, apenas o som ou as proje-
¢oes e 0 som em conjunto.

Os ruidos brancos ou as cangdes de embalar ndo
podem ser ativados em conjunto: por exemplo, ao
ativar o som das ondas enquanto estiver atocaruma
cancdo de embalar, ird desativar esta Gltima.

A paragem automadtica (femporizador) volta ao inicio
apds cada pressdo: qualquer toque volta a ativar a
mUsica (paragem automdtica apds 15 minutos) ou as
pr?jegées (paragem automdtica apds 25 minutos).
Pode ajustar diretamente o brilho (3 niveis: 30, 60
e 100%) ou o volume (4 niveis), premindo os botoes
apropriados.

Sugestdo: para reduzir o consumo das pilhas, re-
comendamos que utilize a intensidade de luz mais
baixa, bem como o nivel de som mais baixo.

Para obter o melhor efeito, recomendamos que co-
loque o projetor a, aproximadamente, 1,5 m do teto.

Resolucdo de problemas:

Quando as pilhas estiverem gastas, & possivel que
o projetor deixe de funcionar corretamente: perda
de intensidade, problemas ao tocar a masica ou
outros. Antes de entrar em contacto com 0 nosso
servico pos-venda, verifique se o produto funciona
corretamente com pilhas novas, mas n&o recarre-
gaveis. Ndo utilize pilhas recarregdveis. Estas pilhas
ndo possuem energia para alimentar corretamente
o projetor.

Limpeza do peluche

eAtengdo: antes de efetuar qualquer limpeza, mes-
mo que superficial, remova a caixa de pldstico (pro-
jetor) do peluche.

*Recomendamos que lave @ mdo ou & maquina a
uma temperatura de 30°.

*Aviso: nGo é permitido secar o peluche namdaquina.

Garantia:

Recomendamos que guarde a sua prova de com-
pra, pois a mesma serd indispensavel para poder
aplicar a garantia.

Ambiente

A bateria recarregavel ndo pode ser substituida.
Remova a bateria antes de eliminar o dispositivo.

Informacoes de seguranca:

Esfe candeeiro ndo & um brinquedo.

O CABO USB NAO DEVE SER USADO POR CRIANCAS.
Deve ser usado sob supervisdo dos pais. A ligagdo
do cabo USB deve ser feita por um adulto. Mantenha
0 cabo e o dispositivo fora do alcance de criangas
durante o carregamento.

Mantenha o dispositivo e a embalagem fora do
alcance de criangas.

Ndo tape o candeeiro.

Este produto foi projetado apenas para uso interior e
ndo é & prova de dgua. Use sempre um pano seco
para limpar o dispositivo.

O produto deve ser examinado regularmente quanto
a danos no cabo, fichas, estrutura e outras pegas e,
no caso de danos, ndo devem ser usados até que

o dano seja reparado. Em caso de avaria, ndo tente
desmontar o produto. Contacte o nosso atendimento
ao cliente www.pabobo.com/support/contact
Fabricado na RPC

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS, Franga
Pabobo & uma marca registada.

Todos os direitos reservados e design registado.
llustracdes ndo contratuais

Conserve este manual para consulta futura.

Fi kayttoohje

Kiitos, eftd valitsit Aqua Dreamin, dlykkadn ratkaisun
vauvan nukkumiseen.

Lue tdmd kayttoohje huolellisesti ennen kayttdd.
Laatikosta l6yddt:

o valtameren ilmakehdn projektorimoduuli

o muhkea pohja moduulille

® USB-tyypin C latauskaapeli

® ndma ohjeet

Ensimmdinen kdyttokerta / tuotteen lataus

1. Liita USB-C-kaapeli tuotteen pistokkeeseen.

2. Liitc kaapeli USB-laitteeseen tai yleislaturiin lada-
taksesi suoraan verkkovirtaan.

Tamd laite on ladattava EN 60335-2-29 -yhteensopi-
valla yleiskayttoiselld USB 5 V -laturilla.

Latauksen merkkivalo palaa punaisena, kun akku
on vdhissd, ja vihrednd, kun virta on tdynnd. Merkki-
valo jad palamaan, kun laite latautuu ja kaapeli on
kytketty.

Se ei kdynnisty, jotta lapsi ei houkuttele pistoketta tai
fietokonetta.

Akun kayttoian optimoimiseksi suosittelemme, ettd
latausmoduulia ladataan vahintadn 8 tuntia ensim-
maiselld kayttokerralla.

Tdysin ladaftu akku (1200 mAh) tarjoaa 2-6 viikkoa
virtaa kaytostdsi rippuen.

3.Asenna moduuli muhkeaan alustaan

varmista, ettd kuminauha on kunnolla kiinni vantees-
sa. Suosittelemme aloittamaan edestd ja seuraa-
malla sitten vannetta ympdriinsd, jofta joustava
reunus liukuu paikoilleen.

4. Projekforisi on kdyttévalmis, on nukkumisaika!

Kdyta (katso kaavio):

-padpainike (pddlld): animoidut projektiot aktivoi-
daan 25 minuutiksi (sitten automaattinen pysaytys).
-Kehtolaulu-painike: ensimmdinen painallus aktivoi
kehtolaulu 1:n, toinen painallus aktivoi kehtolaulu
2:n, kolmas painallus katkaisee ddnen. Seuraavat
paineet seuraavat samaa jaksoa. (automaattinen
pysdytys 15 minuutin kuluttua).

-valkoinen melu-painike: ensimmdinen painallus
aktivoi ensimmdisen surround-adnen, ja jokainen
seuraava painallus aktivoi seuraavan Gdnen (jdr-
jestyksessa: aallokohina, valkoinen melu, syke). (au-
fomaattinen pysdytys 15 minuutin kuluttua).
Ennusteet ja ddnet ovat erottamattomia: voit valita
pelkdstadn ennusteet, sen vain tai projektiot ja danet.
Valkoisia tai kehtolaulu-aanic e voi aktivoida
yhdessd: esimerkiksi jos kehtolaulua soitetaan, aal-
fojen danen aktivoiminen lopettaa kehtolaulun.
Automaattinen pysdytys (ajastin) nollataan jokaisen
painalluksen jalkeen: mika tahansa tuki kaytén ai-
kana kdynnistad musiikin uudelleen (automaattinen
pysdytys 15 minuutin kuluttua) tai projekfiot (auto-
maattinen pysdytys 25 minuutin kuluttua).

Voit sadtaa kirkkautta suoraan (3 tasoa: 30, 60 ja
100%) tai danenvoimakkuutta (4 tasoa) painamalla
sopivia painikkeita.

Vihje: Akun kulutuksen vdhentdmiseksi suositte-
lemme, ettd kaytat pienintd valon voimakkuutta ja
pienintd adnitasoa.

Parhaan mahdollisen vaikutuksen vuoksi suosit-
telemme projektorin asettamista noin 1,5 metrin
padhan katosta.

Vianetsintd:

Kun paristot menettavat tehonsa, on mahdollista,
eftd projektorin toimintahdiriét: voimakkuuden me-
netys, musiikkiongelma tai muu. Ennen kuin otat
yhteyttd huoltopalveluun, tarkista tuotteen toiminta
uusilla, ladattavilla paristoilla. Ald kdyta ladatta-
via paristoja. Heilla ei ole virtaa ajoissa projektorin
asianmukaisen virran vuoksi.

Tdytetyn eldimen puhdistus

eHuomio: Irrota muovikotelo (projektori) tdytetystd
eldimestd ennen puhdistusta, jopa pinnallinen.
eSuosittelemme pesemistd kdsin tai koneella 30 °:ssa.
eVaroitus: Konekuivaaminen on kielletty.

EMOTR

Muista pitdd ostotodistus, se on vdltamatonta
takuun soveltamiseksi.

Ymparistd

Ladattavaa akkua ei voi vaihtaa. Poista akku ennen kuin
hévitat laitteen.

Turvallisuustiedot:

Téama lamppu ei ole lelu.

USB-KAAPELI El OLE LASTEN KAYTTOON. SitA tulisi
kayttad vanhempien valvonnassa. Aikuisen tulee huolehtia
USB-kaapelin litannésta. Pida kaapeli ja laite lataamisen
aikana poissa lasten ulottuvilta.

Pidé laite ja pakkaus poissa pienten lasten ulottuvilta.

A& peita lamppua.

Téama tuote on suunniteltu vain sisdkayttdon eiké se ole
vedenpitava. Kayta laitteen puhdistamiseen aina kuivaa linaa.
Tuote on tarkastettava saanndllisesti johtoon, pistokkeeseen,
koteloon ja muihin osiin littyvien vaurioiden varalta, ja
vaurioiden sattuessa laitetta ei saa kéyttaa, ennen kuin
vauriot on korjattu. Al4 yritd purkaa tuotetta, jos imenee
toimintahairioita. Ota yhteytté asiakaspalveluummewww.
pabobo.com/contact

Valmistettu Kiinassa

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS, France
Pabobo on rekisterdity tavaramerkki

Kaikki oikeudet pidatetaan ja rekisterdity malli.

Sopimukseen perustumattomat kuvat

Séilyta tama kayttdopas mydhempéaa tarvetta varten.

Sv anvandarmanual

Tack fér aft du valde Aqua Dream, den smarta 6s-
ningen for att fa barnet aft sova.

L&s denna bruksanvisning noggrant fére anvénd-
ning. | lddan hittar du:

 en projektormodul for havsatmosfar

* en mjuk bas for modulen

* en USB-laddningskabel av typ C

 dessa instrukfioner

Forsta unv&ndnin%/ Ladda produkten

1. Anslut USB-C-kabeln fill kontakten pa produkten.

2. Anslut kabeln till en USB-enhet, eller till en univer-

salladdare for att ladda direkt i elndtet.

DennaenhetmasteladdasmedEN60335-2-29-kom-
atibel universell USB 5V-laddare.
addningsindikatorn lyser rott ndr batteriet ar lagt

och grént ndr strommen dr full. Indikatorn lyser nar

enheten laddas och kabeln &r ansluten.

For att undvika att locka barn fill kontakten eller da-

torn slés den inte pd. .,

For att optimera batteritiden féreslar vi att laddnings-

modulen laddas i minst 8 timmar vid férsta anvan-

dningen.

Fulladdat batteri (1200 mAh) ger fran 2 till 6 veckors

strém, beroende pa din anvandning.

3.54tt fillbaka modulen i ]plyschbasen gor

sefill att resaren &r ordentligt insatt falgen. Vi rekom-

menderar att boria med framsidan och sedan félja

fdlgen runt om for aft skjuta den elastiska bérden

pa IS}Ions.

4. Din projektor dr redo aft anvéndas, det ér dags

for somn!

Anvdndning (se schema):

-huvudknagg (on-off): de animerade ?roiekﬁonerno

aktiveras i 25 minuter (sedan automatiskt stopp).

-vcggspng-knt#m: det forsta trycket aktiverar

vaggsang 1, ett andra tryck aktiverar vo?gsang 2,

et fredje Tryck sténger av ljudet. Féljande Tryck fljer

samma monster. (automatisk stopp efter 15 minuter).

-vitbrusknapp: det forsta trycket aktiverar det forsta

surroundljudet, och varje efterféljande tryck aktive-

rar ndsta ljud (i ordning: végbrus, vitt brus, hjartslag).

(automatisk stopp efter 15 minuter).

Projektioner och ljud &r dtskilibara: du kan vélia enbart
rojektioner, fristaende eller Pro'ekﬂoner ochljud.
"usa vaggsangs-ljud kan infe aktiveras tillsammans:

till exempel, om en vaggsang spelas, aktiverar ljudet

frén vagorna vaggsangen. 3

Det automatiska stoppet (timer) éterstdlls efter varje

tryck : varje stod under drift startar om musiken (au-

tostopp etter 15 minuter) eller projektioner (autostopp
efter 25 minuter).

Du kan justera liusstyrkan (3 nivéer: 30, 60 och 100%)

eller volymen (4 nivder) direkt genom aft trycka pa

|Gmpliga knappar.

Tips: For aft minska batteriférbrukningen rekommen-

derar vi att du anvander den ldgstd ljusintensiteten

och den Iagsta ljudnivan.

For basta effekt rekommenderar vi att du placerar

projektorn cirka 1,5 meter fran taket.

Felsdkning :

Ndr batterierna forlorar strém, dr det méjligt aft pro-

iektorn infe fungerar: forlust av intensitet, musikpro-
lem eller annat. Innan du kontaktar var kundservice

ska du kontrollera produktens funktion med nYo, 3]

uppladdningsbara batterier. Anvand inte uppladd-

r)lnlc_;jsbara"boﬂener. De saknar kraft och har f6r kort
livsiangd for att driva projektorn ordentligt.

Rengoring av mjukleksaken X

eObservera: Ta bort plastholiet (projektorn) fran

n':)'ukleksoken innan rengoring av samma omrdde.

Vi rekommenderar aff du véttar for hand eller

anvander maskintvatt vid 30 °.

eVarning : Maskintorkning @r forbjuden.

Garanti :

Kom ihdg att ta vara pa ditt képbevis, det kommer att

vara viktigt for aft garantin ska tillimpas.

Milioaspekter

Batteriet kan inte bytas ut.

Batteriet maste tas bort frdn lampan innan
den kasseras.

Batteriet mdste avidgsnas pd ett sdkert satt
genom att 6ppna de tvd svetsade holiena
pd nattlampan.

Sadkerhetsinformation:

Denna lampa dr ingen leksak.

Den bor anvaénds under uppsikt av fordldrar.
USB-kabeln f&r endast hanteras av en vuxen
person. Férvara kabeln och nattlampan
utom rdckhdll for barn under laddning.
Lamna inte inom rackhdll fér barn (varken
produkten eller forpackningen).

Tack inte 6ver lampan. Denna produkt dr
endast utformad for inomhusbruk och &r
inte vattentdlig. Anvand alltid en ren och torr
trasa for aft rengéra den.

Produkten och kabeln bor kontrolleras
regelbundet for aft upptdcka eventuella
skador.

Ifall skador upptdcks bér den inte anvandas
forran den har reparerats.

Vid funkfionsfel ska du infe forséka

plocka isdr produkten. Kontakta istdillet

var kundservice!
www.pabobo.com/en/contact-us/

Tillverkad i Kina

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010
PARIS

Pabobo dr eft registrerat varumdrke.
Alla rattigheter och modeller inbegripna.
Icke avtalsenliga illustrationer

Forvara bruksanvisningen som referens.

Ro manual de utilizare

Va multumim ca ati ales Aqua Dream, solutia in-
teligenta pentru a adormi copilul.

Va rugam sa cititi cu atentie acest manual de
instructiuni inainte de utilizare. In cutie veti gasi:
+ un modul proiector atmosfera oceanica

* 0 baza de plus pentru modul

« un cablu de incarcare USB tip C

« aceste instructiuni

Prima utilizare / incircarea produsului
1. Conectati cablul USB-C la mufa produsului.

2. Conectati cablul la un dispozitiv USB sau la un
incarcator universal pentru a se reincarca direct
la retea.

Acest dispozitiv trebuie reincarcat cu un incarca-
tor universal USB 5V, conform EN 60335-2-29.

LED-ul indicator de incarcare se aprinde rosu
cand bateria este descarcata si verde cand ener-
gia este plind. Indicatorul ramane aprins cand dis-
pozitivul se incarca si cablul este conectat.Pentru
a evita atragerea copiilor catre prizd sau compu-
ter, acesta nu porneste.Pentru a optimiza durata
de viata a bateriei, va recomandam sa incarcati
modulul cel putin 8 ore pentru prima utilizare. Ba-
teria complet incarcata (1200 mAh) ofera o putere
de la2 pana la 6 saptamani, in functie de utilizare.

3.Inlocuiti modulul in baza de plus, facand

asigurati-va ca elasticul este introdus corect in
janta. Va recomandam sa incepeti cu partea din
fata si apoi sé urmati marginea de jur imprejur
pentru a glisa marginea elastica in pozitie.
4.Proiectorul dvs. este gata de utilizare, este tim-
pul de somn!

Utilizare (vezi diagrama):

-butonul principal (on-off): proiectile animate
sunt activate pentru 25 de minute (apoi se opreste
automat).

-butonul de ascultare: prima apasare activeaza
melodia 1, a doua apasare activeaza melodia 2, a
treia apdsare dezactiveaza sunetul. Urmatoarele
presiuni urmeaza acelasi ciclu. (oprire automata
dupa 15 minute).

-butonul de zgomot alb: prima apasare activeaza
primul sunet surround si fiecare apasare ulte-
rioard activeaza sunetul urmator (in ordine: sunet
de valuri, zgomot alb, batai de inima). (oprire au-
tomata dupa 15 minute).

Proiectiile si sunetele sunt disociate: puteti alege
doar proiectiile, doar sunet sau proiectii si sunet.
Zgomotul alb sau ale cronometrului nu pot fi ac-
tivate impreuna: de exemplu, daca este activata
o melodie, activarea sunetului valurilor o va de-
zactiva.

Oprirea automata (temporizatorul) este resetata
dupa fiecare apasare: orice apasare in timpul
functionarii reporneste muzica (oprirea automata
dupa 15 minute) sau proiectiile (oprirea automata
dupa 25 de minute).

Puteti regla direct luminozitatea (3 niveluri: 30, 60
si 100%) sau volumul (4 niveluri) apasand butoa-
nele corespunzatoare.

Sfat: Pentru a reduce consumul de baterii, va re-
comandam sa folositi cea mai micéa intensitate
a luminii si cel mai mic nivel de zgomot. Pentru
cel mai bun efect, va recomandam sa amplasati
proiectorul la aproximativ 1,5 metri de tavan.

Depanare:
Cand bateriile isi pierd puterea, este posibil ca
proiectorul sa functioneze defectuos: pierderea
intensitatii, probleme cu muzica sau altele. Inainte
de a contacta serviciul nostru post-vanzare, veri-
ficati functionarea produsului cu baterii noi, care
nu sunt reincarcabile. Nu utilizati baterii reincar-
cabile. Acestora le lipsesc capacitatea in timp
pentru alimentarea corecta a proiectorului.
Curatarea jucariei
-Atentie: Inainte de orice curatare, chiar si superficiald,
scoateti carcasa din plastic (proiectorul) din jucarie.
-Va recomanddam sa spalati manual sau la
masina la 30°.
+Atentie: Este interzisa utilizarea uscatorului de haine.
Garantie:
Amintiti-va sa pastrati dovada achizitiei, aceasta
va efcll esentiala pentru aplicarea garantiei.

iu
Bateria reincarcabila nu poate fi inlocuitd. Scoateti
bateria inainte de a scoate dispozitivul din uz.
Informatii de securitate:
Aceasta lampa nu este o jucarie.
CABLUL USB NU TREBUIE UTILIZAT DE COPI.
Acesta trebuie utilizat sub supravegherea parintilor.
Conectarea cablului USB trebuie s fie facuta de
catre un adult. In momentul incércérii, nu lasati cablul
si dispozitivul la indeméana copiilor.
Nu lasati dispozitivul si ambalajul la indeméana copiilor
mici. Nu acoperiti lampa.
Acest produs a fost conceput doar pentru uz interior
si nu este rezistent la apa. Utilizati intotdeauna o
Carpa uscata pentru a curata dispozitivul.
Produsul urmeaza sa fie examinat periodic pentru a
observa deteriorari ale cablului, stecherului, carcasei
si altor piese, iar in cazul unor astfel de deteriorari,
acesta trebuie utilizat numai dupa repararea lor. In
cazulin care produsul nu functioneazé corect, nu
ncercati s 1 demontati. V& rugdm s& contactati
serviciul nostru pentru clienti www.pabobo.com/
contact
Fabricat in RPC
Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS,
France
Pabobo este o marca inregistrata.
Toate drepturile rezervate i designul inregistrat.
llustratii fara drepturi contractuale
Va rugam s pastrati acest manual pentru
consultarea ulterioara.

Hu Hasznalati Gtmutaté

Koszonijik, hogy az Aqua Dreamet valasztotta,
az intelligens megoldast a baba elaltatasara.
Kérjuk, hasznalat el6tt figyelmesen olvassa

el ezt a hasznalati Gtmutatét. A dobozban
megtalalod:

- bcedni légkor projektor modul

« pluss talp a modulhoz

« C tipusu USB toltékabel

- ezeket az utasitasokat

Elsé hasznalat / A termék téltése

1. Csatlakoztassa az USB-C kabelt a termék

csatlakozéjahoz. i

2. Csatlakoztassa a kabelt egy USB-eszk6zhoz

vagy egy univerzalis t6lt6hdz, hogy kozvetlentil

a halézatrdl tolthesse.

Ezt az eszkézt az EN 60335-2-29 szabvanynak

megfeleld univerzalis USB 5V-os toltével kell

feltolteni. L

A toltésjelzé LED pirosan vilagit, ha az

akkumulator lemerdilt, és zolden vilagit, ha az

akkumulator megtelt. A jelz6fény folyamatosan
vilagit, amikor az eszkoz toltédik, és a kabel be

van dugva. | i

Annak érdekében, hogy ne vonzzak a

gyerekeket a csatlakozodugohoz vagy a

szamitégéphez, nem kapcsol be.

Az akkumulator élettartamanak optimalizélasa

érdekében azt javasoljuk, hogy az elsé

hasznalatkor legalabb 8 orat t6ltse a modult.

A teljesen feltoltott akkumulator (1200 mAh) 2-6

hé}_if; hasznalhat6, a hasznalattol fliggéen.

3. Helyezze vissza a modult a pliss talpba, igy

gy6z8djon meg arrol, hogy a gumi megfeleléen

van behelyezve a perembe. Javasoljuk, hogy

kezdﬂ'e eldl, majd kévesse a felnit kérbe, hogy a

rugalmas szegﬁly a helyére csusztassa.

4. A Projektor aszndlatra kész, eljétt az alvas

ideje!

Hasznalat (lasd az abrat): .

-f6 gomb (on-off): az animalt vetitések 25 percre

aktivalédnak (majd automatikusan leélinak).

-altaté gomb: egy gombnyoméas aktivéliaaz

1-es altatot, egy masodik gombnyomas aktivalja

a 2-es altatot, egy harmadik gombnyomas

kikapcsolja a hangot. A kdvetkezé
ombnyomasok ugyanezt a ciklust kovetik

automatikus leallitas 15 perc utan).

-fehér zaj gomb: az els6 gombnyomas az elsé

hangélmeényt, minden tovabbi gombnyomas

eg?/, Svetkez6 hangéiményt aktival (sorrendben:
hullamzaj, fehér zaj, szivverés) (automatikus
ledllitas 15 perc utan).

A vetitések és a hangok szétvalaszthatok:

vélaszthat csak vetitést, csak hangélményt,

vaﬂy vetitést és hangélményt.

Fehér zaj és altatok nem aktivalhatdk e?y[]tt:
éldaul ha egy altaté megy, akkor a hullamok
angjanak aktivalasa letiltja az altatét.

Az automatikus ledllitas (id6zité) minden

gombnyomas utan visszaall: minden mdvelet

Ujrainditja a zenét (automatikus leallitas 15 perc

utan) vagy vetitést (automatikus leallitas 25 perc

utan).

A megfelel6 gombok megnyomasaval

kozvetlenil bedllithatja a fényerét (3 szint: 30, 60

és 100%) vagy a hangerét (4 szint). i

Tipp: Az elemek fogyasztasanak csdkkentése

érdekében javasoljuk a legalacsonyabb

fényintenzitast és a legalacsonyabb hangszintet.

A legjobb hatés érdekeben javasoljuk,

hogy a kivetitét kb. 1,5 méterre helyezze a

mennyezettdl.

Hibaelharitas:

Ha az elemek teljesitménye csokken,

eléfordulhat, hogy a projektor nem mUkodik

megfelel6en: intenzitasvesztés, zene probléma

\,/ag)ﬁ egyeb léphet fel. Mielétt igénybe venné

értekesités utani szolgaltatasainkat, ellendrizze

a termék mikodését Uj, nem Ujratdlthetd

elemekkel. Ne hasznaljon Ujratolthetd

elemeket. Azok nem tudnak idében megfelelé

teljesitményt nydijtani a projektor megfelelé

mukodéséhez.

Pliissallat tisztitasa

Figyelem: Barmilyen, akar fellleti tisztitas el&tt

tavolitsa el a miianyag dobozt (projektort) a

plissallatbol.

-Javasoljuk, hogy kézzel vagy géppel mossa
°-on

-Figyelr'neztetés: szaritogépben nem szarithato.

Garancia:

Ne felejtse el megdrizni a vasarlasi bizonylatot,
ez a garancia igénybevételéhez elengedhetetlen.
Kérnyezetvédelem

Az akkumulator nem cserélhetd. Vegye ki az akkumulatort,
miel6tt megvalna a készuléktol.

Biztonsagi informaciok:

Ez aldmpa nem mindstil jatéknak. i |

AZ USB KABELT GYERMEKEK NEM HASZNALHATJAK.
Kizarolag szUléi feltigyelet mellett hasznélhatjak. Az USB-
kabel csatlakoztatasat felnéttnek kell elvégeznie. A kébelt,
valamint t6ltés kézben a készliléket tartsa gyermekektd|
elzarva.

Tartsa a készilléket és a csomagolast kisgyermekekté!
elzarva.

Ne takarja le a lampat.

Ezt a terméket csak beltéri hasznalatra tervezték, nem vizallo.
A készlilék tisztitdsdhoz mindig haszndljon szaraz ruhét.

A terméket rendszeresen ellendrizni kell, hogy nem sériit-e
akabel, a dugd, a hdz és mas alkatrészek, és ilyen sértilés
esetén csak a sérlilés kijavitasa utan szabad hasznélni. Hibas
mikodés esetén ne probdlja szétszerelni a terméket. Kérjlk,
lépjen kapcsolatba Ugyfélszolgalatunkkal! www.pabobo.
com/contact

Szarmazasi hely PRC

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 PARIS,
Franciaorszag

A Pabobo bejegyzett védiegy.

Minden jog fenntartva, bejegyzett formaterv.

Szerzédésen kivilli illusztraciok

Kérijlk, 6rizze meg ezt a kézikonyvet késébbi felhasznélas
céliabol

El  Eyxepidio odnydv xprong

2ag evxaplotovpe Tou emiAégate To Aqua Dream, tnv
£€urvn AUon yla va KounBeite To Hwpo.

AlaBAO0TE TIPOCEKTIKA AUTO TO EYXELPIOLO 0dNYIWV TIPLY Ao
TN xprion. 2To kouti Ba Bpeite:

* povada rpoPoAéa wKeaviag atuoapalpag

« pia BeAodivn Baon ya tn povasda

* kaAwdLo poépTIong USB tomou C

* QUTEG TIG 0dnyieg

Mpwtn Xprion / ®6pTIoN TOL TIPOIOGVTOG

1. Zvuvdeate To kahwdlo USB-C oto BUopa Tou mpoidvtog.
2. Zuvdéote To KaAwdIlo oe pla cuokeur) USB 1y oe évav
YEVIKO $OPTIOTH Yla EMavapopTion anevbeiag oto pevpa.
AuTA] n CcuoKeLr TIPETIEL va €MAVAPOPTIOTEL PE YEVIKO
doptiotry USB 5V oupBarod pe 1o mpoturno EN 60335-
2-29.

H evdeKTIKr) Auxvia ¢opTIong avAaBel Je KOKKIVO XpwHa
otav n pnatapia eival xapnAn kat npdotvn étav eivat
yepatn evépyeld. H évdelén mapapével avappévn otav
n ouokeur] GopTiCel kat To KAAWAIO eival cLVOESEEVO.
a va anoduyeTe TNV MPooéAKuon naidiwv oto Buoua
QTOV UTTOAOYLOTH, SeV avapel.

a va BeAtiotonolroete tn Slapketa {wrig TnG pnatapiag,
TIPOTEIVOLPE TN povada GOPTIONG TOUAAXIOTOV 8 wPwV yia
NV MPWTN XPrion.

H mAnpwg ¢popTtiopévn pratapia (1200 mAh) ipoodépet
LloX0 amo 2 €wg 6 eBGopAdeg, avaloya e Tn Xprion oag.
3.Avtikataotriote T povada otn Belobdivn Bdon,
Kavovtag

BeBaiwbeite 611 TO AAOTIXO EXEL El0AYBEl OWOTA OTO XEINOG.
2LVIoTOVE Va EEKIVIOETE ATTO TO PITPOCTIVO PEPOG KAL 0T
OLVEXELD VA AKOAOUBNOETE TO XEIAOG YUPW-yUpW yia va
OUPETE TO EAACTIKO TiEPiyPApHa atn B€on Tou.

4. O mipoBoAéag oag eivat ETOIHOG yla XpPrion, eival wpa
omvou!

Xprion (deite To Siaypappa):

-KUPIO TIANKTPO (Evepyortoinon - arevepyortoinan): ol
KIVOUpEVEG TIPOPBOAEG evepyorolobvTal yia 25 Aemtd
(autopatn Slakortr AEITOUPYIAG OTN CLVEXELD).

-MANKTPO olyaong: TO TPWTO TATNHA EVEPYOTIOIEL TO
oKNVIKO 1, To SeUTEPO MATNPA EVEPYOTIOIEL TO OKNVIKO
2, 10 Tpito MATNPa OPrjvel Tov rxo. Ta emakoAouvba
nariuata enavalappdavouvy tov i6lo KUKAO. (autépatn
Stakorr) petd and 15 Aemtad).

-AEUKO TIAKTPO NXNTIKWV BoplBwv: To MPWTO TATNHA
EVEPYOTIOIEl TOV TIPWTO X0 O OAO Tov TePIBAAAovTa
XWPO Kal TO KABE EMOPEVO TMATNA EVEPYOTIOLEL TOV KABE
€MOUEVO NXO (Ue TN oelpd: BOpuBOG KUPATOG, AELKOG
«pUOIKOG» BOPUPOG, KaPSIAKOG TAAUOG). (Qutdpatn
Siakorr| petd anod 15 Aemtad).

OL TPoBOAEG Kal OL fXOL €ival ArOKOUUEVOL: UTIOPEITE va
ETAEEETE POVO TIG TIPOBOAEG, N TIG TIPOPROAEG padi pe Toug
nxouc.

OL Aevkoi «duoikoi» Mol 1 Ta vavoupiopata &ev
propoly va evepyortoinBouv padi: yla mapddetypa, eav
avanapdyetal £va oKNVIKO, N EVEPYOTIOINON TOU NXOU TWV
KUpATwyv Ba anevepyoroloel To vavolplopa.

H autépatn diakomn (xpovodlakomTtng) emavapepeTal
peTA ano kabe matnua: kabe vmootnPIEn Katd T
Aetrroupyia §avapyiCel Tn povaikr (autopartn Siakorr
peta ano 15 Aemtd) ) TG POPOAEG (auTtopatn Slakorr)
HETA amo 25 Aemta).

Mnopeite va puBpioete dpeoa tn pwrevotnta (3 emineda:
30, 60 kat 100%) f} TNV €vracn Tou fxou (4 emineda)
TECOVTAG TA AVTIoTOIXA TIARKTPA.

ZupBouAr): @ va PEWOETE TNV KATAVAAWON NG
pmarapiag, oag OUVICTOUHE VA  XPNOLHOTIOIEITE TN
XAUNAOTEPN €vTaon GwTOG Kal Tn XapnAotepn oTdbun
nxou.

MNa To KOAOTEPO aAMOTEAEOHA, OAG OUVIOTOUHE va
TOTOBETHOETE TOV TPOoPoAEa Tepimou 1,5 pétpa and v
opoodr.

AvTtigetwmnion nPoBANpATwWV:

‘Otav ol ynatapieg apxioouv va xavouv v 1ox0

TOUg, eival Bavov o TIPoBoAEag va mapouctadel
SuoAelToupyieg: anwAela Evraong, TPOBANUA HOUGIKNAG

1 d\\a. PV EMIKOWVWVIOETE UE TNV UMNPETIa PETA

TNV TIWANON, EAEYETE TN AELTOLPYIA TOL TIPOIOVTOG
TOTIOBETWVTAG KAVOUPYLES, N EMAVAPOPTI(OPEVES
pnatapies. Mn xpnotgoroleite enavapopTI{OPEVES
pmatapies. Aev dIABETOLY TNV AMAPAITNTN EVEPYELA
WOoTe va TPoPoSOTrIooLY CWOTA ToV TIPOBOAEA.

Ka@apiopog Tou Aovtpivou {wou

*Mpoagoxn: MNpotol To kaBapioeTe, akOpN Kalemipavelaxd,
adaipéote TNV TAQCTIKY OrKkn (poPoAéa) amd TO
AoUtpvo LwakL.

+2UVIOTOUKE TO TAUOIO OTO XEPL I OTO pNXavnua aAAa
artoug 30°.

[Npoeidoroinon: AnayopeleTal TO UNXAVIKO OTEYVWHA
(oteyvwTriplo).

Eyyonon:

OupnbBeite va Kpatjoete ¢uAaypévn TNV amodelfn
ayopdg, Ba oag eival anapaitnTn yia tnv epappoyn e
£yyonong.

MepiBaiov

O1 pnatapieq meplExouvv oTolxeia Touv eival SUOKOAO
va avakukAwBolv. MNa va ocePaocteite t0 TMEPBAAAOY,
oKkedTEiTE

OTL PEMEL va TIG AroppPIPeTe oTa onueia cUAAOYNG TIOU
TIPOBAEMOVTAL Yla TOV OKOTIO QUTO Kal OXL OTa OIKIaKA
anoppippara.

OL Kkeveq pmatapieq mpemel va adaipebovv amd Tov
TpoPoiéa.

MAnpo¢opieg acpaieiag

To Tturipa mpoPoAéa eival oxedlaopévo yla xprion oe
E0WTEPIKO XWPO Kal dev eival avBekTIKO OTO VEPO.
Xpnotomoleite mavta €va kabapod, oteyvod mavi yia va
KaBapIoETE TN QUOKEL.

Mnv  mpoonabeite va enavadopTioETe TG Hn
enavapopti{opeveg pnatapieg. Ol pmnatapieg mpEnel
va aAAadovtatl povo amno €vav eviiika. Mnv avaplyvoete
SlapopeTIKoL TOTIOL 1| VEEG pali Pe XPNOIUOTIOINHEVES
pnatapieg. TomoBeTroTe TIG pratapieq cOPPWVA PE TV
KatewBLVON TNG MOAIKOTNTAG TOUG. MV BPAXUKUKAWVETE
TNV MApOoxr PEVUATOG.

Autd 1o TIPOidV Sev eivat taixviot.

e mepimtwon SuoAettoupyiag, HNV EmMIXEPHOETE va
QArOCLVAPHOAOYIOETE TO TIPOIOV.

Ze MEePITTWON avoiylaTog, To TPOIdV XAVEL TNV gyyvnan
TOU. Z& KABE TEPITTTWOT, EMIKOWVWVIOTE PE TNV UTNPESTIA
€EUMNPETNONG MEAATWV pag: www.pabobo.com
Kataokevaopévo otn RPC

Pabobo, 38 rue René Boulanger, 75010 MAPIZI To
Pabobo eival orjpa katateBev.

‘OMa Ta SKawpata kal Ta POVIEAQ Eeival appodiwg
Kataxwpnuéva. Mn cupBatikeG anelkovioelg. Alatnpriote
TV eyypadry wg avadpopd. Kpatrote Tn Cuokevaoia
pakpla ané naldid.

» F’@
Pabobo
h BT iy
AAQO2R-Turtle

AAQO2R-Turtle-ABR
AAQO2R-Turtle-ORC

Aqua Dream,
projecteur aquatique
Ocean Projector

www.pabobo.com

Angelcare’



