
Lunii - Coffret Suzanne et Gaston rêvent avec Le Petit Prince - Livre audio interactif dès 5 
ans à écouter sur Ma Fabrique à Histoires 
 

 
 
Ce livre audio interactif est vendu dans un coffret contenant un code d’activation et un 
coloriage. Il ne peut être écouté que sur la conteuse interactive Ma Fabrique à Histoires de 
Lunii. Retrouvez dans chaque coffret une carte avec un code unique, téléchargez le livre 
audio correspondant depuis votre compte Lunii, et ajoutez-le sur Ma Fabrique à Histoires. 
 
Synopsis :  
“S’il vous plaît… dessine-moi un mouton !” Suzanne et Gaston voyagent à travers les étoiles 
jusqu’à l’astéroïde B 612, terre du Petit Prince. Le garçon à la chevelure dorée les entraîne 
dans son sillage pour une exploration des planètes. L’aviateur, l’allumeur de réverbères, le 
géographe, le roi, le businessman, le serpent… Chaque escale est l’occasion pour nos héros 
de faire connaissance avec les personnages de l'œuvre classique et pour le Petit Prince de 
rompre sa solitude. Une incitation au rêve d’après l'œuvre d’Antoine de Saint-Exupéry. 
 
Description :  
● 12 histoires interactives à écouter dès 5 ans exclusivement sur la conteuse Ma Fabrique à 
Histoires de Lunii (vendue séparément)  
● Durée : 1h15  
● Livre audio en français  
● Comment ça marche ? Je reçois mon coffret. Je repère mon code d’activation unique sur la 
carte à collectionner, je télécharge mon livre audio depuis mon compte Lunii et l’ajoute sur 
Ma Fabrique à Histoires.  
● Un coloriage inclus au dos de la carte  
● Auteur : Fabrice Colin, d'après l'œuvre d'Antoine de Saint-Exupéry ● Conteurs : Thierry 
Kazazian, Charlotte Hennequin, Marie Chevalot, Guy Chapellier, Audrey Pic, Guillaume 
Lebon ● Musiques et design sonore : Romaric Defrance - Studio Scopitone ● Éditeur : Les 
éditions Lunii 
 
Vous ne connaissez pas encore Ma Fabrique à Histoires ?  
Ma Fabrique à Histoires est l’unique conteuse qui offre à votre enfant le pouvoir de fabriquer 
ses propres histoires ! Votre enfant choisit les éléments de son récit (un héros, un lieu, un 
objet, un compagnon) et écoute sa création. À travers des milliers d’histoires originales et 
des partenariats emblématiques, elle développe le vocabulaire et stimule l’imaginaire loin des 
écrans. 
 


