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Acer CB242Ybmiprx
CB2 SERIES

Optez pour la performance
\

Ecran 23,8 résolution Full HD 1920x1080
Design ZeroFrame et Pied Ergonomique
Dalle IPS grand angle de vision 178°

AMD Radeon™ FreeSync™
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Acer CB242Ybmiprx
CB2 Series

Information supplémentaires
PN

UM.QB2EE.001
EAN 4710180458268
Diagonale et Format 23,8"16:9
Résolution et Taux de rafraichissement 1920x 1080 @ HDMI,DP:75Hz, VGA:60Hz
Technologie de Dalle & Aspect IPS mat
Temps de réponse (ms) 1ms (VRB)
Luminosité (cd/m?) 250 nits (cd/m?2)
Contraste (Natif / Dynamique) 1000:1/100M:1
Pitch 0,2745
Angle de vision (CR 10:1) H°/V° 178°/178°
Fréquence (H,V) VGA/HDMI:30-85KHz/48-75Hz, DP:85-85KHz/48-75Hz
PPI 93
Nombre de Couleurs & Bits 16.7M et 6Bit+Hi-FRC
Gamut de couleurs 72%NTSC
Connectiques VGA + HDMI(1.4) + DP(1.2) + Audio In/Out
Haut-parleurs 2Wx2
Cables Inclus HDMI
. Egonomie
Inclinaison( °) -5°~20°
Pivot Gauche / Droite (°) 360°
Réglage en hauteur( mm) 120
Portrait/Paysage +/-90

HDR Ready

AMD Radeon FreeSync

Confort Plec.i ergonomique )
Traitement Comfyview

Netteté d'image

Coloris Noir

Emplacement VESA 100x100

Slot Kensington Oui

Dimensions (LxHxP mm) 540x379-499 x 233

Poids net Net/Brut (kg) 4,29/6,5

Type d’alimentation Interne

Consommation(W ) OFf:0,45 / Veille:0,5/0n:16

Classe énergétique thd

Certifications CE, TUV GS, 1509241-307 class |, MPRII

Garantie deux (3) ans retour atelier a compter de la date d’achat du client final
Période de disponibilité des pieces détachées : 3 ans a date de fabrication du produit




Superbement synchronisé

Eliminez le gameplay instable et les déchirures
visuelles génantes avec AMD® Radeon ™ FreeSync.
Savourez les visuels lisses et réactifs lorsque le taux

de rafraichissement du moniteur est synchronisé
avec le nombre d'images par seconde de votre
ordinateur.

ACER HDR Ready

Profitez de performances avec un contraste
noir et blanc éclatant. Le rétroéclairage des
contours peut étre divisé en plusieurs
zones qui peuvent étre alignées, avec cette
fonctionnalité, le contenu est étudié en
temps réel afin de déterminer ou les zones
lumineuses doivent étre atténués. Pour
une image a couper le souffle.

Temps de réponse 1ms

Le temps de réponse ultra court Tms (VRB)
est ideal pour les jeux, et en particulier les
jeux de simulations ou de FPS ou les scénes
s’enchainent rapidement. Les effets de flou
ou de ghost s’en trouvent réduits. Des
images nettes tout au long du jeu.




