OOVIVECOSMOS aure

Casque seul

UNE COMPATILIBITE POLYVALENTE*

Ameéliorez votre expérience, restez compatible avec votre
configuration actuelle et gagnez en modularité. Offre une

compatibilité polyvalente avec les stations de base VIVE 1.0

et les stations de base SteamVR™ 2.0 ainsi qu'avec tous les
contréleurs VIVE et contréleurs Valve Index.

UNE PRECISION PARFAITE

MOUVEMENTS PRECIS SOUS TOUS
LES ANGLES

Le tracking SteamVR et ses manettes repensées vous
offrent plus de précision et de liberté de mouvement. Que
VOUS armiez un service au tennis ou que vous croisiez le
fer, les mouvements sont rapides et fluides sous tous les
angles. Une station de base 1.0 couvre jusqu'a 15 m2 de
surface pour profiter du meilleur de la VR avec VIVE.

VOYEZ LES DETAILS LES PLUS FINS DES

Admirez les mondes virtuels avec une résolution
combinée de 2880 x 1700 pixels, soit une augmentation
de 88 % par rapport au premier VIVE. De nouveaux écrans
a cristaux liquides réduisent la distance entre les pixels
afin de limiter I'effet de grille.

CONGU POUR LES GAMERS

Minimisez les distractions pendant vos sessions de jeu en
VR. Transition simple et rapide entre la réalité et I'univers
du jeu avec le design flip-up unique de notre casque.

UN SON PARFAIT

Audio riche en stéréo intégré dans des écouteurs
supra-auriculaires qui épousent la forme de l'oreille. Un
son d'excellente qualité qui vous accompagne tout au long
de votre voyage en VR.

DES OPTIONS MODULAIRES POUR CREER VOTRE REALITE

Y, s

Motion Faceplate

Tracking interne-externe redéfini.

Elargissez vos possibilités de
mouvements avec six caméras de
tracking. Tracking complet précis avec
champ de vision large et le prise en
charge de six axes de mouvement.

+ Ce pack contient le casque Elite HMD seul, les stations de base et contréleurs sont vendus séparément

Cool Gasket

Gardez la téte froide.

Un accessoire spécialement congu
pour conserver le visage de I'utilisateur
au frais pendant les sessions de jeu
prolongées avec Cosmos.

Adaptateur sans fil

La réalité virtuelle en toute liberté.

Retirez les cables de I'équation.
Bougez librement. Profitez d'une
transmission graphique et audio
puissante a 60 GHz. Incorpore la
technologie Intel® WiGig.



OOVIVECOSMOS aure

Casque seul

TECHNICAL SPECS

SPECIFICATIONS DU CASQUE

Ecran: Double, diagonale de 3,4"

Résolution: 1440 x 1700 pixels par ceil

(2880 x 1700 pixels combinés)

Fréquence de 90 Hz"
rafraichissement :

Champ de Maximum 110 degrés

vision :

Audio : Ecouteurs stéréo

Fonctions : Microphone intégré, bouton casque

Connexions : USB 3.0 (ou plus récent), DP 1.2,
connexion propriétaire pour les facades

Capteurs : Accélérometre
Gyroscope

Réglage du confort oculaire (IPD)

Ergonomie:  Design flip-up relevable

Réglage du confort oculaire ajustable (IPD)

Serre-téte réglable

INCLUS DANS LA BOITE

Casque VIVE Cosmos Elite
Cable du casque
Chiffon de nettoyage

Documentation

Convertisseur (cable Display Port et USB 3.0 inclus)

Adaptateur secteur pour le convertisseur
Adaptateur Mini DP vers DP
Code pour VIVEPORT

ZONE DE JEU NECESSAIRE

Assis/debout : Aucun espace minimum exigé

Taille de la Surface d'environ 3,5 m x 3,5 m

piece :

CONFIGURATION ORDINATEUR MINIMUM

REQUISE

Processeur: Intel® Core™ i5-4590 ou AMD FX™ 8350,
équivalent ou supérieur

Carte NVIDIA® GeForce® GTX 970 4 Go, AMD

graphique: Radeon™ R9 290 4 Go ou équivalent, ou
meilleure carte graphique compatible avec
le VR.
*Se reporter au site Internet d’AMD ou
NVIDIA pour consulter la liste des cartes
graphiques compatibles avec la VR.

Mémoire : 4 Go de RAM ou plus

Sortie vidéo : DisplayPort 1.2 ou plus récent

Ports USB : 1 port USB 3.0 ou plus récent

Systeme Windows® 10"

d'exploitation :

OVIVE



