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WHAT'S IN THE BOX

e A50 X Wireless Headset

e A50 X HDMI Base Station

e Ix USB-C to USB-A Cables

e 1x USB-C to Dual USB Combo (Y) Cable

e 1x USB-C Power Adapter and Plug Head

e Dolby Atmos Info Card
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Additional Items (not included) that may be needed:
e HDMI cables are not included with A50 X.

e A minimum of 2 HDMI cables and 1 USB cable are needed
to connect one game console with the A50 X to the TV.

e A50 X supports HDMI connectivity with 2 game consoles,
doing so requires 3 HDMI cables, you may have received
1 HDMI cable from each console at time of purchase.
2 USB-A to USB-C cables are also needed.

e For optimal video performance and passthrough
of HDMI 2.1 features such as Variable Refresh Rate,
make sure all HDMI cables used are certified for
HDMI 2.1 Ultra High Speed and/or rated for 48Gbps.
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PRODUCT OVERVIEW

HEADSET

1 Flip-to-Mute Boom

2 Magnetic Ear Cushions

3 Power Switch and LED indicator
4 PLAYSYNC button

5 Bluetooth Button

6 Game/Voice Balancer

7 Volume Control

8 USB-C port
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HDMI BASE STATION

1 Headset Battery Indicator
2 Bluetooth Indicator
3 3 Systems Indicator

4 Inputs for XBOX

5 Inputs for PlayStation

6 Output to 4K TV

7 Input for PC and 5v Power Supply
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USB COMBO (Y) CABLE

1 To Power Adapter
2 To PC - USB Audio
3 To Base Station

USB-C TO A CABLE
1 To Base Station USB

2 To Game Console

POWER ADAPTER
1 5v DC Power Out

2
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GETTING STARTED

Rule the game with A50 X, the ultimate console gaming headset. Connect to XBOX Series XIS, PS5, and PC simultaneously
and easily switch between all three right from the headset. PRO-G GRAPHENE audio drivers achieve unprecedented clarity
and response. Pro-grade LIGHTSPEED enables the highest levels of wireless audio performance. HDMI 2.1 passthrough
delivers 24 bit audio and 4K 120 Hz for high performance console gaming.

3.1 SETUP RECOMMENDATIONS

CONSOLES: For the best experience, the recommended setup method uses both HDMI and USB connectivity.
The A50 X sits between your console and the TV/Display; one HDMI and one USB cable are needed to connect
the A50 X Base Station to a Game Console. Then another HDMI cable is needed to connect the Base Station to your TV.

e When using HDMI and USB cables, Audio and Voice Chat mix is adjustable using the Game/Voice Balancer controls on
the headset, for both XBOX and PlayStation consoles. Make sure both HDMI and USB cables are plugged into the same
group of ports for each platform. See section 3.7 for more details about A50 X HDMI capabilities.

—
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For PC - The A50 X connects with a Windows machine using USB-Audio with multiple USB-Audio endpoints. This allows you
to route media audio to a primary endpoint and voice chat apps to another endpoint, allowing you to balance the Game/
Voice audio mix on-the-fly with headset controls.

Device USB-Audio Type Descriptor Stereo / Mono | Max Bit / Sample Rate
Playback/Output | Headphones A50 X Game Stereo 24bit / 48kHz
Playback/Output | Headset Earphone | A50 X Voice Stereo 16bit / 48kHz
Recording/Input | Headset Microphone | A50 X Voice Mono 16bit / 48kHz
Recording/Input | Line A50 X StreamPort | Stereo 16bit / 48kHz

The A50 X also features a StreamPort, this allows you to send (stream) a mix of audio signals that you hear on your headset
to another application (for recording or broadcasting). By using Logitech G software G HUB, you can also include/exclude/
adjust each audio signal independently.

About Bluetooth Audio - The A50 X features a Bluetooth receiver integrated in the Base Station. This allows you to connect
a secondary device such as a smartphone or tablet for music and calls. The A50 X headset needs to be within range of

the Base Station for all audio playback, including Bluetooth. The Bluetooth feature will not be available if the headset is out
of range of the Base Station. Bluetooth volume can be adjusted directly from the Bluetooth source device. For more info,
please see section 4.5 for details on connecting Bluetooth.
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3.2 CONNECTING TO TV AND POWER

1 Insert an HDM| Cable (not included) from the Base Station
HDMI Out to your TV's HDMI input.

e To use features or experience performance available
with HDMI 2.1, the TV, HDMI Cable, and source system
must all be rated for HDMI 2.1. While using a lower
spec HDMI cable will not block video and audio
signals, it will downgrade your experience. Please use
connections that match your equipment capabilities.

e For optimal experience and compatibility, it is NOT
recommended to connect the A50 X to an HDMI
switch, signal repeater, Audio/Video Receivers,
or Sound Bars. Please connect A50 X directly to
a console and the TV.

e If you are using a soundbar or external speakers with
your TV's HDMI ARC/eARC port, it is recommended
to connect the A50 X Base Station to another
HDMI 2.1 input.
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2 With the included USB Combo (Y) Cable, plug the Red ‘

USB-C into the Base Station’s USB-C port labeled 5V DC xeox

and outlined in red. Plug the Black USB-C into the supplied

Power Adapter and into an outlet/power source. \ == = = = = /

e The A50 X requires dedicated external power.

Please use the included Power Adapter and Y-Cable
for the best experience.

e If a third party adapter must be used, make sure
it is USB Power Delivery certified. If the Base Station
indicator lights flashes red-white, please check
the power adapter is USB PD and the Y-Cable is used.
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3.3 CONNECTING TO XBOX

1 Insert an HDMI cable (not included) and a USB \
cable from the XBOX console into the pair of m Ses spc HDMIOUT

ports labeled “XBOX" on the rear of the A50 X
Base Station. \(EI t))El = = == /
/

2 Make sure the supplied USB Combo (Y) Cable and
Power Adapter is plugged into the Base Station’s
USB-C port labeled 5V DC and outlined in red.
The product will not function without dedicated
external power.

e Make sure both cables are plugged into
the same pair of ports as indicated or Game/
Voice balancing will not work.

e Though not required, it is recommended
the HDMI cable used is rated for 2.1
Ultra High Speed. Please see section 3.8
About HDMI for more information.
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3.4 CONNECTING TO PLAYSTATION

1 Insert an HDMI (not included) and a USB cable
from the PlayStation console into the pair of ports 51 X80 Ses spc HDMIOUT

labeled “PS” on the rear of the A50 X Base Station. [
N4

2 Make sure the supplied USB Combo (Y) Cable and
Power Adapter is plugged into the Base Station’s
USB-C port labeled 5V DC and outlined in red.
The product will not function without dedicated
external power.

e Make sure both cables are plugged into
the same pair of ports as indicated or Game/
Voice balancing will not work.

e Though not required, it is recommended
the HDMI cable used is rated for 2.1 Ultra
High Speed. Please see section 3.8 About HDMI
for more information.
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3.5 CONNECTING TO PC

1 Make sure the supplied USB Combo (Y) Cable and

Power Adapter is plugged into the Base Station’s six80x Ses src HDMIOUT
USB-C port labeled 5V DC and outlined in red.

The product will not function without dedicated \ = = = t@@ /
external power. \'/

2 Insert USB-A plug on the Y-Cable (labeled PC)
into one of the USB-A ports on the PC.

e Though not strictly necessary, it is recommend
A50 X is connected to a USB-A port rated for USB
3.0 SuperSpeed or higher. These are commonly
colored Blue though not always the case.

Please consult your device’s user manual.

e To avoid instability, spotty connection, or USB
resource warning message, please make sure
A50 X is connected directly to the PC’s USB ports.
It is not recommended for A50 X to be connected
through a USB HUB, KVM Switch, or another
intermediary peripheral/accessory. g

N
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3.6 CONNECTING BLUETOOTH

1

Make sure the supplied USB Combo (Y) Cable and
Power Adapter is plugged into the Base Station’s
USB-C port labeled 5V DC and outlined in red.
The product will not function without dedicated
external power.

The headset can be either docked or undocked
from the Base Station; power on the Headset
by toggling the headset Power Switch.

Press and hold the Bluetooth button for 3 seconds.

Find the Bluetooth indicator on the Base Station
front panel, it should begin to flash.

From your Bluetooth device, connect to “A50 X"

in the pairing list.

e The A50 X headset needs to be connected
to the Base Station for all audio playback,
including Bluetooth. The Bluetooth feature will
not be available if the headset is out of range
of the Base Station.

/

3
L

XBOX PC PS /

e
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3.7 ABOUT ALTERNATE/ADVANCED SETUPS

3.71 - It is HIGHLY RECOMMENDED to follow the setup method recommended in 3.1. However, if desired, A50 X is also
capable of two alternate setup methods for advanced use:

USB Mode - In this setup, a game console connects to the A50 X using one USB cable (with Game and Voice Chat
signals are both sent). The console’s HDMI is directly connected to the TV for video only. Please note:

e For XBOX: the Game/Voice balancer feature will continue to function if properly connected to the USB-C port
designated for XBOX. It will not work if connected to any other ports.

e For PlayStation: the Game/Voice balancer feature will not function with USB only. Note that the maximum
audio quality and sampling fidelity may become limited.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- USB ONLY STEPS:

1 Make sure the supplied USB Combo (Y) Cable
and Power Adapter is connected to the Base
Station’s USB-C port labeled 5V DC and outlined
in red. The product will not function without
dedicated external power.

2 Connect a USB-C cable from the XBOX to
the Base Station USB port designated as XBOX.

In this setup, the XBOX console will mix

both Game audio and Voice chat as a single
USB-Audio signal. The A50 X headset’s
Game/Voice balancing controls will continue
to function. The audio signal will be limited
to the XBOX maximum capability of
16bit/48kHz.

3 Connect a USB-C cable from the PlayStation
to the Base Station USB port designated as PS.

e In this setup, the PlayStation console will mix

both Game audio and Voice chat as a single
USB-Audio signal. The A50 X headset'’s
Game/Voice balancing controls will not
function. The audio signal will be limited

to the PlayStation’s maximum capability

of 16bit/48kHz.

51 XBOX 3PS

N\

31PC

HDMI OUT

M
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3.8 ABOUT A50 X HDMI

e All HDMI ports on A50 X are HDMI 2.1 rated for
40Gbps throughput. HDMI video signals are
passed through with features such Variable Refresh
Rate (VRR) and Auto-Low-Latency-Mode (ALLM)
retained to the TV/Display. Doing so requires
the use of HDMI cables capable of matching
your equipment capabilities. HDMI 2.1 content
fidelity and features will not function when older
cables are used, please double check your cable
and equipment’s rating.

e HDMI-CEC - The A50 X is designed to passthrough
all HDMI-CEC commands from source to destination.
CEC implementation varies considerably between
manufacturers and/or device type, there could
be differences in behavior, interoperability issue,
or features not functioning as expected. In case of
issues, we recommend experimenting with individual
CEC features (if available) or disable CEC all together.
Performance, interoperability, and compatibility
cannot be guaranteed.
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HOW TO USE
4.1 HEADSET CONTROLS

1 Flip-to-Mute Microphone: The A50 X headset
features an adjustable boom microphone.
When flipped to the fully upright position,
your mic signal is muted at the headset level.
When flipping you will feel a mechanical
engagement point.

2 Game/Voice Balancing: When connected
appropriately or used with supported sources,
the A50 Xis capable of dual audio signal
playback and balancing between both.

This feature is known collectively as Game/
Voice balancing. It lets you quickly adjust how
much of the game or friend'’s voice-chatter
you want to hear, depending on your needs
and preferences. This can be done using

the Game/Voice balancer controls on the right
ear of the headset. An audible notification
tone will be played at Game Max, Mid,

Voice Max points.

3 Headset Volume and Adjustment:
The A50 X features an internal volume
management and control scheme;
the headset’s volume is independent and does
not sync with the source system. Volume is
adjusted intuitively using the control wheel.
An audible notification tone will be played
at volume max and volume zero points.
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4.1.1 CHANGING INPUTS

If multiple systems are plugged in, A50 X allows you to
switch between each system using the PLAYSYNC button,
located on the headset, under the Power Switch.

1 When the headset is undocked, the power must be
on for the PLAYSYNC button to function. Single press
the to cycle between systems. The Base Station’s Input
LED Indicator will respond.

2 Both Audio and Video will switch, your TV/Display
may go dark momentarily when switching.

3 When all three systems are active, pressing the
PLAYSYNC button will switch inputs sequentially from
XBOX to PC to PlayStation.

PLAYSYNC button

4 You can use the PLAYSYNC button when the headset
is docked to the Base Station, no matter what state
the Power Switch is toggled to.

e Insome instances, switching inputs may wake
systems that are in sleep mode. If this is undesired,
please try toggling/disabling Sleep or HDMI-CEC
features if available.
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4.2 XBOXHOW TO

The A50 X works best with the XBOX Series X and S consoles when both HDM/| and USB connections are used.
Your A50 X also features Dolby Atmos with the included lifetime license.

Configure
1 Place A50 X headset in the Base Station dock and powered on.

2 In XBOX Settings > Volume and audio output > Speaker audio:
e If you have a TV/Stereo speakers, choose “Stereo uncompressed”.

e If your equipment is capable, selecting “Dolby Atmos for home theater (HDMI only)” is recommended.
3 For Headset audio, select Stereo uncompressed or Dolby Atmos for Headphones.
4 Under Additional options, leave everything else unchecked.

Use

1 When the Headset is docked/powered off, Audio from the XBOX will pass through the A50 X Base Station to the TV/Speaker.
If Dolby Atmos is used, XBOX will automatically set it to Home theater mode.

2 When the headset is undocked/powered on, Audio from the XBOX will be auto-routed to the headset. If Dolby Atmos is used,
XBOX will automatically set it to Headphones mode. XBOX will notify on screen when the headset is successfully assigned
and appropriate modes are set.

e If the A50 X headset is undocked, you can power it off at any time to resume audio playback to your TV/Speakers.
e Note: the included Dolby Atmos license is hardware bound to your A50 X. Activating and using this feature on XBOX
requires both HDM/I and USB connections to made to the console.
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4.3 PLAYSTATION HOW TO
The A50 X works best with the Playstation console when both HDMI and USB connections are used.

Configure

1 Place A50 X headset in the Base Station dock and powered on.

2 In Setting > Sound > Audio Output:
e For Output Device, choose USB Headset (A50 X) and make sure Switch Output Device Automatically is enabled.

e For HDMI Device Type, choose TV.
e Navigate down to Headphones section, for Output to Headphones choose Voice Chat Audio.

3 Optionally: if desired, 3D Audio for TV Speakers can be enabled, but be sure to toggle off/disallow Apply Measurement Results
to 3D Audio.

4 Under Microphone, be sure A50 X is selected.

Use

1 When the Headset is docked/powered off, Audio from the PlayStation will pass through the A50 X Base Station to the TV/Speaker.

2 When the headset is undocked/powered on, Audio from the PlayStation will be auto-routed to the headset.

e If the A50 X headset is undocked, you can power off at any time to resume audio playback to your TV/Speakers.
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4.4 PCHOWTO

The A50 X works best with Windows 10/11 PCs when used with the included USB Combo (Y) Cable and Power Adapter.
The A50 X provides several USB Audio endpoints that can be used for different functions or needs. Your A50 X also features
Dolby Atmos with the included lifetime license.

Configure

1 Place A50 X headset in the Base Station dock and powered on.

2 Under Setting > Sound > Output:
e Make sure Output is set to A50 X Game. Your system will now use this Audio Endpoint as the main output.

e Optional: you can also set the Spatial Audio format by clicking on A50 X Game to navigate to its Properties, then under
Spatial Audio drop down, select either Microsoft Windows Sonic for Headphones or Dolby Atmos for Headphones if desired.

3 Under Setting > Sound > Input:

e Make sure Input is set to A50 X Mic Out. Your system will now use the A50 X as the main microphone.

4 Optional: You'll notice a secondary USB Audio Output Endpoint labeled A50 X Voice. If desired, you can point your chat application
or your game’s chat output to this Audio Endpoint. Doing so will enable the Game-Voice balancing feature that’s assigned to
the on headset controls.

5 Optional: You notice a secondary USB Audio Input Endpoint labeled A50 X Stream Out. This is used for the Stream Output feature
of A50 X. For details, please see the Stream Output section.

Use

1 Whenever the Base Station is USB connected to your PC and connected to power, the A50 X will always output audio if set
as the primary audio device. Docking and Undocking the headset will not affect your system’s audio output and does not
cause the audio to redirect.

e Note: the included Dolby Atmos license is hardware bound to your A50 X. Activating and using this feature on XBOX
requires both HDMI and USB connections to made to the console.
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4.5 BLUETOOTH HOW TO

The A50 X headset needs to be connected to the Base Station for all audio playback, including Bluetooth. The Bluetooth feature
will not be available if the headset is out of range of the Base Station.

Configure
1 When the headset in range of the Base Station and powered on.
2 Press and hold the Bluetooth button for 3 seconds.

3 On your Bluetooth device find A50 X in the pairing list and connect to it.

4 NOTE: If A50 X is powered off it will not automatically reconnect to the last Bluetooth device used. Remember to reconnect
to A50 X from your Bluetooth device.

Use

1 When A50 X is connected to your bluetooth device, the following audio and playback controls are available:

e Play/Pause: Single Tap.
e Track Forward: Double Tap.

e Track Back or Previous Track: Triple Tap.

2 When receiving a voice call, the following controls are available:
e Call Answer/Call End: Single Tap.
e Call Reject: Hold.

3 To adjust the volume of the Bluetooth audio (music or calls), simply do so using the Bluetooth device’s volume buttons or controls.
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4.6 DOCKING AND CHARGING HOW TO

The A50 X requires a dedicated external power source. Please use the included AC adapter and USB Combo (Y) Cable. For details,
please see section 3.2 Connecting to TV and Power.

After each session of use, it is recommended to keep the A50 X headset docked to the Base Station, this will allow the battery to stay
topped off and ready for use. After each session, we recommend docking the headset to the Base Station. Alternatively, the headset
includes a USB-C port (located on the right ear) to allow for wired charging during use or quick top offs.

Use

1 Before docking, make sure the headset is in the correct orientation; the boom mic should be on the left-hand side and the button
controls should be facing you.

2 Make sure to flip the boom mic to the up (muted) position and the ear cups are not rotated or flipped inwards towards you.

3 Gently place the headset on the Base Station be sure to check both Left and Right tubes are extended to the same lengths
and positions, this will help the headset align properly.

4 The Base Station has 4 LEDs indicating the headset’s battery state of charge, in 25% increments .

5 The headset has one LED integrated into the power switch:
e Power On/Battery Full: White.
e Sleep Mode: Breathing White.
e Battery Charging: Orange.
e Battery Low: Steady Red.

e Battery Critical (less than 15 minutes playtime remaining): Breathing Red.
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INHALT

e A50 X Wireless Headset

e A50 X HDMI-Basisstation

e 1x Kabel USB-C auf USB-A

e 1x Kombikabel (Y) USB-C auf Dual USB

e Ix USB-C Netzteil und Stecker

e Dolby Atmos Info-Karte
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Weitere eventuell erforderliche Komponenten
(nicht im Lieferumfang enthalten):

e HDMI-Kabel sind nicht im Lieferumfang des A50X enthalten.

e Mindestens 2 HDMI-Kabel und 1 USB-Kabel sind fiir
den Anschluss einer Spielekonsole mit dem A50 X an
den Fernseher erforderlich.

e A50 X unterstitzt HDMI-Konnektivitdt mit 2 Spielekonsolen
und benétigt dafir 3 HDMI-Kabel.
1 HDMI-Kabel war méglicherweise im Lieferumfang

jeder Konsole beim Kauf im Lieferumfang enthalten.
2 USB-A-auf-USB-C-Kabel sind ebenfalls erforderlich.

e Fur eine optimale Videoleistung und Durchschleife von
HDMI 2.1-Funktionen wie eine variable Bildfrequenz missen
alle verwendeten HDMI-Kabel fir HDMI 2.1 Ultra High Speed
zertifiziert und/oder fiir 48 Gbit/s ausgelegt sein.
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PRODUKTUBERSICHT

HEADSET

1 Mikrofon mit Flip-Stummschalter
2 Magnetische Ohrpolster

3 Ein/Aus-Schalter und LED-Anzeige
4 PLAYSYNC-Taste

5 Bluetooth-Taste

6 Spiel-Sprachchat-Balance

7 Lautstdrkeregelung

8 USB-C-Anschluss
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HDMI-BASISSTATION

1 Headset-Akkustandsanzeige
2 Bluetooth-Anzeige
3 3-Systeme-Anzeige

4 Eingdnge fur XBOX

5 Eingdnge fur PlayStation

6 Ausgabe an 4K-Fernsehen

7 Eingang fir PC und 5-V-Stromversorgung

VORNE

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/
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USB-KOMBI-KABEL (Y)
1 Zum Netzteil
2 Zum PC - USB-Audio

3 Zur Basisstation

KABEL USB-C AUF USB-A
1 Zu Basisstation-USB

2 Zur Spielekonsole

NETZTEIL
1 Stromausgang 5V DC

N

— =]
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ERSTE SCHRITTE

Dominiere das Spiel mit A50 X, dem ultimativen Konsolen-Gaming-Headset. Verbinde es gleichzeitig mit der XBOX Series XIS, PS5 und
dem PC und wechsle muhelos direkt vom Headset aus zwischen allen drei Gerdaten. PRO-G GRAPHENE Lautsprecher produzieren nie
dagewesene Klarheit und Reaktion. LIGHTSPEED in professioneller Qualitdt ermdglicht kabellose Audioleistung auf héchstem Niveau.
HDMI 2.1-Durchschleife liefert 24-Bit-Audio und 4K 120 Hz fir Hochleistungs-Konsolenspiele.

3.1 EMPFEHLUNGEN ZUR LAPTOP-EINRICHTUNG

KONSOLEN: Fiir eine optimale Funktionsweise empfehlen wir die Einrichtung unter Verwendung von HDMiI- als auch USB-
Verbindungen. Das A50 X befindet sich zwischen der Konsole und dem Fernseher/Display; fir die Verbindung der A50 X Basisstation
mit einer Spielekonsole werden ein HDMI- und ein USB-Kabel benétigt. AnschlieBend ist ein weiteres HDMI-Kabel fir die Verbindung
zwischen Basisstation und Fernseher nétig.

e Bei Verwendung von HDMI- und USB-Kabeln I&sst sich der Mix von Audio und Sprach-Chat tber die Bedienelemente fir die Spiel-
Sprachchat-Balance am Headset einstellen. Dies ist sowohl fir XBOX- als auch fir PlayStation-Konsolen méglich. Achte darauf,
sowohl HDMI- als auch USB-Kabel an dieselbe Gruppe von Anschlissen fir jede Plattform anzuschlieBen. Im Abschnitt 3.7

findest du weitere Informationen zu den HDMI-Funktionen von A50 X.
—
- —_
(o = =] [ )
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For PC: Das A50 X Idsst sich Gber USB-Audio mit mehreren USB-Audio-Endpunkten mit Windows-Computern verbinden.
Dadurch kannst du Multimedia-Audio auf einen primdren Endpunkt und Apps fir den Sprach-Chat auf einen anderen routen und
auf diese Weise den Mix aus Spielsound und Sprach-Audio ad hoc mit den Bedienelementen des Headset abgleichen.

Gerat USB-Audio-Typ Beschreibung Stereo/Mono Max. Bit-/Samplingrate
Wiedergabe/Ausgabe Kopfhorer A50 X Game Stereo 24 Bit/48 kHz
Wiedergabe/Ausgabe Headset-Ohrhorer A50 X Sprache Stereo 16 Bit/48 kHz
Aufnahme/Eingabe Headset-Mikrofon A50 X Sprache Mono 16 Bit/48 kHz
Aufnahme/Eingabe Line A50 X StreamPort Stereo 16 Bit/48 kHz

Das A50 X ist auBerdem mit einem StreamPort ausgestattet: Dies ermdglicht es, einen Mix aus Audiosignalen, die du im Headset hérst,
an eine andere Anwendung zu senden (zu streamen), etwa fir Aufnahmen oder Broadcasts. Und mit der Logitech G Software G HUB
kannst du dariiber hinaus die einzelnen Audiosignale unabhdngig voneinander einbeziehen/ausschlieBen/anpassen.

Info zu Bluetooth-Audio - In der Basisstation des A50 X ist ein Bluetooth-Empfdnger integriert. Dadurch kannst du eine Verbindung
zu einem zweiten Gerdt herstellen, etwa einem Smartphone oder Tablet fir Musik und Anrufe. Das A50 X Headset muss sich fur
jegliche Audiowiedergabe, einschlieBlich Bluetooth, innerhalb der Reichweite der Basisstation befinden. Die Bluetooth-Funktion ist
nicht verfligbar, wenn sich das Headset auBerhalb der Reichweite der Basisstation befindet. Die Bluetooth-Lautstérke kann direkt am
Bluetooth-Quellgerdt eingestellt werden. Weitere Informationen findest du in Abschnitt 4.5 mit genaueren Angaben zur Verbindung
Uber Bluetooth.
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3.2 VERBINDUNG ZU FERNSEHER UND STROMVERSORGUNG

1 SchlieBe ein HDMI-Kabel vom HDMI-Ausgang

der Basisstation an den HDMI-Eingang des Fernsehers an. S xaox s c /" vomiour

Damit du die Funktionen und die Leistung von HDMI|
’ d \E = = = @//

2.1 nutzen kannst, missen der Fernseher, das HDMI-

Kabel und das Quellsystem fir HDMI 2.1 ausgelegt sein.

Ein HDMI-Kabel mit niedrigerer Spezifikation blockiert

zwar Video- und Audiosignale nicht, liefert weniger
befriedigende Ergebnisse. Bitte verwende Verbindungen,

die den Maoglichkeiten deiner Ausristungen angemessen sind.

e Fir eine optimale Funktionsweise und Kompatibilitét
RATEN WIR DAVON AB, das A50 X an einen HDMI-Switch,
Signal-Repeater, Audio-/Video-Empfdnger oder Soundbars
anzuschlieBen. Bitte schlieBe das A50 X direkt an die Konsole
und den Fernseher an.

e Wenn du eine Soundbar oder externe Lautsprecher mit dem
HDMI ARC/eARC-Anschluss deines Fernsehers verwendest,
empfehlen wir, die Basisstation des A50 X an einen
anderenHDMI 2.1-Eingang anzuschlieBen.
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2 SchlieBe das rote USB-C-Ende des mitgelieferten USB- 3

Kombikabels (Y) an den USB-C-Anschluss der Basisstation xeox s @rc  HOMIOUT
an, der mit 5V DC gekennzeichnet und rot umrandet ist. \ — — = /
SchlieBe das schwarze USB-C-Ende an das mitgelieferte = = =

Netzteil und dieses an eine Steckdose an.

e Das A50 X erfordert eine eigene externe
Stromversorgung. Fur optimale Ergebnisse verwende
bitte das Netzteil und Y-Kabel (beide im Lieferumfang

enthalten).

e Falls du ein Netzteil eines anderen Anbieters verwenden
musst, stelle sicher, dass es fur USB Power Delivery
zertifiziert ist. Falls die Anzeigeleuchte der Basisstation
rot und weiB blinkt, vergewissere dich, dass du ein USB
PD-Netzteil und das Y-Kabel verwendest.
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3.3 VERBINDUNG ZUR XBOX

1 SchlieBe ein HDMI-Kabel (nicht mitgeliefert) und ein USB- \
Kabel von der XBOX-Konsole an die beiden Anschlisse m as apc  HoMioUT
mit der Kennzeichnung XBOX an der Riickseite der A50 X
Basisstation an. \(E' t))E' = = /

/

2 Achte darauf, das mitgelieferte USB-Kombikabel (Y)
und Netzteil an den USB-C-Anschluss der Basisstation
anzuschlieBen, der mit 5V DC gekennzeichnet und rot
umrandet ist. Das Produkt funktioniert nur mit eigener
externer Stromversorgung.

e Achte darauf, beide Kabel an dieselben beiden
Anschlisse anzuschlieBen wie angegeben, da ansonsten
die Spiel-Sprachbalance nicht funktioniert.

e Wir empfehlen (obwohl nicht erforderlich),
ein far 2.1 Ultra High Speed ausgelegtes HDMI-Kabel
zu verwenden. Weitere Informationen findest du
im Abschnitt 3.8 Info zu HDMI.
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3.4 VERBINDUNG ZUR PLAYSTATION

1 SchlieBe ein HDMI-Kabel (nicht mitgeliefert) und ein USB-

Kabel von der PlayStation-Konsole an die beiden Anschlisse 2 x80x m e HOMIOUT

mit der Kennzeichnung ,,PS” an der Riickseite der A50 X |

Basisstation an. \ =] k:&E' k:’])'E' S /
N__“/

2 Achte darauf, das mitgelieferte USB-Kombikabel (Y)
und Netzteil an den USB-C-Anschluss der Basisstation
anzuschlieBen, der mit 5V DC gekennzeichnet und rot
umrandet ist. Das Produkt funktioniert nur mit eigener
externer Stromversorgung.

e Achte darauf, beide Kabel an dieselben beiden
Anschlisse anzuschlieBen wie angegeben, da ansonsten
die Spiel-Sprachbalance nicht funktioniert.

e Wir empfehlen (obwohl nicht erforderlich),
ein far 2.1 Ultra High Speed ausgelegtes HDMI-Kabel
zu verwenden. Weitere Informationen findest du
im Abschnitt 3.8 Info zu HDMI.
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3.5 VERBINDUNG ZUM PC

1 Achte darauf, das mitgelieferte USB-Kombikabel (Y)

und Netzteil an den USB-C-Anschluss der Basisstation 51xBOX sp

S 3IPC HDMI OUT
anzuschlieBen, der mit 5V DC gekennzeichnet und rot
umrandet ist. Das Produkt funktioniert nur mit eigener = = = L@@
externer Stromversorgung. ~

2 Stecke den USB-A-Stecker des Y-Kabels
(mit der Kennzeichnung ,,PC") in einen der USB-A-
AnschliUsse des PC.

e Wir empfehlen (obwohl nicht zwingend
erforderlich), das A50 X mit einem fiar USB 3.0
SuperSpeed ausgelegtem USB-A-Anschluss zu
verbinden. Diese Anschlisse sind normalerweise
(obwohl nicht immer) blau. Bitte sieh im Handbuch
zu deinem Gerdt nach.

e Um Instabilitdt, Verbindungsunterbrechungen oder
Warnmeldungen zur USB-Ressource zu vermeiden,
schlieBe das A50 X stets direkt an die USB-
AnschlUsse des PC an. Wir raten davon ab, das A50 X
Uber einen USB-Hub, KVM-Switch oder andere
zwischengeschaltete Peripherie- bzw. Zubehérgerate
zu verbinden.

N
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3.6 VERBINDUNG UBER BLUETOOTH

1

Achte darauf, das mitgelieferte USB-Kombikabel (Y)
und Netzteil an den USB-C-Anschluss der Basisstation
anzuschlieBen, der mit 5V DC gekennzeichnet und rot
umrandet ist. Das Produkt funktioniert nur mit eigener
externer Stromversorgung.

Das Headset kann an der Basisstation gedockt bzw.
das Docking kann aufgehoben werden; schalte das Headset
mithilfe seines Ein/Aus-Schalters ein.

Halte die Bluetooth-Taste 3 Sekunden lang gedrickt

Suche die Bluetooth-Anzeige an der Vorderseite
der Basisstation. Sie sollte zu blinken beginnen.

Stelle auf deinem Bluetooth-Gerdt die Verbindung
zu ,A50 X" in der Pairing-Liste her.

e Das A50 X Headset muss fir jegliche Audiowiedergabe,
einschlieBlich Uber Bluetooth, mit der Basisstation
verbunden sein. Die Bluetooth-Funktion ist nicht
verfligbar, wenn sich das Headset auBerhalb
der Reichweite der Basisstation befindet.
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3.7 INFO ZU ALTERNATIVEN/ERWEITERTEN SETUPS

3.71 - Wir EMPFEHLEN DRINGEND, die Einrichtung wie in Abschnitt 3.1 beschrieben durchzufiihren. Bei Bedarf stehen jedoch auch
zwei alternative Setup-Methoden fir die erweiterte Verwendung des das A50 X zur Verfliigung:

USB-Modus: In dieser Einrichtung wird die Verbindung zwischen Spielekonsole und A50 X Gber ein einziges USB-Kabel hergestellt
(das sowohl Spiel- als auch Sprachchat-Signale tbertragt). Das HDMI der Konsole wird nur fur das Video direkt an den Fernseher
angeschlossen. Hinweis:

e Fir XBOX: Die Game-Sprachchat-Balance funktioniert bei ordnungsgemdBem Anschluss an den USB-C-Anschluss
mit Kennzeichnung fur XBOX weiterhin. Bei Verbindung tUber andere Anschlisse funktioniert sie nicht.

e PlayStation: Die Game-Sprachchat-Balance funktioniert bei Verwendung von USB allein nicht. Beachte, dass die maximal
erreichbare Audioqualitét und Sampling-Treue begrenzt sein kénnen.
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3.7.1- SCHRITTE FUR DIE VERBINDUNG AUSSCHLIESSLICH UBER USB

1 Achte darauf, das mitgelieferte USB-Kombikabel (Y)

und Netzteil an den USB-C-Anschluss der Basisstation 7 xBOX

3PS 31PC HDMI OUT
N\ N
anzuschlieBen, der mit 5V DC gekennzeichnet und rot use | mowim [ uss | romn W
umrandet ist. Das Produkt funktioniert nur mit eigener =) =) = =

externer Stromversorgung.

2 Verbinde ein USB-C-Kabel von der XBOX mit dem USB-
Anschluss der Basisstation, der mit XBOX gekennzeichnet ist.

e Beidiesem Setup mischt die XBOX-Konsole Spielsound
und Sprachchat als einzelnes USB-Audiosignal.
Die Bedienelemente des A50 X Headsets fir Game-
Sprachchat-Balance funktionieren weiterhin.
Das Audiosignal ist auf die maximale Kapazitdt der XBOX
mit 16 Bit/48 kHz beschrdnkt.

3 Verbinde ein USB-C-Kabel von der PlayStation mit dem USB-
Anschluss der Basisstation, der mit ,PS” gekennzeichnet ist.

e Beidiesem Setup mischt die PlayStation-Konsole
Spielsound und Sprachchat als einzelnes USB-Audiosignal.
Die Bedienelemente des A50 X Headsets fir Game-
Sprachchat-Balance funktionieren nicht. Das Audiosignal
ist auf die maximale Kapazitdt der PlayStation mit
16 Bit/48 kHz beschrdnkt.
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3.8 INFO ZU HDMI DES A50 X

e Alle HDMI-Anschlisse des A50 X sind ausgelegt fir HDMI
2.1 fUr einen Durchsatz von 40 Gbit/s. HDMI-Videosignale
werden mit Funktionen wie Variable Refresh Rate (VRR) und
Auto-Low-Latency-Mode (ALLM) an den Fernseher/das Display
weitergeleitet. Dazu ist die Verwendung von HDMI-Kabeln
erforderlich, die dem Funktionsumfang deiner Ausristung
entsprechen. Die Wiedergabetreue und die Funktionen fir
HDMI 2.1-Inhalte sind nicht funktionsfdhig, wenn du dltere
Kabel verwendest. Bitte tberprife die Auslegung deines Kabels
und deiner Ausristung.

e HDMI-CEC - Das A50 X leitet alle HDMI-CEC-Befehle von
der Quelle zum Ziel weiter. Bei der CEC-Implementierung
bestehen erhebliche Unterschiede zwischen verschiedenen
Herstellern und/oder Gerdatetypen: Es kdnnten Unterschiede
im Verhalten oder Probleme mit der Interoperabilitdt bestehen,
oder Features funktionieren eventuell nicht erwartungsgemaB.
Falls Probleme auftreten, empfehlen wir, mit einzelnen CEC-
Funktionen zu experimentieren (sofern verfiigbar) oder CEC
vollstdndig zu deaktivieren. Leistung, Interoperabilitét und
Kompatibilitdt kdnnen nicht garantiert werden.
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GEBRAUCH
4.1 BEDIENELEMENTE AM HEADSET

1 Mikrofon mit Flip-Stummschalter: Das A50 X Headset
ist mit einem verstellbaren Bligelmikrofon ausgestattet.
Beim Hochklappen in die vollstédndig aufrechte Position wird
das Mikrofonsignal am Headset stumm geschaltet. 1
Beim Klappen spirst du, wie es einrastet.

2 Spiel-Sprachchat-Balance: Bei ordnungsgemdBer
Verbindung bzw. Verwendung mit unterstiitzten Quellen
kann das A50 X zwei Audiosignale wiedergeben und die
Balance zwischen beiden anpassen. Diese Funktion wird
als Spiel-Sprachchat-Balance bezeichnet. Sie ermdglicht
es, entsprechend deinen Anforderungen und Vorlieben
rasch einzustellen, wie stark du das Spiel oder die Stimmen
deiner Freunde héren méchtest. Dies ist méglich Gber
die Bedienelemente fir die Spiel-Sprachchat-Balance
an der rechten Hérmuschel des Headsets. Fir maximalen

Spielsound, Mittelpunkt und maximale Sprachausgabe
werden Tonsignale ausgegeben.

3 Headset-Lautstdrke und -anpassung:
Das A50 X ist mit einer internen Funktion zur Verwaltung
und Steuerung der Lautstdrke ausgestattet: Die Lautstdrke
des Headsets ist unabhdngig und synchronisiert sich nicht
mit dem Quellsystem Du kannst die Lautstdrke intuitiv mit
dem Steuerungsrad einstellen. Fir maximale Lautstdrke und
vollige Reduktion auf Null werden Tonsignale ausgegeben.
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4.11 WECHSELN DER EINGANGE

Wenn mehrere Systeme angeschlossen sind, kannst du beim
A50 X Uber die PLAYSYNC-Taste, die sich am Headset unter
dem Ein/Aus-Schalter befindet, zwischen den einzelnen
Systemen wechseln.

1 Wenn das Headset nicht gedockt ist, muss der Strom
eingeschaltet sein, damit die PLAYSYNC-Taste
funktioniert. Durch einfaches Driicken wechselst
du zwischen den Systemen. Die Eingangs-LED
der Basisstation reagiert entsprechend.

2 Sowohl Audio als auch Video werden umgeschaltet,
wobei der Fernseher/das Display méglicherweise kurz
dunkel wird.

3 Sind alle drei Systeme aktiv, wechselst du mit
der PLAYSYNC-Taste nacheinander von der XBOX zum PC
und dann zur PlayStation.

4 Wenn das Headset an der Basisstation gedockt ist,
kannst du die PLAYSYNC-Taste immer verwenden,
unabhdngig von der Stellung des Ein/Aus-Schalters.

e In manchen Fdllen werden Systeme, die sich im
Energiesparmodus befinden, durch den Wechsel
des Eingangs aktiviert. Falls dies unerwiinscht ist,
versuche, den Energiesparmodus oder die HDMI-
CEC-Funktionen (sofern verfigbar) umzuschalten/
zu deaktivieren.
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4.2 XBOX: VORGEHENSWEISE

Das A50 X funktioniert mit den XBOX Series X- und S-Konsolen am besten, wenn sowohl die HDMI- als auch die USB-Verbindung
verwendet werden. Das A50 X ist darliber hinaus mit Dolby Atmos mit inbegriffener Lifetime-Lizenz ausgestattet.

Konfiguration

1 Setze das A50 X ins Dock der Basisstation und schalte es ein.

2 In XBOX-Einstellungen > Lautstdrke und Audioausgabe > Lautsprecher-Audio:
e Wenn du TV-/Stereo-Lautsprecher verwendest, wdhle Stereo-Lautsprecher unkomprimiert.

e Wenn deine Ausriistung dies zuldsst, empfehlen wir, Dolby Atmos fur Heimkino (nur HDMI) zu wdhlen.
3 Wadhlen fur Headset-Audio die Option Stereo unkomprimiert oder Dolby Atmos fiir Kopfhérer.
4 Lasse unter Weitere Optionen alle weitere Angaben unausgewdhit.
Gebrauch

1 Wenn das Headset gedockt/ausgeschaltet ist, wird Audio aus der XBOX durch die A50 X Basisstation an den Fernseher/
Lautsprecher geleitet. Wenn Dolby Atmos verwendet wird, versetzt die XBOX es automatisch in den Heimkino-Modus.

2 Wenn das Headset eingeschaltet ist/sich nicht im Dock befindet, wird Audio aus der XBOX automatisch zum Headset geleitet.
Wenn Dolby Atmos verwendet wird, stellt die XBOX automatisch den Kopfhérermodus ein. Die XBOX zeigt auf dem Bildschirm an,
wenn das Headset zugewiesen ist und die passenden Modi eingestellt sind.

e Wenn das A50 X sich nicht im Dock befindet, kannst du es jederzeit ausschalten, um die Audiowiedergabe tber den Fernseher/
die Lautsprecher wiederherzustellen.

e Hinweis: Die inbegriffene Lizenz fir Dolby Atmos ist an die Hardware deines A50 X gebunden. Die Aktivierung und Nutzung
dieser Funktion auf der XBOX erfordert sowohl HDMI- als auch USB-Verbindungen zur Konsole.
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4.3 PLAYSTATION: VORGEHENSWEISE

Das A50 X funktioniert mit der Playstation-Konsole am besten, wenn sowohl die HDMI- als auch die USB-Verbindung genutzt werden.

Konfiguration

1 Setze das A50 X ins Dock der Basisstation und schalte es ein.

2 Unter Einstellung > Sound > Audio-Ausgabe:
e Wahle als Ausgabegerdt die Option USB Headset (A50 X) und aktiviere die Option fiir den Automatischen Wechsel
des Ausgabegerdts.
e Wadhle als HDMI-Gerdtetyp die Option TV.
e Navigiere nach unten zum Abschnitt Kopfhorer und wdhle fir Ausgabe an Kopfhérer die Option Sprach-Chat-Audio.

3 Navigiere ganz nach unten und wdhle unter Audio Format (Priority) die Option Linear PCM.Optional: Bei Bedarf kann 3D Audio
for TV Speakers aktiviert werden, aber achte darauf, die Anwendung der Messwerte auf 3D-Audio auszuschalten/zu verbieten.

4 Achte darauf, unter Mikrofon die Option A50 X zu wdhlen.

Gebrauch

1 Wenn das Headset gedockt/ausgeschaltet ist, wird Audio aus der PlayStation durch die A50 X Basisstation an den Fernseher/
Lautsprecher geleitet.

2 Wenn das Headset eingeschaltet ist/sich nicht im Dock befindet, wird Audio aus der PlayStation automatisch zum Headset
geleitet.
e Wenn das A50 X Headset sich nicht im Dock befindet, kannst du es jederzeit ausschalten, um die Audiowiedergabe Uber
den Fernseher/die Lautsprecher wiederherzustellen.
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4.4 PC: VORGEHENSWEISE

Das A50 X funktioniert mit PCs mit Windows 10/11 am besten mit dem inbegriffenen USB-Kombikabel (Y) und Netzteil. Am A50 X
sind mehrere USB-Audio-Endpunkte vorhanden, die fir unterschiedliche Funktionen oder Anforderungen verwendet werden kénnen.
Das A50 X ist darliber hinaus mit Dolby Atmos mit inbegriffener Lifetime-Lizenz ausgestattet.

Konfiguration
1 Setze das A50 X ins Dock der Basisstation und schalte es ein.

2 Unter Einstellung > Sound > Ausgabe:
e Stelle sicher, fur Ausgabe die Option A50 X Game einzustellen. Dein System verwendet jetzt diesen Endpunkt als Haupt-
Ausgabegerdt.

e Optional: Du kannst auBerdem das Format fir Spatial Audio festlegen, indem du auf A50 X Game klickst, um dessen
Eigenschaften aufzurufen, und dann in der Dropdown-Liste Spatial Audio entweder Microsoft Windows Sonic for Headphones

oder Dolby Atmos for Headphones wdhlst.

3 Unter Einstellung > Sound > Eingabe:
e Achte darauf, fir Eingabe die OptionA50 X Mic Out zu wdhlen. Damit verwendet dein System das A50 X als Hauptmikrofon.

4 Optional: Fur die USB-Audioausgabe ist ein sekunddrer Endpunkt mit der Bezeichnung A50 X Voice vorhanden. Bei Bedarf kannst
du diesem Audio-Endpunkt deine Chat-Anwendung oder den Chat-Ausgang deines Spiels zuweisen. Dadurch aktivierst du die Spiel-
Sprachchat-Balance, die den Bedienelementen am Headset zugewiesen ist.

5 Optional: Fir die USB-Audioeingabe ist ein sekunddrer Endpunkt mit der Bezeichnung A50 X Stream Out vorhanden. Dies wird fir
die Stream Out Funktion des A50 X verwendet. Details findest du im Abschnitt zu Stream Out.

Gebrauch

1 Wenn die Basisstation tGber USB mit dem PC verbunden und an die Stromversorgung angeschlossen ist, gibt das A50 X
grundsdtzlich Audio aus, sofern es als primdres Audiogerdt festgelegt ist. Das Docking des Headsets und Herausnehmen aus
dem Dock hat keine Auswirkungen auf die Audioausgabe des Systems und bewirkt keine Umleitung des Audios.

e Hinweis: Die inbegriffene Lizenz fir Dolby Atmos ist an die Hardware deines A50 X gebunden. Die Aktivierung und Nutzung
dieser Funktion auf der XBOX erfordert sowohl HDMI- als auch USB-Verbindungen zur Konsole.
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4.5 BLUETOOTH: VORGEHENSWEISE

Das A50 X Headset muss fir jegliche Audiowiedergabe, einschlieBlich Gber Bluetooth, mit der Basisstation verbunden sein.
Die Bluetooth-Funktion ist nicht verfiigbar, wenn sich das Headset auBerhalb der Reichweite der Basisstation befindet.

Konfiguration

1 Wenn das Headset sich innerhalb der Reichweite der Basisstation befindet und eingeschaltet ist:

2 Halte die Bluetooth-Taste 3 Sekunden lang gedriickt
3 Suche auf deinemBluetooth-Gerdt den Eintrag A50 X in der Pairing-Liste und stelle die Verbindung her.

4 HINWEIS: Wenn das A50 X ausgeschaltet ist, wird die Verbindung zum zuletzt verwendeten Bluetooth-Gerdat nicht automatisch
hergestellt. Du musst die Verbindung zum A50 X von deinem Bluetooth-Gerdt erneut herstellen.

Gebrauch

1 Wenn das A50 X mit deinem Bluetooth-Gerdt verbunden ist, sind die folgenden Audio- und Wiedergabesteuerungen verfligbar:
e Wiedergabe/Pause: Einmal tippen.
e Ndchster Titel: Zweimal tippen.

o Titel zurlck bzw. Vorheriger Titel: Dreimal tippen.

2 Beim Eingehen eines Anrufs sind die folgenden Bedienelemente verfugbar:
e Anruf beantworten/beenden: Einmal tippen.

e Anruf ablehnen: Halten.

3 Um die Lautstdrke des Bluetooth-Audios (Musik oder Gesprdche) anzupassen, verwende einfach die Lautstdrketasten

bzw. -bedienelemente des Bluetooth-Gerdts.
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4.6 DOCKING UND AUFLADEN: VORGEHENSWEISE

Das A50 X erfordert eine eigene externe Stromversorgung. Verwende das mitgelieferte Netzteil und USB-Kombikabel (Y).
Genauere Informationen findest du im Abschnitt 3.2 Verbindung zu Fernseher und Stromversorgung.

Wir empfehlen, das A50 X nach jeder Benutzung in der Basisstation gedockt zu lassen. Dadurch bleibt der Akku aufgeladen
und einsatzbereit. Wir empfehlen, das A50 X nach jeder Benutzung in der Basisstation zu docken. Alternativ dazu kannst du
das Headset wdhrend der Verwendung oder fir kurzes Nachladen Gber seinen USB-C-Anschluss an der rechten Hérmuschel
zum Aufladen Uber Kabel aufladen.

Gebrauch

1 Achte darauf, das Headset zum Docking richtig auszurichten: Der Mikrofonbulgel muss sich links befinden und die Bedientasten
miussen far dich sichtbar sein.

2 Klappe das Bigelmikrofon nach oben in die stummgeschaltete Stellung. Die Hérmuscheln dirfen nicht verdreht oder nach innen
auf dich zu geklappt sein.

3 Setze das Headset vorsichtig auf die Basisstation. Vergewissere dich, dass die beiden Réhren links und rechts auf dieselbe Ldnge
ausgefahren sind, um das Headset korrekt auszurichten.

4 An der Basisstation befinden sich 4 LEDs, den Ladezustand des Headsets in Schritten von 25 % anzeigen.

5 In den Ein/Aus-Schalter des Headsets ist ein LED integriert:
e Eingeschaltet/Akku voll: Wei3
e Energiesparmodus: WeiB3 mit Atemeffekt
e Akku wird aufgeladen: Orange
e Akkustand niedrig: Stetig rot
e Akkustand kritisch (weniger als 15 Minuten Spielzeit verbleibend): Rot mit Atemeffekt
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CONTENU DU COFFRET

e Casque sans fil A50 X

e Station d'accueil HDMI| A50 X

e Ix cable USB-C vers USB-A

e 1x cable USB-C vers double USB (Y)

e 1x adaptateur secteur et priseUSB-C

e Fiche d'informations Dolby Atmos
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Eléments supplémentaires (non inclus) pouvant étre nécessaires:
e Les cdbles HDMI ne sont pas inclus avec le casque A50 X.

e Un minimum de 2 cables HDMI et d'un cable USB
sont nécessaires pour connecter une console de jeu
avec le casque A50 X a la télévision.

e Le casque A50 X prend en charge la connectivité HDMI avec
deux consoles de jeu, trois cadbles HDMI sont donc nécessaires.
Vous avez peut-étre regu un cdble HDMI pour chaque console
lors de I'achat.

Deux cables USB-A vers USB-C sont également nécessaires.

e Pour des performances vidéo optimales et la prise en charge
des fonctions HDMI 2.1 telles que le taux d'actualisation
variable, assurez-vous que tous les cables HDMI utilisés
sont des cdbles HDMI ultra haute vitesse ou certifiés pour
une vitesse de 48 Gb/s.
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PRESENTATION DU PRODUIT

CASQUE

1

©® N OO0 o1 A NN

Micro avec bras articulé équipé de la fonction
de désactivation du son Flip-up

Embouts magnétiques

Commutateur d'alimentation et témoin lumineux
Bouton PLAYSYNC

Bouton Bluetooth

Balance Jeu / Voix

Réglage du volume

Port USB-C
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STATION D'ACCUEIL HDMI

1 Indicateur de batterie du casque
2 Indicateur Bluetooth

3 Indicateurs des trois systémes

4 Entrées pour XBOX
5 Entrées pour PlayStation
6 Sorties pour télévision 4K

7 Entrée pour PC et boitier d'alimentation 5V

AVANT

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

ARRIERE

31 XBOX
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ENSEMBLE DE CABLES USB (Y)

1 Vers adaptateur secteur 1T ——— O jom
2 Vers PC - USB-audio

22— ] >
3 Vers station d'accueil |
CABLE USB-C VERS USB-A
1 Vers station d'accueil USB HE):

2 Vers console de jeu

ADAPTATEUR SECTEUR

1 Sortie d'alimentation 5V (courant continu)
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PREMIERE UTILISATION

Devenez maitre du jeu avec le casque A50 X, le casque de console de jeu ultime. Connectez votre XBOX Séries XIS, PS5 et PC en
simultané et passez d'un dispositif a I'autre facilement grace a votre casque. Les transducteurs audio PRO-G GRAPHENE offrent
une clarté et une réponse sans précédent. La technologie LIGHTSPEED de qualité professionnelle permet d'atteindre les plus hauts
niveaux de performance audio sans fil. Le dispositif de relais HDMI 2.1 offre un son 24 bits et une résolution 4K 120 Hz pour des jeux
sur console de haute performance.

3.1 RECOMMANDATIONS DE CONFIGURATION

CONSOLES: Pour une expérience optimale, la méthode de configuration recommandée comprend une connectivité HDMI et USB.
La station d'accueil du casque A50 X doit étre placée entre votre console et votre télévision/écran; un cable HDMI et un cable USB
sont nécessaires pour connecter la station d'accueil A50 X a la console de jeu. Un second cdble HDMI est nécessaire pour connecter
la station d'accueil a votre télévision.

e Lorsque vous utilisez des cdbles HDMI et USB, vous pouvez régler le chat audio et vocal avec les commandes de balance Jeu/Voix
sur le casque, pour la XBOX et la PlayStation. Assurez-vous que les cables HDMI et USB sont bien branchés au méme ensemble
de ports pour chaque plate-forme. Voir la section 3.7 pour plus d'informations sur les fonctionnalités HDMI du casque A50 X.

—
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Pour les PC - le casque A50 X se connecte a une machine Windows via un cable USB-audio et de multiples terminaux USB-audio.
Cela permet d'acheminer les fichiers audio des médias vers un terminal et le chat vocal des applications vers un autre. Vous pouvez
ainsi équilibrer le mixage audio Jeu/Voix avec les commandes du casque.

Dispositif Type d'USB-audio Descripteur Stéréo/Mono Bits Maximaux/Taux d'échantillonnage
Lecture/Sortie Casques A50 X Jeu Stéréo 24 bit/48 kHz
Lecture/Sortie Ecouteurs Voix A50 X Stéréo 16 bit/48 kHz
Enregistrement/Entrée Microphone du casque Voix A50 X Mono 16 bit/48 kHz
Enregistrement/Entrée Ligne A50 X StreamPort Stéréo 16 bit/48 kHz

Le casque A50 X dispose également d'un StreamPort vous permettant de transmettre (streamer) un ensemble de signaux audio
que vous entendez dans votre casque vers une autre application (pour I'enregistrement et la diffusion). En utilisant le logiciel G HUB
de Logitech G, vous pouvez inclure/exclure/régler chaque signal audio de fagon indépendante.

A propos du Bluetooth audio - Le casque A50 X dispose d'un récepteurBluetooth intégré a la station d'accueil. Il vous permet
de connecter un dispositif secondaire tel qu'un smartphone ou une tablette pour la musique ou les appels. Le casque A50 X doit
se trouver a portée de la station d'accueil pour toute lecture audio, y compris Bluetooth. La fonctionnalité Bluetooth n'est pas
disponible si le casque ne se situe pas a portée de la station d'accueil. Le volume Bluetooth peut étre réglé directement depuis
le dispositif source Bluetooth. Pour plus renseignements, voir la section 4.5 sur les informations de connexion Bluetooth.
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3.2 CONNEXION DE LA TELEVISION ET DE L'ALIMENTATION

1 Connectez un cable HDMI (non fourni) entre la sortie HDMI

de la station d'accueil et I'entrée HDM| de votre télévision. 51 X80 Ses arc / Homiour
e Pour bénéficier des fonctionnalités et de I'expérience \ \
=0 =) =
des performances disponibles avec 'HDMI 21, A\

la télévision, le cable HDMI et le systéme source

doivent tous étre compatibles avec I'HDMI 2.1.

Si vous utilisez un cable HDMI aux caractéristiques
techniques inférieures, les signaux vidéo et audio seront
transmis mais la qualité de votre expérience sera réduite.
Veuillez utiliser les connexions adaptées aux capacités
de votre équipement.

e Pour une expérience et une compatibilité optimales,
il n'est PAS recommmandé de connecter 'A50 X a un
commutateur HDMI, un répéteur signal, des récepteurs
audio/vidéo ou des barres de son. Veuillez connecter
I'A50 X directement a votre console et a votre télévision.

e Sivous utilisez une barre de son ou des haut-parleurs
externes avec le port ARC/eARC HDMI de votre télévision,
il est recommandé de connecter la station d'accueil
du casque A50 X a une autre entrée HDMI.
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2 Avec I'ensemble de cébles USB (Y), branchez I'USB-C rouge

au port USB-C de la station d'accueil étiqueté 5V DC = xeox s @pc  HoMIOUT
avec un encadrement rouge. Branchez le cable USB-C noir \ [ ] [ ] = /
d l'adaptateur secteur et a une prise/source d'alimentation. = = =

e Une alimentation externe dédiée est requise pour :
I'A50 X. Veuillez utiliser 'adaptateur secteur et le cable-Y
inclus pour une meilleure expérience.

e En cas d'utilisation d'un adaptateur tiers, assurez-vous
qu'il dispose de la technologie USB Power Delivery.
Si le témoin lumineux de la station d'accueil clignote
rouge et blanc, assurez-vous que l'adaptateur secteur
est bien de type USB PD et que le cable-Y est utilisé.
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3.3 CONNEXION A L'’XBOX

1 Connectez un cable HDMI (non fourni) et un cable USB \

de la console XBOX vers la paire de ports étiquetés "XBOX" m Ses Sec HOMIOUT

a l'arriére de la station d'accueil A50 X.

2 Assurez-vous que I'ensemble de cables USB (Y) que /
I'adaptateur secteur sont bien branchés au port USB-C
de la station d'accueil étiqueté 5V DC avec un encadrement
rouge. Le produit ne peut pas fonctionner sans alimentation
externe dédiée.

e Assurez-vous que les deux cables sont bien branchés
d la méme paire de ports comme indiqué, dans le cas
contraire, la balance Jeu/Voix ne fonctionnera pas.

e Bien que non requis, il est recommandé d'utiliser
un cdble HDMI 2.1 ultra haute vitesse. Voir la section 3.8
pour plus d'informations sur I'HDMI.
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3.4 CONNEXION DE LA PLAYSTATION

1 Connectez un cable HDMI (non fourni) et un cable USB de
la console PlayStation vers la paire de ports étiquetés "PS" 51 X80 m spc HDMIOUT

a l'arriére de la station d'accueil A50 X. [
N4

2 Assurez-vous que I'ensemble de cables USB (Y) que
I'adaptateur secteur sont bien branchés au port USB-C
de la station d'accueil étiqueté 5V DC avec un encadrement
rouge. Le produit ne peut pas fonctionner sans alimentation
externe dédiée.

e Assurez-vous que les deux cables sont bien branchés
d la méme paire de ports comme indiqué, dans le cas
contraire, la balance Jeu/Voix ne fonctionnera pas.

e Bien que non requis, il est recommandé d'utiliser
un cdble HDMI 2.1 ultra haute vitesse. Voir la section 3.8
pour plus d'informations sur I'HDMI.
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3.5 CONNEXION D'UN PC

1 Assurez-vous que l'ensemble de cdbles USB (Y) que
l'adaptateur secteur sont bien branchés au port USB-C de
la station d'accueil étiqueté 5V DC avec un encadrement
rouge. Le produit ne peut pas fonctionner sans
alimentation externe dédiée.

2 Insérez la prise USB-A sur cable-Y (étiqueté PC) dans
I'un des ports USB-A du PC.

e Bien que non requis, il est recommandé de connecter
I'A50 X @ un port USB-A de type USB 3.0 ultrarapide
ou supérieur. lls sont généralement colorés en bleu bien
que cela ne soit pas toujours le cas. Veuillez consulter
le manuel de I'utilisateur de votre dispositif.

e Pour éviter toute instabilité, connexion inégale
ou message d'avertissement de la ressource USB,
assurez-vous que votre casque A50 X est directement
connecté aux ports USB de votre PC. Il n'est pas
recommandé de connecter le casque A50 X via
un hub USB, un commutateur KVM ou tout autre
intermédiaire périphérique ou accessoire.
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3.6 CONNEXION BLUETOOTH

1

Assurez-vous que l'ensemble de cdbles USB (Y) que
l'adaptateur secteur sont bien branchés au port USB-C
de la station d'accueil étiqueté 5V DC encadré en rouge.
Le produit ne peut pas fonctionner sans alimentation
externe dédiée.

Ce casque peut étre connecté ou non a la station d'accueil;
allumez-le en appuyant sur le bouton d'alimentation
du casque.

Appuyez et maintenez le bouton Bluetooth pendant
3 secondes.

Trouvez le témoin du Bluetooth sur le panneau avant de
la station d'accueil, il devrait clignoter.

A partir de votre dispositif Bluetooth, connectez I'A50 X
dans la liste de couplage.

e Le casque A50 X doit étre connecté a la station d'accueil
pour toute lecture audio, y compris Bluetooth.
La fonctionnalité Bluetooth n'est pas disponible si
le casque ne se situe pas a portée de la station d'accueil.
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3.7 CONFIGURATIONS ALTERNATIVES/AVANCEES

3.7.1 - Il est fortement conseillé de suivre la méthode de configuration recommandée a la section 3.1. Cependant, si vous le souhaitez,
I'A50 X peut également étre configuré de deux autres fagcons pour une utilisation avancée:

Mode USB - Dans cette configuration, une console de jeu est connectée au casque A50 X via un seul cdble USB (les signaux jeu/voix
sont transmis avec le méme céble). Le cadble HDMI de la console est directement connecté a la télévision et transmet seulement
la vidéo. Remarque:

e Pour la XBOX: la fonctionnalité de balance jeu/voix continuera de fonctionner si elle est correctement connectée au port USB-C
pour la XBOX. Elle ne fonctionnera uniquement que si elle est connectée a ce port précis.

e Pour la PlayStation: la fonctionnalité de balance jeu/voix ne fonctionnera pas si elle est uniquement branchée via USB.
Notez que la qualité audio maximale et la fidélité de I'échantillonnage peuvent étre limitées.
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3.7.1- ETAPES DE CONNEXION USB SEULE:

1 Assurez-vous que l'ensemble de cables USB (Y) que
l'adaptateur secteur sont bien connectés au port USB-C o

31Ps 31 P
N
de la station d'accueil étiqueté 5V DC avec un encadrement use | mowim [ uss | romn W
rouge. Le produit ne peut pas fonctionner sans =] =] = =)

alimentation externe dédiée.

C HDMI OUT

2 Connectez un cable USB-C de la XBOX au port USB
pour XBOX de la station d'accueil.

e Avec cette configuration, la console XBOX transmettra
I'audio du jeu et la voix du chat en un seul signal
USB-audio. Les commandes de balance jeu/voix
du casque A50 X continueront de fonctionner. Le signal
audio sera limité a la capacité maximale de la XBOX
de 16 bit/48 KHz.

3 Connectez un cable USB-C de la PlayStation au port USB
pour PS de la station d'accueil.

e Avec cette configuration, la console PlayStation
transmettra I'audio du jeu et la voix du chat en un seul
signal USB-audio. Les commandes de balance jeu/voix
du casque A50 X ne fonctionneront pas. Le signal audio
sera limité a la capacité maximale de la PlayStation
de 16 bit/48 KHz.
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3.8 CONNEXION HDMI DU CASQUE A50 X

e Tous les ports HDMI du casque A50 X sont des ports HDMI 2.1
avec un débit de 40 Gbps. Les signaux vidéo HDMI sont
transmis au téléviseur ou a I'écran avec des fonctions telles que
le taux de rafraichissement variable (VRR) et le mode de faible
latence automatique (ALLM). Pour ce faire, il est nécessaire
d'utiliser des cables HDMI capables de s'adapter aux capacités
de votre équipement. La fidélité du contenu et les fonctions de
HDMI 2.1 ne fonctionneront pas lorsque des cables plus anciens
sont utilisés. Veuillez vérifier la classification de vos cdbles et
de votre équipement.

e HDMI-CEC - Le casque A50 X est congu pour transmettre
toutes les commandes HDMI-CEC de la source a la destination.
Limplémentation de la technologie CEC varie considérablement
d'un fabricant a 'autre et/ou d'un type de dispositif a I'autre;

il peut y avoir des différences de comportement, des problémes
d'interopérabilité ou des fonctions qui ne fonctionnent pas
comme prévu. En cas de probléme, nous recommandons
d'expérimenter les différentes fonctionnalités CEC (si elles sont
disponibles) ou de désactiver complétement la fonction CEC.

La performance, l'interopérabilité et la compatibilité ne peuvent
pas étre garanties.
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COMMENT L'UTILISER:
4.1 COMMANDES DU CASQUE

1 Microphone avec fonction de désactivation du son Flip-up:
Le casque A50 X dispose d'un bras articulé avec microphone.
En position verticale, le signal du micro est coupé au niveau
du casque. Lors du basculement, vous sentirez 1
un point d'engagement mécanique.

2 Balance jeu/voix: Lorsqu'il est connecté de maniere
appropriée ou utilisé avec des sources prises en charge,
I'A50 X est capable de lire un double signal audio
et d'équilibrer les deux signaux. Cette fonction est
collectivement appelée la balance jeu/voix. Elle vous permet
d'ajuster rapidement le niveau sonore du jeu ou de la voix
de votre camarade que vous souhaitez entendre, selon
vos besoins et préférences. Pour ce faire, vous pouvez
utiliser les commandes de balance jeu/voix sur l'oreille droite
de votre casque. Un signal sonore est émis aux points de

jeu max, médium, voix max.

3 Volume et réglage du casque: Le casque A50 X dispose
d'un systéme de gestion et de contréle du volume interne;
le volume du casque est indépendant et ne se synchronise
pas avec le systéme source. Le volume est réglé intuitivement
grace a la molette de contréle. Un signal sonore est émis
aux points de volume maximal et minimal.
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4.11 CHANGEMENT DES ENTREES

Si plusieurs systémes sont connectés, le casque A50 X
vous permet de passer de |'un a I'autre grdce au bouton
PLAYSYNC, situé sur le casque, sous le commutateur
d'alimentation.

1 Lorsque que le casque est déconnecté de la station
d'accueil, I'alimentation doit étre allumée pour activer
le bouton PLAYSYNC. Appuyez une fois sur le bouton pour
changer de systéme. La station d'accueil répondra avec
un témoin lumineux.

2 L'audio et la vidéo changeront tous deux de systémes,
votre téléviseur/écran peut devenir momentanément noir
lors du changement.

3 Lorsque les trois systémes sont actifs, appuyer
sur le bouton PLAYSYNC fait basculer les entrées
séquentiellement de XBOX a PC a PlayStation.

4 Vous pouvez utiliser le bouton PLAYSYNC lorsque le casque
est connecté a la station d'accueil, quel que soit I'état
de l'alimentation.

e Parfois, le fait de changer d'entrées peut
activer un systéme qui était en veille. Si ce n'est
pas ce que vous souhaitez, essayez d'activer/
désactiver les fonctions Veille ou HDMI-CEC si
elles sont disponibles.
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4.2 INSTRUCTIONS RELATIVES A LA XBOX

Le casque A50 X fonctionne mieux avec les consoles XBOX Séries X et S lorsque les connexions HDM/ et USB sont toutes
les deux utilisées. Votre casque A50 X est également doté de la technologie Dolby Atmos avec la licence a vie incluse.

Configuration
1 Placez le casque A50 X sur le dock de la station d'accueil et mettez-la sous tension.

2 Dans XBOX > Paramétres > Sortie volume et audio > Audio des haut-parleurs:
e Sivous disposez d'un téléviseur ou d'un haut-parleurs stéréo, choisissez "Stéréo non compressée".

e Sivotre équipement en est capable, "Dolby Atmos pour home cinéma (connexion HDM| seule" est recommandé.
3 Pour I'audio du casque, sélectionnez Stéréo non compressée ou Dolby Atmos pour le casque.
4 Sous Options supplémentaires, ne cochez rien.
Utilisation

1 Lorsque le casque est connecté a la station d'accueil/mis hors tension, I'audio de la XBOX sera transmis au téléviseur/haut-parleurs
via la station d'accueil A50 X. Si vous utilisez Dolby Atmos, la XBOX repassera automatiquement en mode home cinéma.

2 Lorsque le casque est déconnecté de la station d'accueil/mis sous tension, I'audio de la XBOX sera automatiquement transmis
au casque. Si vous utilisez Dolby Atmos, la XBOX repassera automatiquement en mode Casque. La XBOX vous notifiera sur I'écran
lorsque le casque aura été affecté avec succes et que les modes appropriés auront été réglés.
e Sile casque A50 X est déconnecté de la station d'accueil, vous pouvez |'éteindre a tout moment pour relancer la lecture
de l'audio sur votre téléviseur/haut-parleurs.
e Note: La licence incluse Dolby Atmos est indissociable du dispositif A50 X. Pour activer cette fonctionnalité sur la XBOX,
vous devez connecter la console via HDMI et USB.
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4.3 INSTRUCTIONS RELATIVES A LA PLAYSTATION

Le casque A50 X fonctionne mieux avec la console PlayStation lorsque les connexions HDMI et USB sont toutes les deux utilisées.

Configuration

1 Placez le casque A50 X sur le dock de la station d’accueil et mettez-la sous tension.

2 Dans Parameétres > Son > Sortie audio:
e Pour Périphérique de sortie, choisissez Casque USB (A50 X) et assurez-vous que |'option Changer automatiquement
de périphérique de sortie est désactivée.
e Pour Type de périphérique HDMI, sélectionnez TV.
e Accédez ala section Casques, pour Sortie casques, sélectionnez Audio conversation vocale.

e Naviguez vers le bas et sous Format audio (priorité), sélectionnez PCM linéaire.

3 Facultatif: si vous le souhaitez, vous pouvez activer I'audio 3D pour le téléviseur/haut-parleurs, mais veillez a désactiver I'option
Appliquer les résultats des mesures a lI'audio 3D.

4 Sous Microphone, veillez a sélectionner A50 X.
Utilisation

1 Lorsque le casque est connecté a la station d'accueil/mis hors tension, I'audio de la PlayStationsera transmis au téléviseur/
haut-parleurs via la station d'accueil A50 X.

2 Lorsque le casque est déconnecté de la station d'accueil/mis sous tension, I'audio de la PlayStation sera automatiquement transmis
au casque.

e Sile casque A50 X est déconnecté de la station d'accueil, vous pouvez |'éteindre a tout moment pour relancer la lecture
de l'audio sur votre téléviseur/haut-parleurs.
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4.4 INSTRUCTIONS RELATIVES AU PC

Le casque A50 X fonctionne mieux avec les PC Windows 10/11 lorsqu'il est utilisé avec I'ensemble de cébles USB (Y) et I'adaptateur
secteur inclus. Le casque A50 X offre plusieurs terminaux USB audio pouvant étre utilisés pour différentes fonctionnalités ou besoins.
Votre casque A50 X est également doté de la technologie Dolby Atmos avec la licence a vie incluse.

Configuration

1
2

Placez le casque A50 X sur le dock de la station d'accueil et mettez-la sous tension.

Dans Parameétres > Son > Sortie:

e Assurez-vous que Sortie est bien configuré sur Jeu A50 X. Votre systéme utilisera dés maintenant ce terminal audio comme
sortie principale.

e Facultatif: vous pouvez également définir le format de I'audio spatial en cliquant sur A50 X Jeu pour accéder aux Propriétés,

puis dans le menu déroulant Audio Spatial, sélectionnez soit Microsoft Windows Sonic pour le casque, soit Dolby Atmos pour
le casque, si vous le souhaitez.

Dans Parameétres > Son > Entrée:

e Assurez-vous que Entréeest bien configuré sur Sortie micro A50 X. Votre systéme utilise désormais le casque A50 X comme
microphone principal.

Facultatif: Vous remarquerez un terminal de sortie audio USB secondaire défini comme Voix A50 X. Si vous le souhaitez,
vous pouvez diriger votre application de chat ou la sortie de chat de votre jeu vers ce terminal audio. Ce faisant, vous activerez
également la fonctionnalité de balance jeu/voix affectée aux commandes du casque.

Facultatif: Vous remarquerez un terminal d'entrée audio USB secondaire défini comme Sortie stream A50 X. Ce terminal est utilisé
pour la fonctionnalité de sortie de stream du casque A50 X. Pour plus d'informations, voir la section Sortie stream.

Utilisation

1

Lorsque la station d'accueil est connectée par USB a votre PC et alimentée, le casque A50 X émet toujours du son s'il est défini
comme périphérique audio principal. Connecter ou déconnecter votre casque de la station d'accueil n'affectera pas la sortie audio
de votre systéme et I'audio ne sera pas redirigé.

e Note: La licence incluse Dolby Atmos est indissociable du dispositif A50 X. Pour activer cette fonctionnalité sur la XBOX,
vous devez connecter la console via HDMI et USB.
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4.5 INSTRUCTIONS RELATIVES AU BLUETOOTH

Le casque A50 X doit étre connecté a la station d'accueil pour toute lecture audio, y compris Bluetooth. La fonctionnalité Bluetooth
n'est pas disponible si le casque ne se situe pas a portée de la station d'accueil.
Configuration

1 Lorsque le casque est a portée de la station d'accueil et qu'il est sous tension.

2 Appuyez et maintenez le bouton Bluetooth pendant 3 secondes.

3 Sur votre dispositif Bluetooth, recherchez et connectez le casque A50 X dans la liste de couplage.

4 REMARQUE: Si le casque A50 X est allumé, il ne se reconnectera pas automatiquement au dernier dispositif Bluetooth utilisé.
Veillez a connecter de nouveau le casque A50 X a votre dispositif Bluetooth.

Utilisation
1 Lorsque le casque A50 X est connecté a votre dispositif Bluetooth, les commandes de lecture et audio suivantes sont disponibles:

e Lecture/pause: Simple pression.
e Piste suivante: Double pression.

e Piste précédente: Triple pression.

2 Lorsque vous recevez un appel vocal, les commandes suivantes sont disponibles:
e Répondre/terminer I'appel: Simple pression.

e Rejeter I'appel: Pression longue.

3 Pour régler le volume audio Bluetooth (musique ou appel), utilisez simplement les commandes de volume ou de contréle de

votre dispositif Bluetooth.
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4.6 INSTRUCTIONS RELATIVES A LA STATION D'ACCUEIL ET AU CHARGEMENT

Une alimentation externe dédiée est requise pour la station d'accueil A50 X. Veuillez inclure 'adaptateur CA et I'ensemble
de cdbles USB (Y). Pour plus d'information, voir la section 3.2 Connexion du téléviseur et de I'alimentation.

Aprés chaque session d'utilisation, il est recommandé de laisser le casque A50 X connecté a la station d'accueil, ce qui permet
d la batterie de rester chargée et préte a I'emploi. Aprés chaque session, nous vous recommandons de connecter le casque a la station

d'accueil. Le casque dispose également d'un port USB-C (situé sur l'oreille droite) pour permettre la charge filaire lors de ['utilisation
ou des charges rapides.

Utilisation

1 Avant de connecter votre casque la station d'accueil, assurez-vous que le casque est dans la bonne position, le bras articulé
du micro doit se trouver sur le c6té gauche et les boutons de commande doivent étre tournés vers vous.

2 Veillez a ce que le bras articulé du micro soit en position haute (son désactivé) et que les oreillettes ou leurs faces internes ne soient
pas tournées vers vous.

3 Placez délicatement le casque sur la station d'accueil et vérifiez que les extensions gauche et droite sont déployées a la méme
longueur et dans la méme position, ce qui permettra au casque de s'aligner correctement.

4 La station d'accueil dispose de 4 témoins lumineux indiquant I'état de charge de la batterie par incrément de 25%.

5 Le casque dispose d'un témoin lumineux intégré au commutateur d'alimentation:
e Mise sous tension/Batterie pleine: blanc.
e Mode veille: pulsation blanche.
e Chargement de la batterie: orange.
e Batterie faible: rouge continu.

e Batterie critique (moins de 15 minutes de lecture restante): pulsation rouge.
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CONTENUTO DELLA CONFEZIONE

e Cuffia con microfono wireless A50 X

e Base diricarica HDMI| A50 X

e 1cavo da USB-C a USB-A

e 1cavo (Y) da USB-C a kit USB a due porte

e 1 adattatore di alimentazione USB-C con spina

e Scheda pratica Dolby Atmos
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Altri articoli (non inclusi) che potrebbero essere necessari:
e Cavi HDMI non inclusi con A50 X.

e Per il collegamento di una console di gioco con A50 X alla TV
sono necessari almeno 2 cavi HDM| e 1 cavo USB.

e A50 X supporta il collegamento HDMI con 2 console di gioco,
per cui sono necessari in tutto 3 cavi HDMI. Potresti aver
ricevuto 1 cavo HDMI con l'acquisto di ciascuna console.
Sono necessari anche 2 cavi da USB-A a USB-C.

e Per ottenere delle prestazioni video ottimali e il passthrough
delle funzionalita di HDMI 2.1, come il Variable Refresh Rate,
assicurarsi che tutti i cavi HDMI utilizzati siano certificati
per I'Ultra High Speed di HDMI 2.1 e/o con larghezza di banda
48 Gbps.
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PANORAMICA DEL PRODOTTO

CUFFIA CON MICROFONO

1 Braccio flip-to-mute

2 Cuscinetti auricolari magnetici

3 Pulsante di accensione e indicatore LED
4 Pulsante PLAYSYNC

5 Pulsante Bluetooth

6 Bilanciamento gioco/voce

7 Controllo del volume

8 Porta USB-C
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BASE DI RICARICA HDMI

VISTA ANTERIORE
1 Indicatore del livello di carica della cuffia con microfono \ / 7/
/
2 Indicatore Bluetooth
3 3 indicatori di sistema Ca vl xeox pc b /
E
T T I/
VISTA POSTERIORE
4 Ingressi per XBOX A 7
|

5 Ingressi per PlayStation

6 Uscita per TV 4K \E] ) = = = ==

7 Ingresso per PC e alimentazione 5V
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CAVO (Y) KIT USB

1 Per adattatore di alimentazione
2 Per PC - Audio USB

3 Per base di ricarica

CAVO DA USB-C A USB-A.

1 Per USB della base di ricarica

2 Per console di gioco

ADATTATORE

1 Uscita di alimentazione CCda5V

N

— =]
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INTRODUZIONE

Lasciati trasportare da A50 X, la cuffia con microfono per console di gioco di ultima generazione. Collegati a XBOX serie XIS,

PS5 e PC contemporaneamente e passa rapidamente dall'una all’altro direttamente con la cuffia con microfono. | driver audio PRO-G
GRAPHENE offrono una nitidezza e una risposta senza precedenti. |l protocollo LIGHTSPEED di livello professionale offre il massimo
grado di prestazioni audio wireless. Il passthrough HDMI 2.1 produce un audio da 24 bit e 120 Hz in 4K, per prestazioni di gioco
eccezionali.

3.1 CONSIGLI PER L'INSTALLAZIONE

CONSOLE Per un’esperienza ottimale, utilizzare sia i collegamenti HDMI che quelli USB per l'installazione. A50 X e posizionata tra la
console e la TV/lo schermo, sono necessari un cavo HDMI e un cavo USB per collegare la base di ricarica di A50 X alla console di gioco.
Per collegare la base di ricarica alla TV & necessario un altro cavo HDMI.
e Quando si utilizzano cavi HDMI e USB, il mix Audio e Voce della chat pud essere regolato con i controlli Bilanciatore gioco/voce
sulla cuffia con microfono, sia per ’XBOX che per la PlayStation. Assicurarsi che i cavi HDMI e USB siano collegati allo stesso gruppo
di porte per ciascuna piattaforma. Consultare la sezione 3.7 per ulteriori dettagli sulle capacita HDMI di A50 X.

—
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Per PC: A50 X si collega ad un computer Windows tramite USB-audio con diversi terminali USB-audio. Cio permette di indirizzare
I'audio multimediale al terminale principale e le app di chat vocale ad un altro terminale, permettendo di bilanciare al volo il mix audio
gioco/voce tramite i controlli sulla cuffia.

Dispositivo Tipo USB-audio Descrizione Stereo / Mono Bit max / frequenza di campionamento
Riproduzione/Output Cuffie A50 X Game Stereo 24 bit / 48 kHz

Riproduzione/Output Auricolari cuffia A50 X Voice Stereo 16 bit / 48kHz

Registrazione/Input Microfono cuffia A50 X Voice Mono 16 bit / 48kHz

Registrazione/Input Linea A50 X StreamPort Stereo 16 bit / 48kHz

A50 X & dotata inoltre di StreamPort per inviare (“stream”) una combinazione di segnali audio riprodotti sulla cuffia con microfono
ad un’altra applicazione (per registrare e trasmettere). Grazie al software G HUB di Logitech G, é possibile includere/escludere/regolare
ciascun segnale audio in modo indipendente.

Informazioni su audio Bluetooth: A50 X & dotata di un ricevitore Bluetooth integrato nella base di ricarica. Questa caratteristica

ti permette di collegare un dispositivo secondario come uno smartphone o un tablet per la musica o le chiamate. La cuffia con
microfono A50 X deve trovarsi nel raggio d'azione della base di ricarica per tutti i tipi di riproduzione audio, tra cui quella Bluetooth.

La funzione Bluetooth non sara disponibile se la cuffia con microfono si trova all’esterno del raggio d'azione della base di ricarica.

Il volume dell’audio Bluetooth puo essere regolato direttamente dal dispositivo di origine collegato con Bluetooth. Consultare la sezione
4.5 per i dettagli su come connettere il Bluetooth.
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3.2 COLLEGARE LA TV E LALIMENTAZIONE

1 Collegare il cavo HDMI (non incluso) dall’'uscita HDMI

della base di ricarica all'ingresso HDMI della TV. S1x80X v arc / Homiout
e Per sfruttare tutte le funzionalita e le prestazioni disponibili \ \ /
=) —\(==)
con 'HDMI 2.1, la TV, il cavo HDMI e il sistema sorgente = = =

devono supportare I'HDMI 2.1. Lutilizzo di un cavo HDMI
con specifiche inferiori non interrompera i segnali video

e audio, ma ridurra la qualita dell'esperienza. | collegamenti
devono soddisfare le capacita degli apparecchi.

e Per un’esperienza e compatibilita ottimale, NON é consigliato
il collegamento dell’A50 X ad un interruttore HDMI,
ripetitori di segnale, ricevitori audio/video o soundbar.
Collegare A50 X direttamente a una console e alla TV.

e Se si vuole collegare una soundbar o degli altoparlanti esterni
alla porta ARC/eARC HDMI della TV, consigliamo di collegare
la base di ricarica A50 X ad un altro ingresso HDM| 2.1.
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2 Inserire 'USB-C rosso nella porta USB-C della base ‘
di ricarica contrassegnata con 5V CC e delineata 2 xe0x aes sirc HoMIOUT

in rosso tramite il cavo (Y) kit USB. Inserire 'USB-C
nero nell’adattatore fornito e in una presa/fonte

di alimentazione.

e A50 Xrichiede una fonte di alimentazione
esterna apposita. Per un‘esperienza ottimale,
utilizzare I'adattatore incluso e il cavo Y.

e Se é necessario usare un adattatore di terzi, assicurarsi
che sia certificato USB Power Delivery. Se l'indicatore
luminoso della base di ricarica lampeggia in rosso-
bianco, controllare che l'adattatore sia USB PD e che sia
utilizzato il cavo Y.
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3.3 COLLEGARE ALL'XBOX

1 Collegare un cavo HDMI (non incluso) e un cavo USB \
dalla console XBOX a un paio di porte contrassegnate “XBOX" m s spc HOMIOUT
sul retro della base di ricarica A50 X.
N\ e = e =/,
2 Assicurarsi che il cavo (Y) kit USB e I'adattatore in dotazione /

siano collegati alla porta USB-C della base di ricarica
contrassegnata 5V CC e delineata in rosso. Il prodotto non
funziona in assenza di un‘alimentazione esterna adatta.

e Assicurarsi che entrambi i cavi siano collegati alle stesse
porte indicate, altrimenti il bilanciamento gioco/voce
non funzionera.

e Anche se non richiesto, consigliamo l'utilizzo di un cavo
HDMI con classificazione Ultra High Speed 2.1. Per ulteriori
informazioni, consultare la sezione 3.8 Informazioni
sul’lHDMI.
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3.4 COLLEGARE ALLA PLAYSTATION

1 Collegare un cavo HDMI (non incluso) e un cavo USB

dalla console PlayStation a un paio di porte contrassegnate e m spc HOMIOUT

"PS" sul retro della base di ricarica di A50 X. [
N4

2 Assicurarsi che il cavo (Y) kit USB e I'adattatore siano collegati
alla porta USB-C della base di ricarica contrassegnata 5V CC
e delineata in rosso. Il prodotto non funziona in assenza
di un‘alimentazione esterna adatta.

e Assicurarsi che entrambi i cavi siano collegati alle stesse
porte indicate, altrimenti il bilanciamento gioco/voce
non funzionera.

e Anche se non richiesto, consigliamo l'utilizzo di un cavo
HDMI con classificazione Ultra High Speed 2.1. Per ulteriori
informazioni, consultare la sezione 3.8 Informazioni
sul’lHDMI.
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3.5 COLLEGARE AL PC

1 Assicurarsi che il cavo (Y) kit USB e 'adattatore in
dotazione siano collegati alla porta USB-C della base
di ricarica contrassegnata 5V CC e delineata in rosso.

Il prodotto non funziona in assenza di un‘alimentazione
esterna adatta.

2 Inserire la presa USB-A del cavo Y (contrassegnato PC)
in una delle porte USB-A sul PC.

e Anche se non é strettamente necessario, consigliamo
di collegare A50 X ad una porta USB-A classificata
USB 3.0 SuperSpeed o superiore. Nella maggior
parte dei casi queste porte sono di colore blu.
Consultare il manuale utente del dispositivo.

e Per evitare instabilita, collegamenti irregolari
o messaggi di avvertimento relativi alla risorsa USB,
assicurarsi che A50 X sia collegata direttamente alle
porte USB del PC. Il collegamento di A50 X tramite
HUB USB, switch KVM o altra periferica/accessorio
intermediario non & consigliato.
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3.6 COLLEGAMENTO BLUETOOTH

1

Assicurarsi che il cavo (Y) kit USB e I'adattatore in dotazione
siano collegati alla porta USB-C della base di ricarica
contrassegnata 5V CC e delineata in rosso. Il prodotto non
funziona in assenza di un‘alimentazione esterna adatta.

La cuffia con microfono pud essere agganciata o sganciata
dalla base di ricarica; accendere la cuffia con microfono
attivando l'interruttore di alimentazione.

Tenere premuto il pulsante Bluetooth per 3 secondi

L'indicatore Bluetooth sul pannello frontale della base
di ricarica dovrebbe iniziare a lampeggiare.

Connettere il dispositivo Bluetooth scegliendo “A50 X"
nell’elenco di associazione.

e La cuffia con microfono A50 X deve essere connessa
alla base di ricarica per tutti i tipi di riproduzione audio,
tra cui quella Bluetooth. La funzione Bluetooth non sara
disponibile se la cuffia con microfono si trova all’esterno
del raggio d'azione della base di ricarica.
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3.7 INFORMAZIONI SU INSTALLAZIONI ALTERNATIVE/AVANZATE

3.7.1 - E LARGAMENTE CONSIGLIATO seguire il metodo di installazione descritto nel paragrafo 3.1. Tuttavia, A50 X possiede due metodi
di installazione alternativi per un uso avanzato:

Modalita USB: in questo tipo di installazione, una console di gioco si collega al dispositivo A50 X tramite cavo USB (entrambi i segnali
Gioco e Chat vocale vengono inviati) LHDMI della console viene collegato direttamente alla TV per la sola trasmissione video.
Nota:

e Per XBOX: il bilanciamento gioco/voce continuera a funzionare se il collegamento alla porta USB-C contrassegnata XBOX
é avvenuto correttamente. Non funzionera se collegato ad altre porte.

e Per PlayStation: il bilanciamento gioco/voce non funzionera con il solo collegamento USB. La massima qualita audio
e la frequenza di campionamento potrebbero subire limitazioni.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- PASSAGGI DEDICATI SOLO AL COLLEGAMENTO USB:

1 Assicurarsi che il cavo (Y) kit USB e I'adattatore siano

collegati alla porta USB-C della base di ricarica 7 xBOX
N\

31Ps 31 P
N
contrassegnata 5V CC e delineata in rosso. |l prodotto use | mowim [ uss | romn W
non funziona in assenza di un‘alimentazione esterna adatta. =) =) = =
2 Collegare il cavo USB-C dall’XBOX alla porta USB
contrassegnata XBOX della base di ricarica.

C HDMI OUT

e Durante l'installazione, la console XBOX combinera l'audio
del gioco e la chat vocale in un singolo segnale USB-audio.
| controlli di bilanciamento gioco/voce della cuffia con
microfono A50 X continueranno a funzionare. Il segnale
audio sara limitato alla capacita massima dell’XBOX,
ovvero 16 bit/48 kHz.

3 Collegare il cavo USB-C dalla PlayStation alla porta USB
contrassegnata PS della base di ricarica.

e Durante l'installazione, la console PlayStation combinera
I'audio del gioco e la chat vocale in un singolo segnale
USB-audio. | controlli di bilanciamento gioco/voce
della cuffia con microfono A50 X non funzioneranno.

Il segnale audio sara limitato alla capacita massima
della PlayStation, ovvero 16 bit/48 kHz.
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3.8 INFORMAZIONI SULL'HDMI DI A50 X

e Tutte le porte HDMI di A50 X sono di tipo HDMI 2.1 con velocita
di trasmissione da 40 Gbps. | segnali video HDMI vengono
trasmessi in funzionalitd come il Variable Refresh Rate (VRR)

e I'Auto-Low-Latency-Mode (ALLM) relative alla TV/allo schermo.
Questa operazione richiede |'utilizzo di cavi HDM| idonei

alle capacita dell’apparecchiatura. La fedelta di contenuto

e le funzionalita del’lHDMI 2.1 vengono interrotte quando

si utilizzano cavi obsoleti. Controllare sempre lo stato di cavi

e attrezzature.

e HDMI-CEC: A50 X consente il passthrough di tutti i comandi
HDMI-CEC dall’'origine alla destinazione. L'esecuzione
CEC varia considerevolmente in base a produttori e/o tipo
di dispositivo: le differenze riguardano comportamento,
problemi di interoperabilita o caratteristiche che non funzionano
come previsto. In caso di problemi, & consigliabile sperimentare
con le singole funzionalita CEC (se disponibili) o disattivarle
tutte insieme. Prestazioni, interoperabilita e compatibilita non
sono garantite.
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GUIDA ALL'USO:
4.1 CONTROLLI DELLA CUFFIA CON MICROFONO

1 Microfono flip-to-mute: La cuffia con microfono
A50 X presenta un braccio regolabile con microfono.
Quando viene capovolto in posizione verticale, il segnale
del microfono verra disattivato a livello della cuffia. 1
Durante il capovolgimento si avverte un punto
di innesto meccanico.

2 Bilanciamento gioco/voce Se collegata in modo
corretto o utilizzata con dispositivi supportati, A50 X & in
grado di riprodurre i segnali dual audio e di bilanciarli.
Questa proprietda & nota collettivamente come bilanciamento
gioco/voce. Ti consente di regolare comodamente il livello
di audio del gioco o della voce dei tuoi amici in base alle
tue esigenze o preferenze. La regolazione avviene tramite
i controlli del bilanciamento gioco/voce sull’orecchio destro
della cuffia con microfono. Verra riprodotta una notifica

audio quando si raggiungono i livelli Massimo e Intermedio
gioco e Massimo voce.

3 Regolazione volume della cuffia con microfono:
A50 X é dotata di un modulo di gestione e controllo
del volume interno; il volume della cuffia con microfono
€ autonomo e non sincronizzato con il sistema di origine.
Il volume viene regolato in modo intuitivo con il controllo
volante. Verra riprodotta una notifica audio quando
si raggiungono i livelli Massimo e Zero.
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4.1.1 MODIFICA DEGLI INPUT

Nel caso in cui siano collegati piu sistemi, a50 X consente
di passare da un sistema all’altro con il pulsante PLAYSYNC
che si trova sulla cuffia, sotto l'interruttore di alimentazione.

1 Se le cuffie sono sganciate, devono comunque essere
accese affinché il pulsante PLAYSYNC funzioni.
Premere una sola volta per passare tra i vari sistemi.
L'indicatore LED Input della base di ricarica si accendera.

2 Entrambi gli interruttori Audio e Video si attiveranno e la
TV/lo schermo potrebbe annerirsi temporaneamente
durante I'attivazione.

3 Quando tutti e tre i sistemi sono attivi e il pulsante
PLAYSYNC viene premuto, gli input XBOX, PC e PlayStation
si attiveranno in sequenza.

4 E possibile utilizzare il pulsante PLAYSYNC quando
la cuffia con microfono & agganciata alla base
di ricarica, indipendentemente dallo stato di accensione
o spegnimento.

e Inalcuni casi, passare tra i vari input puo risvegliare
i sistemi che sono in modalita Sleep. Se non si
desidera cio, provare ad attivare/disattivare Sleep
o le funzionalita HDMI-CEC, se disponibili.
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4.2 UTILIZZO CON XBOX

Il funzionamento di A50 X é ottimizzato per console XBOX serie X e S quando entrambi i collegamenti HDMI e USB sono utilizzati. A50
X & dotata di Dolby Atmos, con licenza illimitata inclusa.

Configurazione
1 Posizionare la cuffia con microfono A50 X accesa sul dock della base di ricarica.

2 Nelle Impostazioni XBOX > Uscita volume e audio > Audio altoparlante:
e Se i dispone di altoparlanti stereo/TV, scegliere “Stereo non compresso”.

e Se l'apparecchio ne & provvisto, € consigliabile selezionare “Dolby Atmos per home theater (solo HDMI).
3 Per Audio cuffie, selezionare Stereo non compresso o Dolby Atmos per cuffia con microfono.
4 In Opzioni aggiuntive, lasciare tutto il resto non selezionato.
Utilizzo

1 Quando la cuffia con microfono é agganciata/spenta, 'audio dell’XBOX verra trasmesso dalla base di ricarica di A50 X alla TV
o all'altoparlante. Se si sceglie di utilizzare Dolby Atmos, I’XBOX lo impostera automaticamente in modalita Home theater.

2 Se la cuffia con microfono & sganciata/accesa, 'audio dell’XBOX verra indirizzato automaticamente alla cuffia. Se si sceglie
di utilizzare Dolby Atmos, ’XBOX lo imposterda automaticamente in modalita Cuffie. LXBOX inviera una notifica sullo schermo
quando la cuffia sara assegnata con successo e le modalita appropriate saranno impostate.

e Se la cuffia con microfono A50 X e sganciata, bastera accenderla per riprendere la riproduzione audio sulla TV o gli altoparlanti.

e Nota: la licenza Dolby Atmos inclusa e vincolata all’hardware dell’A50 X. Per I'attivazione e l'utilizzo di questa funzionalita
su XBOX sono necessari entrambi i collegamenti HDMI e USB alla console.
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4.3 UTILIZZO CON PLAYSTATION

Il funzionamento di A50 X e ottimizzato per console PlayStation quando entrambi i collegamenti HDMI e USB sono utilizzati.

Configurazione
1 Posizionare la cuffia con microfono A50 X accesa sul dock della base di ricarica.

2 Nelle Impostazioni > Suono > Uscita audio:

e Per Dispositivo di uscita, scegliere Cuffia con microfono USB (A50 X) e assicurarsi che il Passaggio tra dispositivi
di uscita automatico sia attivato.

e Scegliere TV per HDMI - Tipo di dispositivo.

e Scorrere fino alla sezione Cuffie e scegliere Audio chat vocale in Uscita per cuffie.

3 Arrivare alla fine e in Formato audio (Priorita), selezionare PCM lineare.Facoltativo: & possibile attivare ’Audio 3D
per altoparlanti TV, ma & necessario disattivare/disabilitare Applicazione risultati di misurazione all’audio 3D.

4 Assicurarsi che A50 X in Microfono sia selezionato.

Utilizzo

1 Quando la cuffia con microfono é agganciata/spenta, 'audio della PlayStation verra trasmesso dalla base di ricarica di A50 X
alla TV o all'altoparlante.

2 Se la cuffia con microfono & sganciata/accesa, 'audio della PlayStation verra indirizzato automaticamente alla cuffia.

e Se la cuffia con microfono A50 X e sganciata, bastera accenderla per riprendere la riproduzione audio sulla TV o gli altoparlanti.
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4.4 UTILIZZO CON PC

A50 X é ottimizzata per il funzionamento con Windows 10/11 quando utilizzata con il cavo (Y) kit USB e l'adattatore inclusi.
A50 X fornisce diversi terminali audio USB che possono essere usati per diverse funzioni o esigenze. A50 X & dotata di Dolby Atmos,
con licenza illimitata inclusa.

Configurazione

1
2

Posizionare la cuffia con microfono A50 X accesa sul dock della base di ricarica.

Nelle Impostazioni > Suono > Uscita:
e Assicurarsi che I'Uscita sia impostata su A50 X Game. |l sistema & ora in grado di utilizzare questo terminale audio come
principale.

e Facoltativo: & possibile impostare il formato Audio spaziale cliccando su A50 X Game per esplorarne le Proprietq,
quindi nel menu a discesa Audio spaziale selezionare Microsoft Windows Sonic per cuffie con microfono o Dolby Atmos
per cuffie con microfono.

Nelle Impostazioni > Suono > Ingresso:

e Assicurarsi che I'Ingresso sia impostato su Uscita microfono A50 X. |l sistema ora potra utilizzare il microfono di A50 X
come principale.

Facoltativo: & presente un terminale di uscita audio USB secondario contrassegnato Voce A50 X. E possibile indirizzare I'uscita
dell'applicazione chat o della chat di gioco a questo terminale audio. Questa azione abilitera il bilanciamento gioco-voce regolabile
con i controlli sulla cuffia con microfono.

Facoltativo: & presente un terminale di ingresso audio USB secondario contrassegnato Stream in uscita A50 X. Questo terminale
viene utilizzato per |'uscita dello stream di A50 X. Per ulteriori dettagli, consultare la sezione Uscita stream.

Utilizzo

1

Quando la base di ricarica € collegata al PC e all'alimentazione tramite USB, A50 X dirigera sempre 'uscita audio verso il dispositivo
audio principale. Agganciare e sganciare la cuffia con microfono non influenzera l'uscita audio del sistemna e non causerda un nuovo
indirizzamento dell’audio.

e Nota: la licenza Dolby Atmos inclusa & vincolata all’hardware dell’/A50 X. Per I'attivazione e |'utilizzo di questa funzionalita
su XBOX sono necessari entrambi i collegamenti HDMI e USB alla console.
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4.5 UTILIZZO CON BLUETOOTH

La cuffia con microfono A50 X deve essere connessa alla base di ricarica per tutti i tipi di riproduzione audio, tra cui quella Bluetooth.
La funzione Bluetooth non sara disponibile se la cuffia con microfono si trova all’esterno del raggio d'azione della base di ricarica.

Configurazione
1 La cuffia con microfono deve essere accesa e trovarsi nel raggio d'azione della base di ricarica.
2 Tenere premuto il pulsante Bluetooth per 3 secondi
3 Connettere il dispositivo Bluetooth scegliendo A50 X nell’elenco di associazione.

4 NOTA: se A50 X & spentaq, non si riconnetterd in automatico all’ultimo dispositivo Bluetooth utilizzato. Riconnettere quindi
A50 X al dispositivo Bluetooth.

Utilizzo

1 Quando A50 X e connesso al dispositivo Bluetooth, i seguenti controlli audio e di riproduzione saranno disponibili:
e Riproduci/Pausa: Singolo tocco.
e Traccia successiva: Doppio tocco.

e Brano precedente: Triplo tocco.

2 Se siriceve una chiamata vocale, saranno disponibili i seguenti controlli:
e Risposta chiamata/Chiamata terminata: Singolo tocco.

e Rifiuto chiamata: In attesa.

3 Per regolare il volume dell’audio Bluetooth (musica o chiamate), basta utilizzare i pulsanti o controlli del volume
sul dispositivo Bluetooth.
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4.6 COME AGGANCIARE E RICARICARE

A50 Xrichiede una fonte di alimentazione esterna adatta. Utilizzare I'adattatore CA e il cavo (Y) kit USB inclusi. Per ulteriori dettagli,
consultare la sezione 3.2 Collegare alla TV e all’alimentazione.

Consigliamo di tenere la cuffia con microfono A50 X agganciata alla sua base di ricarica dopo ogni utilizzo, cosi che la batteria
sia sempre carica e pronta all’'uso. Consigliamo di agganciare la cuffia con microfono alla sua base di ricarica dopo l'utilizzo.

In alternativa, la cuffia con microfono include una porta USB-C (sull’orecchio destro) per consentire la ricarica con cavo durante
I'utilizzo o per brevi ricariche.

Utilizzo

1 Prima di agganciare la cuffia, assicurarsi che sia orientata correttamente; il microfono su braccio deve trovarsi sul lato sinistro
e i tasti di controllo devono essere rivolti verso I'utente.

2 Assicurarsi di capovolgere il microfono su braccio verso |'alto (audio disattivato) e che i padiglioni non siano girati o capovolti
verso |'interno.

3 Posizionare con delicatezza la cuffia con microfono sulla base di ricarica controllando che entrambi i canali sinistro e destro
abbiano la stessa lunghezza e posizione, cosi da allineare la cuffia in modo corretto.

4 La base diricarica ha 4 LED che indicano il livello di batteria della cuffia con microfono, con incrementi del 25%.

5 La cuffia con microfono ha un LED integrato all’interno del pulsante di accensione.
e Accesa/Carica batteria completa: Bianco
e Modalita Sleep: Bianco con lampeggiamento lento.
e Batteria in carica: Arancione.
e Batteria quasi scarica: Rosso fisso.

e Livello di batteria critico (meno di 15 minuti di riproduzione): Rosso con lampeggiamento lento.
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CONTENIDO DE LA CAJA

e Auriculares inaldmbricos con micréfono A50 X

e Estaciéon base con HDMI de A50 X

e 1cable USB-C a cable USB-A

e 1cable USB-C a cable combinado USB doble (en Y)

¢ 1 adaptador de alimentacién y cabezal de carga USB-C

e Tarjeta informativa de Dolby Atmos
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Articulos adicionales que no se incluyen y pueden ser necesarios:
e Los cables HDMI no se incluyen con los A50 X.

e Necesitas al menos 2 cables HDMI y 1 cable USB para conectar
una consola de videojuegos con los auriculares A50 X al TV.

e Los auriculares A50 X se pueden conectar con hasta 2 consolas
de videojuegos por HDMI. Para hacerlo, necesitas 3 cables
HDMI. Cada consola deberia incluir 1 cable HDMI
en el momento de su compra.

También necesitas 2 cables USB-A a USB-C.

e Para el rendimiento 6ptimo del video y el paso de
las funciones de HDMI 2.1, tales como la frecuencia de
actualizacion variable, asegurate de que todos los cables HDMI
que utilices tengan la certificacion HDMI 2.1 de velocidad
ultrarrdpida y/o ofrezcan una velocidad de 48 Gbps.
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DESCRIPCION GENERAL DEL PRODUCTO

AURICULARES CON MICROFONO

1 Varilla volteable para silenciar

2 Almohadillas magnéticas

3 Conmutador de encendido e indicador LED
4 Boton PLAYSYNC

5 Botoén de Bluetooth

6 Equilibrio de juego-voz

7 Control de volumen

8 Puerto USB-C
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ESTACION BASE CON HDMI

1 Indicador del estado de la bateria de los auriculares
2 Indicador de Bluetooth

3 Indicador de 3 sistemas

4 Entradas para XBOX
5 Entradas para PlayStation
6 Salidaa TV 4K

7 Entrada para el PCy la fuente de alimentacion de 5V

PARTE FRONTAL

/[ /

/

\.c'

PARTE POSTERIOR

31 XBOX

31PC

HDMI OUT

98 ESPANOL

o



CABLE COMBINADO USB (EN Y)

1 Al adaptador de alimentacion
2 Al PC - audio USB

3 Ala estacién base

CABLE USB-CAA
1 Al USB de la estacion base

2 Ala consola de videojuegos

ADAPTADOR DE ALIMENTACION
1 Potencia de salidade 5V CC

2

— =]
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GUIA DE INTRODUCCION

Domina el juego con los auriculares A50 X, los mejores auriculares con micréfono para gaming en consola. Conecta los auriculares
a la XBOX Series XIS, la PS5 y el PC simultaneamente y utilizalos para moverte de un equipo al otro facilmente. Los transductores
de audio PRO-G GRAPHENE logran una nitidez y una respuesta sin precedentes. La tecnologia LIGHTSPEED profesional posibilita
los mds altos niveles de rendimiento de audio inaldmbrico. El paso de HDMI 2.1 ofrece un audio de 24 bits y 4K a 120 Hz para

un gaming en consola de alto rendimiento.

3.1 RECOMENDACIONES PARA LA CONFIGURACION

CONSOLAS: Para lograr la mejor experiencia, el método de configuracion recomendado utiliza tanto la conectividad de HDMI
como de USB. Los auriculares A50 X van colocados entre la consola y el TV/pantalla. Necesitas un cable HDMI y un cable USB para
conectar la estacion base de los auriculares A50 X a la consola de videojuegos. Luego, necesitas otro cable HDMI para conectar

la estacion base al TV.

e Cuando utilices cables HDMI y USB, se puede ajustar el audio y el chat de voz con los controles de equilibrio de juego-voz desde
los auriculares. Esto sirve tanto para las consolas XBOX como PlayStation. Asegurate de que tanto el cable HDMI como el USB estén
conectados en el mismo grupo de puertos para cada plataforma. Dirigete a la seccién 3.7 para obtener mas informacion sobre

las funciones HDMI de los auriculares A50 X.
—
- —_
(o = =] [ )
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Para el PC - Los auriculares A50 X se conectan con un equipo Windows que use audio USB con multiples terminales de audio USB.
Esto te permite dirigir el audio multimedia a un terminal principal y las aplicaciones de chat de voz a otro terminal, y asi equilibrar
la combinacion del audio de juego-voz al instante con los controles de los auriculares.

Dispositivo Tipo de audio USB-A Descriptor Estéreo/Mono Bits/Frecuencia de muestreo (mdaximo)
Reproduccién/Salida Auriculares A50 X Game Estéreo 24 bits/48 kHz
Reproduccién/Salida Auricular de auriculares con micréfono A50 X Voice Estéreo 16 bits/48 kHz
Grabacion/Entrada Micréfono de los auriculares A50 X Voice Mono 16 bits/48 kHz
Grabacion/Entrada Linea A50 X StreamPort Estéreo 16 bits/48 kHz

Los auriculares A50 X también cuentan con la funcién StreamPort, que te permite enviar (stream) a otra aplicacién (para grabar
o difundir) una mezcla de sefiales de audio que escuchas en tus auriculares. Al utilizar el software G HUB de Logitech G,
también puedes incluir/excluir/ajustar cada sefal de audio de forma independiente.

Acerca del audio Bluetooth - Los auriculares A50 X poseen un receptor Bluetooth integrado en la estacién base. Esto te permite
conectar un segundo dispositivo, como un smartphone o tablet, para musica y llamadas. Para la reproduccién de sonido,

los auriculares A50 X deben estar dentro del radio de accién de la estaciéon base, incluido Bluetooth. La funcion de Bluetooth no estard
disponible si los auriculares estdn fuera del radio de accién de la estacion base. El volumen de Bluetooth se puede ajustar directamente
desde el dispositivo conectado a Bluetooth. Para mds informacion, dirigete a la seccién 4.5 sobre la conexién de Bluetooth.
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3.2 CONECTARAL TV Y A LA ALIMENTACION

1 Inserta uno de los extremos de un cable HDMI/ (no incluido)

en la entrada HDMI de la estacion base y el otro extremo en 51 X80 Ses arc / Homiour
la entrada HDMI del TV. \ \ //
e Para utilizar las funciones o disfrutar del rendimiento = = =\

disponible con HDMI 2.1, tanto el TV, como el cable
HDMI y el sistema de origen deben ser compatibles

con HDMI 2.1. Aunque utilizar un cable HDMI con una
especificacion inferior no bloqueard las senales de video
y audio, va a afectar a tu experiencia. Utiliza conexiones
que sean compatibles con las funciones de tu equipo.

e Para una experiencia y compatibilidad éptima,
no se recomienda conectar los auriculares A50 X a un
conmutadorHDMI, repetidor de sefal, receptor de audio/
video o barras de sonido. Conecta los auriculares A50 X
directamente a la consolay el TV.

e Siestds utilizando una barra de sonido o altavoces
externos con tu puerto HDMI ARC/eARC del TV,
se recomienda conectar la estacién base de los auriculares
A50 X a otra entrada HDMI 2.1.
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2 Con el cable combinado USB (en Y) incluido,

conecta el USB-C rojo al puerto USB-C de la estacién axeox aiPs @rc  HOMIOUT
base, etiquetado 5V DC en rojo. Conecta el USB-C negro \ — — /
al adaptador de alimentacién proporcionado y a la fuente = = = = =

de salida/alimentacion.

.
e Los auriculares A50 X requieren una fuente
de alimentacion externa especifica. Utiliza el adaptador
de alimentacion y el cable en Y para la mejor
experiencia.

e Sidebes usar un adaptador de terceros,
asegurate de que esté certificado para el suministro
de alimentacion USB. Si el indicador luminoso de
la estacion base emite destellos de color rojo-blanco,
comprueba que el adaptador de alimentacion sea USB
PD y que se esté utilizando el cableen Y.
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3.3 CONECTAR A LA XBOX

1 Inserta un cable HDMI (no incluido) y un cable USB de \
la consola XBOX en el par de puertos etiquetados XBOX, m s spc HOMIOUT
en la parte posterior de la estacion base de los auriculares
A50 X. \(EI t))E = = @/

/

2 Asegurate de que el cable combinado USB (en Y) incluido
y el adaptador de alimentacién estén conectados al puerto
USB-C de la estacion base, etiquetado 5V DC en rojo.
El producto no funcionard sin una alimentacién externa
especifica.
e Asegurate de que ambos cables estén conectados

al mismo par de puertos, tal como se indica.
De lo contrario, el equilibrio de juego-voz no funcionara.

e Aunque no es un requisito, se recomienda utilizar
un cable HDMI 2.1 de velocidad ultrarrdpida.

Dirigete a la seccién 3.8 para obtener mas informacion
sobre el cable HDMI.
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3.4 CONECTAR A LA PLAYSTATION

1 Inserta un cable HDMI (no incluido) y un cable

USB de la consola PlayStation en el par de puertos 51 X80 m spc HDMIOUT

etiquetados PS, en la parte posterior de la estacion base \ | ) /

de los auriculares A50 X. = k:&E' ==
N__ S

2 Asegurate de que el cable combinado USB (en Y)
incluido y el adaptador de alimentacion estén conectados
al puerto USB-C de la estacion base, etiquetado 5V DC
en rojo. El producto no funcionard sin una alimentacion
externa especifica.

e Asegurate de que ambos cables estén conectados
al mismo par de puertos, tal como se indica.
De lo contrario, el equilibrio de juego-voz no funcionara.

e Aunque no es un requisito, se recomienda utilizar
un cable HDMI 2.1 de velocidad ultrarrdpida.
Dirigete a la seccién 3.8 para obtener mas informacion
sobre el cable HDMI.
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3.5 CONECTAR AL PC

1 Asegurate de que el cable combinado USB (en Y) incluido \
y el adaptador de alimentacién estén conectados al puerto six80x Ses src HDMIOUT
USB-C de la estacion base, etiquetado 5V DC en rojo.
El producto no funcionard sin una alimentacion externa \ == = t@@ /
especifica. ~

2 Inserta el conector USB-A en el cable en Y (etiquetado PC)
en uno de los puertos USB-A del PC.

e Aunque no es estrictamente necesario, se recomienda
conectar los auriculares A50 X a un puerto USB-A
compatible con USB 3.0 SuperSpeed o superior.

Por lo general, son de color azul, aunque no siempre
es asi. Consulta el manual de usuario de tu dispositivo.

e Para evitar inestabilidad, conexién irregular o mensajes
de advertencia de recursos USB, asegurate de que
los auriculares A50 X estén directamente conectados
a los puertos USB del PC. No se recomienda que
los auriculares A50 X estén conectados a través de ’
un HUB USB, un conmutador KVM u otro accesorio/ g /" ----
periférico intermedio. K

A\

106 ESPANOL



3.6 CONECTAR A BLUETOOTH

1

Asegurate de que el cable combinado USB (en Y) incluido

y el adaptador de alimentacién estén conectados al puerto
USB-C de la estacion base, etiquetado 5V DC en rojo.

El producto no funcionard sin una alimentacion externa
especifica.

Los auriculares se pueden acoplar o desacoplar de
la estacion base. Enciéndelos alternando el conmutador
de encendido.

Mantén pulsado el botén de Bluetooth durante 3 segundos.

Encuentra el indicador de Bluetooth en el panel frontal de
la estacion base. Deberia empezar a emitir destellos.

Desde tu dispositivo Bluetooth, conecta a los auriculares
A50 X desde la lista de emparejamiento.

e Para la reproduccion de sonido, los auriculares
A50 X deben estar conectados a la estacion base,
incluido Bluetooth. La funcién de Bluetooth no estard
disponible si los auriculares estan fuera del radio
de accién de la estacion base.

/

e

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 CONFIGURACIONES ALTERNATIVAS/AVANZADAS

3.7.1 - Es MUY ACONSEJABLE optar por el método de configuracién sugerido en 3.1. No obstante, los auriculares A50 X también
cuentan con la funciéon de dos métodos de configuracion alternativos para su uso avanzado:

Modo USB - En esta configuracion, se conecta una consola de juegos a los auriculares A50 X con un cable USB (se envian sefales
de juego y chat de voz). El HDMI de la consola se conecta directamente al TV sélo para la funcién de video. Nota:

e XBOX: la funcion de equilibrio de juego-voz seguird funcionando si se conecta apropiadamente al puerto USB-C designado para
la XBOX. No funcionard si estd conectado a otros puertos.

e PlayStation: la funcion de equilibrio de juego-voz no funcionard sélo con USB. Ten en cuenta que la calidad de audio méxima
y la fidelidad de muestreo pueden verse limitadas.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- PASOS SOLO PARA USB:

1 Asegurate de que el cable combinado USB (en Y) incluido S
y el adaptador de alimentacién estén conectados al puerto
USB-C de la estacion base, etiquetado 5V DC en rojo.

El producto no funcionard sin una alimentacion externa
especifica.

51 XBOX

N\

3PS

31PC

HDMI OUT

M
5VDC

=

N\,
UsB \ HDMI IN / UsB \ HDMI IN
=] =]

@/

2 Conecta un cable USB-C desde la XBOX al puerto USB de
la estacion base, etiquetado XBOX.

En esta configuracién, la consola XBOX combinara

el audio de juego y el chat de voz como una sola sefal
de audio USB. Los controles de equilibrio de juego-voz
de los auriculares A50 X seguiran funcionando. La sefal
de audio estard limitada a la capacidad mdéxima de

la XBOX, de 16 bits/48 kHz.

3 Conecta un cable USB-C desde la PlayStation al puerto USB
de la estacion base, etiquetado PS.

e En esta configuracién, la consola PlayStation combinard

el audio de juego y el chat de voz como una sola sefal
de audio USB. Los controles de equilibrio de juego-
voz de los auriculares A50 X no funcionardn. La sefial
de audio estard limitada a la capacidad mdéxima de
la PlayStation, de 16 bits/48 kHz.
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3.8 ACERCA DEL HDMI DE LOS AURICULARES A50 X

e Todos los puertos HDMI en los auriculares A50 X son HDMI 2.1
para una velocidad de 40 Gbps. Las sefales de video de HDMI
se pasan con funciones como la frecuencia de actualizacion
variable (VRR, Variable Refresh Rate) y el modo automdatico
de baja latencia (ALLM, Auto Low Latency Mode), retenidos
en el TV/pantalla. Para ello, tienes que utilizar cables HDMI
que coincidan con las funciones de tu equipo. La fidelidad
del contenido y las funciones de HDMI 2.1 no funcionardn
cuando se utilicen cables mds antiguos, por lo que debes
comprobar la clasificacion de tu cable y equipo.

e HDMI-CEC - Los auriculares A50 X estdan disefiados
para el paso de todos los comandos de HDMI-CEC desde
la fuente hasta el destino. La implementacién de CEC varia
considerablemente de un fabricante y/o dispositivo a otro.
Podria haber diferencias de comportamiento, problemas de
interoperabilidad o funciones que no operan como se espera.
En caso de inconvenientes, se recomienda intentar con
funciones de CEC individuales (si estan disponibles) o desactivar
CEC completamente. No se puede garantizar el rendimiento,
la interoperabilidad y la compatibilidad.

110 ESPANOL



MODO DE EMPLEO
4.1 CONTROLES DE LOS AURICULARES

1 Micréfono volteable para silenciar: Los auriculares
A50 X cuentan con un micréfono de varilla ajustable.
Cuando la varilla se voltea por completo hacia arribg,
la sefial de tu micréfono se silencia en el nivel 1
de los auriculares. Al voltearla, sentirds un punto
de contacto mecdnico.

2 Equilibrio de voz-juego: Cuando estan conectados
apropiadamente o se utilizan con fuentes compatibles,
los auriculares A50 X cuentan con la reproduccion de
dos sefiales de audio y el equilibrio entre ambas. Esta funcién
es comunmente conocida como equilibrio de juego-voz.
Te permite ajustar rapidamente hasta qué punto deseas
escuchar el juego o la voz de tu amigo, segun tus necesidades
y preferencias. Esto se puede hacer con los controles de
equilibrio de juego-voz, del lado derecho de los auriculares.

Se reproducird un tono de notificacién acustico en los puntos
de mdximo de juego, medio, mdximo de voz.

3 Volumen y ajuste de los auriculares:
Los auriculares A50 X cuentan con un esquema de control
y gestion del volumen interno. El volumen de los auriculares
es independiente y no se sincroniza con el sistema fuente.
El volumen se ajusta intuitivamente utilizando el control
giratorio. Se reproducird un tono de notificacién acustico
en el punto de volumen maximo y en el cero.
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4.1.1 CAMBIAR LAS ENTRADAS

Si hay varios sistemas conectados, los auriculares A50 X te
permiten intercambiar su uso a través del botén PLAYSYNC,
ubicado en los auriculares, bajo el conmutador de encendido.

1 Cuando los auriculares estén desacoplados, deben estar
encendidos para que el botén PLAYSYNC funcione.
Pulsa una vez el botén de ciclo entre los sistemas. El indicador
LED de la entrada de la estacion base responderad.

2 Tanto el audio como el video se conmutardn. Tu TV/pantalla
se puede poner en negro momentdneamente cuando esto
ocurra.

3 Cuando los tres sistemas estén activados, si pulsas el botén
PLAYSYNC, se conmutardn las entradas de manera
secuencial, desde la XBOX, al PC y a la PlayStation.

Boton PLAYSYNC

4 Puedes utilizar el botén PLAYSYNC cuando los auriculares
estén acoplados a la estacién base, independientemente
del estado del conmutador de encendido.

e En algunos casos, las entradas de conmutacion pueden
encender sistemas que estén en modo de suspensién.
Si no lo deseas, intenta alternar/desactivar las funciones
de suspension o HDMI-CEC, de estar disponible.
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4.2 USAR CON XBOX
Los auriculares A50 X funcionan mejor con las consolas XBOX Series X y S, cuando se utilizan conexiones HDMI y USB.

Tus auriculares A50 X también cuentan con Dolby Atmos con la licencia permanente incluida.

Configurar
1 Coloca los auriculares A50 X en la estaciéon base y enciéndelos.

2 Enla XBOX, dirigete a Configuracion > Volumen y salida de audio > Audio del altavoz:
e Sitienes un TV/altavoces estéreo, selecciona "Estéreo sin comprimir'.

e Situ equipo es compatible, se recomienda seleccionar "Dolby Atmos para cine en casa (Solo HDMI)".
3 Para el audio de los auriculares, selecciona Estéreo sin comprimir o Dolby Atmos para auriculares.
4 En la seccién Opciones adicionales, deja todo lo demds sin seleccionar.
Usar

1 Cuando los auriculares estén acoplados/apagados, el audio de la XBOX pasard al TV/altavoces a través de la estacion base
de los auriculares A50 X. Si se utiliza Dolby Atmos, la XBOX seleccionard el modo de cine en casa automaticamente.

2 Cuando los auriculares estén desacoplados/encendidos, el audio de la XBOX se dirigird automdticamente a los auriculares.
Si se utiliza Dolby Atmos, la XBOX seleccionard el modo de auriculares automaticamente. Al asignar los auriculares correctamente
y configurar los modos apropiados, la XBOX lo notificard en pantalla.

e Silos auriculares A50 X estdn desacoplados, puedes apagarlos en cualquier momento para reanudar la reproduccién de sonido
en tu TV/altavoces.

e Nota: la licencia de Dolby Atmos incluida estd vinculada al hardware de tus auriculares A50 X. La activaciéon y uso de esta
funcion en la XBOX requiere que se establezcan tanto las conexiones HDMI como USB a la consola.
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4.3 USAR CON PLAYSTATION

Los auriculares A50 X funcionan mejor con la consola PlayStation cuando se utilizan conexiones HDMI y USB.

Configurar

1 Coloca los auriculares A50 X en la estacion base y enciéndelos.

2 Dirigete a Configuracion > Sonido > Salida de audio:

e Como dispositivo de salida, elige USB Headset (A50 X) y asegurate de que estd activada la opciéon para cambiar el dispositivo
de salida automaticamente.

e Para Tipo de dispositivo HDMI, elige TV.

e Ve ala seccidn de auriculares y, como opcion de salida a auriculares, elige la de audio de chat de voz.

3 Ve al final y, en la opcién Formato de audio (prioridad), selecciona PCM Lineal.Ve al final y, en la opcién Formato de audio
(prioridad), selecciona PCM Lineal.Opcional: si lo deseas, puedes activar el audio 3D para altavoces de TV, pero asegurate
de desactivar/anular la funcién para aplicar resultados de medicién del audio 3D.

4 En la seccion Micréfono, asegurate de seleccionar A50 X.
Usar

1 Cuando los auriculares estén acoplados/apagados, el audio de la PlayStation pasard al TV/altavoces a través de la estacion base
de los auriculares A50 X.

2 Cuando los auriculares estén desacoplados/encendidos, el audio de la PlayStation se dirigird automdaticamente a los auriculares.

e Silos auriculares A50 X estdn desacoplados, puedes apagarlos en cualquier momento para reanudar la reproduccién de sonido
en tu TV/altavoces.
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4.4 USAR CON PC

Los auriculares A50 X funcionan mejor con ordenadores Windows 10/11 cuando se utilizan con el adaptador de alimentacion
y el cable combinado USB (en Y) incluidos. Los auriculares A50 X ofrecen varios terminales de audio USB que se pueden utilizar
con distintos fines. Tus auriculares A50 X también cuentan con Dolby Atmos con la licencia permanente incluida.

Configurar
1 Coloca los auriculares A50 X en la estacion base y enciéndelos.

2 Dirigete a Configuracion > Sonido > Salida:
e Asegurate de que Salida esté configurada para A50 X Game. Tu sistema no utilizard este terminal de audio como
salida principal.

e Opcional: también puedes configurar el formato de sonido espacial al hacer clic en A50X Game y dirigirte a Propiedades.
Luego, en Sonido espacial, despliega el menu y selecciona Microsoft Windows Sonic para auriculares o Dolby Atmos
para auriculares, si asi lo deseas.

3 Dirigete a Configuracion > Sonido > Entrada:

e Asegurate de que Entrada esté configurada para Salida de micréfono A50 X. Tu sistema ahora utilizard los auriculares A50 X
como el micréfono principal.

4 Opcional: Verds un segundo terminal de salida de audio USB, etiquetado A50 X Voice. Si lo deseas, puedes dirigir tu aplicaciéon
de chat o el chat de tu juego a este terminal de audio. Al hacerlo, se activard la funcién de equilibrio de juego-voz asignada
a los controles de los auriculares.

5 Opcional: Verds un segundo terminal de salida de audio USB, etiquetadoA50 X Stream Out. Se utiliza para la funcién de salida
de stream de los auriculares A50 X. Para mds informacién, dirigete a la seccién Salida de stream.

Usar

1 Siempre que la estacion base esté conectada mediante USB a tu PCy a la alimentacién, los auriculares A50 X emitirdn audio
siempre y cuando se configuren como el dispositivo de audio principal. Acoplar y desacoplar los auriculares no afectard la salida
de audio del sistema y no hard que el audio se redireccione.

e Nota: la licencia de Dolby Atmos incluida estd vinculada al hardware de tus auriculares A50 X. La activacién y uso de esta
funcion en la XBOX requiere que se establezcan tanto las conexiones HDMI como USB a la consola.
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4.5 USAR CON BLUETOOTH

Para la reproduccién de sonido, los auriculares A50 X deben estar conectados a la estacion base, incluido Bluetooth. La funcién de
Bluetooth no estard disponible si los auriculares estan fuera del radio de accién de la estacion base.

Configurar
1 Cuando los auriculares estén encendidos y en el radio de accion de la estacion base.
2 Mantén pulsado el boton de Bluetooth durante 3 segundos.
3 En tu dispositivo Bluetooth, encuentra A50 X en la lista de emparejamiento y conecta.

4 NOTA: Si los auriculares A50 X estdan apagados, no se volverdn a conectar al ultimo dispositivo Bluetooth utilizado de forma
automadtica. Acuérdate de volver a conectar a los auriculares A50 X desde tu dispositivo Bluetooth.

Usar

1 Cuando los auriculares A50 X estén conectados a tu dispositivo Bluetooth, estardn disponibles los siguientes controles de audio y
reproduccion:

e Reproducir/Pausa: Un solo toque.
e Avanzar pista: Doble toque.

e Retroceder pista o pista anterior: Triple toque.

2 Al recibir una llamada de voz, estardn disponibles los siguientes controles:
e Responder llamada/finalizar llamada: Un solo toque.

e Rechazar llamada: Mantener.

3 Para ajustar el volumen del audio de Bluetooth (musica o llamadas), utiliza los botones o controles de volumen del dispositivo
Bluetooth.
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4.6 USAR PARA ACOPLAR Y CARGAR LOS AURICULARES

Los auriculares A50 X requieren una fuente de alimentacion externa especifica. Utiliza el adaptador de CA y el cable combinado USB
(enY) incluidos. Para mds informacién, dirigete a la secciéon 3.2 Conectar al TV y a la alimentacioén.

Después de cada sesién de uso, se recomienda mantener los auriculares A50 X acoplados a la estacién base. Esto permitira que
los auriculares tengan la carga completa y estén listos para su uso. Después de cada sesién, se recomienda acoplar los auriculares

a la estacion base. De forma alternativa, los auriculares incluyen un puerto USB-C (ubicado en el lado derecho) para poder cargarlos
con cable durante su uso o para cargas completas rapidas.

Usar

1 Antes de acoplarlos, asegurate de que los auriculares estén en la orientacién correcta. El micréfono de varilla deberia estar del lado
izquierdo y los controles de los botones deben estar orientados hacia ti.

2 Asegurate de voltear el micréfono de varilla hacia arriba (silenciado) y de que las copas no estén rotadas o volteadas hacia adentro
en tu direccioén.

3 Coloca con cuidado los auriculares en la estacion base y asegurate de corroborar que los soportes izquierdo y derecho estén
extendidos y tengan la misma longitud y posicién, para que los auriculares se puedan alinear correctamente.

4 La estacion base tiene 4 LED que indican el estado de la bateria de los auriculares, en incrementos del 25%.

5 Los auriculares tienen un LED integrado en el conmutador de encendido:
e Encendido/carga completa: Blanco.
e Modo de suspension: Efecto de respiracién blanco.
e Carga en curso: Naranja.
e Carga baja: Rojo permanente.

e Carga en estado critico (quedan menos de 15 minutos de juego): Efecto de respiracion rojo.
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ITENS INCLUIDOS NA EMBALAGEM

e Headset sem fios A50 X

e Estacdo Base A50 X HDMI

e 1x Cabo USB-C para USB-A
e 1x Cabo USB-C para conjunto USB duplo (Y)

e 1x Adaptador de alimentag¢do e fichaUSB-C

e Cartdo de informagdes Dolby Atmos

18 PORTUGUES



ltens adicionais (ndo incluidos) que podem ser necessdrios:
e Os cabos HDMI ndo estdo incluidos com o A50 X.

e No minimo sdo necessdrios 2 cabos HDM| e 1 cabo USB
para ligar uma consola de jogos com o A50 X a TV.

e O A50 X suporta a conectividade HDM/| com 2 consolas
de jogos, para fazé-lo necessita de 3 cabos HDMI,
pode ter recebido
1 cabo HDMI com cada consola na altura da compra.
Também sdo necessdrios 2 cabos USB-A para USB-C.

e Para um desempenho de video ideal e passagem de
HDMI 2.1 e funcionalidades como a taxa de atualizagdo
variavel, certifique-se de que os cabos HDM | utilizados
tém a certificacdo HDMI 2.1 Ultra alta velocidade e/ou
com classificagcdo de 48 Gbps.
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DESCRICAO GERAL DO PRODUTO

HEADSET
1 Microfone Flip-to-Mute

2 Almofadas para ouvidos magnéticas
3 Botdo Ligar/desligar e indicador LED
4 Botdo PLAYSYNC

5 Botdo Bluetooth

6 Equilibrio jogo/voz

7 Controlo de volume

8 Porta USB-C
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ESTAGAO BASE HDMI

1 Indicador de bateria do headset
2 Indicador Bluetooth

3 Indicador de 3 sistemas

4 Entradas para XBOX
5 Entradas para PlayStation
6 Saida para 4K TV

7 Entrada para PC e fonte de alimentagdo de 5 v
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CABO DE CONJUNTO USB (Y)

1 Para adaptador de alimentagdo 1T ——— O jom
2 Para PC - dudio USB

22—t >
3 Para a estacdo base |
CABO USB-C PARA USB-A
1 Para USB da estacdo base HE):

2 Para consola de jogos

ADAPTADOR DE ALIMENTACAO
1 Saida de alimentacdo 5v CC

122 PORTUGUES




COMECAR

Domine o jogo com o A50 X, o mais avan¢ado headset para jogos. Ligue-o a XBOX Series XIS, PS5 e PC em simultdneo e alterne
facilmente entre os trés a partir do headset. Os controladores dudio de GRAFENO PRO-G alcangam um nivel de clareza e resposta
sem precedentes. A tecnologia LIGHTSPEED de nivel profissional permite um alto nivel de desempenho de dudio sem fios. A passagem
HDMI 2.1 fornece dudio de 24 bits e 4K 120 Hz para um alto desempenho nos jogos de consola.

3.1 RECOMENDAGOES DE CONFIGURAGAO

CONSOLAS: Para obter a melhor experiéncia, o método de configuragdo recomendado usa ambas as conectividades HDMI e USB.
O A50 X instala-se entre a sua consola e a TV/ecrg; sdo necessdrios um cabo HDMI e um cabo USB para ligar a estagdo base A50 X
a uma consola de jogos. Em seguida, é necessdrio outro cabo HDMI para ligar a estagdo base a sua TV.

e Ao utilizar cabos HDMI e USB, a mistura de dudio e chat por voz é ajustavel com os controlos do Equilibrio jogo/voz no headset,
para ambas as consolas XBOX e PlayStation. Certifique-se de que ambos os cabos HDMI e USB estdo ligados ao mesmo grupo
de portas para cada plataforma. Consulte a sec¢do 3.7 para obter mais detalhes sobre as capacidades HDMI do A50 X.

—
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Para PC - O A50 X liga-se a uma maquina Windows com dudio USB com vdrios pontos finais de dudio USB. Esta agdo permite-
Ihe direcionar dudio multimédia para um ponto final primdrio e aplicagdes de chat por voz para outro ponto final, permitindo-lhe
equilibrar a mistura de dudio Jogo/Voz em tempo real com os controlos do headset.

Dispositivo Tipo de dudio USB Descritor Estéreo / Mono Mdximo de bits / Taxa de amostra
Reproducdo/Saida Auscultadores A50 X Game Estéreo 24 bits / 48 kHz
Reproduc¢do/Saida Auriculares do headset A50 X Voice Estéreo 16 bits / 48 kHz
Gravacdo/Entrada Microfone do headset A50 X Voice Mono 16 bits / 48 kHz
Gravacdo/Entrada Cabo A50 X StreamPort Estéreo 16 bits / 48 kHz

O A50 X também inclui uma StreamPort, que lhe permite enviar (transmitir) uma mistura de sinais de dudio que ouve no headset
para outra aplicagdo (para gravagdo ou transmissdo). Ao utilizar o software G HUB Logitech G, também pode incluir/excluir/ajustar
cada sinal de dudio independentemente.

Acerca do dudio Bluetooth - O A50 X inclui um recetor Bluetooth integrado na Estacdo base. Isto permite-lhe ligar um dispositivo
secunddrio, como um smartphone ou tablet, para ouvir musica e fazer chamadas. O headset A50 X tem de estar ao alcance

da Estac¢do base para que toda a reprodu¢do dudio funcione, incluindo Bluetooth. A funcionalidade Bluetooth ndo estard disponivel
se o headset estiver fora do alcance da Estagdo base. O volume do Bluetooth pode ser ajustado diretamente a partir do dispositivo
fonte Bluetooth. Para obter mais informacgdes, consulte a sec¢do 4.5 para obter detalhes sobre como ligar o Bluetooth.
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3.2 LIGAR ATV E ALIMENTACAO

1 Introduza um cabo HDMI (nGo incluido) da saida HDMI

da estagdo base para a entrada HDM| da sua TV. 1x80X 3ps arc /. voMiout
e Para usar funcionalidades disponiveis com HDMI 2.1, a TV, \ \
! ! (—) N —
cabo HDMI e sistema fonte devem ter uma classificacdo = = —

HDMI 2. A utilizagdo de um cabo HDMI com piores
especificagdes ndo bloqueard os sinais de video e de
dudio, mas prejudicard a sua experiéncia. Utilize ligacdes
correspondentes ds capacidades do seu equipamento.

e Para uma experiéncia e compatibilidade ideais,
NAO se recomenda ligar o A50 X a um switch HDMI,
repetidor de sinal, recetores de dudio/video, ou barras
de som. Ligue o A50 X diretamente a uma consola e TV.

e Se estiver a usar uma barra de som ou colunas externas
com a porta HDMI ARC/eARC da sua TV, recomenda-se
ligar a Estag¢do base A50 X a outra entrada HDMI 2.1.
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2 Com o Cabo de conjunto USB (Y) incluido, ligue o USB-C 3
vermelho a porta USB-C da Estagdo base identificada 31 xB0X aps spc  HOMIOUT
como 5V CC e apresentada a vermelho. Ligue o USB-C \ — — = /
preto ao adaptador de alimentac¢do fornecido e a uma = = =
tomada/fonte de alimentagdo.

e O A50 X necessita de uma fonte de alimentacdo
externa. Use o adaptador de alimentag¢do e cabo Y
incluidos para obter a melhor experiéncia.

e Se utilizar um adaptador de alimentagdo terceiro,
certifique-se de que tem a certificagdo USB Power
Delivery. Se as luzes indicadoras da Esta¢do base
piscarem a vermelho e branco, verifique se o adaptador
de alimentacdo é USB PD e se o cabo Y é utilizado.
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3.3 LIGAR A XBOX

1 Introduza um cabo HDMI (nGo incluido) e um cabo USB \
da consola XBOX ao par de portas identificadas como /:mx\ s spc HOMIOUT

“XBOX" na parte traseira da Estagdo base A50 X.

2 Certifique-se de que o cabo de conjunto USB (Y) /
e o adaptador de alimentacdo fornecidos estdo ligados
a porta USB-C da Estacdo base identificada como 5V CC
e apresentada a vermelho. O produto ndo funciona sem
uma fonte de alimentacdo externa dedicada.

e Certifique-se de que ambos os cabos estdo ligados
ao mesmo par de portas como indicado ou o equilibrio
jogo/voz ndo ird funcionar.

e Apesar de ndo ser necessdrio,recomenda-se que o cabo
HDMI utilizado tenha uma classificacdo 2.1 Ultra alta
velocidade. Consulte a sec¢do 3.8 Acerca do HDMI para
obter mais informacgdes.
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3.4 LIGAR A PLAYSTATION

1 Introduza um cabo HDMI (nGo incluido) e um cabo USB
da consola Playstation ao par de portas identificadas como 51 X80 Ses Sec HOMIOUT

“PS” na parte traseira da Estagdo base A50 X. |
N__ S

2 Certifique-se de que o cabo de conjunto USB (Y)
e o adaptador de alimentagdo fornecidos estdo ligados
a porta USB-C da Estag¢do base identificada como 5V CC
e apresentada a vermelho. O produto ndo funciona sem
uma fonte de alimentacdo externa dedicada.

e Certifique-se de que ambos os cabos estdo ligados
ao mesmo par de portas como indicado ou o equilibrio
jogo/voz ndo ird funcionar.

e Apesar de ndo ser necessdrio,recomenda-se que o cabo
HDMI utilizado tenha uma classificacdo 2.1 Ultra alta
velocidade. Consulte a sec¢do 3.8 Acerca do HDMI para
obter mais informacgdes.
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3.5 LIGAR AO PC

1 Certifique-se de que o cabo de conjunto USB (Y)

e o adaptador de alimentag¢do fornecidos estdo ligados £ xB0X s Sec HDMIOUT

a porta USB-C da Estacdo base identificada como 5V CC

e apresentada a vermelho. O produto ndo funciona sem \ = = = t@@ /
uma fonte de alimentacdo externa dedicada. \'/

2 Introduza uma extremidade USB-A ao Cabo Y
(identificado como PC) a uma das portas USB-A no PC.

e Apesar de ndo ser estritamente necessdrio, recomenda-
se que o A50 X esteja ligado a uma porta USB-A
com classificagdo USB 3.0 SuperSpeed ou superior.
Geralmente estas portas apresentam a cor azul,
embora nem sempre seja assim. Consulte o manual
do utilizador do seu dispositivo.

e Para evitar instabilidade, ligagdo fraca, ou mensagem
de aviso do recurso USB, certifique-se de que
o A50 X estd ligado diretamente as portas USB do PC.
Ndo é recomendavel que o A50 X seja ligado através de
um concentrador USB, KVM Switch, ou outro periférico/ g
acessorio intermedidrio.

N
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3.6 LIGAR O BLUETOOTH

1

Certifique-se de que o cabo de conjunto USB (Y)

e o adaptador de alimentag¢do fornecidos estdo ligados

a porta USB-C da Estacdo base identificada como 5V CC
e apresentada a vermelho. O produto ndo funciona sem
uma fonte de alimentacdo externa dedicada.

O headset pode estar ancorado ou desancorado da estagdo
base; ligue o Headset ao premir o botdo ligar/desligar
do headset.

Mantenha premido o botdo Bluetooth durante 3 segundos.

Localize o indicador Bluetooth no painel frontal da
Estacdo base, deve comegar a piscar.

No seu dispositivo Bluetooth, ligue ao “A50 X" na lista
de emparelhamento.

e O headset A50 X tem de estar ligado a Estag¢do
base para que toda a reprodug¢do dudio funcione,
incluindo Bluetooth. A funcionalidade Bluetooth
ndo estard disponivel se o headset estiver fora
do alcance da Estacéo base.
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3.7 ACERCA DAS CONFIGURAGOES ALTERNATIVAS/AVANGADAS

3.7.1 - RECOMENDA-SE VIVAMENTE seguir o método de configuragdo recomendado em 3.1. No entanto, caso seja necessdrio,
o0 A50 X também é compativel com dois métodos de configurag¢do alternativos para uma utilizagdo avancada:

Modo USB - Nesta configuracdo, uma consola de jogos liga-se ao A50 X com um cabo USB (com o envio de ambos os sinais de Jogo
e Chat por voz). O HDMI da consola é ligado diretamente a TV apenas para video. Tenha em aten¢do que:

e Para XBOX: a funcionalidade equilibrio Jogo/Voz continuard a funcionar se estiver ligada corretamente a porta USB-C
designada para a XBOX. Ndo funcionard se estiver ligada a quaisquer outras portas.

e Para PlayStation: a funcionalidade equilibrio Jogo/Voz ndo funcionard apenas com USB. Tenha em atenc¢do que a qualidade
de dudio mdxima e a fidelidade de amostra podem ficar limitadas.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- PASSOS APENAS USB:

1 Certifique-se de que o cabo do conjunto USB (Y) S
e o adaptador de alimentagdo fornecidos estdo ligados 5 x0X e sec HOMIOUT
X ~ . oee P PN
a porta USB-C da Estacdo base identificada como 5V CC Uss | Homin [ use | romim W
e apresentada a vermelho. O produto ndo funciona sem =] = = =

uma fonte de alimentacdo externa dedicada.

2 Ligue um cabo USB-C da XBOX a porta USB da Estagdo
base designada como XBOX.

e Nesta configuracdo, a consola XBOX misturard
o dudio do Jogo e o Chat por voz como um unico sinal
USB de dudio. Os controlos do equilibrio Jogo/Voz
do headset A50 X continuardo a funcionar. O sinal de
dudio estard limitado a capacidade maxima da XBOX
de 16 bits/48 kHz.

3 Ligue um cabo USB-C da PlayStation a porta USB da
Esta¢do base designada como PS.

e Nesta configurag¢do, a consola Playstation misturard
o dudio do Jogo e o Chat por voz como um unico sinal
USB de dudio. Os controlos do equilibrio Jogo/Voz
do headset A50 X ndo irdo funcionar. O sinal de dudio
estard limitado a capacidade maxima da PlayStation’s
de 16 bits/48 kHz.
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3.8 ACERCA DO HDMI DO A50 X

e Todas as portas HDMI no A50 X sGo HDMI 2.1 com classificagdo
de passagem de 40 Gbps. Os sinais de video HDMI sGo
transmitidos mantendo as funcionalidades, como a Taxa
de Atualizagéo variavel (VRR) e Modo de laténcia baixa
automatico (ALLM), na TV/ecra. Para isso, sdGo necessdrios
cabos HDMI que sejam capazes de corresponder as
capacidades do seu equipamento. A fidelidade dos conteudos
e funcionalidades HDMI 2.1 ndo funcionara se forem utilizados
cabos mais antigos; verifique novamente a classificagdo do seu
cabo e do equipamento.

e HDMI-CEC - O A50 X foi concebido para efetuar a passagem
de todos os comandos HDMI-CEC da fonte ao destino.
A implementacdo CEC varia consideravelmente consoante os
fabricantes e/ou o tipo de dispositivo, podem existir diferencas
de comportamento, problemas de interoperabilidade
ou funcionalidades que ndo funcionem como esperado.
Em caso de problemas, recomendamos que experimente
as funcionalidades individuais do CEC (se estiverem disponiveis)
ou desative o CEC por completo. NGo é possivel garantir
o desempenho, a interoperabilidade e a compatibilidade.
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COMO UTILIZAR
4.1 CONTROLOS DO HEADSET

1 Microfone Flip-to-Mute: O headset A50 X headset inclui
uma haste de microfone ajustdvel. Quando orientado na
posi¢cdo totalmente vertical, o sinal do microfone é silenciado
ao nivel do headset. Ao virar, sentird um ponto 1
de ativacdo mecdnico.

2 Equilibrio de jogo e voz: Quando ¢é ligado adequadamente
ou utilizado com fontes suportadas, o A50 X é capaz de
reproduzir sinais de dudio duplos e equilibrar entre ambos.
Esta funcdo é conhecida coletivamente como equilibrio Jogo/
Voz. Permite-lhe ajustar rapidamente a quantidade de voz
do jogo ou do amigo que pretende ouvir, consoante as suas
necessidades e preferéncias. Pode fazé-lo com os controlos
de equilibrio Jogo/Voz no auricular direito do headset.
Serd reproduzido um sinal sonoro audivel de notificagdo
nos pontos Jogo mdaximo, médio e Voz maxima.

3 Volume e ajuste do headset:
O A50 X possui um esquema interno de gestdo e controlo

do volume; o volume do headset é independente e ndo

é sincronizado com o sistema de origem. O volume é ajustado
de forma intuitiva com a roda de controlo. Serd reproduzido
um sinal sonoro audivel de notificagdo nos pontos de volume
madximo e volume zero.
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4.1.1 ALTERAR AS ENTRADAS

Se estiverem ligados vdrios sistemas, o A50 X permite-lhe
alternar entre cada sistema utilizando o botdo PLAYSYNC,
localizado no headset, por baixo do Botdo Ligar/desligar.

1 Quando o headset estiver desancorado, a alimentacdo

tem de estar ligada para que o botdo PLAYSYNC funcione.

Primma uma vez para alternar entre sistemas. O indicador
LED de entrada da esta¢do base respondera.

2 O dAudio e o video serdo ambos alterados, a sua TV/ecrda
pode ficar escuro momentaneamente quando altera.

3 Quando os trés sistemas estdo ativos, premir o botdo
PLAYSYNC muda as entradas sequencialmente de XBOX
para PC e para PlayStation.

4 Pode utilizar o botdo PLAYSYNC quando o headset estd
ancorado a Esta¢do base, independentemente do estado
do botdo ligar/desligar.

e Em algumas situagdes, mudar as entradas pode
ativar sistemas que estejam no modo de suspensdo.
Caso ndo pretenda fazer isso, experimente ativar/
desativar as funcionalidades de Suspensdo ou HDMI-
CEC caso estejam disponiveis.
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4.2 GUIA PRATICO DA XBOX

O A50 X funciona melhor com as consolas XBOX Series X e S quando ambas as ligagdes HDMI e USB sdo utilizadas.
O seu A50 X também inclui o Dolby Atmos com a licenca vitalicia incluida.

Configuragdo
1 Coloque o headset A50 X ligado na esta¢do de ancoragem da Estag¢do base.

2 Na XBOX, Definicdes > saida de Volume e dudio > Audio do altifalante:

e Se tiver altifalantes para TV/estéreo, escolha “estéreo ndo comprimido”.

e Se o seu equipamento for compativel, recomenda-se selecionar “Dolby Atmos para cinema em casa (apenas HDMI)”
3 Para o dudio do Headset, selecione estéreo ndo comprimido ou Dolby Atmos para auscultadores.
4 Em Opg¢oes adicionais, deixe o resto desselecionado.
Utilizacdo

1 Quando o Headset estiver ancorado/desligado, o dudio da XBOX passard da Estagdo base A50 X para a TV/altifalante.
Se utilizar Dolby Atmos, a XBOX define-o automaticamente para o modo Cinema em casa.

2 Quando o headset estiver desancorado/ligado, o dudio da XBOX serd redirecionado automaticamente para o headset.
Se utilizar Dolby Atmos, a XBOX define-o automaticamente para o modo Auscultadores. A XBOX apresentard uma notificagdo
no ecrd quando o headset for associado com éxito e os modos adequados forem definidos.

e Se o headset A50 X ndo estiver ancorado, pode desliga-lo em qualquer altura para retomar a reproducdo de dudio
na sua TV/altifalantes.

e Nota: a licenga Dolby Atmos incluida estd vinculada ao hardware do seu A50 X. Para ativar e utilizar esta funcionalidade
na XBOX, é necessdrio efetuar ambas as ligagdes HDMI e USB a consola.
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4.3 GUIA PRATICO PARA A PLAYSTATION
O A50 X funciona melhor com a consola Playstation quando ambas as ligagées HDM/ e USB sdo utilizadas.
Configurag¢do

1 Coloque o headset A50 X na esta¢do de ancoragem da Estagdo base e ligue-o.
2 Em Defini¢do > Som > Saida de dudio:
e Em Dispositivo de saida, escolha Headset USB (A50 X) e certifique-se de que Alterar saida do dispositivo automaticamente
estd ativado.

e Para o tipo de dispositivo HDMI, escolha TV.

e Navegue para baixo até a secgdo Auscultadores e, em Saida para Auscultadores escolha Audio de chat por voz.

3 Navegue até a parte inferior e em Formato de dudio (Prioridade), selecione Linear PCM.Opcionalmente, pode ativar o Audio 3D
para colunas de TV, mas certifique-se de que desativa/ndo autoriza Aplicar resultados de medi¢do ao dudio 3D.

4 Em Microfone, certifique-se de que A50 X estd selecionado.
Utilizacdo
1 Quando o Headset estiver ancorado/desligado, o dudio da Playstation passard da Estagdo base A50 X para a TV/altifalante.

2 Quando o headset estiver desancorado/ligado, o dudio da Playstation serd redirecionado automaticamente para o headset.

e Se o headset A50 X ndo estiver ancorado, pode desligar em qualquer altura para retomar a reprodu¢do de dudio
na sua TV/colunas.
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4.4 GUIA PRATICO DO PC

O A50 X funciona melhor com PCs Windows 10/11 quando é utilizado com o cabo de conjunto USB (Y) e adaptador de alimentagdo.
O A50 X fornece vdrios pontos finais de dudio USB que podem ser utilizados para diferentes fungdes e necessidades. O seu A50 X
também inclui o Dolby Atmos com a licenga vitalicia incluida.

Configuragdo
1 Coloque o headset A50 X na esta¢do de ancoragem da Estag¢do base e ligue-o.

2 Em Defini¢do > Som > Saida:
e Certifique-se de que a Saida estd definida para A50 X Game. O seu sistema utilizard agora este ponto final de dudio como
a saida principal.
e Opcional: também pode definir o formato de dudio espacial ao clicar em A50 X Game para navegar para as respetivas

Propriedades e, em seguida, no menu pendente Audio Espacial, selecione Microsoft Windows Sonic para Auscultadores
ou Dolby Atmos para Auscultadores caso pretenda.

3 Em Definicdo > Som > Entrada:

e Certifique-se de que a Entrada estd definida para saida de microfone A50 X. O seu sistema ird utilizar agora o A50 X como
microfone principal.

4 Opcional: Verd que existe um ponto final de saida de dudio USB secunddrio identificado como A50 X Voice. Caso pretendq,
pode apontar a sua aplicagdo de chat ou a saida de chat do seu jogo para este ponto final de dudio. Ao fazé-lo,
ativard a funcionalidade de equilibrio de voz-jogo atribuida aos controlos do headset.

5 Opcional: Verd que existe um ponto final de entrada de dudio USB secunddrio identificado como Saida de transmissdo A50 X
Esta é utilizada para a funcionalidade de saida de transmissdo do A50 X. Para obter mais informacgdes, consulte a sec¢do Saida
de transmissdo.

Utilizacdo

1 Sempre que a Estagdo base for ligada por USB ao seu PC e estiver com a alimentagdo ligada, o A50 X produzird sempre dudio
se for definido como o dispositivo de dudio principal. Ancorar e desancorar o headset ndo afeta a saida de dudio do sistema
e ndo provoca o redirecionamento do dudio.

e Nota: a licenga Dolby Atmos incluida estd vinculada ao hardware do seu A50 X. Para ativar e utilizar esta funcionalidade
na XBOX, é necessdrio efetuar ambas as ligagdes HDMI e USB a consola.
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4.5 GUIA PRATICO BLUETOOTH

O headset A50 X tem de estar ligado a Estag¢do base para que toda a reprodug¢do dudio funcione, incluindo Bluetooth.
A funcionalidade Bluetooth ndo estard disponivel se o headset estiver fora do alcance da Estagcdo base.

Configuragdo
1 Quando o headset estiver ligado e ao alcance da Estacdo base.
2 Mantenha premido o botdo Bluetooth durante 3 segundos.
3 No seu dispositivo Bluetooth, localize A50 X na lista de emparelhamento e estabeleca ligacao.

4 NOTA: Se o A50 X estiver desligado, ndo ligard novamente de forma automdtica ao ultimo dispositivo Bluetooth utilizado.
Ndo se esqueca de voltar a ligar o A50 X a partir do seu dispositivo Bluetooth.

Utilizacdo

1 Quando o A50 X estiver ligado ao seu dispositivo Bluetooth, estdo disponiveis os seguintes controlos de dudio e de reproduc¢do:
e Reproduzir/Pausa: Toque Unico.
e Faixa seguinte: Toque duplo.

e Retroceder ou Faixa anterior: Toque triplo.

2 Ao receber uma chamada de voz, os seguintes controlos estdo disponiveis:
e Atender chamada/Terminar chamada: Toque Unico.

e Recusar chamada: Colocar em espera.

3 Para ajustar o volume do dudio Bluetooth (musica ou chamadas), basta fazé-lo com os botdes ou controlos de volume
do dispositivo Bluetooth .
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4.6 GUIA PRATICA SOBRE ANCORAGEM E CARREGAMENTO

O A50 X necessita de uma fonte de alimentagdo externa dedicada. Utilize o adaptador CA e cabo de conjunto USB (Y) incluidos.
Para obter mais informagdes, consulte a sec¢do 3.2 Ligar a TV e alimentagdo.

Apds cada sessdo de utilizagdo, recomenda-se que mantenha o headset A50 X ligados a Estagdo base, para que a bateria fique
carregada e pronta a ser utilizada. Apés cada sessdo, recomendamos que coloque o headset na Esta¢do base. Em alternativa,
o headset inclui uma porta USB-C (localizada no auricular direito) para permitir o carregamento com fios durante a utilizagdo
ou carregamentos rapidos.

Utilizacdo

1 Antes de ancorar, certifique-se de que o headset estd na orientagdo correta; a haste do microfone deve estar do lado esquerdo
e os botdes de controlo devem estar virados para si.

2 Certifique-se de que vira a haste do microfone para cima (desativar o som) e que os auriculares ndo foram rodados nem virados
para dentro na sua dire¢do.

3 Coloque suavemente o headset na estacdo de base, certificando-se de que os tubos esquerdo e direito tém o mesmo comprimento
e estdo na mesma posi¢do, o que ajudard a alinhar corretamente o headset.

4 A Estacdo base tem 4 LEDs indicando o estado de carregamento da bateria do headset, em incrementos de 25%.

5 O headset tem um LED integrado no botdo Ligar/desligar:
e Ligado/Bateria completamente carregada: Branco.
e Modo de suspensdo: Branco a piscar.
e Bateria em carregamento: Laranja:
e Bateria fraca: Vermelho fixo.

e Bateria critica (menos de 15 minutos de tempo de reprodugdo restantes): Vermelho a piscar.
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INHOUD VAN DE DOOS

e A50 X draadloze headset

e A50 X HDMI-basisstation

e 1x USB-C naar USB-A-kabels

e 1x USB-C naar dubbele USB Combinatie-kabel (Y)

e 1x USB-C-voedingsadapter en stekker

e Informatiekaart voor Dolby Atmos
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Extra artikelen (niet inbegrepen) die nodig kunnen zijn:
e HDMI-kabels zijn niet inbegrepen bij de A50 X.

e Er zijn minimaal 2 HDMI-kabels en 1 USB-kabel nodig om
één gameconsole met de A50 X te verbinden met de tv.

e A50 X ondersteunt HDMI-connectiviteit met 2 gameconsoles.
Hiervoor zijn 3 HDMI-kabels nodig. U hebt mogelijk
1 HDMI-kabel ontvangen van elke console op het moment

van aankoop.
Er zijn ook 2 USB-A naar USB-C-kabels nodig.

e Voor optimale videoprestaties en doorvoer van HDM/ 2.1
functies zoals Variable Refresh Rate, moet u ervoor zorgen dat
alle gebruikte HDMI-kabels gecertificeerd zijn voor HDMI 2.1
Ultra High Speed en/of een snelheid van 48 Gbps hebben.
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PRODUCTOVERZICHT

HEADSET

1 Flip-to-mute Boom

2 Magnetische oorkussentjes

3 Aan/uit-schakelaar en led-indicator
4 PLAYSYNC-knop

5 Bluetooth-knop

6 Game/stembalancering

7 Volumeregeling

8 USB-C-poort
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HDMI-BASISSTATION

1 Batterijstatuslampje headset
2 Bluetooth-indicator

3 3 systems-indicator

4 Ingangen voor XBOX
5 Ingangen voor Playstation
6 Uitvoer naar 4K TV

7 Ingang naar PC en 5v stroomtoevoer

VOORKANT

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

ACHTERKANT

31 XBOX
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USB-COMBINATIEKABEL (Y)

1 Naar stroomadapter
2 Naar PC - USB-geluid

3 Naar basisstation

USB-C NAAR USB-A-KABEL
1 Naar basisstation USB

2 Naar gameconsole

STROOMADAPTER
1 5v uitgang gelijkstroom

N

— =]
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AAN DE SLAG

Neem de controle over het spel met A50 X, de ultieme headset voor de gamingconsole. Maak tegelijkertijd verbinding met XBOX
Series X 1S, PS5 en PC en schakel eenvoudig tussen alle drie rechtstreeks vanaf de headset. De PRO-G GRAFEEN audiodrivers bieden
ongeévenaarde helderheid en respons. De professionele LIGHTSPEED zorgt voor de hoogste prestaties van draadloze audio. HDMI2.1
doorvoer levert 24 bit audio en 4K 120 Hz voor krachtige consolegaming.

3.1 AANBEVELINGEN VOOR INSTALLATIE

CONSOLES: Voor de beste ervaring maakt de aanbevolen installatiemethode gebruik van zowel HDMI- als USB-connectiviteit.
De A50 X bevindt zich tussen uw console en de tv/het beeldscherm. U hebt één HDMI- en één USB-kabel nodig om het

A50 X-basisstation te verbinden met een gameconsole. Daarna is er een andere HDMI-kabel nodig om het basisstation met uw tv
te verbinden.

e Bij gebruik van HDMI- en USB-kabels is de mix van audio en voicechat instelbaar met de regelaars voor Game/stembalacering op de
headset, voor zowel XBOX- als PlayStation-consoles. Zorg ervoor dat zowel HDMI- als USB-kabels zijn aangesloten op dezelfde groep
poorten voor elk platform. Zie punt 3.7 voor meer informatie over de HDMI-mogelijkheden van de A50 X.

—

146 NEDERLANDS



Voor pc: de A50 X maakt verbinding met een Windows-apparaat via USB-Audio met meerdere USB-Audio-eindpunten. Hiermee kunt
u media-audio routeren naar een primair eindpunt en spraakchat-apps naar een ander eindpunt. Zo kunt u de game/spraak-audiomix
on-the-fly balanceren met headsetbediening.

Apparaat Type USB-Audio Beschrijving Stereo / Mono ?aar:\‘pllaei;r/equentie
Playback/Uitvoer Hoofdtelefoons A50 X Game Stereo 24 bit / 48 kHz
Playback/Uitvoer Headset oortelefoon A50 X Spraak Stereo 16 bit / 48 kHz
Opnemen/Ingang Microfoon headset A50 X Spraak Mono 16 bit / 48 kHz
Opnemen/Ingang Line A50 X StreamPort Stereo 16 bit / 48 kHz

De A50 X heeft ook een StreamPort, waarmee u een mix van audiosignalen die u op uw headset hoort naar een andere toepassing
kunt sturen (streamen) (om op te nemen of uit te zenden). Door de Logitech G software G HUB te gebruiken, kunt u ook elk
audiosignaal afzonderlijk in-/uitschakelen/aanpassen.

Over Bluetooth Audio: de A50 X heeft een bluetooth-ontvanger die geintegreerd is in het basisstation. Zo kunt u een tweede apparaat
zoals een smartphone of tablet verbinden voor muziek en gesprekken. De A50 X headset dient binnen het bereik van het basisstation
te zijn voor alle audioweergave, inclusief bluetooth. De bluetooth-functie is niet beschikbaar als de headset zich buiten het bereik van
het basisstation bevindt. Het bluetooth-volume kan rechtstreeks vanaf het bluetooth-bronapparaat worden aangepast. Zie punt 4.5
voor meer informatie over het verbinden met bluetooth.
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3.2 VERBINDEN MET TV EN VOEDING

1 Sluit een HDMI-kabel (niet meegeleverd) aan van de HDMI- X

uitgang van het basisstation naar de HDMI-ingang van uw tv. 51XBOX sps sic /. HoMiouT
e Om gebruik te kunnen maken van functies of prestaties \ \ /
= &= = —\( )
die beschikbaar zijn met HDMI 2.1, moeten de tv,

de HDMiI-kabel en het bronsysteem allemaal geschikt
zijn voor HDMI 2.1. Hoewel het gebruik van een HDMI-
kabel met lagere specificaties de video- en audiosignalen
niet blokkeert, zal het uw ervaring wel verslechteren.
Gebruik aansluitingen die overeenkomen met de
mogelijkheden van uw apparatuur.

e Voor een optimale ervaring en compatibiliteit wordt het
NIET aanbevolen om de A50 X aan te sluiten op een HDMI-
schakelaar, signaalversterker, audio/video ontvangers
of geluidsbalk. Sluit de A50 X rechtstreeks aan op
een console ende TV.

e Als u een geluidsbalk of externe luidsprekers gebruikt
met de HDMI ARC/eARC-poort van uw ty, is het aan
te raden om het A50 X- basisstation te verbinden met
een andere HDMI 2.1-ingang.
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2 Met de USB-combinatiekabel, sluit de rodeUSB-Cin de A

USB-C-poort van het basisstation met het label 5V DC 51xB0X sips @pc  HOMIOUT
en de rode omlijning. Steek de zwarte USB-C in de \ — — /
meegeleverde voedingsadapter en in een stopcontact/ = == =] =

voedingsbron.

e De A50 X heeft speciale externe voeding nodig.
Gebruik de meegeleverde voedingsadapter en Y-kabel
voor de beste ervaring.

e Als een externe adapter moet worden gebruikt,
zorg er dan voor dat deze is gecertificeerd voor
vermogensafgifte aan USB. Als de indicatorlampjes van
het basisstation rood-wit knipperen, controleer dan of
de voedingsadapter geschikt is voor vermogensafgifte
aan USB en of de Y-kabel is gebruikt.
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3.3 VERBINDING MAKEN MET XBOX

1 Steek een HDMiI-kabel (niet meegeleverd) en een USB-kabel S

van de XBOX-console in de twee poorten met het label m Ses spc HDMIOUT

"XBOX" aan de achterkant van het A50 X-basisstation.

2 Zorg ervoor dat de meegeleverde USB-combinatiekabel (Y) /
en stroomadapter is aangesloten op de USB-C-poort van
het basisstation met het label 5V DC en rode omlijning.
Het product werkt niet zonder externe voeding.

e Zorg ervoor dat beide kabels op hetzelfde paar poorten
zijn aangesloten, zoals aangegeven, anders werkt de
game/stembalancering niet.

e Hoewel dit niet verplicht is, is het aan te raden om
een HDMI-kabel te gebruiken die geschikt is voor 2.1
Ultra hoge snelheid Zie punt 3.8 over HDMI voor meer
informatie.
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3.4 VERBINDING MAKEN MET PLAYSTATION

1 Steek een HDMI-kabel (niet meegeleverd) en een USB-kabel

van de PlayStation-console in de twee poorten met het
label "PS" aan de achterkant van het A50 X-basisstation.

31 XBOX 3PS 31PC HDMI OUT

= e S)==/,
~_~

2 Zorg ervoor dat de meegeleverde USB combinatiekabel (Y)
en stroomadapter zijn aangesloten op de USB-C-poort van
het basisstation met het label 5V DC en rode omlijning.
Het product werkt niet zonder externe voeding.

e Zorg ervoor dat beide kabels op hetzelfde paar poorten
zijn aangesloten, zoals aangegeven, anders werkt de
game/stembalancering niet.

e Hoewel dit niet verplicht is, is het aan te raden om
een HDMI-kabel te gebruiken die geschikt is voor 2.1
Ultra hoge snelheid Zie punt 3.8 over HDMI voor meer
informatie.

151 NEDERLANDS



3.5 VERBINDING MAKEN MET PC

1 Zorg ervoor dat de meegeleverde USB-combinatiekabel (Y) ¥
en stroomadapter is aangesloten op de USB-C-poort van Sx80x aps @pc HOMIOUT

het basisstation met het label 5V DC en rode omlijning. \ /
Het product werkt niet zonder externe voeding. = = = L@@
N

2 Steek de USB-A stekker van de Y-kabel (met het label PC) -
in een van de USB-A poorten van de PC.

e Hoewel dit niet strikt noodzakelijk is, wordt aanbevolen
om de A50 X te verbinden met een USB-A-poort
die geschikt is voor USB 3.0 SuperSpeed of hoger.
Deze zijn meestal blauw gekleurd, maar dat is niet altijd
het geval. Raadpleeg de gebruikershandleiding van
uw apparaat.

e Zorg ervoor dat de A50 X rechtstreeks is
verbonden met de USB-poorten van de pc om
instabiliteit, een haperende verbinding of een USB-
bronwaarschuwing te voorkomen. Het wordt niet
aanbevolen om de A50 X te verbinden via een USB-hub,
KVM-schakelaar of ander tussenliggend randapparaat/
accessoire.

N
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3.6 VERBINDING MAKEN MET BLUETOOTH

1

Zorg ervoor dat de meegeleverde USB-combinatiekabel (Y)
en stroomadapter is aangesloten op de USB-C-poort van
het basisstation met het label 5V DC en rode omlijning.
Het product werkt niet zonder externe voeding.

De headset kan in of uit het basisstation worden geplaatst.
Schakel de headset in door de aan/uit-schakelaar van
de headset om te zetten.

Houd de bluetooth-knop 3 seconden ingedrukt.

Ga naar de bluetooth-indicator op het voorpaneel van
het basisstation, deze moet gaan knipperen.

Maak vanaf uw bluetooth-apparaat verbinding met "A50 X"

in de koppelingslijst.

e De A50 X-headset dient aan het basisstation verbonden
te zijn voor alle audioweergave, inclusief bluetooth.
De bluetooth-functie is niet beschikbaar als de headset
zich buiten het bereik van het basisstation bevindt.

\

/

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 OVER ALTERNATIEVE/GEAVANCEERDE OPSTELLINGEN

3.71 Het is TEN ZEERSTE AANBEVOLEN om de in 3.1 aanbevolen installatiemethode te volgen. Desgewenst kan de A50 X echter ook
twee alternatieve installatiemethodes voor geavanceerd gebruik gebruiken:

USB-modus: in deze installatie maakt een gameconsole verbinding met de A50 X via één USB-kabel (waarbij de signalen van game
en voicechat beide worden verzonden). De HDMI van de console is alleen voor video rechtstreeks verbonden met de tv. Let op:

e Voor XBOX: de functie game-/stembalancering blijft werken als deze correct is verbonden met de USB-C-poort die is bedoeld
voor XBOX. Het zal niet werken als het op andere poorten wordt verbonden.

e Voor PlayStation: de functie game/stembalancering werkt niet met alleen USB. Houd er rekening mee dat de maximale
audiokwaliteit en de kwaliteit van de sampling beperkt kunnen worden.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71 STAPPEN ALLEEN VOOR USB:

1 Zorg ervoor dat de meegeleverde USB combinatiekabel (Y)

en stroomadapter is verbonden met de USB-C-poort van 5 x0X e sec HOMIOUT
pamaN

het basisstation met het label 5V DC en rode omlijning. Uss | HOMIIN //u:.;\\ HoMiN @

Het product werkt niet zonder externe voeding. \&@;&Ej;) = = /
2 Verbind een USB-C-kabel van de XBOX aan op de USB- . .

poort van het basisstation die is aangeduid als XBOX.

e Indeze installatie mixt de XBOX-console zowel
gameaudio als voicechat als één USB-audiosignaal.
De bedieningsknoppen van de game/stembalancering
van de A50 X headset zullen blijven werken.
Het audiosignaal wordt beperkt tot de maximale
capaciteit van de XBOX van 16bit/48kHz.

3 Verbind een USB-C-kabel van de PlayStation aan op
de USB-poort van het basisstation die is aangeduid als PS.

e In deze installatie mixt de PlayStation-console zowel
gameaudio als voicechat als één USB-audiosignaal.
De bedieningsknoppen van de game/stembalancering
van de A50 X headset zullen niet werken.

Het audiosignaal wordt beperkt tot de maximale
capaciteit van de PlayStation van 16bit/48kHz.
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3.8 OVER A50 X HDMI

e Alle HDMI-poorten op de A50 X zijn HDMI 2.1 met een
doorvoersnelheid van 40 Gbps. HDMiI-videosignalen worden met
functies zoals Variable Refresh Rate (VRR) en Auto-Low-Latency-
modus (ALLM) doorgegeven aan de TV/Display. Dit vereist het
gebruik van HDMI-kabels die geschikt zijn voor de mogelijkheden
van uw apparatuur. HDMI 2.1 inhoud en functies zullen niet werken
bij gebruik van oudere kabels, controleer daarom goed of uw kabel
en apparatuur geschikt zijn.

e HDMI -CEC - De A50 X is ontworpen om alle HDMI -CEC-
commando's van bron naar bestemming door te geven.
De implementatie van CEC varieert aanzienlijk per fabrikant
en/of apparaattype, er kunnen verschillen in gedrag zijn,
interoperabiliteitsproblemen of functies die niet werken
zoals verwacht. In geval van problemen raden wij u aan
om te experimenteren met individuele CEC-functies
(indien beschikbaar) of om CEC in zijn geheel uit te schakelen.
Prestaties, interoperabiliteit en compatibiliteit kunnen niet
worden gegarandeerd.
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HANDLEIDING:
4.1 HEADSETKNOPPEN

1 Flip-to-mute-microfoon: De A50 X-headset heeft een
verstelbare boommicrofoon. Als u de microfoon helemaal
rechtop zet, wordt het signaal van uw microfoon gedempt
op headsetniveau. Bij het omdraaien voelt u een 1
mechanisch aangrijpingspunt.

2 Game/stembalancering: Wanneer de A50 X op de juiste
manier is verbonden of wordt gebruikt met ondersteunde
bronnen, is hij in staat om dubbele audiosignalen af te spelen
en tussen beide te balanceren. Deze functie staat bekend
als game/stembalancering. Hiermee kunt u snel aanpassen
hoeveel van het gepraat van de game of een vriend u
wilt horen, afhankelijk van uw behoeften en voorkeuren.

Dit kan gedaan worden met de bediening voor game/
stembalancering op het rechteroor van de headset. Er wordt
een hoorbare waarschuwingstoon afgespeeld bij maximum-

en-middenpunten van de stem tijdens de game.

3 Volume en afstelling van de headset:

De A50 X heeft een intern volumebeheer- en regelsysteem.
Het volume van de headset is onafhankelijk en wordt niet
gesynchroniseerd met het bronsysteem. Het volume wordt
intuitief aangepast met het bedieningswiel. Er wordt een
hoorbare waarschuwingstoon afgespeeld op de punten
volume max en volume zero.
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4.1.1 INGANGEN WIJZIGEN

Als er meerdere systemen zijn aangesloten, kunt u met de
A50 X tussen elk systeem schakelen met de knop PLAYSYNC,
die zich op de headset onder de aan/uit-schakelaar bevindt.

1 Wanneer de headset uit de dock is gehaald, moet de
stroom ingeschakeld zijn om de knop PLAYSYNC te
laten werken. Druk één keer op om tussen systemen
te schakelen. Het ledlampje van de ingang van het
basisstation zal reageren.

2 Zowel Audio als Video worden omgeschakeld,
uw TV/Display kan tijdelijk donker worden tijdens
het omschakelen.

3 Als alle drie de systemen actief zijn, wordt door
het indrukken van de knop PLAYSYNC de invoer
achtereenvolgens van XBOX naar PC naar PlayStation
geschakeld.

4 U kunt de knop PLAYSYNC gebruiken als de headset in
het basisstation gedockt is, ongeacht in welke stand de
aan/uit-schakelaar staat.

e Insommige gevallen kan het schakelen van ingangen
systemen activeren die in de slaapstand staan. Als dit
ongewenst is, probeer dan Sleep of HDMICEC-functies
in/uit te schakelen, indien beschikbaar.
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4.2 HANDLEIDING XBOX
De A50 X werkt het beste met de XBOX Series X- en S-consoles wanneer zowel HDMI- als USB-aansluitingen worden gebruikt.

Uw A50 X beschikt ook over Dolby Atmos met de meegeleverde levenslange licentie.

Configureren
1 Plaats de A50 X headset in het dock van het basisstation en zet hem aan.

2 In XBOX Instellingen > Volume- en audio-uitvoer > Luidspreker audio:
e Als u een TV/Stereospeakers hebt, kies dan "Stereo ongecomprimeerd".

e Als uw apparatuur daartoe in staat is, is het aan te raden om "Dolby Atmos voor thuisbioscopen (alleen HDMI)" te selecteren.
3 Selecteer voor hoofdtelefoonaudio Stereo ongecomprimeerd of Dolby Atmos voor hoofdtelefoon.
4 Laat onder Extra opties alles uitgevinkt.
Gebruik

1 Als de headset gedockt/uitgeschakeld is, gaat het geluid van de XBOX via het basisstation van de A50 X naar de tv/luidspreker.
Als Dolby Atmos wordt gebruikt, zal XBOX het automatisch instellen op Home cinema-modus.

2 Wanneer de headset wordt losgekoppeld/ingeschakeld, wordt audio van de XBOX automatisch omgeleid naar de headset.
Als Dolby Atmos wordt gebruikt, zal XBOX het automatisch instellen op de hoofdtelefoonmodus. XBOX zal op het scherm melden
wanneer de headset met succes is toegewezen en de juiste modi zijn ingesteld.

e Als de A50 X-headset losgekoppeld is, kunt u deze op elk moment uitschakelen om de audioweergave naar uw tv/luidsprekers
te hervatten.

e Opmerking: de meegeleverde Dolby Atmos-licentie is hardwarematig verbonden met uw A50 X. Om deze functie op de XBOX
te activeren en te gebruiken, moeten er zowel HDMI- als USB-aansluitingen op de console worden gebruikt.
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4.3 HANDLEIDING PLAYSTATION

De A50 X werkt het beste met de PlayStation-consoles wanneer zowel HDMI- en USB-aansluitingen worden gebruikt.

Configureren

1 Plaats de A50 X headset in het dock van het basisstation en zet hem aan.

2 In Instelling > Geluid > Audio-uitvoer:
e Kies bij Outputapparaat USB-headset (A50 X) en zorg ervoor dat Outputapparaat automatisch omschakelen is ingeschakeld.
e Kies bij het HDMI-apparaattype de optie Tv.

e Navigeer naar beneden naar het gedeelte Hoofdtelefoons en kies bij Uitvoer naar hoofdtelefoon de optie Voicechat-audio.

3 Navigeer naar beneden en selecteer onder Audiovorm (Prioriteit) de optie Lineaire PCM.Optioneel: indien gewenst kan 3D-audio
voor TV-luidsprekers worden ingeschakeld, maar zorg ervoor dat u Meetresultaten toepassen op 3D-audio uitschakelt/weigert.

4 Controleer onder Microfoon of A50 X geselecteerd is.
Gebruik

1 Als de headset gedockt/uitgeschakeld is, gaat het geluid van de PlayStation via het basisstation van de A50 X naar
de tv/luidspreker.

2 Wanneer de headset wordt losgekoppeld/ingeschakeld, wordt audio van de PlayStation automatisch omgeleid naar de headset.

e Als de A50 X-headset losgekoppeld is, kunt u deze op elk moment uitschakelen om de audioweergave naar uw tv/luidsprekers
te hervatten.
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4.4 HANDLEIDING PC

De A50 X werkt het beste met Windows 10/11 PC's wanneer deze gebruikt wordt met de meegeleverde USB-combinatiekabel (Y)
en stroomadapter. De A50 X biedt verschillende USB Audio-eindpunten die voor verschillende functies of behoeften gebruikt kunnen
worden. Uw A50 X beschikt ook over Dolby Atmos met de meegeleverde levenslange licentie.

Configureren
1 Plaats de A50 X headset in het dock van het basisstation en zet hem aan.

2 Onder Instelling > Geluid > Uitvoer:
e Zorg ervoor dat Uitvoer is ingesteld op A50 X Game. Uw systeem zal nu dit Audio-eindpunt als de hoofduitgang gebruiken.

e Optioneel: u kunt ook het Spatial Audio-formaat instellen door op A50 X Game te klikken om naar de Eigenschappen te gaan
en vervolgens onder het uitklapmenu Spatial Audio, Microsoft Windows Sonic voor hoofdtelefoons of Dolby Atmos voor
hoofdtelefoons te selecteren, indien gewenst.

3 Onder Instelling > Geluid > Ingang:
e Zorg ervoor dat Ingang is ingesteld op A50 X Mic Out. Uw systeem zal nu de A50 X als hoofdmicrofoon gebruiken.

4 Optioneel: U ziet een tweede USB audio-uitgang met het label A50 X Voice. Indien gewenst kunt u uw chatprogramma of
de chatuitvoer van uw game naar dit audio-eindpunt wijzen. Als u dit doet, wordt de functie game-stembalancering ingeschakeld
die is toegewezen aan de knoppen op de headset.

5 Optioneel: U ziet een tweede USB audio-ingang met het label A50 X Stream Out. Dit wordt gebruikt voor de streamuitvoer-functie
van A50 X. Zie het punt Streamuitvoer voor meer informatie.

Gebruik

1 Wanneer het basisstation via USB is verbonden met uw pc en is aangesloten op de voeding, zal de A50 X altijd audio uitvoeren als
deze is ingesteld als het primaire audioapparaat. Het docken en undocken van de headset heeft geen invloed op de audio-uitvoer
van uw systeem en zorgt er niet voor dat de audio wordt omgeleid.

e Opmerking: de meegeleverde Dolby Atmos-licentie is hardwarematig verbonden met uw A50 X. Om deze functie op de XBOX
te activeren en te gebruiken, moeten er zowel HDMI- als USB-aansluitingen op de console worden gebruikt.
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4.5 HANDLEIDING BLUETOOTH

De A50 X-headset dient aan het basisstation verbonden te zijn voor alle audioweergave, inclusief bluetooth. De bluetooth-functie
is niet beschikbaar als de headset zich buiten het bereik van het basisstation bevindt.

Configureren

1 Wanneer de headset binnen bereik van het Basisstation is en aan staat.

2 Houd de bluetooth-knop 3 seconden ingedrukt.
3 Zoek op uw bluetooth-apparaat de A50 X in de koppellijst en maak er verbinding mee.

4 OPMERKING: Als de A50 X wordt uitgeschakeld, wordt niet automatisch opnieuw verbinding gemaakt met het laatst gebruikte
bluetooth-apparaat. Vergeet niet om opnieuw verbinding te maken met de A50 X vanaf uw bluetooth-apparaat.

Gebruik

1 Wanneer de A50 X is verbonden met uw bluetooth-apparaat, zijn de volgende audio- en afspeelknoppen beschikbaar:

e Afspelen/pauzeren: Eenmaal tikken.
e Volgend nummer: Tweemaal tikken.

e Terugspoelen of Vorig nummer: Driemaal tikken.

2 Bij het ontvangen van een spraakoproep zijn de volgende bedieningselementen beschikbaar:
e Oproep beantwoorden/afsluiten: Eenmaal tikken.

e Oproep weigeren: Ingedrukt houden.

3 U kunt het volume van de bluetooth-audio (muziek of gesprekken) aanpassen met de volumeknoppen of -regelaars van

het bluetooth-apparaat.
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4.6 HANDLEIDING DOCKEN EN OPLADEN

De A50 X heeft speciale externe voeding nodig. Gebruik de meegeleverde AC-adapter en USB combinatiekabel (Y). Zie punt 3.2
Verbinden met tv en voeding voor meer informatie.

Na elke gebruikssessie is het aan te raden om de A50 X headset in het basisstation te plaatsen, zodat de batterij vol en klaar voor

gebruik blijft. Na elke sessie raden wij u aan om de headset in het basisstation te plaatsen. De headset heeft ook een USB-C-poort
(op het rechteroor) voor opladen via kabel tijdens gebruik of snel bijvullen.

Gebruik

1 Controleer voor het docken of de headset in de juiste stand staat. De microfoon moet zich aan de linkerkant bevinden en
de knoppen moeten naar u gericht zijn.

2 Zorg ervoor dat u de microfoon van de boom naar boven (gedempt) draait en dat de oorschelpen niet naar u toe gedraaid of naar
binnen gedraaid zijn.

3 Plaats de headset voorzichtig op het basisstation en controleer of de linker- en rechterbuizen even lang en even ver uitgetrokken
zijn, zodat de headset goed uitgelijnd is.

4 Het basisstation heeft 4 led's die de laadstatus van de batterij van de headset aangeven, in stappen van 25%.

5 De headset heeft één led die in de aan/uit-schakelaar is geintegreerd:
e Stroom aan/Batterij vol: Wit.
e Slaapstandmodus: Pulserend wit.
e Batterij wordt opgeladen: Orange.
e Batterij bijna leeg: Continu rood.

e Batterij kritiek (minder dan 15 minuten speeltijd over): Pulserend rood.
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INNEHALL

e A50 X tradldst headset

e A50 X HDMI-batteriladdare

e 1st. USB-C till USB-A-sladd
e 1st. USB-C till dubbel USB-kombinationskabel (Y-kabel)

e 1st. USB-C stromadapter och stickkontakt

e Dolby Atmos Info Card
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Ytterligare artiklar (ingar ej) som kan behévas:
e HDMI-kablar ingdr ej med A50 X.

e Minst 2 st. HDMiI-kablar och 1st.USB-kabel behdvs fér att
ansluta en spelkonsol med A50 X till TV:n.

e A50 X stédder HDMiI-anslutning med 2 spelkonsoler, fér att géra
det krdvs 3 HDMiI-kablar, du kan ha fatt 1 HDMI-kabel fran
varje konsol vid képtillfallet.

2 st. USB-A till USB-C-kablar behévs ocksd.

e For optimal videoprestanda och genomféring
av HDMI 2.1-funktioner som Variable Refresh Rate, se till att
alla HDMiI-kablar som anvdnds dr certifierade fér HDMI 2.1
Ultra High Speed och/eller klassade for 48 Gbit/s.
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PRODUKTOVERSIKT

HEADSET

1 Mikrofonarm som vénds upp foér ljud av
2 Magnetiska 6éronkuddar
3 Stréombrytare och indikatorlampa
4 PLAYSYNC-knapp
5 Bluetooth-knapp
6 Spel/réstbalans
7 Volymreglage
8 USB-C-port
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HDMI-BATTERILADDARE

1 Batteriindikator for headset
2 Bluetooth-indikator
3 3-systemindikator

4 Ingdngar fér XBOX

5 Ingdngar for PlayStation

6 Utgang till 4K TV

7 Ingdng fér PC och 5V stromforsérjning

FRAMSIDA

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

BAKSIDA

31 XBOX

1
3PS s1PC HDMI OUT
|

167 SVENSKA

o



USB-KOMBINATIONSKABEL (Y-KABEL)

1 Till strémadapter 1T ——— O jom
2 Till PC - USB-ljud

22— ] >
3 Till batteriladdare £l
USB-C TILL A-KABEL
1 Till batteriladdare USB HE):

2 Till spelkonsol

STROMADAPTER
1 5V DC strém utgdng
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KOM IGANG

Dominera spelet med A50 X, det ultimata spelheadsetet for konsolspel. Anslut till XBOX Series XIS, PS5 och PC samtidigt och véxla
enkelt mellan alla tre direkt frdn headsetet. PRO-G-GRAFENHOGTALARELEMENT uppndr odvertraffad klarhet och reaktionssnabbhet.
LIGHTSPEED i proffskvalitet mojliggér den hégsta nivdn av trdd|6s ljudprestanda. HDMI 2.1-genomféring levererar 24 bitars ljud och
4K 120 Hz for hogpresterande konsolspel.

3.1 KONFIGURATIONSREKOMMENDATIONER

KONSOLER: Fér bésta upplevelse anvdnder den rekommenderade konfigurationsmetoden bade HDMI- och USB-anslutning.
A50 X @r placerad mellan din konsol och TV:n/skdrmen; en HDMI- och en USB-kabel behévs fér att ansluta A50 X-batteriladdaren till
en spelkonsol. Sedan behdvs ytterligare en HDMI-kabel fér att ansluta batteriladdaren till din TV.

e Ndr du anvdnder HDMI- och USB-kablar &r ljud- och réstchatt-mixen justerbar med hjélp av spel/réstbalansreglagen pd headsetet,
fér bdde XBOX- och PlayStation-konsoler. Se till att bade HDMI- och USB-kablar &r anslutna till samma grupp med portar fér varje
plattform. Se avsnitt 3.7 f6r mer information om A50 X HDMiI-kapacitet.

—
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For PC - A50 X ansluts till en Windows-dator med USB-ljud med flera USB-ljudslutpunkter. Detta gér att du kan dirigera
medialjud till en primdr slutpunkt och réstchattappar till en annan slutpunkt, sa att du kan balansera spel/réstljudmixen i farten
med headsetreglagen.

Enhet Typ av USB-ljud Beskrivning Stereo/Mono ZJC:\:(F?IiiJ:\/gsfrekvens
Uppspelning/utgdng Hérlurar A50 X Game Stereo 24-bitars/48 kHz
Uppspelning/utgdng Headset horlur A50 X Voice Stereo 16-bitars/48 kHz
Inspelning/ingdng Headset mikrofon A50 X Voice Mono 16-bitars/48 kHz
Inspelning/ingdng Line A50 X StreamPort Stereo 16-bitars/48 kHz

A50 X har ocksd en StreamPort, vilket gér att du kan skicka (strémma) en blandning av ljudsignaler som du hér pd ditt headset
till en annan applikation (for inspelning eller sdndning). Genom att anvdnda Logitech G-programvaran G HUB kan du dven inkludera/
utesluta/justera varje ljudsignal oberoende.

Om Bluetooth-ljud - A50 X har en Bluetooth-mottagare integrerad i batteriladdaren. Detta gor att du kan ansluta en sekundér

enhet som en smarttelefon eller surfplatta fér musik och samtal. A50 X-headsetet mdste vara inom batteriladdarens réackvidd for all
ljuduppspelning, inklusive Bluetooth. Bluetooth-funktionen kommer inte att vara tillgénglig om headsetet dr utanfér batteriladdarens
rdckvidd. Bluetooth-volymen kan justeras direkt fran Bluetooth-kdllenheten. Fér mer information, se avsnitt 4.5 fér detaljer om
anslutning av Bluetooth.
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3.2 ANSLUTNING TILL TV OCH STROM

1 Satt i en HDMiI-kabel (ingdr e€j) fran batteriladdarens HDMI-

utgéing till din TV:s HDMI-ingéng. . m

e For att anvdnda funktioner eller uppleva prestanda som \ — \ D//
ar tillgéngliga med HDMI 2.1 méste TV:n, HDMI-kabeln = = =

och kdllsystemet alla vara klassade fér HDMI 2.1. Om du
anvdnder en HDMI-kabel med lagre klassning kommer det
inte att blockera video- och ljudsignaler, men det kommer
att ge dig en sdmre upplevelse. Anvdnd anslutningar som
matchar din utrustnings kapacitet.

e For optimal upplevelse och kompatibilitet rekommenderas
det INTE att ansluta A50 X till en HDMI-switch,
signalférstdrkare, ljud-/videomottagare eller soundbars.
Anslut A50 X direkt till en konsol och TV:n.

e Om du anvdnder en soundbar eller externa hégtalare
med din TV:s HDM| ARC/eARC-port rekornmenderas
att du ansluter A50 X-batteriladdaren till en annan
HDMI 2.1-ingang.
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2 Med den medféljande USB-kombinationskabeln (Y-kabel)

ansluter du den réda USB-C till batteriladdarens USB- xeox s @rc  HOMIOUT
C-port som dr mdrkt 5V DC och markerad med rétt. \ — — = /
Anslut svart USB-C till den medféljande stromadaptern = = =

och till ett uttag/stromkalla.

e AS50 X kraver dedikerad extern strom. Anvdnd den
medfdljande stromadaptern och Y-kabeln fér bdsta
upplevelse.

e Om en tredjepartsadapter mdste anvdndas,
se till att den dr certifierad fér USB-stromférsorjning.
Om batteriladdarens indikatorlampor blinkar rétt-vitt,
kontrollera att nGtadaptern dr certifierad fér USB-
stromforsorjning och att Y-kabeln anvénds.
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3.3 ANSLUTNING TILL XBOX

1 Satt i en HDMI-kabel (ingdr ej) och en USB-kabel fran S
XBOX-konsolen i portarna mdrkta “XBOX" pd baksidan ﬂx;x\ as siec HOMIOUT
av A50 X-batteriladdaren.
N\ e = e =/,
2 Se till att den medféljande USB-kombinationskabeln /

(Y-kabel) och strémadaptern ér anslutna till
batteriladdarens USB-C-port som dr mdrkt 5V DC och
markerad med rétt. Produkten fungerar inte utan dedikerad
extern strom.

e Setill att badda kablarna ér anslutna till samma
par portar som anges, annars fungerar inte spel/
rostbalansering.

e Aven om det inte krévs rekommenderas det att HDMI-
kabeln som anvdnds dr klassad fér 2.1 Ultra High Speed.
Se avsnitt 3.8 Om HDMI f6r mer information.
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3.4 ANSLUTNING TILL PLAYSTATION

1 Satt i en HDMI-kabel (ingdr ej) och en USB-kabel fran

PlayStation-konsolen i det par portar som ar markta “PS” 51 X80 Ses Sec HOMIOUT

pd baksidan av A50 X-batteriladdaren. |
N__ S

2 Se till att den medféljande USB-kombinationskabeln
(Y-kabel) och strémadaptern dr anslutnas till
batteriladdarens USB-C-port som dr mdarkt 5V DC och
markerad med rétt. Produkten fungerar inte utan dedikerad
extern strom.

e Setill att badda kablarna ér anslutna till samma
par portar som anges, annars fungerar inte spel/
rostbalansering.

e Aven om det inte krévs rekommenderas det att HDMI-
kabeln som anvdnds dr klassad fér 2.1 Ultra High Speed.
Se avsnitt 3.8 Om HDMI f6r mer information.
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3.5 ANSLUTNING TILL PC

1 Se till att den medfdljande USB-kombinationskabeln \
(Y-kabel) och stromadaptern ar anslutna till m ¥B0X aps @c  HOMIOUT
batteriladdarens USB-C-port som dr markt 5V DC
och markerad med rétt. Produkten fungerar inte utan \ = = = t@@ /
dedikerad extern strém. \'/

2 Anslut USB-A-kontakten pd Y-kabeln (mdrkt PC) till en
av USB-A-portarna pd datorn.

e Aven om det inte &r absolut nédvéndigt
rekommenderas det att A50 X ansluts till en USB-A-
port som dr klassad fér USB 3.0 SuperSpeed eller hégre.
Dessa dr vanligtvis fadrgade bld, men inte alltid.

Se din enhets anvdndarmanual.

e For att undvika instabilitet, opdlitlig anslutning
eller USB-resursvarningsmeddelande, se till att
A50 X dr ansluten direkt till datorns USB-portar.
Det rekommenderas inte att A50 X ansluts via en
USB-hubb, KVM-switch eller annan mellanliggande
kringutrustning/tillbehér.

N
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3.6 ANSLUTNING AV BLUETOOTH

1

Se till att den medféljande USB-kombinationskabeln
(Y-kabel) och stromadaptern ar anslutna till
batteriladdarens USB-C-port som dr markt 5V DC och
markerad med rétt. Produkten fungerar inte utan dedikerad
extern strom.

Headsetet kan antingen dockas eller lossas fran
batteriladdaren; sld pd headsetet genom att véxla IGge
pd headsetets strémbrytare.

Tryck och hdll ned Bluetooth-knappen i 3 sekunder.

Hitta Bluetooth-indikatorn pd batteriladdarens frontpanel,
den ska bérja blinka.

Frdn din Bluetooth-enhet ansluter du till "A50 X"

i parkopplingslistan.

e A50 X-headsetet mdste vara anslutet till batteriladdaren
for all ljuduppspelning, inklusive Bluetooth.
Bluetooth-funktionen kommer inte att vara tillgdnglig
om headsetet dr utanfér batteriladdarens rackvidd.
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3.7 OM ALTERNATIVA/AVANCERADE KONFIGURATIONER

3.7.1 - Det REKOMMENDERAS STARKT att félja konfigurationsmetoden som anges i 3.1. Om sa 6nskas har dock A50 X Gven méjlighet
till tvd alternativa konfigurationsmetoder fér avancerad anvdndning:

USB-Idge - | den hdr konfigurationen ansluts en spelkonsol till A50 X med en USB-kabel (dér signaler fér bade spel och réstchatt
sdnds). Konsolens HDMI ansluts direkt till TV:n endast foér video. Obs!

e For XBOX: Spel/réstbalanseringsfunktionen kommer att fortsdtta att fungera om den &ér korrekt ansluten till USB-C-porten
som dr avsedd fér XBOX. Den fungerar inte om den ansluts till andra portar.

e For PlayStation: Spel/réstbalanseringsfunktionen fungerar inte endast med USB. Observera att maximal ljudkvalitet
och samplingskvalitet kan bli begrénsad.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- STEG FOR ENDAST USB:

1 Se till att den medféljande USB-kombinationskabeln

(Y-kabel) och strémadaptern dr anslutnas till 7 xBOX aps src  HOMIOUT
N\

batteriladdarens USB—C—port som dar mdarkt 5V DC Uss |\ HDMIIN //U:B\\ HDMI IN ™
och markerad med rétt. Produkten fungerar inte utan \@—@M = = /

dedikerad extern strém.

2 Anslut en USB-C-kabel fran XBOX till batteriladdarens
USB-port som dr mdrkt XBOX.

e |den hdr konfigurationen kommer XBOX-konsolen
att blanda bdde spelljud och réstchatt som en
enda USB-ljudsignal. A50 X-headsetets spel/
réstbalanseringsreglage fortsdtter att fungera.
Ljudsignalen kommer att begrdnsas till XBOX maximala
kapacitet pa 16-bitar/48 kHz.

3 Anslut en USB-C-kabel frdn PlayStation till batteriladdarens
USB-port som dr mdrkt PS.

e |den hdr konfigurationen kommer PlayStation-
konsolen att blanda bdde spelljud och réstchatt
som en enda USB-ljudsignal. A50 X-headsetets spel/
rostbalanseringsreglage kommer inte att fungera.
Ljudsignalen kommer att begrdnsas till PlayStations
maximala kapacitet pa 16-bitar/48 kHz.
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3.8 OM A50 X HDMI

e Alla HDMiI-portar pa A50 X ar HDM| 2.1-klassade for
40 Gbit/s genomstromning. HDMI-videosignaler genomfoérs
med funktioner som Variable Refresh Rate (VRR) och Auto-
Low-Latency-Mode (ALLM) bibehdllna till TV:n/skdrmen.
For att gora det krévs anvéndning av HDMI-kablar som kan
matcha din utrustnings kapacitet. HDMI 2.1-innehdllskvalitet
och funktioner fungerar inte ndr dldre kablar anvénds,
dubbelkolla din kabel och utrustningens klassificering.

e HDMI-CEC - A50 X dr designad for att genomféra alla
HDMI-CEC-kommandon frdn kdlla till destination. CEC-
implementering varierar avsevdrt mellan tillverkare och/
eller enhetstyp, det kan finnas skillnader i beteende,
interoperabilitetsproblem eller funktioner som inte fungerar
som forvdntat. Vid eventuella problem rekommmenderar
vi att du experimenterar med individuella CEC-funktioner
(om tillgdngliga) eller inaktiverar CEC helt och hallet.
Prestandaq, interoperabilitet och kompatibilitet kan
inte garanteras.
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ANVISNINGAR FOR ANVANDNING
41HEADSETREGLAGE

1 Mikrofon som vénds upp for ljud av: A50 X-headsetet har
en justerbar mikrofonarm. Ndr den vénds till helt upprétt
lGge sténgs din mikrofonsignal av pd headsetnivd. N&r du
vander upp den kommer du att kdnna en mekanisk 1
inkopplingspunkt.

2 Spel/réstbalansering: Vid korrekt anslutning eller anvéndning
med kdllor som stéds kan A50 X spela upp dubbla ljudsignaler
och balansera mellan bdda. Denna funktion kallas
gemensamt for spel/réstbalansering. Den Iater dig snabbt
justera hur mycket av spelet eller kompisens réstchatt du vill
héra, beroende pd dina behov och instdllningar. Detta kan
goras med hjdlp av spe-/réstbalanseringsreglagen pa
headsetets hogra horlur. En hérbar aviseringston kommer
att spelas upp vid Game Max-, Mid-, Voice Max-podng.

3 Headsetvolym och justering:
A50 X har ett internt volymhanterings- och regleringsschema;
headsetets volym d&r oberoende och synkroniseras inte med

kdllsystemet. Volymen justeras intuitivt med rattreglaget.
En hérbar aviseringston kommer att spelas upp vid maximal
volym och ingen volym.
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4.1.1 ANDRING AV INGANGAR

Om flera system dr anslutna Iater A50 X dig vdxla mellan varje
system med PLAYSYNC-knappen, som finns pd headsetet,
under strombrytaren.

1 Ndr headsetet dr urdockat mdste strémmen vara
paslagen fér att PLAYSYNC-knappen ska fungera.
Ett tryck fér att vaxla mellan systemen. Batteriladdarens
ingdngsindikatorlampa svarar.

2 Bdde ljud och video kommer att vdxla, din TV/skdrm kan
bli mork tillfalligt vid vdxling.

3 Nadr alla tre systemen dr aktiva kommer ett tryck
pda PLAYSYNC-knappen att véxla ingdngar sekventiellt
fran XBOX till PC till PlayStation.

4 Du kan anvénda PLAYSYNC-knappen ndr headsetet
dr dockat till batteriladdaren, oavsett vilket Iage
strombrytaren véxlas till.

e |vissa fall kan vaxling av ingdngar vécka system
som dr i viloldge. Om detta inte dr dnskvdrt, férsék att
véxla/inaktivera Viloldge eller HDMI-CEC-funktioner,
om dessa dr tillgangliga.
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4.2 ANVISNINGAR FOR XBOX

A50 X fungerar bdst med XBOX Series X- och S-konsolerna nér bade HDMI- och USB-anslutningar anvénds. Ditt A50 X har Gven
Dolby Atmos med den medfdljande livstidslicensen.

Konfigurera
1 Placera A50 X-headsetet i batteriladdarens docka med pdslagen strém.

2 | XBOX Instdllningar > Volym- och ljudutgdng > Hégtalarljud:
e Om du har en TV/stereohégtalare, vdlj “Stereo okomprimerat”.

e Om din utrustning ger méjligheten rekommenderas val av “Dolby Atmos fér hemmabio (endast HDMI)".
3 For headsetljud, vdlj Stereo okomprimerat eller Dolby Atmos for horlurar.
4 Ldmna allt annat avmarkerat under Ytterligare alternativ.
Anvdndning

1 Nd&r headsetet dr dockat/avstdngt kommer ljud frdn XBOX att skickas genom A50 X-batteriladdaren till TV:n/hégtalaren.
Om Dolby Atmos anvdnds kommer XBOX automatiskt att stdlla in det pd hemmabioldge.

2 Néar headsetet &r urdockat/paslaget kommer ljud frdn XBOX att skickas automatiskt till headsetet. Om Dolby Atmos anvdnds
kommer XBOX automatiskt att stdlla in det pd hérlursldge. XBOX kommer att meddela pd skdrmen ndr headsetet har tilldelats
och ladmpliga lagen dr instdllda.

e Om A50 X-headsetet ar urdockat kan du sténga av det ndr som helst fér att dteruppta ljuduppspelningen till din TV/hégtalare.

e Obs! Den medfdljande Dolby Atmos-licensen &r maskinvarubunden till ditt A50 X. Aktivering och anvdndning av denna funktion
pd& XBOX krdver att bade HDMI- och USB-anslutningar gors till konsolen.
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4.3 ANVISNINGAR FOR PLAYSTATION
A50 X fungerar bdst med Playstation-konsolen nér bdde HDMI- och USB-anslutningar anvdnds.

Konfigurera

1 Placera A50 X-headsetet i batteriladdarens docka med pdslagen strém.

2 | Instdlining > Ljud > Ljudutgdng:
e Fo6r Utenhet, vdlj USB-headset (A50 X) och se till att Vdxla utenhet automatiskt dr aktiverat.
e For HDMI-enhetstyp, valj TV.

e Navigera till avsnittet Horlurar, fér Utgdng fér horlurar vélj Réstchattsljud.

3 Navigera ldngst ner och under Ljudform (prioritet), vdlj Linjar PCM.Valfritt: Om sd 6nskas kan 3D-ljud fér TV-hogtalare aktiveras,
men se till att vdxla av/inte tilldta Tilldmpa mdétresultat pa 3D-ljud.

4 Under Mikrofon, se till att A50 X &r valt.
Anvédndning
1 Nd&r headsetet dr dockat/avstdngt kommer ljud frdn PlayStation att skickas genom A50 X-batteriladdaren till TV:n/hégtalaren.

2 Ndar headsetet ar urdockat/paslaget kommer ljud frdn PlayStation att skickas automatiskt till headsetet.

e Om A50 X-headsetet &r urdockat kan du sténga av ndr som helst fér att dteruppta ljuduppspelningen till din TV/hégtalare.
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4.4 ANVISNINGAR FOR DATOR (PC)

A50 X fungerar bdst med Windows 10/11-datorer vid anvdndning med den medféljande USB-kombinationskabeln (Y-kabel)
och strémadaptern. A50 X har flera USB Audio-slutpunkter som kan anvéndas for olika funktioner eller behov. Ditt A50 X har Gven
Dolby Atmos med den medféljande livstidslicensen.

Konfigurera
1 Placera A50 X-headsetet i batteriladdarens docka med pdslagen strém.

2 Under Instélining > Ljud > Utgdng:
e Se till att Utgang dr instdlld pd A50 X Game. Ditt system kommer nu att anvdnda denna ljudslutpunkt som huvudutgdng.

e Valfritt: Du kan ocksa stdlla in Spatial Audio-formatet genom att klicka pd A50 X Game fér att navigera till dess Egenskaper,
sedan under Spatial Audio-listrutan, vdlj antingen Microsoft Windows Sonic for hérlurar eller Dolby Atmos for hérlurar om
sd onskas.

3 Under Instdlining > Ljud > Ingang:
e Setill att Ingdng d&r instdlld péd A50 X Mikrofonutgdng. Ditt system kommer nu att anvénda A50 X som huvudmikrofon.

4 Valfritt: Du kommer att se en sekunddr slutpunkt fér USB-ljudutgdng markt A50 X Voice. Om s@ 6nskas kan du ange din
chattapplikation eller ditt spels chattutgang till denna ljudslutpunkt. Om du gér det aktiveras spel/réstbalanseringsfunktionen
som dr tilldelad till reglagen pd headsetet.

5 Valfritt: Du kommer att se en sekunddr slutpunkt fér USB-ljudingdng markt A50 X Stream Out. Denna anvdnds for
streamutgdngsfunktionen i A50 X. Fér detaljer, se avsnittet Streamutgdng.

Anvdndning

1 Ndarhelst batteriladdaren ér USB-ansluten till din PC och ansluten till strom kommer A50 X alltid att avge ljud om det dr instdllt som
primdr ljudenhet. Dockning och urdockning av headsetet pdverkar inte systemets ljudutgdng och gér inte att ljudet omdirigeras.

e Obs! Den medfdljande Dolby Atmos-licensen Gr maskinvarubunden till ditt A50 X. Aktivering och anvdndning av denna funktion
pda XBOX krdver att bdde HDMI- och USB-anslutningar gérs till konsolen.
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4.5 ANVISNINGAR FOR BLUETOOTH

A50 X-headsetet mdste vara anslutet till batteriladdaren for all ljuduppspelning, inklusive Bluetooth. Bluetooth-funktionen kommer
inte att vara tillgénglig om headsetet dr utanfér batteriladdarens réackvidd.

Konfigurera
1 Ndr headsetet dr inom batteriladdarens réckvidd och pdslaget.
2 Tryck och hdll ned Bluetooth-knappen i 3 sekunder.
3 Pa din Bluetooth-enhet, hitta A50 X i parkopplingslistan och anslut till den.
4 Obs! Om A50 X slds av kommer det inte automatiskt att dteransluta till den senast anvdnda Bluetooth-enheten. Kom ihag att
dteransluta till A50 X fran din Bluetooth-enhet.
Anvédndning

1 Ndr A50 X &r anslutet till din Bluetooth-enhet dr féljande ljud- och uppspelningsreglage tillgdngliga:
e Spela upp/pausa: Enkeltryck.
e Ndsta spar: Dubbeltryck.
e Foéregdende spdr: Trippeltryck.

2 Ndr du tar emot ett réstsamtal dr féljande reglage tillgéngliga:
e Svara/avsluta samtal: Enkeltryck.

e Avvisa samtal: Véanta.

3 For att justera volymen pd Bluetooth-ljudet (musik eller samtal) gér du det enkelt med hjélp av Bluetooth-enhetens volymknappar

eller reglage.
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4.6 ANVISNINGAR FOR DOCKNING OCH LADDNING

A50 X krdver en dedikerad extern stromkdlla. Anvdnd den medfdljande natadaptern och USB-kombinationskabeln (Y-kabel).
For detaljer, se avsnitt 3.2 Anslutning till TV och strém.

Efter varje anvdndning rekommenderas det att A50 X-headsetet dockas i batteriladdaren, detta gor att batteriet férblir laddat
och redo att anvdndas. Efter varje session rekommmenderar vi att du dockar headsetet i batteriladdaren. Alternativt har headsetet
en USB-C-port (placerad pd héger hérlur) for att méjliggéra sladdansluten laddning under anvéndning eller fér snabbladdning.

Anvdndning

1 Innan dockning sker ska du se till att headsetet &r positionerat korrekt; mikrofonarmen ska vara pd vdnster sida och knappreglagen
ska vara vdnda mot dig.

2 Se till att véinda upp mikrofonarmen (ljud av) och att 6ronkuddarna inte roteras eller vénds indt mot dig.

3 Placera férsiktigt headsetet pd batteriladdaren, se till att kontrollera att bdde vénster och héger rér ar férldngda till sammma
ldngder och positioner, detta kommer att hjdlpa till att rikta in headsetet pa ratt satt.

4 Batteriladdaren har 4 indikatorlampor som visar headsetets batteriladdning, i steg om 25 %.

5 Headsetet har en indikatorlampa integrerad i strombrytaren:
e Strém pd/batteri fulladdat: Vitt.
e Viloldge: Pulserande vitt.
e Batteriet laddas: Orange:
e Batterinivdn dr ldg: Fast rétt.

e Batterinivan dr kritiskt ldg (mindre dn 15 minuters speltid dterstar): Pulserande rétt.
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KASSEN INDEHOLDER

e A50 X Wireless Headset

e A50 X HDMI-basestation

e 1x USB-C til USB-A-kabel

e 1x USB-C til Dual USB Combo (Y)-kabel

e 1x USB-C stremadapter og stikhoved

e Dolby Atmos-infokort
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Yderligere elementer (ikke inkluderet), der kan vaere ngdvendige:
e HDMiI-kabler er ikke inkluderet i A50 X.

e Der skal bruges mindst 2 HDMI-kabler og 1 USB-kabel for
at tilslutte en spilkonsol med A50 X til tv'et.

e A50 X understatter HDMI-forbindelse med 2 spilkonsoller,
og det kreever 3 HDMI-kabler. Du har muligvis modtaget
1 HDMiI-kabel fra hver konsol, da du kebte den.
Der skal ogsa bruges 2 USB-A til USB-C-kabler.

e For optimal videoydelse og gennemlgb af HDMI 2.1-funktioner
sdsom variabel opdateringshastighed skal du serge for,
at alle anvendte HDMiI-kabler er certificeret til HDMI 2.1
Ultra High Speed og/eller klassificeret til 48 Gbps.
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PRODUKTOVERSIGT

HEADSET

1 Mikrofonarm der kan slds fra ved at dreje den
2 Magnetiske grepuder

3 Stremkontakt og LED-indikator

4 PLAYSYNC-knap

5 Bluetooth-knap

6 Spil-/Stemmeafbalancering

7 Lydstyrkeregulering

8 USB-C-port
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HDMI-BASESTATION

1 Headset-batteriindikator
2 Bluetooth Indicator
3 3-systemindikator

4 Indgange til XBOX

5 Indgange til PlayStation

6 Udgang til 4K-tv

7 Indgang til pc og 5 V-stremforsyning

FRONT

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

BAGSIDE

31 XBOX

1
3PS s1PC HDMI OUT
|
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USB COMBO (Y)-KABEL

1 Til stremadapter
2 Til PC - USB-lyd

3 Til basestation

USB-C-TIL-A-KABEL
1 Til basestation USB
2 Til spillekonsol

STROMADAPTER
1 5v DC-stremudgang

2

— =]
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KOM GODT | GANG

Styr spillet med A50 X, det ultimative konsolgamingheadset. Opret forbindelse til XBOX Series X 1S, PS5 og PC samtidig, og skift nemt
mellem alle tre direkte fra headsettet. PRO-G GRAPHENE-lyddrivere giver en hidtil uset klarhed og respons. Pro-grade LIGHTSPEED
muligger de hajeste niveauer af trddles lydkvalitet. HDMI 2.1 passthrough leverer 24 bit lyd og 4K 120 Hz til hajtydende konsolspil.

3.1 ANBEFALINGER TIL KONFIGURATION

KONSOLLER: For at fa den bedste oplevelse anbefales det at bruge bade HDMI- og USB-tilslutning. A50 X sidder mellem din konsol
og tv'et/displayet; der skal bruges et HDMI- og et USB-kabel for at forbinde A50 X-basestationen til en spilkonsol. Derefter skal du
bruge endnu et HDMI-kabel til at forbinde basestationen med dit tv.

e Nar du bruger HDMI- og USB-kabler, kan blandingen af lyd og stemmechat justeres ved hjeelp af Game/Voice Balancer-
kontrolknapperne pd headsettet til bdde XBOX- og PlayStation-konsoller. Serg for, at bdde HDMI- og USB-kabler er tilsluttet
den samme gruppe af porte for hver platform. Se afsnit 3.7 for flere detaljer om A50 X HDMI-funktioner.

—
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Til pc - A50 X forbindes med en Windows-maskine ved hjzelp af USB-Audio med flere USB-lydslutpunkter. Det giver dig mulighed for
at dirigere medielyd til et primaert slutpunkt og talechat-apps til et andet slutpunkt, sa du kan balancere lydmixet mellem spil og tale
on-the-fly med headset-kontrolknapperne.

Enhed USB-lydtype Beskrivelse Stereo/Mono m;]skt?é :ietéSample-
Playback/udgang Hovedtelefoner A50 X Game Stereo 24-bit/48 kHz
Playback/udgang Headset-gretelefon A50 X Voice Stereo 16bit/48kHz
Optagelse/Indgang | Headset-mikrofon A50 X Voice Mono 16bit/48kHz
Optagelse/Indgang [ Ledning A50 X StreamPort Stereo 16bit/48kHz

A50 X har ogsd en StreamPort, som giver dig mulighed for at sende (streame) en blanding af lydsignaler, som du harer i dit headset,
til et andet program (til optagelse eller udsendelse). Ved at bruge Logitech G-softwaren G HUB kan du ogsd inkludere/ekskludere/
justere hvert lydsignal uafhaengigt.

Om Bluetooth-lyd - A50 X har en Bluetooth-modtager integreret i basestationen. Det giver dig mulighed for at tilslutte en sekundaer
enhed som f.eks. en smartphone eller tablet til musik og opkald. A50 X-headsettet skal veere inden for basestationens raekkevidde
for al lydafspilning, inklusive Bluetooth. Bluetooth-funktionen vil ikke veere tilgeengelig, hvis headsettet er uden for basestationens
reekkevidde. Bluetooth-lydstyrken kan justeres direkte fra Bluetooth-kildeenheden. For mere information, se afsnit 4.5 for detaljer
om tilslutning af Bluetooth.
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3.2 TILSLUTNING TIL TV OG STR@M

1 Indszet et HDMI-kabel (medfalger ikke) fra basestationens S
HDMI-udgang til dit tv's HDMI-indgang. 1 X80 s c / Homour

e For at bruge funktioner eller opleve ydeevne, der er \ — \ D//
tilgeengelig med HDMI 2.1, skal tv'et, HDMI-kablet og = = —

kildesystemet alle vaere klassificeret til HDMI 2.1. Selvom
et HDMI-kabel med lavere specifikationer ikke blokerer
for video- og lydsignaler, vil det forringe din oplevelse.
Brug forbindelser, der passer til dit udstyrs kapacitet.

e For optimal oplevelse og kompatibilitet anbefales det IKKE
at tilslutte A50 X til en HDMI-switch, signalforstaerker,
audio-/videomodtager eller soundbar. Tilslut A50 X direkte
til en konsol og tv'et.

e Huvis du bruger en soundbar eller eksterne hgjttalere med
dit tv's HDMI ARC/eARC-port, anbefales det at tilslutte
A50 X-basestationen til en anden HDMI 2.1-indgang.
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2 Med det medfalgende USB Combo (Y)-kabel saettes det 3
rede USB-C ind i basestationens USB-C-port, der er maerket 31 xB0X aps spc  HOMIOUT
med 5V DC og markeret med redt. Seet den sorte USB-C \ — — = /
i den medfelgende stremadapter og i en stikkontakt/ = = =
stremkilde.

e A50 X kreever dedikeret ekstern strem. Brug venligst
den medfglgende stremadapter og Y-kabel for at f& den
bedste oplevelse.

e Hoyvis det er nedvendigt at bruge en tredjepartsadapter,
skal du segrge for, at den er USB Power Delivery-
certificeret. Hvis basestationens indikatorlys
blinker red-hvidt, skal du kontrollere, at stremnadapteren
er USB PD, og at Y-kablet er brugt.
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3.3 OPRETTER FORBINDELSE TIL XBOX

1 Indszet et HDMI-kabel (medfalger ikke) og et USB-kabel fra ¥

XBOX-konsollen i de to porte maerket "XBOX" pd bagsiden m Ses spc HDMIOUT
af A50 X-basestationen.
2 Serg for, at det medfelgende USB Combo (Y)-kabel /

og stremadapteren er sat i basestationens USB-C-port,
der er meerket 5V DC og markeret med redt. Produktet
fungerer ikke uden dedikeret ekstern strem.

e Sorg for, at begge kabler er tilsluttet det samme par
porte som angivet, ellers vil Spil/Stemme-balancering
ikke fungere.

e Selvom det ikke er pdkraevet, anbefales det,

at det anvendte HDMI-kabel er klassificeret til 2.1
Ultra High Speed. Se afsnit 3.8 om HDMI for flere

oplysninger.
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3.4 TILSLUTNING TIL PLAYSTATION

1 Indszet et HDMI-kabel (medfalger ikke) og et USB-kabel

fra PlayStation-konsollen i de to porte maerket "PS" S xa0x s Zpc HOMIOUT

pd bagsiden af A50 X-basestationen. |
N__ S

2 Serg for, at det medfelgende USB Combo (Y)-kabel
og stremadapteren er sat i basestationens USB-C-port,
der er meerket 5V DC og markeret med redt. Produktet
fungerer ikke uden dedikeret ekstern strem.

e Sorg for, at begge kabler er tilsluttet det samme par
porte som angivet, ellers vil Spil/Stemme-balancering
ikke fungere.

e Selvom det ikke er pdkraevet, anbefales det,
at det anvendte HDMiI-kabel er klassificeret til 2.1
Ultra High Speed. Se afsnit 3.8 om HDMI for flere
oplysninger.
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3.5 TILSLUTNING TIL PC

1 Serg for, at det medfelgende USB Combo (Y)-kabel \
og stremadapteren er sat i basestationens USB-C- six80x Ses src HDMIOUT
port, der er maerket 5V DC og markeret med redt.
Produktet fungerer ikke uden dedikeret ekstern strem. \ = = t@@ /

2 Seet USB-A-stikket pd Y-kablet (maerket PC) i en af USB-A- :
portene pd pc'en.
e Selvom det ikke er strengt nedvendigt, anbefales det,
at A50 X tilsluttes en USB-A-port, der er klassificeret til
USB 3.0 SuperSpeed eller hgjere. Disse er ofte farvet blg,
men det er ikke altid tilfaeldet. Se brugervejledningen
til din enhed.

e For at undgd ustabilitet, pletvis forbindelse eller
advarselsmeddelelser om USB-ressourcer skal du serge
for, at A50 X er tilsluttet direkte til pc'ens USB-porte.
Det anbefales ikke at tilslutte A50 X via en USB-HUB,
KVM-switch eller andet mellemliggende periferiudstyr/
tilbeher.

N
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3.6 TILSLUTNING AF BLUETOOTH

1

Serg for, at det medfelgende USB Combo (Y)-kabel
og stremadapteren er sat i basestationens USB-C-
port, der er maerket 5V DC og markeret med redt.
Produktet fungerer ikke uden dedikeret ekstern stram.

Headsettet kan enten dockes eller undockes fra
basestationen; teend for headsettet ved at trykke
pd headsettets taend/sluk-knap.

Tryk pd Bluetooth-knappen, og hold den nede i 3 sekunder.

Find Bluetooth-indikatoren pd basestationens frontpanel,
den skal begynde at blinke.

Fra din Bluetooth-enhed skal du oprette forbindelse til
"A50 X" pa forbindelseslisten.

e AS50 X-headsettet skal veere forbundet til
basestationen for al lydafspilning, inklusive Bluetooth.
Bluetooth-funktionen vil ikke veere tilgaengelig,
hvis headsettet er uden for basestationens raekkevidde.

/

\I<1

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 OM ALTERNATIVE/AVANCEREDE OPSZATNINGER

3.7.1 - Det anbefales PA DET KRAFTIGSTE at felge den opsaetningsmetode, der anbefales i 3.1. Men hvis det gnskes, kan A50 X ogsd
bruges til to alternative opseetningsmetoder til avanceret brug:

USB-tilstand - | denne opsaetning tilsluttes en spilkonsol til A50 X ved hjzelp af et USB-kabel (med Game- og Voice Chat-signaler,
der begge sendes). Konsollens HDMI er kun forbundet direkte til tv'et til video. Bemaerk:

e For XBOX: Game/Voice-balancerfunktionen vil fortsat fungere, hvis den er korrekt tilsluttet USB-C-porten, der er beregnet
til XBOX. Dette virker ikke, hvis den er forbundet til andre porte.

e Til PlayStation: Game/Voice-balancer-funktionen fungerer ikke kun med USB. Bemeaerk, at den maksimale lydkvalitet
og samplingfidelitet kan blive begraenset.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- KUN USB-TRIN:

1 Serg for, at det medfelgende USB Combo (Y)-kabel

og stremadapteren er forbundet til basestationens P P spc  HOMIOUT
USB—C—por‘t, der er meerket 5V DC og markeret med radt. uss  \ _Homin [/ Use ) HDMIIN ]
Produktet fungerer ikke uden dedikeret ekstern strem. = =) = =)

2 Tilslut et USB-C-kabel fra XBOX'en til basestationens
USB-port, der er angivet som XBOX.

e | denne opsaetning blander XBOX-konsollen bade
spillets lyd og stemmechat som et enkelt USB-lydsignal.
A50 X-headsettets Game/Voice-balancekontrolknapper
vil fortsat fungere. Lydsignalet vil vaere begraenset
til XBOX'ens maksimale kapacitet pa 16bit/48kHz.

3 Tilslut et USB-C-kabel fra PlayStation til basestationens
USB-port med betegnelsen PS.

e | denne opsaetning blander PlayStation-konsollen bdde
spillets lyd og stemmechat som et enkelt USB-lydsignal.
A50 X-headsettets Game/Voice-balanceringsfunktioner
fungerer ikke. Lydsignalet vil veere begraenset til
PlayStations maksimale kapacitet pd 16bit/48kHz.
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3.8 OM A50 X HDMI

e Alle HDMiI-porte p& A50 X er HDMI 2.1-klassificerede til 40 Gbps
gennemstremning. HDMI-videosignaler sendes igennem
med funktioner som Variable Refresh Rate (VRR) og Auto-
Low-Latency-Mode (ALLM), der bevares til tv'et/displayet.
Det kreaever, at du bruger HDMiI-kabler, der passer til dit udstyr.
HDMI 2.1-indholdets troveerdighed og funktioner vil ikke
fungere, ndr der bruges zeldre kabler, sd dobbelttjek venligst dit
kabels og udstyrs klassificering.

o HDMI-CEC - A50 X er designet til at sende alle HDMI-CEC-
kommandoer fra kilde til destination. CEC-implementeringen
varierer betydeligt mellem producenter og/eller enhedstyper,
og der kan vaere forskelle i adfeerd, interoperabilitetsproblemer
eller funktioner, der ikke fungerer som forventet. | tilfselde af
problemer anbefaler vi, at du eksperimenterer med individuelle
CEC-funktioner (hvis de er tilgaeengelige) eller deaktiverer
CEC helt. Ydeevne, interoperabilitet og kompatibilitet kan
ikke garanteres.
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BRUG
4.1 KONTROLKNAPPER TIL HEADSET

1 Mikrofon, der kan slds fra ved at dreje den:
A50 X-headsettet har en justerbar mikrofonarm. Nar den er
vendt til helt lodret position, er dit mikrofonsignal deempet
pd headsetniveau. Nar du vender, vil du mazerke et 1
mekanisk indgrebspunkt.

2 Balance mellem spil og stemme: Nar A50 X er tilsluttet
korrekt eller bruges med understattede kilder, er deni
stand til at afspille to lydsignaler og balancere mellem dem.
Denne funktion er kendt som Game/Voice-balancering.
Det giver dig mulighed for hurtigt at justere, hvor meget af
spillet eller venners stemmer, du vil here, afhaengigt af dine
behov og preeferencer. Dette kan geres ved hjeelp af Game/
Voice-balanceringsknapperne pd hgjre gre af headsettet.
En herbar notifikationstone afspilles ved Spil maks, mid,
Stemme maks point.

3 Lydstyrke og justering af headset:
A50 X har en intern styring og kontrol af lydstyrken;

headsettets lydstyrke er uathaengig og synkroniseres ikke
med kildesystemet. Lydstyrken justeres intuitivt med
kontrolhjulet. En harbar notifikationstone vil blive afspillet
ved lydstyrke maks og lydstyrke nul.
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4.1.1 £ANDRING AF INDGANGE

Hvis der er tilsluttet flere systemer, giver A50 X dig mulighed
for at skifte mellem hvert system ved hjeelp af PLAYSYNC-
knappen, der sidder pd headsettet under taend/sluk-
knappen.

1 Nar headsettet er frakoblet, skal stremmen vaere teendt,
for at PLAYSYNC-knappen kan fungere. Tryk én gang pa
for at skifte mellem systemerne. Basestationens Indgang-
LED-indikator vil reagere.

2 Bdde lyd og video skifter, og dit tv/display kan blive merkt
et gjeblik, ndr du skifter.

3 Nar alle tre systemer er aktive, vil et tryk pa PLAYSYNC-
knappen skifte indgang sekventielt fra XBOX til PC til
PlayStation.

4 Du kan bruge PLAYSYNC-knappen, ndar headsettet er
docket til basestationen, uanset hvilken tilstand taend/
sluk-kontakten er sat i.

e | nogle tilfaelde kan skift af indgange veekke systemer,
der eri dvaletilstand. Hvis dette ikke er anskeligt,

kan du prave at sla Dvale eller HDMI-CEC-funktionerne

til eller fra, hvis de er tilgeengelige.
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4.2 XBOX SADAN G@R DU

A50 X fungerer bedst med XBOX Series X- og S-konsoller, nar der bruges bade HDMI- og USB-forbindelser. Din A50 X har ogsd
Dolby Atmos med den medfalgende livstidslicens.

Konfigurer
1 Placer A50 X-headsettet i basestationens dock, og teendt.

2 | XBOX-indstillinger > Lydstyrke og lydudgang > Hgjttalerlyd:
e Hvis du har et tv/tereohgijttalere, skal du vaelge "Stereo ukomprimeret".

e Huvis dit udstyr er i stand til det, anbefales det at veelge "Dolby Atmos til hjemnmebiograf (kun HDMI)".
3 For headsetlyd skal du veelge Stereo ukomprimeret eller Dolby Atmos for hovedtelefoner.
4 Lad alt andet veere uafkrydset under Yderligere indstillinger.
Brug

1 Ndr headsettet er tilsluttet/slukket, gar lyden fra XBOX'en gennem A50 X-basestationen til tv'et/hajttaleren. Hvis Dolby
Atmos bruges, indstiller XBOX automatisk til hjernmebiograftilstand.

2 Nar headsettet er frakoblet/taendt, vil lyden fra XBOX'en automatisk blive dirigeret til headsettet. Hvis Dolby Atmos bruges,
indstiller XBOX automatisk til hovedtelefontilstand. XBOX giver besked pd skeermen, ndr headsettet er tildelt, og de relevante
tilstande er indstillet.

e Hvis A50 X-headsettet ikke er tilsluttet, kan du til enhver tid slukke for det for at genoptage lydafspilningen til dit tv/dine
hgjttalere.

e Bemaerk: Den medfelgende Dolby Atmos-licens er hardwarebundet til din A50 X. Aktivering og brug af denne funktion pd XBOX
kreever badde HDMI- og USB-forbindelser til konsollen.
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4.3 PLAYSTATION SADAN G@R DU
A50 X fungerer bedst med Playstation-konsollen, ndr der bruges bdde HDMI- og USB-forbindelser.

Konfigurer

1 Placer A50 X-headsettet i basestationen, og serg for, at den er teendt.

2 Ger felgende under Indstilling > Lyd > Lydudgang:

e Vealg USB Headset (A50 X) som udgangsenhed, og serg for, at indstillingen Skift automatisk udgangsenhed er aktiveret.
e Veelg TV som HDMI-enhed.

e Rul ned til Hovedtelefoner, og vaelg Stemmechatlyd under Udgang til hovedtelefoner.

e Rul ned til bunden, og veelg Linezer PCM under Lydform (prioritet).

3 Valgfrit: Hvis det anskes, kan 3D-lyd til tv-hgjttalere aktiveres, men husk at sld fra/forbyde Anvend madleresultater pa 3D-lyd.
4 Serg for, at A50 X er valgt under mikrofon.

Brug

1 Ndr headsettet er tilsluttet/slukket, gar lyden fra PlayStationen gennem A50 X-basestationen til tv'et/hgjttaleren.

2 Nar headsettet er frakoblet/taendt, dirigeres lyden fra PlayStationen automatisk til headsettet.
e Hyvis A50 X-headsettet ikke er tilsluttet, kan du til enhver tid slukke for det og genoptage lydafspilningen til dit tv/dine hgjttalere.
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4.4 PC SADAN G@R DU

A50 X fungerer bedst med Windows 10/11-pc'er, ndr den bruges med det medfelgende USB Combo (Y)-kabel og stremadapter.
A50 X har flere USB-lydslutpunkter, der kan bruges til forskellige funktioner eller behov. Din A50 X har ogsé Dolby Atmos med den
medfaelgende livstidslicens.

Konfigurer
1 Placer A50 X-headsettet i basestationens dock, og teendt.

2 Under Indstilling> lyd> udgang:
e Sgrg for, at Udgang er indstillet til A50 X Game. Dit system vil nu bruge dette Audio slutpunkt som hovedudgang.

e Valgfrit: Du kan ogsd indstille Spatial Audio-formatet ved at klikke pd A50 X Game for at navigere til dets egenskaber,
og derefter under Spatial Audio-rullemenuen valge enten Microsoft Windows Sonic for Headphones eller Dolby Atmos
for Headphones, hvis det gnskes.

3 Under Indstilling > Lyd > Indgang:
e Sorg for, at indgangen er indstillet til A50 X Mic Out. Dit system vil nu bruge A50 X som hovedmikrofon.

4 Valgfri: Du vil bemaerke et sekundeert USB lydudgang slutpunkt maeerket A50 X Voice. Hvis du vil, kan du pege dit chatprogram
eller dit spils chat-udgang pad dette lydslutpunkt. Hvis du ger det, aktiveres Game-Voice-balanceringsfunktionen, som er tildelt
headsettets kontrolknapper.

5 Valgfri: Du ser et sekundaert USB Audio Indgangs slutpunkt maerket A50 X Stream Out. Dette bruges til Stream-udgangsfunktionen
i A50 X. Se afsnittet Stream-udgang for detaljer.

Brug

1 Ndr basestationen er USB-tilsluttet din pc og tilsluttet strem, vil A50 X altid udsende lyd, hvis den er indstillet som den primaere
lydenhed. Til- og frakobling af headsettet pdvirker ikke dit systems lydudgang og far ikke lyden til at blive omdirigeret.

e Bemaerk: Den medfelgende Dolby Atmos-licens er hardwarebundet til din A50 X. Aktivering og brug af denne funktion pd XBOX
kreever badde HDMI- og USB-forbindelser til konsollen.
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4.5 BLUETOOTH SADAN G@R DU
A50 X-headsettet skal vaere forbundet til basestationen for al lydafspilning, inklusive Bluetooth. Bluetooth-funktionen vil ikke veere

tilgeengelig, hvis headsettet er uden for basestationens raekkevidde.
Konfigurer

1 Ndr headsettet er inden for reekkevidde af basestationen og taendt.

2 Tryk pd Bluetooth-knappen, og hold den nede i 3 sekunder.
3 Find A50 X pd parringslisten pd din Bluetooth-enhed, og opret forbindelse til den.

4 BEMARK: Hvis A50 X slukkes, genopretter den ikke automatisk forbindelse til den sidst anvendte Bluetooth-enhed. Husk at oprette
forbindelse til A50 X igen fra din Bluetooth-enhed.

Brug

1 Ndar A50 X er forbundet med din Bluetooth-enhed, er falgende lyd- og afspilningsfunktioner tilgeengelige:
e Afspil/pause: Enkelttryk.

e Naeste nummer: Tryk to gange.

e Spor tilbage eller forrige spor: Tryk tre gange.

2 Nar du modtager et taleopkald, er falgende funktioner tilgeengelige:
e Besvar/afslut opkald: Enkelttryk.
e Afvis opkald: Hold.

3 Hovis du vil justere lydstyrken pd Bluetooth-lyden (musik eller opkald), skal du blot gere det med Bluetooth-enhedens
lydstyrkeknapper eller -kontrolknapper.
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4.6 SADAN DOCKER OG OPLADER DU
A50 X kraever en dedikeret ekstern stremkilde. Brug den medfelgende AC-adapter og USB Combo (Y)-kabel. Se afsnit 3.2 Tilslutning
til tv og strem for yderligere oplysninger.

Efter hver brugssession anbefales det at holde A50 X-headsettet forankret til basestationen, sa batteriet forbliver opladet og klar
til brug. Efter hver session anbefaler vi, at du kobler headsettet til basestationen. Alternativt har headsettet en USB-C-port
(placeret pd hgjre gre), der giver mulighed for kablet opladning under brug eller hurtig opladning.

Brug

1 Fer du docker, skal du serge for, at headsettet sidder rigtigt; mikrofonen skal sidde i venstre side, og knapperne skal vende mod dig.
2 Serg for at vende mikrofonen til positionen op (muted), og at grestykkerne ikke er drejet eller vendt ind mod dig.

3 Placer forsigtigt headsettet pd basestationen, og serg for at kontrollere, at bdde venstre og hegijre rer er trukket ud til samme
laengde og position, s headsettet kan justeres korrekt.

4 Basestationen har 4 lysdioder, der viser headsettets batteritilstand i trin pa 25 %.

5 Headsettet har en LED integreret i afbryderen:
e Strem teendt/batteri fuldt: Hvidt.
e Duvaletilstand: Pulserende hvidt.
e Batteriet oplades: Orange.
e Batteriniveau lavt: Konstant red.

e Batteriniveauet er kritisk (mindre end 15 minutters spilletid tilbage): Pulserende red.
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| ESKEN

e A50 X tradlast hodesett

e A50 X HDMI ladestasjon

e 1x USB C til USB A-kabel

e 1x USB-C til dobbel Y-kabel for USB (splitterkabel)

e 1x USB-C stremadapter og stapsel

e Dolby Atmos informasjonskort
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Ytterligere artikler (ikke inkludert) som kan veere pdkrevet:
e HDMiI-kabler fglger ikke med A50 X.

e Minst 2 HDMI-kabler og 1 USB-kabel er ngdvendig for & koble
til én spillkonsoll med A50 X til TV-en.

e A50 X statter HDMI-tilkobling med 2 spillkonsoller og krever
da 3 HDMI-kabler. Det kan ha fulgt med
1 HDMiI-kabel for hver konsoll du kjgpte.
2 USB-A til USB-C-kabler er ogsd pakrevet.

e For optimal videoytelse og gjennomgang av HDMI 2.1-funksjoner
som variabel oppdateringsfrekvens, ma du pdse at alle HDMI-
kabler som brukes, er sertifisert for HDMI 2.1 Ultra High Speed
og/eller klassifisert for 48 Gbps.
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PRODUKTOVERSIKT

HODESETT

1 Flipp-for-d-dempe mikrofonarm
2 Magnetiske sreputer

3 Av/pa-bryter og indikatorlampe
4 PLAYSYNC-knapp

5 Bluetooth-knapp

6 Spill/tale-balansering

7 Volumkontroll

8 USB-C-port
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HDMI LADESTASJON

1 Batterilampe pd hodesett
2 Bluetooth-indikator
3 3 systemindikator

4 Inngang for XBOX

5 Inngang for PlayStation

6 Utgang til 4K TV

7 Inngang for PC og 5 v stremforsyning

FRONT

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

BAKSIDE

31 XBOX

1
3PS s1PC HDMI OUT
|
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Y-KABEL FOR USB (SPLITTERKABEL)

1 Til stremadapter
2 Til PC - USB-lyd
3 Til ladestasjon

USB-C TIL A-KABEL

1 Til ladestasjon USB
2 Til spillkonsoll

STROMADAPTER
1 5v DC stremutgang

2

— =]
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KOMME | GANG

Behersk spillet med A50 X, det ultimate spillhodesettet for konsoll. Koble til XBOX Series XIS, PS5 og PC samtidig, og veksle enkelt
mellom dem direkte fra hodesettet. PRO-G GRAPHENE lyddrivere oppndr enestdende klarhet og respons. LIGHTSPEED av pro-kvalitet
gir de hgyeste nivder av trddlgs lydprestasjon. HDMI 2.1 gjennomgang leverer 24-biters lyd og 4K 120 Hz konsollspilling med hgay ytelse.

3.1 ANBEFALINGER FOR OPPSETT

KONSOLLER: For den beste opplevelsen anbefales det d konfigurere bade HDMI- og USB-tilkobling. A50 X befinner seg mellom
konsollen og TV/skjermen; en HDMI- og en USB-kabel er ngdvendig for & koble A50 X ladestasjon til en spillkonsoll. Deretter trenger du
en HDMI-kabel til for & koble ladestasjonen til TV-en.

e Nar du bruker HDMI- og USB-kabler, kan du justere miksen av lyd og talechat ved hjelp av spill/tale-balansering pd hodesettet,

bade for XBOX- og PlayStation-konsoller. Kontroller at badde HDMI- og USB-kablene er koblet til den samme gruppen av porter for
hver plattform. Se punkt 3.7 for mer informasjon om A50 X HDMI-muligheter.

—
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For PC — A50 X kan kobles til en Windows-maskin med USB-lyd med flere endepunkter for USB-lyd. P4 den maten kan du rute
medielyd til et primaert endepunkt og talechatapper til et annet endepunkt, slik at du kan balansere spill/talelyd-miksen med
hodesettkontrollerne ndr du er pa farten.

Enhet Type USB-lyd Deskriptor Stereo/mono Maks. bit/samplingsfrekvens
Avspilling/utgang Hodetelefoner A50 X Game Stereo 24-biters/48 kHz
Avspilling/utgang Dretelefon pd hodesett A50 X Voice Stereo 16-biters/48 kHz
Opptak/inngang Mikrofon pda hodesett A50 X Voice Mono 16-biters/48 kHz
Opptak/inngang Linje A50 X StreamPort Stereo 16-biters/48 kHz

A50 X har ogsd en StreamPort, som gjer at du kan sende (stremme) en miks av lydsignaler du kan here pd hodesettet til en annen
applikasjon (for opptak eller kringkasting). Ved & bruke Logitech G-programvaren G HUB, kan du ogsd inkludere/ekskludere/justere

hvert lydsignal for seg.

Om Bluetooth Audio - A50 X har en Bluetooth-mottaker integrert i ladestasjonen. Med denne kan du koble til en ekstra enhet,

for eksempel smarttelefon eller nettbrett for musikk og samtaler. A50 X hodesett md befinne seg innen rekkevidde for ladestasjonen
for all avspilling av lyd, inkludert Bluetooth. Bluetooth-funksjonen vil ikke vaere tilgjengelig hvis hodesettet er utenfor rekkevidde

for ladestasjonen. Bluetooth-volumet kan justeres direkte fra Bluetooth kildeenhet. Se punkt 4.5 for mer informasjon om tilkobling
med Bluetooth.
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3.2 KOBLETIL TV OG STR@M

1 Sett inn en HDMI-kabel (falger ikke med) fra ladestasjonen S

HDMI i TV-ens HDMI-innang. 51 XBOX s1pPs sipc /  HDMIoUT
e For & bruke funksjoner eller fa ytelse som er tilgjengelig \ — \ D//
med HDMI 2.1, mé& TV-en, HDMi-kabelen og kildesystemet = = =

veere klassifisert for HDMI 2.1. Selv om en HDMI-kabel med
lavere spesifikasjon ikke vil blokkere video- og lydsignaler,
vil den forringe opplevelsen. Bruk tilkoblinger som
stemmer med ytelsen til utstyret.

e For optimal opplevelse og kompatibilitet anbefales det
IKKE & koble A50 X til en HDMI-bryter, signalgjentaker,
Audio/Video-mottakere eller lydplanker. Koble A50 X
direkte til en konsoll og TV-en.

e Hpyvis du bruke en lydplanke eller eksterne hayttalere med
TV-ens HDM| ARC/eARC-port, anbefales det d koble A50 X
ladestasjon til en annen HDMI 2.1-inngang.
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2 Med den inkluderte Y-kabelen for USB (splitterkabel), ‘

kobler du den rede USB-C i ladestasjonens USB-C-port

merket 5V DC med red farge. Koble den svarte USB-C til
medfglgende stremadapter og en stikkontakt/stremkilde.

e A50 X krever en egen ekstern stremkilde.
Bruk medfelgende stremadapter og Y-kabelen for
den beste opplevelsen.

e Hvis du ma bruke en tredjepartsadapter, ma du pdse
at den er sertifisert for stremforsyning via USB.
Hvis indikatorlampene for ladestasjonen blinker redt-
hvitt, md du kontrollere at stremadapteren er USB PD
og at Y-kabelen er brukt.
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3.3 KOBLE TIL XBOX

1 Sett inn en HDMiI-kabel (felger ikke med) og en USB-kabel \

fraXBOX-konsollen i portparet merket XBOX pd baksiden m Ses spc HDMIOUT
av A50 X ladestasjon.
2 Kontroller at den medfelgende Y-kabelen for USB /

og stremadapteren er koblet til ladestasjonens USB-C-port
merket 5V DC og som har red farge. Produktet fungerer
ikke uten en egen ekstern stremkilde.

e Kontroller at begge kabler er koblet til det samme
paret med porter, som vist. Ellers vil ikke spill/tale-
balanseringen fungere.

e Selv om det ikke er pdkrevet, anbefales det at den
anvendte HDMI-kabelen er klassifisert for 2.1 Ultra High
Speed. Se punkt 3.8 om HDMI for mer informasjon.
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3.4 KOBLE TIL PLAYSTATION

1 Sett inn en HDMI- (felger ikke med) og en USB-kabel

fra PlayStation-konsollen i paret med porter merket PS 51 X80 Ses Sec HOMIOUT

pd baksiden av A50 X ladestasjon. |
N__ S

2 Kontroller at den medfalgende Y-kabelen for USB og
stremadapteren er koblet til ladestasjonens USB-C-port
merket 5V DC og som har red farge. Produktet fungerer
ikke uten en egen ekstern stremkilde.

e Kontroller at begge kabler er koblet til det samme
paret med porter, som vist. Ellers vil ikke spill/tale-
balanseringen fungere.

e Selv om det ikke er pdkrevet, anbefales det at
den anvendte HDMI-kabelen er klassifisert for
2.1 Ultra High Speed. Se punkt 3.8 om HDM| for
mer informasjon.
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3.5 KOBLETIL PC

1 Kontroller at den medfalgende Y-kabelen for USB
og stremadapteren er koblet til ladestasjonens USB-C-port
merket 5V DC og som har red farge. Produktet fungerer
ikke uten en egen ekstern stremkilde.

2 Sett inn USB-A-kontakten pd Y-kabelen (merket PC)
i en av USB-A-portene pa PC-en.

e Selv om det strengt tatt ikke er pdkrevet, anbefales det
d koble A50 X til en USB-A-port klassifisert for USB 3.0
SuperSpeed eller hgyere. Disse er vanligvis farget blg,
men ikke alltid. Se brukerveiledningen for enheten.

e For & unngd ustabilitet, forstyrrelser pa linjen eller
advarsler fra USB-ressursen, md du pdse at A50 X
kobles direkte til PC-ens USB-porter. Det anbefales
ikke & koble til A50 X via en USB HUB, KVM-bryter
eller andre eksterne enheter/tilbeher.
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3.6 KOBLE TIL BLUETOOTH

1 Kontroller at den medfelgende Y-kabelen for USB og
stremadapteren er koblet til ladestasjonens USB-C-port
merket 5V DC og som har red farge. Produktet fungerer ikke
uten en egen ekstern streamkilde.

2 Hodesettet kan enten fjernes eller settes i ladestasjonen;
sld pd hodesettet ved & aktivere av/pd-bryteren.

3 Trykk pd og hold inne Bluetooth-knappen i 3 sekunder.

4 Finn Bluetooth-indikatoren pd ladestasjonens frontpanel.
Denne skal begynne & blinke.

5 Fra Bluetooth-enheten kobler du til A50 Xi paringslisten.

e A50 X hodesett ma kobles til ladestasjonen for all avspilling
av lyd, inkludert Bluetooth. Bluetooth-funksjonen vil ikke

veere tilgjengelig hvis hodesettet er utenfor rekkevidde
for ladestasjonen.

/

X
No o imn ]

</
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3.7 OM ALTERNATIVE/AVANSERTE OPPSETT

3.7.1 — Det ANBEFALES STERKT & folge installeringsmetoden anbefalt i 3.1. Men hvis enskelig, finnes det to alternative
installeringsmetoder for A50 X for avansert bruk:

USB-modus - med denne installeringsmetoden kobles en spillkonsoll til A50 X ved hjelp av en USB-kabel (bade spill- og talechat-
signaler sendes). Konsollens HDMI kobles direkte til TV-en for kun video. Merk:

e For XBOX: Spill/tale balansefunksjon fortsetter a fungere hvis den er korrekt koblet til USB-C-porten beregnet for XBOX.
Den fungerer ikke hvis den koblet til andre porter.

e For PlayStation: Spill/tale balansefunksjon fungerer ikke med kun USB. Merk: Maksimal lyd- og samplingkvalitet kan
veere begrenset.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71- KUN USB:

1 Kontroller at den medfalgende Y-kabelen for USB S

og stremadapteren er koblet til ladestasjonens USB-C-port P ars sc HOMIOUT

merket 5V DC og som har red farge. Produktet fungerer ikke use \_romin //u:.;\\ oMIN_ W
uten en egen ekstern stremkilde. \&EI/;@M = =) /

2 Koble en USB-C-kabel fra XBOX til ladestasjonens USB-port
merket XBOX.

e | dette oppsettet vil XBOX-konsollen mikse bdde spillyd
og talechat som ett USB-lydsignal. A50 X hodesettets
kontrollere for spill/tale-balansering vil fortsatt fungere.
Lydsignalet vil begrenses til den maksimale kapasiteten
til XBOX pa 16-biter/48 kHz.

3 Koble en USB-C-kabel fra PlayStation til ladestasjonens USB-
port merket PS.

e | dette oppsettet vil PlayStation-konsollen mikse
bade spillyd og talechat som ett USB-lydsignal.
A50 X hodesettets kontrollere for spill/tale-balansering vil
ikke fungere. Lydsignalet vil begrenses til den maksimale
kapasiteten til PlayStation pd 16-biter/48 kHz.
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3.8 OM A50 X HDMI

e Alle HDMI-porter pa A50 X er HDMI 2.1-klassifisert for
gjennomstremming pd 40 Gbps. HDMI videosignaler sendes
via funksjoner som Variable Refresh Rate (VRR) og Auto-Low-
Latency-Mode (ALLM) til TV-en/skjermen. Dette krever bruk av
HDMiI-kabler som passer til utstyrets klassifiseringer. HDMI 2.1
innholdskvalitet og funksjoner vil ikke fungere ved bruk av
gamle kabler. Dobbeltsjekk kablene og utstyrets klassifisering.

e HDMI-CEC - A50 X er utformet for & formidle alle HDMI-CEC-
kommandoer fra kilde til destinasjon. CEC-implementering
varierer betydelig mellom produsenter og/eller type enhet.

Det kan veere forskjeller i atferd, problemer med kompatibilitet
eller at funksjoner ikke fungerer som forventet. Hvis det
oppstdr problemer, anbefaler vi & eksperimentere med
individuelle CEC-funksjoner (hvis tilgjengelig) eller deaktivere
CEC fullstendig. Ytelse, samspillsevne og kompatibilitet kan
ikke garanteres.
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BRUK
4.1 HODESETTKONTROLLERE

1 Flipp-for-a-dempe-mikrofon: A50 X hodesett har
en justerbar mikrofonarm. Ndr den er vendt rett opp,
dempes mikrofonsignalet pd hodesettnivd. Ndr den flippes,
kan du fele et mekanisk innkoblingspunkt. 1

2 Spill/tale-balansering: Nar A50 X er korrekt tilkoblet eller
brukes med stottede kilder, kan den spille av to lydsignaler
og balansere mellom dem. Denne funksjonen kalles spill/tale-
balansering. Den lar deg raskt justere hvor mye av spillingen
eller chatting med venner du gnsker & hare, avhengig av
behov og @nsker. Dette kan gjeres ved hjelp av kontrollerne
for spill/tale-balansering pa hayre side av hodesettet.
Et lydsignal utlases pd nivdene Game Max, Mid, Voice Max.

3 Volum og justering pa hodesettet:
A50 X har intern voluminnstilling og kontrollordning;

hodesettets volum er uavhengig og blir ikke synkronisert
med kildesystemet. Volumet justeres intuitivt ved hjelp
av kontrollhjulet. Et lydsignal utleses pd nivdene maks. volum

og null volum.
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4.1.1 SKIFTE INNGANGER

Hvis flere systemer er tilkoblet, lar A50 X deg veksle mellom
systemene ved hjelp av PLAYSYNC-knappen, som sitter
pd hodesettet, under av/pa-bryteren.

1 Ndr hodesettet ikke er i ladestasjonen, md hodesettet
veere sldtt pd for at PLAYSYNC-knappen skal
fungere. Trykk én gang for & veksle mellom systemer.
Ladestasjonens indikatorlampe for inngang reagerer.

2 Bdde lyd og video veksles. TV-en/skjermen kan bli svart
et kort ayeblikk ndr du veksler.

3 Nar alle tre systemene er aktive, trykker du pa PLAYSYNC-
knappen for & veksle serielt fra XBOX til PC til PlayStation.

4 Du kan bruke PLAYSYNC-knappen ndr hodesettet

er plassert i ladestasjonen, uansett hva av/pd-bryteren

star pa.

e | noen situasjoner kan veksling av innganger
vekke systemer som er i hvilemodus. Hvis
dette ikke er anskelig, kan du prave 4 veksle til/
deaktivere hvilemodus eller HDMI-CEC-funksjonen,
hvis tilgjengelig.
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4.2 XBOX SLIK GJOR DU DET

A50 X fungerer best med XBOX Series X and S-konsoller nar bade HDMI- og USB-tilkoblinger brukes. A50 X har ogsd Dolby Atmos
med den inkluderte livstidslisensen.

Konfigurer
1 Plasser A50 X hodesett i ladestasjonen i paslatt tilstand.

2 | XBOX Innstillinger > Volum- og lydutgang > Hayttalerlyd:
e Huvis du har TV/Stereo-hgyttalere, velger du «Stereo ikke komprimert».

e Hvis utstyret er kapabelt til det, anbefales det & velge «Dolby Atmos for hjemmekino (kun HDMI)».
3 For Hodesettlyd, velger du Stereo ikke komprimert eller Dolby Atmos for hodetelefoner.
4 Under Flere alternativer, lar du alt annet vaere umerket.
Bruk

1 Ndr hodesettet er dokket/slatt av, vil Audio fra XBOX sendes gjennom A50 X ladestasjon til TV-en/hgyttaleren.
Hvis Dolby Atmos brukes, vil XBOX automatisk stille inn pd hjemmekinomodus.

2 Nar hodesettet er udokket/slatt pgd, vil Audio fra XBOX automatisk rutes til hodesettet. Hvis Dolby Atmos brukes,
vil XBOX automatisk stille inn pd hodetelefonmodus. XBOX varsler pd skjermen ndr hodesettet har blitt tilordnet og korrekt
modus er innstilt.

e Hvis A50 X hodesett er udokket, kan du ndr som helst sld det av for & gjenoppta lydavspilling til TV-en/hgyttalerne.

e Merk: Den medfglgende Dolby Atmos-lisensen er knyttet til din A50 X. Aktivering og bruk av denne funksjonen pd XBOX
krever bdde HDMI- og USB-tilkoblinger til konsollen.
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4.3 PLAYSTATION SLIK GJ@R DU DET
A50 X fungerer best med PlayStation-konsollen nar bdde HDMI- og USB-tilkoblinger brukes.

Konfigurer

1 Plasser A50 X hodesett i ladestasjonen i pdslatt tilstand.

2 | Innstilling > Lyd > Lydutgang:
e For Utgangsenhet velger du USB-hodesett (A50 X) og kontrollerer at Bytt utgangsenhet automatisk er aktivert.

e For HDMI enhetstype velger du TV.
e Gd ned til Hodetelefoner: For Utgang til hodetelefoner velger du Talechatlyd.

3 Ga til bunnen, og under Lydform (prioritet) velger du Linezer PCM.Valgfritt: Hvis du ensker det, kan 3D-lyd for TV-hgyttalere
aktiveres, men husk & veksle av/annuller Bruk madleresultater pa 3D Audio.

4 Under Mikrofon pdser du at A50 X er valgt.
Bruk
1 Ndr hodesettet er dokket/slatt av, vil Audio fra PlayStation sendes gjennom A50 X ladestasjon til TV-en/hayttaleren.

2 Nar hodesettet er udokket/slatt pd, vil Audio fra PlayStation automatisk rutes til hodesettet.
e Hvis A50 X hodesett er udokket, kan du nar som helst sld av for & gjenoppta lydavspilling til TV-en/hgyttalerne.
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4.4 PCSLIK GJOR DU DET

A50 X fungerer best med Windows 10/11 PC-er ndr den brukes med den medfelgende Y-kabelen for USB (splitterkabel)
og stremadapteren. A50 X har flere USB Audio endepunkter som kan brukes for ulike funksjoner eller behov. A50 X har ogsa
Dolby Atmos med den inkluderte livstidslisensen.

Konfigurer

1

2

Plasser A50 X hodesett i ladestasjonen i paslatt tilstand.

Under Innstilling > Lyd > Utgang:
e Pdse at Utgang er satt til A50 X Game. Systemet vil nd bruke dette Audio-endepunktet som hovedutgang.

e Valgfritt: Du kan ogsd angi Romlig lyd-format ved & klikke pd A50 X Game og gé til Egenskaper. Deretter, i rullegardinmenyen
Romlig lyd, velger du enten Microsoft Windows Sonic for hodetelefoner eller Dolby Atmos for hodetelefoner hvis gnskelig.

3 Under Innstilling > Lyd > Inngang:

e Pdse at Inngang er satt til A50 X Mic Out. Systemet vil nd bruke A50 X som hovedmikrofon.

4 Valgfritt: Du kan se et annet USB lydutgangsendepunkt merket A50 X Voice. Hvis du vil, kan du rette utgangen for
chatteapplikasjon eller spillet til dette lydendepunktet. | sé fall aktiveres Game-Voice balanseringsfunksjon som er tilordnet
hodesettkontrollerne.

5 Valgfritt: Du kan se et annet USB lydutgangsendepunkt merket A50 X Stream Out. Dette brukes for Stream Output-funksjonen
til A50 X. Se kapittelet om stresnmeutgang for flere detaljer.

Bruk

1

Ndr ladestasjonen er tilkoblet PC-en via USB og tilkoblet strem, vil A50 X alltid sende lyd hvis den er angitt som primaer lydenhet.
Det at hodesettet plasseres pd og fjernes fra dokken, pavirker ikke systemets lydutgang og gjer ikke at lyden omdirigeres.

e Merk: Den medfelgende Dolby Atmos-lisensen er knyttet til din A50 X. Aktivering og bruk av denne funksjonen pd XBOX krever
badde HDMI- og USB-tilkoblinger til konsollen.
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4.5 BLUETOOTH SLIK GJOR DU DET

A50 X hodesett ma kobles til ladestasjonen for all avspilling av lyd, inkludert Bluetooth. Bluetooth-funksjonen vil ikke vaere tilgjengelig
hvis hodesettet er utenfor rekkevidde for ladestasjonen.

Konfigurer

1 Ndr hodesettet er innen rekkevidde av ladestasjonen og slatt pa.

2 Trykk pd og hold inne Bluetooth-knappen i 3 sekunder.

3 P& Bluetooth-enheten finner du A50 X i paringslisten og kobler den til.

4 MERK: Hvis A50 X er slatt av, vil den ikke automatisk kobles til den siste Bluetooth-enheten som ble brukt. Husk a koble til A50 X
fra Bluetooth-enheten.

Bruk

1 Ndr A50 X er koblet til Bluetooth-enheten, er falgende lyd- og avspillingskontrollere tilgjengelig:
e Spill av/pause: Enkelttrykk.

e Spor fremover: Dobbelttrykk.
e Spor tilbake eller Forrige spor: Trippeltrykk.

2 Nar du mottar et taleanrop, er felgende kontrollere tilgjengelig:
e Svar anrop/avslutt samtale: Enkelttrykk.

e Avvis anrop: Hold.

3 Du kan justere volumet pd Bluetooth-lyden (musikk eller samtaler) ved & bruke Bluetooth-enhetens volumknapper eller -kontrollere.
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4.6 DOKKING OG LADING SLIK GJZR DU DET

A50 X krever en egen ekstern stremkilde. Bruk medfelgende AC-adapter og Y-kabelen for USB (splitterkabel). Se punkt 3.2 Koble til TV
og strem for flere detaljer.

Etter hver gangs bruk anbefales det & la A50 X hodesett bli stdende i ladestasjonen, slik at batteriet holdes toppladet og klart for bruk.

Etter hver gkt anbefaler vi & sette hodesettet i ladestasjonen. | tillegg har hodesettet en USB-C-port (som sitter pd hayre gre) som kan
brukes til kablet lading under bruk for en rask lading.

Bruk

1 Fer dokking ma du pdse at hodesettet er korrekt innstilt; mikrofonarmen skal veere til venstre og knappekontrollerne skal veere
vendt mot deg.

2 Husk & flippe mikrofonarmen slik at den stdr rett opp (dempet), og serg for at areklokkene ikke er vridd eller vendt innover mot deg.

3 Plasser hodesettet forsiktig pd ladestasjonen, og kontroller at bdde venstre og hayre stenger er strukket ut i samme lengde
og posisjon, noe som bidrar til at hodesettet plasseres korrekt.

4 Ladestasjonen har 4 indikatorlamper som viser hodesettets batteristatus, i trinn pd 25 %.

5 Hodesettet har en indikatorlampe integrert i strembryteren:
e Strem pd/batteri fulladet: Hvit.
e Hvilemodus: Pulserer hvitt.
e Batterilading: Oransje.
e Lavt batteriniva: Fast redt.

e Kritisk batterinivd (mindre enn 15 minutters spilletid gjenstar): Pulserer radt.
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PAKKAUKSEN SISALTO

e Langaton A50 X -kuulokemikrofoni

e A50 X HDMI-tukiasema

e 1USB-C-USB-A-johto
e 1 USB-C-Y-mallin kaksipdinen USB-johto

e 1 USB-C-virtasovitin ja pistoke

e Dolby Atmos -tietokortti
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Muita mahdollisesti tarvittavia varusteita (jotka eivét
sisdlly pakkaukseen):

e HDMiI-johtoja ei tule A50 X:n mukana.

e Vahintddn kaksi HDMI-johtoa ja yksi USB-johto tarvitaan
yhdistdmddn pelikonsoli, A50 X ja televisio.

e A50 X tukee HDMI-yhteyttd kahteen pelikonsoliin,
mikd edellyttdd kolmea HDMI-johtoa. Olet saattanut saada
yhden HDMI-johdon kunkin konsolin mukana.
Lisdksi tarvitaan kaksi USB-A-USB-C-johtoa.

e Paras mahdollinen videolaatu ja HDMI 2.1 -ominaisuuksien,
kuten vaihtelevan pdivitysnopeuden, kaytto edellyttdavat,
ettd kaikki kdytdssa olevat HDMI-johdot ovat HDMI 2.1
Ultra High Speed -sertifioituja tai luokiteltuja 48 Gb/s:n
nopeuteen.
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TUOTTEEN YLEISKATSAUS

KUULOKEMIKROFONI

1 Kaantdmdlld mykistettévd mikrofoni
2 Magneettiset korvapehmusteet.

3 Virtakytkin ja LED-merkkivalo

4 PLAYSYNC-painike

5 Bluetooth-painike

6 Peli- ja puheddnen tasapaino

7 Adnenvoimakkuuden saatimet

8 USB-C-portti
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HDMI-TUKIASEMA

1 Kuulokemikrofonin akkumerkkivalo
2 Bluetooth-merkkivalo

3 3 Jdarjestelmdn merkkivalo

4 XBOX-tuloliitdnnat
5 PlayStation-tuloliitdnndt
6 4K TV-lghtoliitantd

7 Tietokonetuloliiténtd ja 5 V:n verkkolaite

EDESTA

/[ /

/

\.c'

31 XBOX

31PC

HDMI OUT
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USB-YHDISTELMAJOHTO (Y)

1 Verkkolaitteeseen
2 Tietokoneeseen — USB-Audio

3 Tukiasemaan

USB-C-USB-A-JOHTO
1 USB tukiasemaan

2 Pelikonsoliin

VERKKOLAITE

1 5V:n tasavirtalahtoé

2

— =]
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ALOITUS

Hallitse pelid huippuluokan A50 X -pelikuulokemikrofonilla konsoleille. Samanaikainen XBOX Series X-IS-, PS5- ja tietokoneyhteys,
jota voit vaihdella helposti laitteiden vdlilla .suoraan kuulokemikrofonista. PRO-G GRAPHENE -kaiutinelementit saavuttavat
ennenkuulumattoman selkeyden ja vasteen. LIGHTSPEED takaa huippuluokkaiset langattomat ddnet. HDMI 2.1 -IGpivienti tarjoaa
24-bittiset adnet ja 120 HZ:n 4K-kuvan korkealuokkaiseen konsolipelaamiseen.

3.1 KOKOONPANOSUOSITUKSET

KONSOLIT: Suosittelemme kdyttdmddn sekd HDMI- ettd USB-liitdntojd. A50 X on konsolin ja TV:n tai muun ndyton vdlissd.
Tarvitset yhden HDMI-johdon ja yhden USB-johdon yhdistdmddn A50 X:n tukiaseman pelikonsoliin. Lisdksi tarvitset toisen HDMI-
johdon yhdistdmddn tukiaseman televisioon.

e Kun kdytat HDMI- ja USB-johtoja, peli- ja puheddnen miksaus on sdddettdvissd kuulokemikrofonin sdaatimilla sekd XBOX- ettd

PlayStation-konsoleilla. Varmista, ettd sekd HDMI- ettd USB-johdot on kytketty saman sarjan portteihin kullekin alustalle.
Osiossa 3.7 on lisatietoja A50 X:n HDMI-ominaisuuksista.

—
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Tietokoneille — A50 X yhdistetddn Windows-koneeseen kdyttdmdallad USB-Audiota ja useita USB-Audio-pddtepisteitd. Tadmdn
ansiosta voit reitittdd mediaddnet ensisijaiseen pddtepisteeseen ja ddnikeskustelut toiseen pddtepisteeseen, joten voit sGdtdd peli- ja
puheddnen miksausta kuulokemikrofonin sadatimilla.

Laite USB-Audion tyyppi Kuvaus Stereo/mono Maks.siirtonopeus/ndytteenottotaajuus
Toisto/L&aht6 Kuulokkeet A50 X Game Stereo 24 bittid / 48 kHz
Toisto/IGhto Kuulokemikrofonin kuulokkeet A50 X Voice Stereo 16 bittid / 48 kHz
Tallennus/tulo Kuulokemikrofonin mikrofoni A50 X Voice Mono 16 bittia / 48 kHz
Tallennus/tulo Linjatulo A50 X StreamPort Stereo 16 bittid / 48 kHz

A50 X:ddn kuuluu myés StreamPort, jonka avulla voit Iéhettdd (striimata) kuulokemikrofonissa kuulemasi ddnet miksattuna toiseen
sovellukseen (tallennusta tai lGhettdmistd varten). Logitech G:n G HUB -ohjelmiston avulla voit my®6s sisdllyttad, poistaa tai saatad
kutakin ddnisignaalia erikseen.

Tietoa Bluetooth Audiosta -— A50 X:ssd on Bluetooth-vastaanotin tukiasemassa. Sen ansiosta voit muodostaa yhteyden toiseen
laitteeseen, kuten dlypuhelimeen tai tablettiin puheluja ja musiikin kuuntelua varten. A50 X -kuulokemikrofonin on oltava tukiaseman
kantaman sisdlla kaikkia dGéaniyhteyksid, myods Bluetoothia varten. Bluetooth-ominaisuus ei ole kdytettdvissd, jos kuulokemikrofoni on
tukiaseman kantaman ulkopuolella. Bluetoothin ddnenvoimakkuutta voidaan sadtdd suoraan Bluetooth-lIdhdelaitteesta. Osiossa 4.5
on lisdtietoja yhdistdmisestd Bluetoothilla.
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3.2 TV- JA VIRTALIITANTA

1 Kytke HDMI-johto (hankittava erikseen) tukiaseman HDMI- X

Idhtéén jG TVZn HDMI-‘tUlOOﬂ. 51 XBOX 31PS C HDMI OUT

o Jos haluat kdyttda HDMI 2.1:n ominaisuuksia tai \ \ /
= & = N —
hyotyd tdysin sen suorituskyvystd, TV:n, HDMI-

johdon ja lahdejdrjestelmdn on tuettavaHDMI 2.1:t4.
Alempitasoisen HDMI-johdon kdyttdminen ei estd video-
ja ddnisignaalien kulkua, mutta niiden laatu on heikompi.
Kdytd liitdntojd, jotka vastaavat laitteiston ominaisuuksia.

e Parhaan mahdollisen kokemuksen ja yhteensopivuuden
saavuttamiseksi EMME suosittele yhdistamdadn A50 X:aa
HDMiI-kytkimeen, signaalin toistimeen, ddni- tai
videovastaanottimiin tai adnipalkkiin. Yhdista A50 X
suoraan konsoliin ja televisioon.

e Jos kaytat aaniplakkia tai ulkoisia kaiuttimia TV:n HDMI
ARC/eARC -portissa, A50 X:n tukiasema kannattaa
yhdistda toiseen HDMI 2.1 -tuloon.
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2 Kytke mukana tulevan USB-yhdistelmdjohdon (Y) punainen
USB-C-pistoke tukiaseman USB-C-porttiin, joka on Sxeox aes src  HoMiouT
merkitty 5V DC ja ympyrdity punaisella. Kytke musta \ — — /
USB-C-pistoke mukana toimitettuun verkkolaitteeseen == = = = =
ja virtaldhteeseen.

e A50 X edellyttdd omaa ulkoista virtaldhdettd.
Kdytd mukana toimitettua verkkolaitetta ja Y-johtoa
parhaan tuloksen saamiseksi.

e Jos sinun on kdytettdvda kolmannen osapuolen
verkkolaitetta, varmista, ettd se on USB Power Delivery
-sertifioitu. Jos tukiaseman merkkivalot vilkuttavat
punaista ja valkoista, varmista, ettd verkkolaite on USB
PD ja ettd kdytdt Y-johtoa.
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3.3 YHDISTAMINEN XBOXIIN

1 Kytke HDMI-johto (hankittava erikseen) ja USB-johto \

XBOX-konsoliin ja A50 X:n tukiaseman takana olevaan m ars mpc  HoMIOUT

porttipariin, jossa on XBOX-merkintd.

2 Varmista, ettd toimitettu USB-Y-johto ja verkkolaite /
on kytketty tukiaseman USB-C-porttiin, jossa on 5V DC
-merkintd ja joka on ympyrdity punaisella. Tuote ei toimi
ilman omaa ulkoista virtaldhdetta.

e Varmista, ettd molemmat johdot on kytketty
samaan merkittyyn porttipariin, koska muuten
peli- ja puheddnien tasapainon sddtdminen ei toimi.

e Suosittelemme, ettd kaytat 2.1 Ultra High Speed
-luokiteltua HDMiI-johtoa, mutta se ei ole pakollista.
LisGtietoa on osiossa 3.8 Tietoa HDMI:sta.
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3.4 YHDISTAMINEN PLAYSTATIONIIN

1 Kytke HDMI-johto (hankittava erikseen) ja USB-johto

PlayStation-konsoliin ja A50 X:n tukiaseman takana S xa0x s Zpc HOMIOUT

olevaan porttipariin, jossa on PlayStation-merkintd. |
N__ S

2 Varmista, etta toimitettu USB-Y-johto ja verkkolaite on
kytketty tukiaseman USB-C-porttiin, jossa on 5V DC
-merkintd ja joka on ympyrdity punaisella. Tuote ei toimi
ilman omaa ulkoista virtaldhdetta.

e Varmista, ettd molemmat johdot on kytketty
samaan merkittyyn porttipariin, koska muuten peli-
ja puheddnien tasapainon sddtédminen ei toimi.

e Suosittelemme, ettd kaytat 2.1 Ultra High Speed
-luokiteltua HDMiI-johtoa, mutta se ei ole pakollista.
LisGtietoa on osiossa 3.8 Tietoa HDMI:sta.
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3.5 YHDISTAMINEN TIETOKONEESEEN

1 Varmista, ettd toimitettu USB-Y-johto ja verkkolaite
on kytketty tukiaseman USB-C-porttiin, jossa on 5V DC
-merkintd ja joka on ympyrdity punaisella. Tuote ei toimi
ilman omaa ulkoista virtaldhdetta.

2 Kytke Y-johdon (PC-merkitty) USB-A-pistoke tietokoneen

USB-A-porttiin.

e Suosittelemme, ettd A50 X kytketddn USB-A-porttiin,
jonka luokitus on USB 3.0 SuperSpeed tai parempi,
mutta se ei ole vdlttdmatontd. Ne portit ovat
yleensd sinisid, mutta ei aina. Katso lisdohjeita laitteen
kdyttéoppaasta.

e Epdvakauden, pdtkivdan yhteyden tai USB-
virheilmoitusten vdlttamiseksi A50 X kannattaa kytked
suoraan tietokoneen USB-porttiin. Emme suosittele
kdyttdmddn USB-keskitintd, KVM-kytkintd tai muuta
vdliin tulevaa lisdlaitetta.
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3.6 BLUETOOTH-YHTEYS

1

Varmista, ettd toimitettu USB-Y-johto ja verkkolaite

on kytketty tukiaseman USB-C-porttiin, jossa on 5V DC
-merkintd ja joka on ympyrdity punaisella. Tuote ei toimi
ilman omaa ulkoista virtaldhdetta.

Laita kuulokemikrofonin virta pdadlle virtakytkimestd.
Kuulokemikrofoni voi olla telakoituna tukiasemaan
tai erillddn siitd.

Paina Bluetooth-painiketta kolmen sekunnin ajan.

Tukiaseman etupaneelin Bluetooth-merkkivalon pitdisi
alkaa vilkkua.

Yhdista Bluetooth-laitteen pariyhteysluettelon kautta
A50 X:adan.

e A50 X -kuulokemikrofonin on oltava yhteydessda
tukiasemaan kaikkia ddniyhteyksid, myos
Bluetoothia varten. Bluetooth-ominaisuus ei ole
kdytettdvissd, jos kuulokemikrofoni on tukiaseman
kantaman ulkopuolella.
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3.7 MUUT/EDISTYNEET KOKOONPANOT

3.71 SUOSITTELEMME VOIMAKKAASTI, ettd kdytat osiossa 3.1 suositeltua kokoonpanoa. A50 X:n voi kuitenkin yhdistda kahdella
muullakin tapaa.

USB-tila - tdssa kokoonpanossa pelikonsoli yhdistetddn A50 X:Gdn yhdelld USB-johdolla (peli- ja puheddnet kulkevat yhdessd).
Konsolin HDMI-johto menee suoraan televisioon pelkkdd kuvaa varten. Huom.

e XBOXilla peli- ja puheddnten tasapainotus toimii, jos kuulokemikrofoni on yhdistetty oikein XBOXille merkittyyn USB-C-porttiin.
Muihin portteihin yhdistettynd se ei toimi.

e PlayStationilla peli- ja puheddnten tasapainotus ei toimi USB-tilassa. Adnenlaatu ja ndytteenotto saattavat karsid.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71- KAYTTOONOTTO USB-TILASSA

1 Varmista, ettd toimitettu USB-Y-johto ja verkkolaite on

yhdistetty tukiaseman USB-C-porttiin, jossa on 5V DC o

/\-zu’s 31 P
-merkintd ja joka on ympyroity punaisella. Tuote ei toimi use | mowim [ uss | romn W
ilman omaa ulkoista virtaldhdettd. =) =) = =

2 Yhdista USB-C-johto XBOXista tukiaseman USB-porttiin,
jossa on XBOX-merkintd.

C HDMI OUT

e Tdssd kokoonpanossa XBOX-konsoli miksaa peli-
ja puheddnet samaan USB Audio -signaaliin. A50 X
-kuulokemikrofonin peli- ja puheddnen tasapainon
sadtimet toimivat. Adnisignaali on rajoitettu XBOXin
enimmadislaatuun 16 bittia / 48 kHz.

3 Yhdistd USB-C-johto PlayStationista tukiaseman
USB-porttiin, jossa on PS-merkintd.

e Tdssd kokoonpanossa PlayStation-konsoli miksaa
peli- ja puheddnet samaan USB Audio -signaaliin.
A50 X -kuulokemikrofonin peli- ja puheddnen
tasapainon sGdtimet eivdt toimi. Adnisignaali
on rajoitettu PlayStationin enimmadislaatuun 16 bittid /
48 kHz.
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3.8 TIETOA A50 X:N HDMI:STA

e Kaikilla A50 X:n HDMiI-porteilla on HDMI 2.1 -luokitus
40 Gb/s:n siirtonopeudelle. HDMI-videosignaalit viedddn
lGpi kdyttdmdlld niin, ettd VRR:n (vaihtuva pdivitysnopeus)
ja ALLM:n (automaattinen pienen latenssin tila) kaltaiset
ominaisuudet siirtyvat televisioon tai ndyttéon.
Tama edellyttad, ettd kdytossd olevat HDMI-johdot tdyttavat
laitteen vaatimukset. HDMI 2.1 -sisd@llén laatu ja ominaisuudet
eivat toimi vanhempien johtojen kanssa, joten tarkista johtojen
ja laitteiden tiedot.

e HDMI-CEC - A50 X on suunniteltu viemd&dn lapi kaikki
HDMI-CEC-komennot Idhteestd kohteeseen. CEC:n toteutus
vaihtelee huomattavasti eri valmistajien ja laitetyyppien vdlillg,
joten toiminnassa voi olla eroja tai yhteensopivuusongelmia ja
kaikki ominaisuudet eivdt valttamdattd toimi odotetulla tavalla.
Jos sinulla on ongelmia, suosittelemme kokeilemaan yksittdisia
CEC-ominaisuuksia (jos kdytettdvissd) tai poistamaan
CEC:n kdytostd kokonaan. Suorituskykyd ja yhteensopivuutta
ei voida taata.
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KAYTTAMINEN
4.1 KUULOKEMIKROFONIN SAATIMET

1 Kddntdmdlla mykistettdvd mikrofoni: A50 X
-kuulokemikrofonissa on sdddettdvd puomimikrofoni,
Voit mykistdd mikrofonin signaalin kuulokemikrofonissa
kaantdmalld puomin tdysin pystyyn. 1
Kddntdessd tunnet kohdan, jossa mykistys

menee pddlle.

2 Peli- ja puheddnen tasapaino Kun kdytdat A50 X
-kuulokemikrofonia oikein kytkettyn&d ominaisuutta tukevan
laitteen kanssaq, se voi toistaa ddntd kahdesta eri ldhteestd
ja sddtdd niiden tasapainoa. Tdmd tunnetaan nimelld peli-
ja puheddnen tasapainotus. Sen avulla voit nopeasti sddtad,
kuinka voimakkaana kuulet pelin ddnet tai kaverin puheen.
Voit tehdd sen kdyttdmadlla peli- ja puheddnen sdatimid
kuulokemikrofonin oikeassa korvakupissa. Kuulet sddtdessdsi

merkkiddnen, kun peli- tai puheddni on enimmdisasennossa
tai kun s@dté on niiden keskivdlissa.

3 Kuulokemikrofonin ddnenvoimakkuuden sddtdminen:

A50 X:ssd on sisdinen ddnenvoimakkuuden

sddtoé- ja hallintajdrjestelmd. Kuulokemikrofonin
ddnenvoimakkuutta ei synkronoida ldhdejdrjestelmdn kanssa.
Adnenvoimakkuutta séddetddn rullalla. Kuulet sGdtdessdsi
merkkiddnen, kun ddnenvoimakkuus on enimmadis-

tai vahimmadisasennossa.
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411 TULOJEN VAIHTAMINEN

Jos A50 X on yhdistetty useampaan jarjestelmdadn,
voit vaihtaa niiden vdlilla PLAYSYNC-painikkeella, joka on
kuulokemikrofonissa virtakytkimen alapuolella.

1 Kun kuulokemikrofoni ei ole telakoituna tukiasemaan,
PLAYSYNC-painike toimii vain, jos virta on padlla.
Selaa jdrjestelmdstd toiseen yksittdisilla painalluksilla.
Tukiaseman tulomerkkivalo reagoi painalluksiin.

2 Sekd ddni ettd videokuva vaihtuvat, ja televisio tai ndytto
saattaa pimentyd hetkeksi vaihdon aikana.

3 Kun kaikki kolme jdrjestelmdd ovat aktiivisina, PLAYSYNC-
painikkeen painaminen vaihtaa tuloa jarjestyksessa XBOX
> tietokone > PlayStation.

4 Voit kdyttdd PLAYSYNC-painiketta kuulokemikrofonin
ollessa telakoituna tukiasemaan rippumatta
virtakytkimen asennosta.

e Joissain tapauksessa tulon vaihtaminen saattaa
herattdd lepotilassa olevan jarjestelmdn. Jos et halug,
ettd ndin kdy, kokeile poistaa lepotila tai HDMI-CEC-
ominaisuudet kaytostd, jos mahdollista.
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4.2 XBOX-KAYTTO

A50 X toimii parhaiten XBOX Series X- ja -S -konsolien kanssa, kun kdytét sekd HDMI- ettd USB-yhteyttd. A50 X:n ominaisuuksiin
kuuluu Dolby Atmos, jolle tulee mukana laitteen elinikdinen kdyttoéoikeus.

Mddritykset
1 Aseta A50 X -kuulokemikrofoni tukiaseman telakkaan ja laita virta pddlle.

2 Valitse XBOXin Asetukset > Adnenvoimakkuus ja d@nildhts > Kaiuttimen dénet:
e Jos kdytdt television tai stereoiden kaiuttimia, valitse Stereo, pakkaamaton.

e Suosittelemme valitsemaan "Dolby Atmos for home theater (vain HDMI)".
3 Valitse kuulokemikrofonin ddnille Stereo, pakkaamaton tai Dolby Atmos for Headphones.
4 Jatd Lisdasetukset-kohdassa kaikki muut asetukset valitsematta.
Kaytto

1 Kun kuulokemikrofoni on telakassa tai sen virta on poissa pddltd, XBOX-ddnet kulkevat A50 X:n tukiaseman I&pi televisioon
tai kaiuttimiin. Jos Dolby Atmos on kdytossd, XBOX asettaa sen automaattisesti kotiteatteritilaan.

2 Kun kuulokemikrofoni ei ole telakassa tai sen virta on pddlld, XBOX-ddnet reititetddn automaattisesti kuulokkeisiin.
Jos Dolby Atmos on kdyt6ssd, XBOX asettaa sen automaattisesti kuuloketilaan. XBOX ilmoittaa ndytoélld, kun kuulokemikrofoni
on mddritetty oikein ja sopivat tilat on asetettu.

e Jos A50 X ei ole telakassa, voit katkaista sen virran, jos haluat palauttaa danentoiston televisioon tai kaiuttimiin.

e Huom. Mukana tuleva Dolby Atmos -kdyttéoikeus on sidottu A50 X:Gén. Ominaisuuden aktivointi ja kdytté XBOXin kanssa
edellyttaa sekd HDMI- etta USB-yhteyttd konsoliin.
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4.3 PLAYSTATION-KAYTTO
A50 X toimii parhaiten PlayStation-konsolin kanssa, kun kdytdt sekd HDMI- ettd USB-yhteyttd.

Mddritykset
1 Aseta A50 X -kuulokemikrofoni tukiaseman telakkaan ja laita virta padlle.

2 Valitse Asetukset > Adni > Aénen ulostulo:

e Valitse Ulostulolaite-kohdassa USB-kuulokemikrofoni (A50 X) ja varmista ettd Vaihda dédnentoistolaite automaattisesti
on kdytossa.

e Valitse HDMiI-laitetyypiksi TV.

e Siirry alas Kuulokkeet-osioon kohtaan Ulostulo kuulokkeisiin ja valitse Adnikeskustelun &éni.

3 Selaa valikkoa alas ja valitse kohdasta Adniulostulon muoto (prioriteetti) Lineaarinen PCM.Voit my&s halutessasi ottaa kdyttésn
3D-ddnen television kaiuttimissa, mutta muista ottaa Kdytd mittaustuloksia 3D-ddneen pois pddltd.

4 Valitse Mikrofoni-kohdasta A50 X.
Kaytto

1 Kun kuulokemikrofoni on telakassa tai sen virta on poissa pddltd, PlayStation-ddnet kulkevat A50 X:n tukiaseman Idpi televisioon
tai kaiuttimiin.

2 Kun kuulokemikrofoni ei ole telakassa tai sen virta on pddlld, PlayStation-Gdnet reititetddn automaattisesti kuulokkeisiin.

e Jos A50 X ei ole telakassa, voit katkaista sen virran, jos haluat palauttaa Génentoiston televisioon tai kaiuttimiin.
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4.4 TIETOKONEKAYTTO
A50 X toimii Windows 10/11 -tietokoneiden kanssa parhaiten, kun kéytdt mukana toimitettua USB-Y-johtoa ja verkkolaitetta.
A50 X tarjoaa useita USB-ddnen pddtepisteitd, joita voidaan kayttdd eri tarpeisiin. A50 X:n ominaisuuksiin kuuluu Dolby Atmos,

jolle tulee mukana laitteen elinikdinen kdyttéoikeus.

Mddritykset
1 Aseta A50 X -kuulokemikrofoni tukiaseman telakkaan ja laita virta padlle.
2 Siirry kohtaan Asetukset > Adni > Lahts.

e Aseta Valitse toistolaite -kohdassa laitteeksi A50 X Game. Jarjestelmdsi kayttdd tatd ddnilaitetta pddasiallisena danilahtond.

e Voit my6s mddrittdd tiladdnen siirtymdalld A50 X Gamen Ominaisuuksiin napsauttamalla sitd ja valitsemalla Tiladdni-kohdan
pudotusvalikosta joko Microsoft Windows Sonic for Headphones tai Dolby Atmos for Headphones.

3 Siirry kohtaan Asetukset > Adni > Sy&te.
e Varmista, ettd Valitse ddnitulolaite -kohdassa on valittuna A50 X Mic Out. Jdrjestelma kayttdd talléin A50 X:Ga ensisijaisena

mikrofonina.

4 Valinnainen: Saatat huomata toissijaisen USB-ddnildhtolaitteen A50 X Voice. Voit halutessasi madrittaa chat-sovelluksesi tai pelin
chat-lahdon kdyttdmddn tatd ddnilaitetta. Témda mahdollistaa peli- ja puheddnien tasapainotuksen kuulokemikrofonin saatimillé.

5 Valinnainen: Saatat huomata toissijaisen USB-ddnitulolaitteen A50 X Stream Out. Tatd kdytetddn A50 X:n suoratoiston |Ghtond.

LisGtietoja saat Suoratoiston IGhto -osiosta.

Kaytto

1 Kun tukiasema on yhdistetty tietokoneeseen USB:n kautta ja yhdistetty virtaldhteeseen, A50 X toistaa Gdntd ainag, jos se
on mddritetty ensisijaiseksi ddnilaitteeksi. Kuulokemikrofonin telakointi ja poistaminen telakasta eivdt vaikuta jarjestelman

ddnildhtéon eivatkd aiheuta ddnen uudelleen ohjaamista.
e Huom. Mukana tuleva Dolby Atmos -kdyttéoikeus on sidottu A50 X:Gén. Ominaisuuden aktivointi ja kdytté XBOXin kanssa

edellyttdd sekd HDMI- ettd USB-yhteyttd konsoliin.
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4.5 BLUETOOTH-KAYTTO

A50 X -kuulokemikrofonin on oltava yhteydessd tukiasemaan kaikkia ddniyhteyksid, myods Bluetoothia varten. Bluetooth-ominaisuus
ei ole kdytettdvissd, jos kuulokemikrofoni on tukiaseman kantaman ulkopuolella.

Mddritykset

1 Kun kuulokemikrofonin virta on pdadllé ja sen on tukiaseman kantaman sisdlld.
2 Paina Bluetooth-painiketta kolmen sekunnin ajan.

3 Etsi Bluetooth-laitteen pariyhteysluettelosta A50 X ja muodosta yhteys siihen.

4 HUOM. Jos A50 X:ssd ei ole virta pddlld, se ei muodosta yhteyttd automaattisesti viimeksi kédytettyyn Bluetooth-laitteeseen.
Muista muodostaa yhteys A50 X:Gén uudelleen Bluetooth-laitteesta.

Kéyttd

1 Kun A 50X on yhteydessd Bluetooth-laitteeseen, seuraavat ddnen ja toiston sédtimet ovat kdytettdvissa:
e Toisto/tauko: kertanapautus
e Seuraava raita: kaksoisnapautus

e Edellinen raita: kolmoisnapautus.

2 Kun saat adnipuhelun, seuraavat sddatimet ovat kdytettdvissa:
e Puheluun vastaaminen / puhelun lopetus: kertanapautus

e Puhelun hylkddminen: paina pitkdadn.

3 Jos haluat sadatad Bluetooth-laitteen Gédnenvoimakkuutta (musiikille tai puhelulle), kdytd Bluetooth-laitteen ddnenvoimakkuuden
painikkeita tai saatimida.
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4.6 TELAKOINTI JA LATAAMINEN

A50 X edellyttdd omaa ulkoista virtaldhdettd. Kdytd mukana toimitettavaa verkkolaitetta ja USB-Y-johtoa. 3.2 TV- ja virtaliitdntda
-osiossa on lisdtietoja.

Kunkin kdyttokerran jélkeen on suositeltavaa telakoida A50 X -kuulokemikrofoni tukiasemaan, koska tdlléin akku pysyy ladattuna
ja laite kdyttévalmiina. Suosittelemnme laitteen telakoimista tukiasemaan jokaisen kdyttékerran jdlkeen. Kuulokemikrofonissa on myds
USB-C-portti (oikeassa kupissa), jota voi kdyttdd johdolliseen lataamiseen tai pikaiseen lisdlataukseen.

Kaytto

1 Varmista ennen telakointia, ettd kuulokemikrofoni on oikein pdin. Puomimikrofonin on oltava vasemnmalla ja sdddinten
on osoitettava kohti sinua.

2 Kddnnd puomimikrofoni yldasentoon (mykistetty), ja varmista, ettei korvakuppeja ole kierretty tai kddnnetty sisddnpdin
osoittamaan kohti sinua.

3 Aseta kuulokemikrofoni varovasti tukiasemaan. Varmista, ettd vasen ja oikea kuppi ovat yhtd pitkdlld ja samassa
asennossa keskenddn, jolloin kuulokemikrofoni on oikeassa asennossa.

4 Tukiasemassa on 4 LED-valoa osoittamassa latauksen tilaa 25 %:n vdalein.

5 Kuulokemikrofonin virtakytkimessé on yksi LED-valo:

virta padlla / akku tdysi: valkoinen

e lepotila: sykkivd valkoinen

e akku latautuu: oranssi

e akku vdhissa: punainen palaa tasaisesti

e akku erittdin vdhissa (alle 15 minuuttia toistoaikaa jdljelld): sykkivd punainen.
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NMEPIEXOMENA ZYZKEYAZIAZ

e AoUppaTta akouoTIKA He Hikpodwvo A50 X

e Baon A50 X HDMI

e 1KaAwdio USB-C o USB-A

e 1kaAwdio USB-C oe dunAd USB Combo (Y)

e 1 peraoyxnpariotnig USB-C kat kedpalAr Buoparog

e Kdpra nmAnpodopidv Dolby Atmos
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MpdoBeTa oTorkeia (dev neptdapfavovrat) mou (owg XpeLacTouV:
e Ta kaiwdia HDMI dev neptdapfdvovral oto A50 X.

e ArnatrouvTat Touhaytotov 2 kaAwdia HDMI kat 1 kaAwdio
USB yia Tn ouvdeon Hlag kovodAag matyvidwv pe to A50 X
oTnVv TnAgodpaon.

e To A50 X urtooTnpilet ouvdeoipéTnTa HDMI pe 2 kovooAeg
nayvidlwv. Ma va yivel auto, anatrouvrat 3 kalwdia HDMI.
Evoéyeral va €xete AdPeL
1 kaAwdlo HDMI ané kdBe kovodla kard Tnv ayopd.
AnatrouvTal eniong 2 kaAwdia USB-A oe USB-C.

e [la BEATIoTEG eETUOSOELG PBivTED KAl SLEAEUON XAPAKTNPLOTIK®V
HDMI 2.1, énwg o petaAntécg pubuog avavéwong,
BePawwdeirte 611 6Aa Ta kKaAwdia HDMI mou xpnotporolouvTal
givat ruoTtoroinuéva yia HDMI 2.1 Ultra High Speed ry/kau
alohoynuéva yia 48 Gbps.
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EMIZKOMHZH NMPOIONTOX

AKOYZTIKA ME MIKPODQONO

1

Bpayiovag oiyaong pe avadiniwon

2 Mayvnrika pa&ihapdkia yia tTa auTtid

3 AwakonTng evepyomoinong/amnevepyoroinong

o N O U b

kat évoelgn LED

Kouprti PLAYSYNC

Koupmi Bluetooth

E&oopporminon €vraong rixou mawyvidiou/dwvng

‘EAeyxog évraong fixou

Oupa USB-C
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BAZH HDMI

1 EvdewTikn Auyvia pnarapiag akouoTIK@V PHE JKpOPpwvo
2 EvdewkTtikry Auyvia Bluetooth

3 3 evOELKTIKEG AUXVIEG OUCTAMATOG

4 Eiocodol yia XBOX

5 Eiocodol yia PlayStation

6 'E€odog oe TnAedpaon 4K

7 Eiocodog yia PC kat TpopodoTiké 5V

MMPOZTINH OWH

/[ /

/

\.c'

nizQ owH

31 XBOX

31PC

HDMI OUT
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KAAQAIO ZYNAYAIMOY USB (Y)

1 Ze kaAwdlo Tpododooiag 1T ——— O jom
2 Ze PC - USB-Audio

2 —— [
3 Xe Baon

KAAQAIO USB-C ZE USB-A
1 Ze USB Baong HE):

2 Y& KOVOOAa TtaL VISV

METAZXHMATIZTHX
1 'E§odog peuparog 5v DC
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ENAP=H XPHZHZ

Kuplapxriote oto mtaiyvidt pe Ta A50 X, Ta andAuta akouoTkd pe Hikpodwvo yia Kovodleg gaming. ZuvdeBeite oe XBOX Series XIS,
PS5 kat PC Tautéypova kat kdvTte eukoAa evalAayr) LeTa&U Twv Tplwv arneubeiag and Ta akKoUoTIKA HE HikpdPwvo. Xapn oToug
odnyoug ixou PRO-G GRAPHENE, e€aopalifete kaBapdTnTa kat andkplon onwg moTte Eavd. H emayyeAparikou emunédou TexvoAoyia
LIGHTSPEED emutpénel Ta upnAotepa enineda andédoong acupparou fxou. H diédeuon HDMI 2.1 mapéxet fxo 24 bit kat 4K 120 Hz
yla gaming uPnA®v eTIOOCEWV OE KOVOOAEG.

31 MPOTAZEIZ EFKATAZTAZHZ

KONZOAEZ: lNa tnv kaAUtepn duvarn exnelpia, n nporewvopevn péBodog pudong xpnotporolei cuvdeoipérnra HDMI kalw USB.

To A50 X BpiokeTal avapeoa otnv kovaodla oag kal Tnv TnAedpaon/oBdvn. Anatrouvral €va kaAwdio HDMI kat éva kaAwdio USB yia

Tn ouvdeon TG Paong A50 X og pia KovooAa TatyvidLwy. XTn cUVEXEeLa, XpetddleTal AAAo éva kaAlwdlo HDMI yia Tn ouvdeon TnG Baong

oTnV TnAgdpaAcH oag.

e Orav xpnotporoteite kaAwdia HDM/ kat USB, n pi&n nxou kat pwvnTikf cuvopdiag ipocappdéleTal X pnoLHOTIOVTAG TA CTOLKEla
eAéyxou e§looppdmnong €vraong AXoU Taty VIdLoU/$wVHG OTA AKOUOTLKA HE HIKPOPwVO, TOOO yla TIg kovooleg XBOX 6o0 kal yla Tig
kovooAeg PlayStation. BeBawwBeite 611 kat Ta kaAwdia HDMI kal USB eival ouvdedepéva otny idla opdda Bupwv yla kdbe mAarpodppua.
Avatpe€re otnv evoTnTa 3.7 yla eplocdTEPEG AETITOUEPELEG OXETIKA ME TIG duvaroTnteg A50 X HDMI.

—
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lNa PC - To A50 X cuvdgeTal pe éva pnxavnpua Windows yxpnotporowwvrag USB-Audio pe moAAanAd telkd onpeia USB-Audio.

AuTo oag eTUTPETIEL va OPOHOAOYEITE TOV X0 TIOAUHECWY OE €va KUPLO TEALKO OnUEio KAl TG EPAPHOYESG PwVNTLKHG CUVOLLAiag og AAAo
TEAKO onpeio, eTUTPEMOVTAG 0ag va e§loopporeite Tn pi&n Rxou matyvidlou/Pwvrig oTn OTIYHR E TA OTOLXEIA EAEYXOU AKOUOTIK®OV

ME HIKpOPWVO.

ZUOKEUR Tunog USB-Audio MNepwypadn Stereo / Mono MéyioTog puBpdg bit/Seiyparog
Avanapaywyr)/E§odog AkouoTikd Mawyviot A50 X Stereo 24 bit / 48 kHz
Avanapaywyr/E§odog AkouoTIKA e PkpOdwVOo Pwvr A50 X Stereo 16 bit / 48 kHz
Eyypa¢ry/Eicodog Mikp6¢dwVO AKOUOTLK®WV PE MLKPODWVO ®Dwvr) A50 X Movodwviko 16 bit / 48 kHz
Eyypa¢ry/Eicodog Mpappn A50 X StreamPort Stereo 16 bit / 48 kHz

To A50 X dtaBéTtel emiong pa BUpa StreamPort, n omola cag emuTpérnel va oTEAVETE (LECW PONAG) A Wi§n onpdTwy xou Ttou akouTe
OTA AKOUOTIKA HE HIKPpOPwVo o AAAN epappoyH (Yia eyypadn f petddoon). Xpnotpomnoldvtag To Aoyopiké G HUB tng Logitech,
MTtopeite emiong va cupneptddPere/egaipéoete/npooappdoete kABe onpa Axou avegdpTnra.

ZXeTKA pe Tov Hyo Bluetooth - To A50 X d1aBgtel dékTn Bluetooth evowparwpévo otn Baon. Auto oag ETUTPETIEL VA CUVOECETE

Hla deuTepeUouca cUuoKeUr, onwg €va smartphone n tablet yia pouoikr kat kAfoelg. Ta akouoTkd pe pikpodwvo A50 X ripénetl

va BpiokovTat evrog TnG epnPéAelag TnG fdong yia kabe avanapaywyr RXou, cupneplAapBavopévou Tou fxou péow Bluetooth.

H Aewroupyia Bluetooth dev Ba eival Stabgaoiun edv Ta akouoTikd pe pikpodwvo BpiokovTal ekTdg epPéAelag TNG faong. H évraon

Tou fXou Bluetooth pmnopei va puBuoTtei aneuBeiag ano tn ocuokeur inyng Bluetooth. lNa neplocoTepeg Anpodopieg, avarpe€re otnv
evoTnTa 4.5 yla AEMTOMEPELEG OXETIKA e TN oUvOeon Tou Bluetooth.
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3.2 2YNAEZH ZE THAEOPAZH KAI PEYMA

1 Ewoayayete éva kalwdio HDMI (dev nepihapfaveral) S
ano tnv €§odo HDMI tng Baong oTtnv geicodo HDMI Tng x80x ars s @
TNAedpacng oag.
| N = e = o=
e [la va XpnOLLOTIOCETE TA XAPAKTNPLOTIKA N yla va

{RoeTe TIG eETOOOELG TIoU ival StaBgaoipeg pe To HDMI 2.1,
n TnAgdpaon, To kaAwdio HDMI kat To ocuoTnpa nNyRg
TipEnel va €xouv a§loloynBei yia HDMI 2.1. MapodAo mou

N Xprion kaAwdiou xapnAotepwyv nipodiaypadwv HDMI dev
Ba prAokdapel Ta orpara Bivreo kat nxou, 8a urtoBadpioet
TNV EMMELpia oag. XpnOLLOTIO|OTE CUVOECELG TIOU
Talptddouv e TG SuvaToTNTEG Tou eEOTALOHOU 0ag.

e [ia BéATioTn epnelpia kat oupParétnra, AEN cuviotaral
n ouvoeon Tou A50 X oe dwakoémnTn HDMI, emavaAnmnTn
onparog, 8€kTeg fxou/Pivreo i soundbar. ZuvdéoTe TO
A50 X aneuBeiag oe pla kovodAa kat oTnv TnAedpaon.

e Eav xpnowomnoleite soundbar r) e§wTtepika nxeia pe Tn
Bupa ARC/eARC HDMI 1ng TnAedpacng oag, ouvioTdral va
ouvdéoeTe Tn Baon A50 X o AAAN eicodo HDMI 2.1.
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2 Me 1o kaAwdio USB Combo (Y) mou nepthappdveral, 3

ouvo€oTe To KOkKvo USB-C otn Bupa USB-C tng Bdong S xeox ars @pc  HoMIoUT
pe Tnv €voelEn 5V DC kat pe To KOKKLVO TEpiypapLpLa. \ — — /
2uvdéoTe To paupo USB-C otov mapeyopevo = = = = =

METAOXNMATIOTH Kal o€ pia npida/mnyr pevparog.

e To A50 X anaurei anokAeloTikr) e€wTepikA Tpododoaia.
XPNOLLOTIOIAOTE TOV HETATKNMATLOTH KAl TO KAA®DSLO
Y nou meptAapPdvovTal yia Tnv kaAutepn duvarth

geMMELpia.

e Edv mpénel va xpnotpomnolnBei peTacynUaToTng
TpiTou pé€poug, PePalwdeirte OTL p€peL TIOTOTIOINON
USB Power Delivery. Eav oL evdeikTikéG AuxVieg TNG
Baong avaBoofrivouv pe KOKKIVO-AEUKS XPWHA,
BePawwdeire 6TL 0 peTaoxnuatiotrg eivalr USB PD kaut 6Tt
Xpnotporoleital To kaAwdwo Y. ?
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3.3 ZYNAEZH ZE XBOX

1 TortoBeTroTE éva KaAwdlo HDMI (dev mepihapfaveray) S
kat éva kaAwdio USB amné tnv kovodra XBOX oTo /gmx\ s Zrc HOMIOUT
Zeuyog Bupwv pe Tnv €vdel§n «XBOX» oTo miow pépog

/

2 BePawwbeire 611 TOo tapeyxdpevo kaAwdio USB Combo
(Y) kat o peracynuariotric €xouv cuvdebBei otn Bupa
USB-C 1ng Baong pe Tnv emnorjpavon 5V DC kat 1o
KOKKLvo Tiepiypappa. To ripoidv dev Ba AetToupyroet xwpig
amnokAeloTikr e§wTepIkA Tpopodoaia.

e Befawwbeire 6T kKAl Ta dUo kaAwdla eival cuvdedepéva
oTo id1o Leuyog Bupwv OTwg UTtodeIKVUETAL, SLAPOPETIKA
n e€looppomnnon nayyvidov/pwvrig dev Ba Asttoupyei.

e Av kat dev arntatreital, cuviotaratl To KaAwdio HDM/
riou Ba xpnotporoinBei va €xel a&lohoynbei yia 2.1
Ultra High Speed. Avatpé€re otnv evéoTnTa «3.8 ZxeTikd
He To HDMI» yia eploocdtepeg Anpodopieg.
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3.4 2YNAEZH ZE PLAYSTATION

1 TortoBeTroTE éva KaAwdlo HDMI (dev mepihapfaveray)

kat éva kaAwdio USB ané tnv kovodAa PlayStation s1x80X s Zrc HOMIOUT

oTo {euyog Bupwyv pe TNV Evoelgn «PS» oTo Tiow pEpog \ [ ) /

™G Bdcr}@ A50 X. = k:&E] (—) = (=)
N__ S

2 BePawwbeire 611 TOo tapeyxopevo kaiwdio USB Combo (Y)
KAl 0 LETAOXNHATIOTAG €Xouv ouvdebei otn Bupa USB-C
NG Paong pe Tnv emorjpavon 5V DC kat 1o kdkKivo
nepiypappa. To mpoidv dev Oa Aetroupynoel xwpig
amnokAeloTikr e§wTepIkA Tpopodoaia.

e Befawwbeire 6T kKAl Ta dUo kaAwdla eival cuvdedepéva
oTo id1o Leuyog Bupwv OTwg UTtodeIKVUETAL, SLAPOPETIKA
n e€looppomnnon nayyvidov/pwvrig dev Ba Asttoupyei.

e Av kat dev arntatreital, cuviotaratl To KaAwdio HDM/
Tiou Ba xpnotporoinBei va €xel a&lohoynbei yia 2.1 Ultra
High Speed. Avarpé€re otnv evoTnra «3.8 ZXETIKA ME
T0 HDMI>» yia eplocdTepEG MANPOPOpPIES.
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3.5 ZYNAEZH ZE PC

1 BePawwBeire 611 To mapeydpevo kalwdio USB Combo (Y)
Kal 0 PeTaoXNMAToTng €xouv ouvdebei otn Bupa USB-C s X80 .

arokAeloTikr) e§wTepLkn) Tpododoaia.

NG Baong pe Tnv emorjpnavon 5V DC kat 1o kdkKivo \ /
nepiypappa. To mpoiov Sev Ba AelToupyroeL Xwpig == L@@
N

2 TomoBetAoTe To Buopa USB-A Tou kaAwdiou Y
(ne Tnv €voelgn PC) o pia and 1ig Bupeg USB-A Tou PC.

e Av kat dev gival anoAUTwg anapairtnTo, CUVICTATAL
10 A50 X va eival cuvdedepévo oe Oupa USB-A pe
a&lohoynon USB 3.0 SuperSpeed rj uynAoTepn,.
AuTEg eival ouvnBwG XPWHATIOHEVEG UITAE, AV KAl AUTO
dev loyueL tavTa. ZUpPouleuTeite To eyxelpidlo xpriong
TNG OUOKEUNG 0ag.

e [ia va anoguyeTe TNV aotdbela, Tn SLAKOTITOHEVN
ouvdEeon 1) TO TIPOELSOTIONTIKS HAVUHA Ttopou USB,
BePawwdeire 611 To A50 X gival ouvdedepévo amneubeiag
o1l Oupeg USB Tou PC. Agv ouviotdral n ouvdeon ’

Tou A50 X péow USB HUB, Siakémtn KVM A aAlou ) /" -
evolapeocou Teplpepelakou/eEapTAUATOG. -~

A\
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3.6 ZYNAEZH BLUETOOTH

1 BePawwBeire 611 To mapeydpevo kalwdio USB Combo (Y)
Kal 0 PeTaoXNMAToTng €xouv ouvdebei otn Bupa USB-C
NG Baong pe Tnv emorjpnavon 5V DC kat 1o kdkKivo
nepiypappa. To mpoidv dev Ba Aettoupyroet xwpig
arokAeloTikr) e§wTepLkn) Tpododoaia.

2 Ta akoUoTIKA HE HKPOPwWVO HTopoUV va gival eiTe
ouvdedepéva eiTe anmoouvdedepéva amnod T Baon.
EvepyoroljoTe Ta AKOUGCTIKA HE HIKPOPWVO EVEPYOTIOLWVTAG
Tov AlakomTn evepyomoinong/amevepyoroinong aKOUCTIK®WY

ME HIKpOdWVO.

3 TMatAoTe kal KpATHOTE TTATNEVO TO KOUMTTL Bluetooth

yla 3 deutepoAemnTa.

4 Bpeirte Tnv €voel&n Bluetooth oTnv pmpooTivr) OYn

NG Bdong. Oa npénel va apyioel va avaBoofrvet.

5 Ano 1n ouokeur Bluetooth, ocuvdeBeite oTo «A50 X»
oTn Alota ouleuéng.

e Ta akouoTikd pe pkpodwvo A50 X mpénel va
ouvdeBouv oTn Bdon yla 6An Tnv avanapaywyr nxou,
ouprneplAapPavopévou Tou Bluetooth. H Aetroupyia

Bluetooth dev Oa eival dtabéoipun edv Ta akouoTikd
HE HikpOodwvo BpiokovTal ekTéG epPEAelag TNG faong.

/

X
No o imn ]

</
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3.7 ZXETIKA ME ENAAAAKTIKEZ/TTPOXQPHMENEZ PYOMIZEIZ

3.7.1 - Zuviotaral IAIAITEPA va akoAlouBeite Tn péBodo pubong mou mpoTeiveral otnv evornra 3.1. QoTtéoo, eav B€AeTe, To A50 X
eival emiong kavo yia duo evaAAakTikEG peBddoug puBuiong yia ponyHEvn xpnon:

Aewroupyia USB - Ze autiv Tn puBpion, pia kovooda natyvidiwy cuvdgeTal oto A50 X xpnotporowdvTag €va kaiwdio USB
(ne oAjpara rayvidlou kal ¢pwvnTLKRAG cuVvopAiag va arnooTéAAovTal Tautdxpova). To HDMI Tng kovaodlag cuvdéeTal aneubeiag
oTtnVv TnAeodpaon povo yia Bivreo. Exete untdoyn ta e€Ag:
e [ia 10 XBOX: n Aewroupyia e€looppormnong nayvidou/dwvng Ba cuveyioel va Aettoupyei edv ouvdeBel owoTta otn BUpa USB-C
TIou €XeL oploTei yla To XBOX. Aev Ba Aettoupynoel edv cuvdebei oe dAAeg BUpeg.

e [ia 1o PlayStation: n Aewroupyia e§looppdnnong natyvidlou/pwvrig dev Oa Aetroupyei povo pe USB. ZnuelwoTe OTL N HEYLOTN
moldéTnTa f)ou kat agloroTia detyparoAnyiag Hropei va meploploTei.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71- BHMATATIA «sMONO USB»:

1 BePawwBeire 611 To Mapeydpevo kalwdio USB Combo (Y) S
Kal 0 HETAOXNMUATIOTAG £xouv ouvdeBeil otn Bupa USB-C o s arc HOMIOUT
NG Paong pe Tnv eruorjpavon 5V DC kat To KOKKvo use | mowim [ uss | romn W
nepiypappa. To mpoidv dev Ba AetToupyAoet xwpig \&@;&Ej;) = = /

arokAeloTikr e§wTepLkn) Tpododooia.

2 Zuvdéote éva kaAwdlo USB-C amoé to XBOX otn Bupa USB
NG Paong mou €xel oploTei wg XBOX.

e ZeauTnv Tn pubuon, n kovooha XBOX Ba kdvel pi&n Tou
Axou mayvidlou Kat TNG $wvNTIKAG CUVOMLAiag wg eviaio
ofna USB-Audio. Ta otoiyeia eAéyyou e§looppdémnong
TIaty vioLoU/PpwVvAG TWV AKOUCTIK®OV HE Hikpodwvo A50 X
Ba ouveyioouv va Aetroupyouv. To nxnTkéd orjpna Ba
nieplopidetal otn peylotn duvarotnra XBOX 16bit/48kHz.

3 Zuvoéorte éva kalwdlo USB-C and To PlayStation otn Bupa
USB 1ng Baong mou €xel oploTei wg PS.

e Xe auTnv Tn pubuion, n kovooAa PlayStation 8a kdvetl
Mi&EN Tou Axou Tatyvidiou kat TNG wvNTIKAG CUVOMLAIAG
G eviaio ofjpa USB-Audio. Ta otoieia eAéyxou
e€looppdnnong natyvidlol/PwVAG TV AKOUCTIK®OV HE
Mikpodwvo A50 X dev Ba Aetroupyouv. To nxNTd orjpa
Ba neplopideral otn péylotn duvarortnra PlayStation
16bit/48kHz.
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3.8 ZXETIKA ME TO HDMI TOY A50 X

e ‘OAeg oL BUpeg HDMI oto A50 X €xouv a&lodoynbei yia HDM| 2.1
yla dieAeuon 40Gbps. Ta oAjpara Bivreo HDMI petadidovrat
ME AelToupyieg onwg o Pubudg peraBAntrg avavéwong (VRR)
kat n Aetroupyia autéparou xapnAou AavBavovTtog xpoévou
(ALLM) mou dtatnpouvTal otnv TnAedpacn/oBovn. Kart tétolo
anaurei Tn xprion kaAwdiwv HDMI ikavev va avrarokpivovralt
o1l duvaTdTnTEG Tou §OoMALOHOU oag. H moTéTnTa KAt Ta
XAPAKTNPLOTIKA Tou Tieplexopévou HDMI 2.1 dev Ba Aettoupyouv
oTav xpnotuornolouvTal aikaotepa kalwdla. EAéyEre Eava Tnv
alohoynon Tou kaAwdiou kat Tou eEomAlopoU oag.

e HDMI-CEC - To A50 X €xeL oxedlaoTei yla va repvael OAeg
TIG evToAég HDMI-CEC amoé Tnv mnyr) oTov ipoopLoMO.
H uloroinon CEC diadépel onpavTikd petadl KaTaokeuaoT®V
r/kal TUTIWOV CUCKEUNG, OTIOTE EVOEXETAL VA UTIAPXOUV OLadpopEg
oTn cupmeplpopd, TIPOoBArLaTA SIAAELTOUPYLKOTNTAG 1
XAPAKTNPLOTIKA TIoU OV AELTOUPYOUV OTIWG AVAHEVETAL.
2e nepinTwon MPofANHATWY, CUVICTOUME Va TIELPAMATIOTEITE
ME pEpovwpEva xapakTnploTika CEC (av uttapyouv)
n va anevepyorotrjoete To CEC evredwg. Aev eival eyyunpéveg
oL eTIOOCELG, N SLAAELTOUPYLKOTNTA KAl N cupBaréTnTa.
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TPOINOZ ATOPAZ

4.1 ZTOIXEIA EAEMXOY AKOYZTIKQN ME MIKPOD®QNO

1

2

Ziyaon Tou pikpodpwvou pe avadindwon: Ta akouoTika

HE Hikpodwvo A50 X dtabéTouv pubpilopevo pikpdPpwvo
pe Bpayiova. Otav avaoTtpepeTal oTnyv MAApws 6pbla Bon,
TO OfMA TOU pLkpodwvou oag TiBeTal oe oiyaon oTo 1
ETUMEDO TWV AKOUOTIK®V HE HKkpoPwvo. KaTtd Tnv
avaoTtpoodr, Ba VidoeTe €va ONUELO NXAVLKNAG EMTTAOKAG.

E€loopporminon évraong rixou natyvidiou/$pwvng:

Otav ouvdéeTal cwoTd ) XPNOLHOTIOLEITAL LE UTIOOTNPLLOHEVEG
niny€g, To A50 X €xel duvaroTnTa avanapaywyrg SutAou
onparog fxou kat e§looppomnnong petagu Twv dvo. Autd To
XAPAKTNPLOTIKO Eival yvwoTd culoyikd wg e§locoppomnon
€vtaong fou TatyVvidloU/PwvAG. Zag ETUTPETEL va
TIPOCAPHOCETE YPryopa TO TIOCOOTS TtalyVidloU A TNG
$wVNTIKAG cuvoLAiag evog pilou iou BEAeTE va aAKoUOETE,
avdaloya Pe TG avAayKeg KAl TIG TIPOTILAOELG oag. AuTo propet
va Yivel XpnoLHOTIoOWVTAG Ta XELPLOTHpLa e§looppomnnong
gévtaong fxou matyvidlou/PwvAg oTo Oe&i auTi TwV AKOUCTIK®OV
ME MIKpOPwvo. Oa akouyeTal Evag xog ewdormoinong ota
onueia Mey. nayvidy, Méoo, Mey. pwvn.

‘Evracn fAxou kat pUOULON AKOUGTIK®V HE HIKPOPwVo:

To A50 X dtaBéTel €va ecwTeplkd ouoTnpa dlaxeipong

Kat eA&yxou &vraong fxou. H évraon fxou Twv aKoUoTIK®WY
ME MIKpOdwVO gival ave§apTnTn Kal dev cuyyxpovideTat

ME To ouoTnpa nnyns. H évraon pubpidetal dtaicbnrika
XPNOLHOTIOWWVTAG TOV TPoXO eA€yxou. Oa avarnapayBei
Mla NXNTKA edomoinon oTa onueia péyloTng éviaong

Kal HNOEVLKAG €vTaong.
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4.1.1 AAAATH EIZOAQN

Eav eivat ouvdedepéva moAAanAd ocuoTtrpara, To A50 X odg
eTUTPEMEL Va KAveTe evaAlayr heTa&l kaBe ouoTrarog
xpnotporowwvtag To koupri PLAYSYNC, mou BpiokeTatl

OTA AKOUOTIKA HE MIKPOPWVO, KATW atod Tov AlakomTn
gevepyoroinong/anevepyormnoinong.

1 ‘Otav Ta akouoTikd pe HKpOPwvo eival armocuvOedeEva,
n TPododooia TMPETEL va gival EveEpyoTIOINEVN YL va
Aetroupyrioet To koupmi PLAYSYNC. MiéoTe pia ¢popa 1o
TIARKTPO yla evalAayr HeTa&u cuoTnpdaTwy. H eVOELKTIKA
Auyvia LED ew0660u TnG Bdong Oa avrarnokpiBei.

2 Toéoo o fxog 600 kat To PBivreo Ba aAAda&ouy, n TnAedpaon/
0006vn oag prnopel va oKoTELWVIAOEL OTIYHLAA KATA TNV
evaAiayn.

3 OTtav kal Ta Tpia cucTApATA gival evepyd, TATOVTAG
1o Koupti PLAYSYNC Ba yivel dtadoyikr evaiiayr Tov
elo6dwv amnd 1o XBOX oto PC kat petd oto PlayStation.

4 Mrnopeite va xpnotporotjoete 1o kouptti PLAYSYNC étav
TAL AKOUOTIKA HE HKPOPwVO eival ouvdedepéva oTtn Bdon,
ave&apTnTa ano Tnv kardoraon oTtnyv omnoia PpiokeTat
0 JLaKOMTNG EVEpPYyOTIOiNONG/amevepyoToinong.

e X& OPLOMEVEG TIEPUMTWOELG, N evaAAayr| el06dwv
MTIopEl va evepyomoL|oeL cUCTAATA Tou BpiokovTal
oe katdoTaon avaocToAng Aetroupyiag. Eav autéd dev
eivat emBupnTd, SoklpdoTe va evepyorolfoeTe/
ATIEVEPYOTIOLCETE TA XAPAKTNPLOTIKA AVACTOANG
Aetroupyiag 4 HDMI-CEC, eav eival dlabéoipa.
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4.2 OAHIOZ I'A XBOX

To A50 X Aetroupyei kaAuTepa pe TG kovadleg XBOX Series X kat S éTav xpnotporolouvTal cuvdéoelg HDMI kat USB Tautéypova.
To A50 X oag StabéTtel emtiong Dolby Atmos pe Tnv cupmepltAapBavopevn ¢’ 6pou {wrg ddsla xpriong.

Awapopdwon
1 ToroBeTrioTE TA AKOUOTIKA PE PHkpOdpwvo A50 X otn Bdon kat evepyomoLr\oTe Td.

2 Zro pevou PuBpioeig XBOX >'Evraon nxou kat €§0dog nxov >'Hyog nxeiou:
e Edv éxete TnAedpaon/oTepeodwvikd nxeia, eTAEETE «ACUMTIIEOTOG OTEPEOPWVLKOG HXOG».

e Edav o e€omAiopdg oag €xel T duvardeTnra, cuviotaral va etiAé€eTe «Dolby Atmos yia owiaké kivnparoypdado (HDMI puévo)».
3 Na'Hxo akouoTikwV pe pikpOPwvo, eTiiAEETE ACUMTIiEOTOG OTEPEOPWVIKOG NXOG I} Dolby Atmos ylia akouoTika.

4 Ztnv evotnTa MpoéobeTeg emidoyég, pnv etuAé€eTe TimoTa aAlo.

Xpnon

1 ‘Ortav Ta akouoTIKA PE HIKpOPwvo eival ouvdedepéva/amnevepyomolnpéva, o fxog arnoé To XBOX Ba petadidetal péow TnNg
Baong A50 X atnv TnAedpaon/nxeio. Eav xpnotpormoteitat Dolby Atmos, To XBOX 8a To puBpiocel autépara otn Astroupyia
OLKLaKOU Kivnpartoypdagou.

2 OTtav Ta akouoTLKA pe Hikpodwvo anocuvdeBouv/evepyortotnBouy, o Axog amoé To XBOX Ba dpopoloynbei autéopara ota
AKOUOTIKA HE HKpOdwvo. Edv xpnotporoleital To Dolby Atmos, To XBOX Oa 1o puBpiocel autépara otn AelToupyia AKOUCTIK®OV.
To XBOX 6a epdavioel eldomoinon otnv 086vn 6Tav Ta AKoUoTKA HE Hkpodwvo ekxwpnBouv pe emuTuyia Kkatl oploTouv oL
KataAAnAeg Aetroupyieg.

e Edv ta akouoTikd pe pkpodpwvo A50 X eival anmocuvOedepEva, UTTOPEITE VA TA ATIEVEPYOTIOLFOETE AvA TIACA OTIYHA yla
va ouvexloeTe TNV avanapaywyr AXou oTnv TnAedpaocn/Ta nxeia ocag.

e Xnpeiwon: n oupneptdapPavopevn adeta xpriong Dolby Atmos eival ocuvdedepévn pe To UALKO TnG kovaddag A50 X.
H evepyoroinon kat n xprion autng Tng Asttoupyiag oto XBOX anatrei Tnv mpayparomnoinon cuvdéoewv HDMI kat USB
TAUTO)POVA OTNV KOVOOAQ.
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4.3 OAHI'IEZ I'A PLAYSTATION

To A50 X Aettoupyei kaAuTepa pe Tnv kovooda PlayStation 6tav xpnotpomnotouvral cuvdeoeig HDMI kalw USB Tautdypova.

Awapopdwon

1 TomoBeTroTE TA AKOUOTIKA PE pHikpodpwvo AS50 X otn Bdon kat evepyomolroTe Td.

2 Xt0 pevou PuOpuion >'Hyog >’E§od0og fixou :
e XTnv evotnTa Zuokeun e§680u, eTuAéETe AkouoTikd pe pikpodpwvo USB (A50 X) kat BePaiwdeire 611 n eTitdoyr
AuTtoparn evaAAayr ouokeurg e§6d0u eival evepyoToLnEVN.
e Ztnv evétnTa Tunog cuokeung HDMI, etulé€re TnAedpaon,.
e Merafeire otnv evoTnTa AkouoTika kat otnv eritAoyr| E§odog oe akouoTika eruAé€Te Hyog pwvnTikAG ouvoptAiag.

3 MeTtaeirte oTo kATW PEPOG KaL oTNV evoTnTa Mopdr Rxou (MpotepardTnra), eTuAégre Npappiko PCM. MpsheTe, pnopeite
va evepyotolfoeTe TNV eTitAoyn TplodiaoTarog xog yia nxeia tnAedpaocng, aild PePawwdeite 6TL £xeTe anevepyomoiroet/
anayopeuoel TV Epappoyn anoteAecpaTwv PETPNONG OE TPLOSLACTATO HXO.

4 Ztnv evotnTa Mikpogwvo, BePaiwbeire 6T eival eTiAeypévo To A50 X.

Xpnon
1 ‘Otav Ta akouoTikd pe Pkpodwvo eival cuvdedepéva/anevepyomolnpéva, o Axog and 1o PlayStation 8a petadideTal péow

NG Baong A50 X otnv TNAedpaon/nxeio.

2 OTav Ta akouoTLKA pe Hikpodwvo antocuvdeBouv/evepyortoinBouly, o Axog arno To PlayStation 8a dpopoloynOei autépara

OTA AKOUOTLKA HE HKPODmVO.
e Eav ta akouoTwkd pe pikpodwvo A50 X gival arnoouvOoedepeva, HTIOPEITE va TA ATIEVEPYOTIOLACETE AvdA TIAoa OTYHA yla

va ouvexioeTe TNV avanapaywyn RXou otnv TnAedpaocn/Ta nxeia oag.
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4.4 OAHTOZTTIA PC

To A50 X Aetroupyei kaAuTepa pe urtodoylotég Windows 10/11 étav xpnotpomnoleitat pe To oupnepthapfavéopevo kalwdio USB
Combo (Y) kat Tov petaoxnuatiotr. To A50 X tap€yet moAAd TeAikd onpeia Axou USB mou pmopouv va xpnotporoinBouv
yla dtadopeTikéG Aettoupyieg ) avaykeg. To A50 X oag StaBgtel emtiong Dolby Atmos pe Tnv cupnepthapfavopevn ¢’ dpou

{wnAc adela xpriong.

Awapoépodwon
1 TomoBeTrioTE TA AKOUOTIKA PE Pkpodpwvo A50 X otn Bdon kat evepyomolr\oTe Td.

2 Zro pevou PuBuion >'Hyog >'E§odog:
e Befawbeire 611 N'E§0d0¢6 £xeL oploTeil oe MNawyvidt A50 X. To cuoTnpd cag Ba xpnotporolei MTAEov auTd To TEAKO onEeio rixou
wG Kupla €€odo.
e [poalpeTikd: pmnopeirte eniong va opioeTe To poppd XwplkoU Axou, kdvovTtag KAk oTto Mawyvidt A50 X yia va petaPeirte oTig
I816TNTEG Kal, OTn CUVEXELQ, OTO AVATITUCOOUEVO pevoU XwpLkog AXoG, eTitAéETe Microsoft Windows Sonic yla akouoTika
1 Dolby Atmos yla akouoTikqd, edv B€AeTe.

3 Xro pevou PuBpion >'Hyog > Eicodog:
e BePawwbeire 611 N Eicodog £xel oploTei oe'E§od06 pikpodpavou A50 X. To cuotnpd oag Ba xpnotpomolei Topa To A50 X
WG KUPLO HKPOPwVO.

4 lMpoalpeTikd: Oa naparnproeTe €va deutepelov TEALKS onpeio e§6dou rixou USB pe Tnv évdel&n Gwvri A50 X. Eav BéAeTe,
MTtopeite va kateuBuveTe TNV epappoyr cuvoptdiag oag A TNV €§080 cuvopLAiag Tou TatyvidloU oag o auTd To TEALKO onueio AYou.

Me auTév Tov TpdTio Ba evepyortonBei n Aettoupyia e§looppomnnong nayvidlou-$pwvng Tiou €xel ekxwpnBel ota oTolxeia eAéyyou Twv

AKOUOCTIK®WV HE HLIKPOPwVO.

5 MpoatpeTikd: Oa naparnproeTe €va deutepeUov TEAIKO onpeio elcddou rixou USB pe Tnv évoelgn’E§odog porig A50 X.
AuTo xpnotpototeitat yia Tn Aetroupyia «E§odog porig» Tou A50 X. lNa Aemttopépeleg, avatpegte otnyv evéotTnTa «EE0od0g por\g».

Xpnon
1 KaBe $popd mou n Bdon ocuvdéeTal péow USB oto PC oag kal gival ouvdedepévn otnyv Tpodpodooia peuparog, To A50 X Ba e&ayel
Tiavra fxo, €av €xeL oploTel wg n KUpla cuckeur fxou. H cuvdeon kat n arnocUvOeson TwV AKOUCTLK®V HE HKpOdwvo dev Ba
ennpedocel TNV £€§080 AXOU TOU CUCTAMATOG oag kat Sev TipokaAel avakareubuvon Tou rfxou.
e Xnpeiwon: n oupnepdapPavopevn adeta xpriong Dolby Atmos eival cuvdedepévn e To UAIKO TNG kovaodag A50 X.
H evepyoroinon kat n xprion autng Tng Asttoupyiag oto XBOX anatrei Tnv mpayparomnoinon cuvdéoewv HDMI kat USB
TAUTOYPOVA OTNV KOVOOAQ.
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4.5 OAHIIEZ BLUETOOTH

Ta akouoTikd pe pikpodwvo A50 X mipérmel va ouvdeBouv oTtn Bdon yla 6An TNV avanapaywyr nxov, cupneptlappavopévou
Tou Bluetooth. H Aewtoupyia Bluetooth dev Oa eival Slab€oiun edv Ta AKOUOTIKA e HKpOdwvo PBpiokovTal ekTog epPéNelag TnG fdong.
Awapopdwon

1 ‘Otav Ta akouoTikd pe pikpodwvo BpiokovTal evidg epPéAelag TnG fAong kal eival evepyorotnéva.

2 lNaroTe kal KpaTAoTe aTnévo To kouprti Bluetooth yia 3 deutepoAenTa.

3 Xrn ouokeur Bluetooth Bpeite To A50 X otn Aiota {eu&ng katl ouvdebeite oe auTo.

4 ZHMEIQZH: E4v To A50 X eival anevepyoroinuévo, dev Ba emavacuvdebei autéopara otnyv TeAeutaia ouokeur) Bluetooth
TIou xpnotpormotOnke. QuunBeite va emavacuvdebeite oto A50 X and Tn cuokeur Bluetooth.

Xpnon

1 Otav 1o A50 X eivat ouvdedepévo otn cuokeur Bluetooth, gival StaBgaoipa Ta akéAlouba oTolyeia eA€yxou fXoU KAl avanapaywyngq:
e Avamnapaywyr/lNavon: Mové narnua.
e Enopevo koppdri AmAd narnpa.
e Merdfaon niow r) Mponyoupevo koppdrt: TpuAd adrnua.

2 Karda tn ARyn ¢wvnTikAg kKARong, eival dtabgoipa Ta akoAouba oTolkeia eAéyyou:
e Andvtnon/TeppaTiopos kKAnong: Movo narnpua.
e Andppwn kAfong: MNMaparerapévo narnpa.

3 Na va puBpioeTte TNV €vraon Tou fXou Bluetooth (Louoikr 1} KAAOELG), amAd KAVTE TO XPNOLLOTIOIWVTAG TA KOUMTILA A Ta oTolxEla

geA€yxou €vraong AXoU TNG cuokeung Bluetooth.
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4.6 OAHTIEZ ZYNAEZHZ KAl ®OPTIZHZ

To A50 X anarei anokAeloTikry e§wTepikr inyr) Tpododooiag. XpnooTIooTE TOV CUMTEPIAAMPAVOEVO TIPOCAPHOYEQ
evaAAacodpevou peuparog kat To kaAwdio USB Combo (Y). la Aenttopépeleg, avaTpe€te otnv evoTnra 3.2 Zuvdeon o€ ThAsopaon
Kat pevpa.

MeTd ano kdbe nepiodo AetTroupyiag xpriong, ocuvioTaral va dlaTtnpeiTe Ta aKoUuoTKA He Hikpodwvo A50 X cuvdedepéva oTn Bfdaon,
YEYOVOG Ttou Ba eTUTPEYPEL OTNV pnatapia va apapeivel popTIopEvn Kat ETOLHN yia xprion. MeTd anod kdbBe nepiodo Aettoupyiag,
OUVIOTOULE VA OUVOEETE TA AKOUOTLKA PE HIKpOdwvo oTnyv Bdon. EvallakTikd, Ta akouoTikd pe pikpodwvo eptdapfdvouy pia Bupa
USB-C (rou BpiokeTal oto de&i akouoTikd) woTe va eivat duvarr n evoupparn ¢popTion Katd Tn xPrion A TG YPRYopes popTioels.

Xprion

1 Mpwv ard Tn cuvdeon), PePalwdeite 6TL TA AKOUOTIKA HE HLIKPOD®WVO Eival OTOV OWOTO TipocavaToAlopo. To pikpodwvo pe Bpayiova
Ba npemnel va BpiokeTal oTnv aploTepr TAEUPA Kal Ta KOUMTILA eEAEyXou Ba TipEmel va gival oTpappéva mpog odg.

2 QpovrTioTe va yupioeTe To pHKpOPwvo e Bpayiova oTny endvw B€on (olyaon) kat Ta paglAapdkia TwV AuTL®V Va [NV oTpappéva
I YUPLOMEVA TIPOG TA HECA TIPOG TO LEPOG CAg.

3 TomoBeTroTE AMaAd Ta AKOUOTIKA e Hikpodwvo oTn Bdon kat BePawwbeite 6TL TOOO 0 AploTEPOG 600 Kal 0 Oe&LOG CWARvVAg EXouV
enekTaOel oTo id10 prjkog kat B€on. Autéd Ba Bonbrioel Ta akouoTIKA HE HKpOPwVo va eUOUYPALLOTOUV OwoTd.

4 H Baon dwaBeTel 4 Auyvieg LED mou unodelkvUouv Tnv kardaotaon ¢popTIoNG TNG KIATAPIAG TWV AKOUCTLK®V HE HKPOPWVO,
oe ipocaug§noelg Tou 25%.

5 Ta akouoTIKA PE HLIKPOPwVO EXOUV EVOwHATWHEVN pia evoelkTikA Auxvia LED otov diakdémTn evepyormoinong/anevepyoroinong:
e Evepyomoinon/Mnarapia yepdrn: Asukd.
e Kardoraon avaotoAng Aetroupyiag: AvaBoofrvel pe Aeukd XpwHa.
e H pmarapia ¢oprieral: MNopTokaAi.
e XapnAn pnatapia: Avappévn otabepd e KOKKLVO XPWHA

e Kpiolpo eninedo pnarapiag (anopévouv Aydtepa anoé 15 Aentd xpoévou avamnapaywyng): AvaBoofrvel pe KOKKLVO Xpwpa.
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KOMIMJEKT MOCTABKU

e becnpoeopgHas rapHutypa A50 X

e Bbasosbivt 6nok HDMI A50 X

e 1x kabesnb c pasvemamm USB-C n USB-A
e 1x kabesnb c pazbemom USB-C u passeTtBuTenem

USB Combo (Y)

e 1x agantep nutaHus USB-C v witencenb gns poseTku

e KapTtouka c nnpopmaumen o Dolby Atmos
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HononHutenbHble NnpeaMeThbl (He BXOASAT B KOMMIEKT MOCTABKM),
KOTopble MOryT NoHaao6uTbcs:

e kabesnm HDMI He BxopaTt B koMmnnekT noctasku A50 X.

e [1ns nopknioveHus urposom koHconu ¢ A50 X k Tenesmsopy
TpebyeTcs He MeHee 2 kabenen HDMI n 1 kabenb USB.

e A50 X mMoxHo nopgkntountb Yepes HDMI k psym urpoebim
KOHconsM, ans atoro Tpebyetcs Tpu kabens HDMI. BosmoxxHo,
y Bac ecTb no ogHoMy kabenio HDMI ot kaxxaomn KoHconu.
Tak>xe noHapobaTca aBa kabens ¢ pasbemamm USB-A n USB-C.

e [1ns obecneyeHns oNnTUMANbHOrO KA4eCTBA BUAEOCUIHANA
n pabotbl pyHkumnr HDMI 2.1, Takux kak aganTmMBHas
CUHXPOHU3ALMSA YAcTOTbl, ybeauTech, 4TO BCe UCMOMb3yeMble
kabenn HDMI nmetoTt ceptudmkar HDMI 2.1 Ultra High Speed

n (MNn) paccuYnTaHbl Ha Nepeaayy AAHHbIX CO CKOPOCTbIO
48 [buTt/c.
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OB3OP NMPOOYKTA

FTAPHUTYPA

1

o N O o1 A NN

MukpodoH Ha pgepxaTene ¢ pyHKLMEN OTKIIOHEHUS
npv nosopoTe BBEPX

AMbyLLopbl HO MArHUTAx 1
MNepeknioyatenb MMTAHUSA U CBETOANOAHDIM MHAUKATOP
Krnonka PLAYSYNC

KHonka Bluetooth

KoHTponb 6anaHca «urpa/ronoc»

Perynupoeka rpomMkocTtmn

MopTt USB-C
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BA30BbIN BJTIOK C HDMI

1 hpukaTop 3apsipa 6atapen rapHUTYpbI
2 Unpukatop Bluetooth

3 UnpukaTop cucTeMsl

4 Bxoppbl pna XBOX
5 Bxopbl gnsa PlayStation
6 Bbixop, pns tenesmsopa 4K

7 Bxop pnsa MK v nutaHua 5B

BUL CMNEPEOU

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

BULO C3AOU

31 XBOX
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KABEJ1b C PA3BETBUTEJIEM USB COMBO (Y)

1 Kapantepy nutanus
2 KINK — USB Audio
3 K 6asoBomy 6noky

KABEJIb C PA3SBEMAMM USB-C USB-A
1 USB k 6a3oBoMy 6noky

2 Kwurposou koHconu

AOANTEP NMUTAHUA

1 Bbixog, nutaHusa 5 B nocT. Toka

N

— =]
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HAYAJ1O PABOTDI

Mo6exxpanTe coepLueHHoM urpoeon rapHutypom A50 X. MNopxntounte rapHutypy kK XBOX Series XIS, PS5 un K ogHoBpeMeHHO

W C NIErKOCTbIO MepPEKSIIOYANTECH MEXAY 3TUMU YCTPOMCTBAMMU NMPsIMO € rapHUTYpbl. [padeHosbie audpdysopbl PRO-G obecneunsatoT
6ecnpeLeneHTHYIO YNCTOTY 3BYKA M cBepxbbicTpbit oTkNMK. TexHonorus LIGHTSPEED o6ecneynBaeT BbicoManLLKMI YpOBEHb KA4YeCTBA
3ByKa npu 6ecnpoBogHoM nogknovyeHnn. CksosHon uHteppenc HDMI 2.1 obecneumsaeT 3ByKk B kayecTse 24 6uTt 1 yactoTy 120 Iy, npu
paspelueHnn 4K ans BbICOKOM NPOU3BOAUTENBHOCTU KOHCOMbHbIX UTP.

3.1. PEKOMEHOAUWU MO NOOKIMTIOYEHUNIO

KOHCOIJIN. Oina pocTuUXXeHUs HaMNyyLmMX pe3ynbTaToB peKoMeHayeTcs ucnonb3osarb kak HDMI, tak n USB-coepuHeHus.
Basosbit 6nok A50 X ycTaHaBnmnBaeTcs Mexay KOHconbio U Tenesmusopom/gucnneem. [lns nopknioveHus 6asosoro 6noka A50 X
K UrpoBoM koHconu Tpebyetcsa oauH kabenb HDMI n opuH USB-kabenb. 3ateM ¢ nomolupto gpyroro kabens HDMI 6asoBbi 6n1ok
NoAK/oYaeTCs K TeNIeBU3OPY.

e [pu nopxniovyeHmmn yepes kabenn HDMI n USB rpoMKkocTb 3BYKA M FOSIOCOBOrO YATA PerysiMpyeTcsi C MOMOLLLbIO KOHTpons 6anaHca
«urpa/ronoc» Ha rapHuType — kak ans koHconen XBOX, Tak u pnsa PlayStation. Y6eputecn, yto kabenn HDMI n USB nogknioyeHsl
K COOTBETCTBYIOLLMM MOPTAM AN Kaxaoun nnatdopmbl. [NogpobHee o BoaMoxHocTax HDMI A50 X MoxHo npountaTtb B paspene 3.7.

—
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Ansa MK: raprautypa A50 X nopgknioyaeTcs k komnbioTepy nop, ynpasneHnem Windows ¢ nomolupio USB-Audio ¢ Heckonbkmmmn
KOHe4YHbIMM ToukamMum USB-Audio. TakuM obpasom 3ByK MynbTUMEAMA HANpPABASETCS HAO OCHOBHYIO KOHEYHYIO TOYKY, G 3BYK FOJIOCOBOTO
4aTa — Ha apyryto. 3TO NO3BONSET YNpaBasiTh 6ANAHCOM rPOMKOCTU UMPbl U 3BYKA FO/1I0CA B PeasibHOM BPEMEHM C MOMOLLLbIO 3/1IEMEHTOB
ynpaBneHUs Ha rapHUTYpe.

YcTponcTeo Tun USB-Audio OnucaHue Crepeo/MoHO MakcuManbHbIM BUTPENT / YACTOTA AUCKPETU3ALLUM
BocnpoussepeHue/Bbixop, HaywHuku A50 X Game Crepeo 24 6uT/48 kI,
BocnpoussepeHue/Bbixop, HaywHuku rapHutypsl A50 X Voice Crepeo 16 6uT/48 kI,
3anucb/Bxog, MukpodoH rapHutypsbl | A50 X Voice MoHo 16 6uT/48 Kl
3anucb/Bxog, JIuHeHbIN BXOA, A50 X StreamPort Crepeo 16 6uT/48 kI,

Ha A50 X takxxe ecTb nopT StreamPort pns nepepaym cMecn ayamMoCUrHaNoB, KOTOpPbIe Bbl C/bILUMTE HA FAPHUTYpPE, B Apyroe
npunoxeHue (ANA 3anNUcK Unu TpaHcnsaumm). Bol Tak>ke MoxxeTe BKNIOYATb, UCKIOYATL U PerynMpoBaTb AyAMOCUIHASbI NO OTAENbHOCTH
B npunoxeHun Logitech G HUB.

BocnpoussepeHue yepes Bluetooth. [apHuTypa A50 X ocHauweHa npueMHukoM Bluetooth, koTopbit BcTpoeH B 6a3oBsbin 6nok. C ero
MOMOLLLbIO MOXKHO MOAKJTIOYUTDL [OMONHUTENbHOE YCTPOMCTBO, HaNpUMep cMApPTHOH UK NNAHLLET, A1 BOCNPOU3BeAeHUS MY3bIKK

W coBepLUeHUsi 3BOHKOB. [119 BocnponsBeaeHUs BCex ayAUOAaHHbIX, B TOM Yucie Yyepes Bluetooth, rapHutypa A50 X ponxHa
HaxoauTbcs B 30He AencTteusa 6asoBoro bnoka. PyHkuma Bluetooth 6ypeT HepocTynHA, eCnu rApHUTYPA HOXOAUTCS BHE 30HbI
Aencteusa 6asosoro 6noka. [Mpu BocnpounseeneHumn yepes Bluetooth rpoMKocTb MOXHO perynmMpoBaTb HEMOCPeACTBEHHO C YCTPOMCTBA,
nopkntoyeHHoro yepes Bluetooth. [NogpobHee o nopknioveHnmn Yepes Bluetooth Bbl MoxxeTe npountate B pasgesne 4.5.
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3.2. NOAKJ/TIOYEHUE K TENTEBU3OPY U BKJTIOMEHUE MUTAHUA

1 BctasbTe kabenb HDMI (He BxoguUT B KOMMAEKT MOCTABKM)

B pa3beM HDMI Out Ha 6a3oBomM 6roke u Bxop, HDMI S xaox s arc / Homiour
Ha TeneBmu3ope. \
e [Ina obecneyeHuns BbICOKOro KQ4ecTBA CUrHANG, A TAKXe

pabotbl dyHkummn HDMI 2.1 teneBusop, HDMI-kabenb,

d TAK>Ke CUCTEMA UCTOYHUKA CUrHANA A0SKHbI
noppep>xueatb ctaHaapT HDMI 2.1. Xots kabenbs HDMI
6e3 nopaep>XKM aToro cTaHaapTa He 6yaeT 6nokuposaTb
BUA,EO0- M AYAUOCUTHASbI, Bbl HE CMOXETE B MOSIHOM

Mepe OLEeHUTb Ka4ecTBO ayamno un suaeo. Mcnonbsynte
coefMHeHUs, COOTBETCTBYIOLLME XAPAKTEPUCTMKAM BALLIMX
YCTPOMCTB.

e YT0b6bl 06eCcneunTb oNTUMAnbHyto paboTy
n coBMectuMocTb, HE nopkniouarnte rapHutypy A50 X
Kk HDMI-komMyTaTOpY, peTpaHcnaTopy curHana, aygmo-/
BMAeopecuBepam unu cayHabapy. lapHutypy A50 X
cnepyeT NOAKNIOYATb HANPSAMYIO K KOHCONMU
WNKn TeneBn3opy.

e Ecnu caynpbap nnm BHeLLIHME KONOHKW NOAKIIOYEHDI
k nopty ARC/eARC HDMI Bawiero Teneesunsopq,
6a3oBbit 6nok A50 X pekoMeHAayeTCcs NOAKMIOYNUTD
K apyromy Bxogy HDMI 2.1.
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\

2 C nomouupio koMbuHuposaHHoro kabens USB (Y),
BXOASLLErO B KOMM/IEKT MOCTABKM, MOAKITIOYUTE KPACHbDIN @xeox aes @pc HoMioUT

pasbeM USB-C k nopty USB-C Ha 6a3oBoM 6noke,
obosHayeHHOoMY kak5V DC u BbigeneHHOMy KpAcHbIM

uBeToM. MNMopgkniounTe YepHbIM pasbeMm USB-C k apantepy
NMUTAHUS M3 KOMMNJIEKTd NOCTABKM, A AAanTep — K po3eTke/
NCTOYHMKY MUTAHMUS.

e [nsa rapHutypbl A50 X HeobxoauM oTAEeNbHbIA BHELLHWUN
MCTOYHMK MUTAHMUSA. [LNs JOCTUXKEHMSA HAUTYYLLNX
pe3ynbTaToB MCMOMb3yMTe aaanTep NUTAHUS
W pasBeTBUTENb U3 KOMMJIEKTA MOCTABKMU.

e Ecnun HeobxopmMo ncnonb3oBaTb aaanTep CTOPOHHEro
npoussoauTens, ybegurech, 4To OH CEPTUPULMPOBAH
Ana nMTaHus yepes pasbeM USB. Ecnun nnamnkartop

6asoBoro 6510ka MUraeT KpacHbIM U 6enbiM,
YAOCTOBEpPbTECDH, YTO UCMONb3YyeTCA aaanTep NUTAHUS
USB PD u passeTBuTens.
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3.3. NOAKMIOYEHUE K XBOX

1 MopxniounTte kabenb HDMI (He BxoguT B KOMMAEKT \
noctaeku) n kabenb USB k noptam koHconn XBOX /:mx\ s @rc  HOMIOUT
“ K nopTaM c Hagnucbto XBOX Ha 3apHel cTopoHe 6a3oBoro
6n1oka A50 X. \(EI t))E = = E/

/

2 Y6eputecsb, uto passeteutens USB Combo (Y)
W aganTtep NUTAHWUs M3 KOMIIEKTA MOCTABKM MOAK/IIOYEHbI
k nopty USB-C 6asosoro 6noka, otMeyeHHomMy 5V DC
W BblAeNeHHOMY KpAcHbIM LiBeToM. bes otaenbHoro
BHELUHEro MICTOYHMKA NMUTAHUSA YCTPOMUCTBO He ByaeT
paboTaTb.

e Yb6epuTtechb, 4To 06a kabena noaKtoyYeHbl
K COOTBETCTBYIOLLENM Nape NOpPTOB, KAK MOKA3AHO
HQ PUCYHKE, MHA4e KOHTporsb 6anaHca «urpa/ronoc»
He 6ypeT paboTaTb.

e XoTs 3TO U He 0ba3aTeNnbHO, pekoMeHAayeTcs
ncnonb3oBatb kabenb HDM/ c noppep>xkon ctanaapTa
2.1 Ultra High Speed. [lononHuTtenbHyto nHpopmawmio
MO>XHO HanTu B paspene 3.8. «O6 HDM|».
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3.4. NOAKJTIOMEHUE K PLAYSTATION

1 MopxniounTte kabenb HDMI (He BxoguT B KOMMAEKT

noctasku) u kabenb USB ot koHconu PlayStation 51 X80 m spc HDMIOUT

K nape nopToB ¢ Hagnucbio PS Ha 3aaHel cTopoHe [

6a3oBoro 6noka A50 X. = k—&El = &=
N\ /

2 Y6eputecsh, uto passetButens USB Combo (Y) n apantep
MUTAHUS U3 KOMMIEKTA NOCTABKM MOAKJITIOYEHbI
k nopty USB-C 6asoBoro 6noka, otmeyeHHomy 5V DC
W BblAeNeHHOMY KpAcHbIM LiBeToM. bes otaenbHoro
BHELUHEro MICTOYHMKA NMUTAHUSA YCTPOMUCTBO He ByaeT
paboTaTb.

e Yb6epuTtechb, 4To 06a kabena noaKtoyYeHbl
K COOTBETCTBYIOLLENM Nape NOpPTOB, KAK MOKA3AHO
HQ PUCYHKE, MHA4e KOHTporsb 6anaHca «urpa/ronoc»
He 6ypeT paboTaTb.

e XoTs 3TO U He 0ba3aTeNnbHO, pekoMeHAayeTcs
ncnonb3oBatb kabenb HDM/ c noppep>xkon ctanaapTa
2.1 Ultra High Speed. [lononHuTtenbHyto nHpopmawmio
MO>XHO HanTu B paspene 3.8. «O6 HDM|».
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3.5. NOAKMIOYEHUE K MK

1 Y6eputecn, uyto passetsutenb USB Combo (Y) u apantep

MUNTAHNA U3 KOMMNEKTA NOCTABKKM NOOKJ1IOYEeHbl 51 XBOX 1P

S 3IPC HDMI OUT
k nopty USB-C 6asoBoro 6noka, otMeyeHHoMy 5V DC
1 BblAeneHHOMY KpdcHbIM LBeToM. bes otaenbHoro == L@@
N

BHELLIHero MICTOYHMKA NMUTAHUS YCTPOMUCTBO He ByneT
1
paboTartb. '

2 MNopxniounte pasbveM USB-A passetButens
(c Hapnucbio PC) K opHOMyY 13 noptoe USB-A
Ha KoMnbioTepe.

e XoTsl 3TO M He 06A3ATENbHO, Mbl PEKOMEHAYeM
nopkntoyaTb rapHntypy A50 X k nopty USB-A
c noppep>xkon TexHonorum USB 3.0 SuperSpeed
nnu 6onee HoBow Bepcuu. B 6bonblumMHcTBe cnyyaes
TAKKWe NopTbl OTMeYeHbl CUHUM LBeToM. ObpaTtuTech
K PyKOBOACTBY NMosb30oBATENSA A BALLEro YCTPOMCTBA.

e Bo nsbexaHue HecTtabunbHom paboTbl, paspbiBa
CoeflMHEHUS NN NOSIBIEHUA NpeaynpeXXaeHUs ’
o HexBaTke pecypcoB USB y6epurech, 4To rapHuTypa g /" Sl
A50 X nopxnioveHa Hanpsimyto kK USB-noptam -~
koMnbloTepa. He pekomeHayetca nopgknovats AS0 X
yepe3 USB-koHueHTpaTtop, KVM-nepeknioyaTens
WIIN MHbIEe MPOMEXYTOYHble NepudpepuiHble yctpomncTea/
akceccyapbl.

A\
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3.6. MOOKNMIOYEHUE HEPE3 BLUETOOTH

1 Y6eputecn, uyto passetsutenb USB Combo (Y) u apantep
MUTAHWUS U3 KOMMJIEKTA NOCTABKMW MOAKIIIOYEHbI
k nopty USB-C 6asoBoro 6noka, otMeyeHHoMy 5V DC
1 BblAeNeHHOMY KpdcHbIM LBeToM. bes otaenbHoro
BHELLIHEro MICTOYHMKA NUTAHUS YCTpoMUCTBO He ByaeT paboTaTb.

2 [apHUTYpPY MOXHO YCTAHOBUTb Ha 6a3oBbi 610K
WUIIU CHATb € Hero. YTobbl BKNIOYNTL ee, cOBUHbTE
nepeksoyaTesnb NUTAHUS.

3 Haxmute n ygepxusamnte kHonky Bluetooth B TeyeHune
3 cekyHga.,

4 Cnepepu Ha 6a3oBoM 6noke HaxoauTca nHaukaTop Bluetooth,
OH A0/KEeH HaYaTb MUrATb.

5 B MeHio Bluetooth Ha Bawiem ycTporicTse Bbibepute AS0 X
M3 CNUCKA CONpPSXKEHUSI.

e [lns BocnpousBepeHUs Bcex aygMOOaHHbIX, B TOM

yncne yepes Bluetooth, rapHutypa A50 X ponxxHa 6biTb
nopknoyeHa Kk 6asosomy bnoky. PyHkums Bluetooth
6ypeT HefOCTYMHA, €CNIU FTAPHUTYPA HOXOAMUTCS BHE 30HbI
nenctema 6asosoro 6noka.

/

X
No o imn ]

</
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3.7. ANNbTEPHATUBHbIE/MPOABUHYTbIE HACTPOUKU

3.7.1. HactoatenbHo pekoMeHayeTcs NPUAEPXKMBATLCA MeTOAA HACTPOMKHM, onncaHHom B n. 3.1. OgHako npu xenaHuu rapHutypy A50 X
MO>XXHO HACTPOUTb ABYMS APYrMMKU cnocobamu, YTo6bl NOMYyYUTb A0MONHUTENbHbIE BO3MOXHOCTH.

Pe>xxum USB: rapHutypa A50 X nopgkniodyaeTtcs K UrpoBoi KoHconu ¢ nomolubio ogHoro USB-kabens (npu aToM nepepaeTcs 3Byk

urpbl 1 ronocosoro yata). Pasbem HDM| koHconu HanpsaMyto NoaKso4aeTcs K TeNeBU30pY TONbKO ANS Nepeaaym BuaeocurHana.
O6paTute BHUMAHME HaA crneaytoLlee.

e [na XBOX: koHTponb 6anaHca «urpa/ronoc» 6yaet pabotatb ToNbKo Npu NPABUIIbHOM noakioveHmmn Kk nopty USB-C,
npepHasHayeHHoMy ans XBOX. MNMpu nopknioveHnn K apyrim noptam pyHkums pabotatb He byperT.

e [nsa PlayStation: koHTponb 6anaHca «urpa/ronoc» He 6yaeT paboTaTtb Npu UcMNosb3oBaHUKU NuLb nopta USB.
MoryT BO3HWKHYTb OrPAHUYEHUS, CBA3AHHbIE C MAKCUMAbHbIM KAYECTBOM 3BYKA U TOYHOCTbIO AMUCKPETU3ALMM.
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3.7.1. NOAKNMOYEHUE TOJIbKO YEPE3 USB

1 Y6eputecs, uto paseetsutens USB Combo (Y) n apantep

C HDMI OUT

MUTAHUA N3 KOMMNEKTA NOCTABKU NOAKJIIOHEHDbI K MOPTY ABOX

31Ps 31 P
N\
USB-C 6a3oBoro 6noka, otMe4yeHHoMy 5V DC u BbigeneHHoMy uss | romin [ use ) romim W
5VDC
KpdcHbIM uBeToM. be3 otaenbHoro BHelHero MCTo4YHUKa =] =] = =)

NMUTAHUS YCTPOMCTBO He ByaeT paboTaTs.

2 MNopxntounte kabenb USB-C k XBOX n USB-nopTty Ha 6a3oBom
6noke, o6o3Ha4yeHHoMy kak XBOX.

e [lpu Takom cueHapum XBOX 6ypet obpabaTtbiBaTtb 3BYK
UrPbl U FOSIOCOBOIO YATA KAK eAuHbIN curHan USB-ayauo.
KoHTponb 6anaHca «urpa/ronoc» Ha rapHutype A50 X
6ypeT paboTaTb. XapakTepucTUKM ayguocurHana éyoyT
OorpaHuyeHbl Bo3aMoxxHocTiMu XBOX — 16 61T1/48 kI,

3 MopkniounTte kabenb USB-C k PlayStation n kK USB-nopty
6asoBoro 65n0ka, o603HaYeHHoMy kak PS.

e [lpu Takom cueHapum PlayStation 6ypet obpabaTtbiBaTthb
3BYK MUIrpbl U FOJIOCOBOIO YATA KAK eAnHbIn curHan USB-
ayawmo. KoHTponb 6anaHca «Mrpa/ronoc» Ha rapHUType
A50 X paboTtaTb He byaeT. XapakTepuCcTUKM dyanocUrHana
6yayT orpaHuyeHbl Bo3MoxxHocTsaMu PlayStation —

16 6uT/48 kI,
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3.8. Ob HDMITAPHUTYPbI A50 X

e Bce noptbl HDMI Ha rapHutype A50 X cooTBeTCTBYIOT CTAHAAPTY
HDMI 2.1 u uMetoT nponyckHyto cnocobHocTb 40 [6ut/c.
Mpn nepepaye BupeocurHanos yepes HDMI Ha TeneBusope/
Aucniee coXxpaHseTcs AencTBue TaKnx GyHKLMI, KAK aganTUBHAS
cuHxpoHusauyms YacTtotbl (VRR) n asToMatnyeckmnin pexxmum HM3Kom
3apep>xku BxogHoro curHana (ALLM). [ns atoro Heobxoanmo
ucnonb3osatb kabenn HDMI, cooTBeTcTBYyIOLLME XAPAKTEPUCTUKAM
Bawero obopyposaHus. KayecTBo KoHTeHTA U ¢yHKumm HDMI 2.1
He 6ynyT paboTaTb Npu MCNONb3OBAHMM YCTApeBLUMX kabenen.
Y6eputecn, 4to kabenb U yCTpOMCTBA NOAAEPXKUBAIOT 3TOT
cTaHAapT.

e HDMI-CEC: rapHutypa A50 X obecneunBaet nepepayy
Bcex koMaHg, HDMI-CEC oT UCTOYHUKA K LLeNIeBOMY YCTPOMCTBY.
TexHonorns CEC He Bcerpa peanusyetcs ogHuM criocobom.
Ha ycTponcTeax pasnmyHbix nponssoautenei n pasanyHbix
TUNOB OHA MOXeT paboTaTb NO-PA3HOMY, MOTF'YT BO3HMKATb
npo6seMbl COBMECTUMOCTH, A HEKOTOPbIe PYHKLIMM MOTYT
He 0,eNCTBOBATb A0/KHbIM 06pa3soM. [pu BO3HUMKHOBEHUU
npo6semM Mbl peKoMeHAyeM NO3KCNEPUMEHTUPOBATD C OTA.ENbHbIMU
dyHkumamm CEC (ecnm oHM [OCTYMNHbI) UK OTKIOYUTD
ncnonb3osaHue TexHonorn CEC cosceM. Mbl He MoxxeM
rapaHTUPOBATbL KAYE€CTBO PABOTbI 3TOM TEXHONOIMMU UMK
COBMECTUMOCTb C APYrMMnN YCTPOMCTBAMM.
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MCMNONb30OBAHUE YCTPOUCTBA
4.1. 3NIEMEHTbI YMPABIEHWUS TAPHUTYPOWM

1T MukpodoH ¢ pyHKLMeHn OTKIOHEHUS NPU NOBOPOTE BBEPX:
rapHuTypa A50 X ocHalleHa perynmpyemMbiM MUKPO$OHOM
Ha pep>xxaTtene. Ecnu npusectn gepxxatens MMkpogpoHa
MOSIHOCTbIO B BEPTMKASIbHOE MOSIOXKEHME, 1
3BYK MMKPOGOHA OTKIOYMUTCSH HA YPOBHE rAPHUTYPDI.
[pu 3TOM Bbl MOYYBCTBYETE NTIEMKMUI LLLETHOK.

2 banaHc «urpa/ronoc». [1pu npaBnnbHOM NoaKIONEHUM
WJIN UCMONb30OBAHUM NOAAEPXKMBAEMbIX UCTOYHMKOB
rapHutypa A50 X MoxxeT MUKLLMPOBATL ABA AYANOCUIHANA
M No3BonsieT perynmpoeaTb 6anaHc Mx rPOMKOCTU.
371a pyHKLUMS n3BecTHa nopd, obmnm HaseaHMeM «banaHc
«urpa/ronoc». OHa nosponseT 6bICTPO HACTpouUTb BanaHc
FPOMKOCTM 3BYKA Urpbl 1 FOIOCOBOrO 4ATA B 3ABUCUMOCTHU
OT BALLMX NOoTpebHOoCTeN 1 NpeanoYTeHU. 3TO MOXHO
cA.enaTtb C NOMOLLbIO KOHTponsa 6anaHca «urpa/ronoc»

HQ NPABOM HAYLLHMKe FapHUTYpPbI. B Toukax perynuposku
«MAKCUMAIbHAS FPOMKOCTb UrpbI», «CPEAHSSI F[POMKOCTb»
N «MAKCUMAJIbHAS FPOMKOCTb ronoca» 6yaeT 3By4aTb CUHAN.

3 PerynupoBKa rapHUTYpbl M YNpaBneHue rpOMKOCTbIO.
fapHuTypa A50 X ocHalleHa BHYTPeHHeN cxeMom
yNpaBiieHUs U KOHTPOS TPOMKOCTU. [POMKOCTb rapHUTYPbI
He3aBMCUMA U HE CUHXPOHMU3UPYETCS C CUCTEMOM UCTOYHUKA.
[poMKOCTb perynmpyeTcsi NpoCcTo — C MOMOLLbIO KOJTeCUKA
ynpasneHus. [1pyn focTUXXeHMn MaKCMMAnbHOM U HyneBoMn
rPOMKOCTMU 3BYYUT CUFHAN.

295 [10-PYCCKM



4.1.1. PA3BbEMbI 14 3APAOKA

Ecnu rapHutypa A50 X nopknioyeHa K HECKONbKUM CUCTEMAM,
Bbl MOXeTe NepekIloYaTbC MeX Ay HUMU C MOMOLLLbIO

kHonkn PLAYSYNC, pacnonoxxeHHoM Ha rapHUType

nop, nepeknioyarenem NUTAHUS.

1 Ecnu rapHuTypa oTcoeamHeHa ot 6asosoro
6noka, kHonka PLAYSYNC 6ynet paboTtaTb Tonbko
Npw BKJIIOYEHHOM NUTAHUK. [NepekniovyeHne Mexay
CUCTEMAMMU OCYLLECTBSETCA OAMHOYHBIM HAXATUEM 3TOM
kHonku. CBeToAMOAHbIN MHAMKATOP BXOAA Ha 6A30BOM
6noke bypeT pearnpoBaTtb Ha Nepeksilo4YeHme.

2 lMpwn aToM ByayT nepeknoyaTbCs KaK ayamo-,
TAK M BUA,EOCUrHASbI, a 3KPAH Tenesusopa/aucnnes
MO>XeT Ha MrHOBeHMe MOTEMHETb.

3 Ecnu Bce Tpu cUCTeMbl AKTUBHBI, MPU HAXKATUM
kHonkn PLAYSYNC BbinonHseTcs nocnepoBartesibHoe
nepekntoyeHune sxopos: XBOX, MK, PlayStation.

4 Ecnu rapHuTypa ycTaHoBfeHa Ha 6a3oBbin 610K,
kHonka PLAYSYNC 6ynet pabotaTtb He3aBMCUMO
OT MONOXXEHUS NepeKIoYaTENSA MUTAHMUS.

e WHorpa nepeksioyeHne BXoJ0B MOXET BbIBECTU
NoAKIIIOYEHHYIO CUCTEMY M3 CMSALLLEro pexxnma.
Ecnu Bbl He xoTuTe, 4TOBBI TAK NpoUcxoamno,
nonpobynTe oTKNIOYUTb PyHKLMU «CRALLUN pexxnuMm»
nnn HDMI-CEC npu Hanunuum.
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4.2. UCIMNOJIb3OBAHUE C XBOX

Jlyywe Bcero rapHutypa A50 X paboTtaet ¢ koHconammn XBOX Series X u S npu ogHoBpeMeHHOM noaktoveHumn yepes HDMI n USB.
fapHutypa A50 X Tak>xe noppep>xueaeT TexHonoruto Dolby Atmos ¢ 6eccpoyHor NULLEeH3neN.

HacTpomka
1 YctaHosute rapHutypy A50 X B 6a3oBbiit 6510K 1 BKIIOYUTE NUTAHMKE.

2 Ha XBOX nepenpgute B Hactpounku > '(poMkocTb 1 ayauosbixop, > [IMHAMUKM:
e Ecnu koHconb nopgknioyeHa K TeneBmnsopy/cTepeokosIoHKaM, BbibepuTe onuuio «Crepeo 6e3 coxatms».

e Ecnun obopynoBaHue nopgaepxuBaet aTy pyHKUMIO, pekoMeHayeTcs BbibpaTh Dolby Atmos ans foMallHero KMHoTeaTpda
(ronbko HDMI).

3 Mpu ucnonbsosaHuu fapHUTypbl Boibepute onumio Crepeo 6e3 cxxatusa nnu Dolby Atmos pnsa HaywHukos.
4 B paspene [lononHutenbHble ONLMU CHUMUTE BCe PAXKMU.
UcnonbsosaHue

1 Korpa rapHutypa yctaHosneHa Ha 6a3oBbin 6nok unu BbikntoyeHa, 3syk ¢ XBOX 6yaet nepepasatbes Yyepes 6asobbit 6nok AS0 X
Ha Tenesusop/anHamukm. Npu ncnonbsosanuu Dolby Atmos XBOX aBToMaTUyecku BKIIOYUT PEXUM AN AOMALLIHUX KUHOTEATPOB.

2 Ecnu rapHuTypa He ycTaHOBNeHd Ha 6a3oBbit 6510k unu BkAtoveHa, 3syk ¢ XBOX 6ypneT aBToMaTU4ECKU BOCNPOU3BOAMUTLCS
B HayLwHuKax. [pu ncnonbsosanuun Dolby Atmos XBOX aBToMaTuyecku BKIIIOYMUT PEXUM HAYLLUHUKOB. [1pn ycnelwHoM nogkntoyeHnm
FTApPHUTYPbI U Nepexofe B COOTBETCTBYIOLLIMI PEXUM HA aKpaHe nosisntcs coobieHne XBOX.

e Ecnu rapHutypa A50 X otcoeamHeHa oT 6asoBoro 6110ka, ee B 10601 MOMEHT MOXHO BbIKJTIOMUTb, YTOObI 3ByK BOCMPOM3BOAMNCS
Yyepes TeneBM30p/KONOHKMU.

e [lpumeyanue. Jlnuensusa Dolby Atmos annapaTtHo npueasaHa k rapHutype A50 X. AKTUBALMS U UCNONb30OBAHWE 3TOM TEXHOOMUM
Ha XBOX tpebyloT noaknoveHns K koHconu kak yepes HDMI, tak n USB.
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4.3. UCMOJIbSOBAHUE C PLAYSTATION

Jlyywe Bcero rapHutypa A50 X paboTtaeTt ¢ koHconsmu PlayStation npu ogHoBpeMeHHOM nopaxniovyeHmn yepes HDMI n USB.

HacTtpomka

1 YctaHoBuTe rapHutypy A50 X B 6a30Bbit 6510K 1 BKITIOYUTE NUTAHMKE.

2 MNepenpute B Hactponku > 3Byk > Ayauosbixop,.
e B kavecTtBe YcTpoucTea BbiBoaa Bbibepute USB-rapHutypa (A50 X), ybeputech, yto napametp ABToMaTruyeckoe

nepekn4yeHune BbiIxogHoro YCTpOﬁCTBO BKJ1IO4EeH.

e [na tuna yctposictBa HDMI BbibepuTte «TB».
e [lpokpyTuTe BHU3 K pa3saeny «HaywHuku», ons napameTtpa BeiBoa Ha HayLWHMKM BbibepuTe 3BYK ronocoBsoro 4yara.

3 MponucTanTe BHU3 1 B paspene Popmat ayauo (npuoputeT) Bbibepute JiInHenHbin PCM.B kauecTBe onumn: npu >xxenaHum
Bbl MOXeTe akTMBupoBaTb Bkniountsb 3D-3ByK Ans oUHAMMKOB TeneBn3opa, o4HAKO NPU 3TOM HEOHXOAMMO BbIKITIOYUTD

onuuio UcnonbsoBatb AaHHbIE U3MepeHMU ana ontumusauum 3D-ayamo.
4 B paspene MukpogoH ponxHo 6biTb BbibpaHo ycTponcteo A50 X.

UcnonbsoBaHue
1 Korpa rapHuTtypa yctaHoBneHa Ha 6a3oBbin 6nok unu BoikitodeHqa, 3ByK ¢ PlayStation 6ynet nepepasaTtbcsi Yepes 6a3oBbin 6nok
A50 X Ha Tenesunsop/gUHAMUKMU.
2 Ecnu rapHuTypa He ycTaHoBneHa Ha 6a3oBbilt 610K Mnu BkNoveHa, 3Byk ¢ PlayStation 6ypneT aBToMaTU4yeckn BOCNPOU3BOAUTLCS

B HAYLLUHWKAX.
e Ecnu rapHutypa A50 X otcoeamHeHa oT 6asoBoro 6510ka, ee B o060 MOMEHT MOXHO BbIKJTIOMUTb, YTOObI 3ByK BOCMPOM3BOAMCS

yepes TeﬂeBMBOp/KOJ'IOHKM.
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4.4. UCTOJIb3OBAHUE CTIK

lfapHutypa A50 X nyuywe Bcero pabotaet ¢ komnbioTepamu nog, ynpasneHmem OC Windows 10/11 npu ucnonbsosanum USB-kabens

c passeteButeneM (Y) u apantepa NUTAHUS U3 KoMnnekTa noctasku. lapHutypa A50 X nopaep>kKMBaeT HECKOSIbKO KOHEYHbIX TOYEK
USB-Audio, koTopble MOXHO UCMOMb30BATb ANS PA3NUYHbBIX PYHKUMM nnun HyXa,. fapHuTypa A50 X Tak>xe noaaep>XMBAeT TEXHONOMUIO
Dolby Atmos c 6eccpoyHoM NULLEH3NEN.

HacTtpomka
1 YctanoBuTe rapHutypy A50 X B 6a30Bbit 6510K 1 BKITIOYUTE NUTAHMKE.

2 MeHio napameTtpos Cucrtema > 3ByKk > BoiBop,.

e Y6epuTtechb, YTO B KQ4ecTBe YCTPOMCTBA BbiBoAa BbibpaHa onuus A50 X Game. Tenepb Bawia cuctema byaeT Mcnonb3oBaTb
3TY KOHeYHY!o TOUYKY B KaYecTBe OCHOBHOIO BbiBOA.

e B kayecTBe onuumu: Bbl TaK>Xe MOXeTe YCTAHOBUTbL popMAT NPOCTPAHCTBEHHOIO ayauo, wenkHys Ha A50 X Game, ytobbl nepeinTn
K ero HacTpoMKaM, 3aTeM B BbinagatoLeM cnvcke MpocTpaHcTBeHHOe ayauo BbibepuTe nubo Microsoft Windows Sonic gns
HaywHukoB, nb6o Dolby Atmos pna HayLWHUKOB.

3 MeHio napameTpos Cuctema > 3yk > Beog,.

e Y6epuTech, UTO B KAYecTBe YCTPOUCTBA BBoAd BbibpaHa onuusi A50 X Mic Out. Tenepb Bawa cuctema 6ygeTt Ucnonb3osdTb
rapHuTypy A50 X B ka4yecTBe OCHOBHOro MMKpogoHa.

4 [ononHutenbHo. MMeeTcs BTopas koHeyHas Todka USB-Audio, o6o3HavyeHHas kak A50 X Voice. MNpu xxenaHum Bbl MoXeTe BbiBECTH
Ha Hee BALLI FO/TOCOBOM YAT B MPUMNOXEHUN UK B Urpe. DTO NO3BOMUT BKIIIOYMUTL PYHKLMIO BanaHca «mMrpa/ronoc», Ha3HA4YeHHyYo
HQ 351eMeHTbl YNpaBieHNs FTAPHUTYPOM.

5 DononHutenbHo. MMeeTcsa BTopas koHeyHas Touka Bxoaa USB-Audio, o6o3HavyeHHas kak A50 X Stream Out. OHa ncnonbsyetcs
Ansa yHkummn Stream Output rapHuTtypbl A50 X. NoagpobHee Bbl MoXeTe NpounTaTh B pasgene Stream Output.

UcnonbsoBaHue

1 Ecnu 6asosbint 6nok nopkntoyeH Kk MK yepes USB-nopT 1 nogkntoyeH kK nutanuto, rapHutypa A50 X Bcerpga 6yaeT BbIBOAUTD 3BYK,
€C/1M OHA YCTAHOB/IEHA B KQYeCcTBe OCHOBHOro ayauoycTpomnctea. Hesasncumo ot Toro, yctaHosneHa rapHMTypa Ha 6asosbii 6ok
WIIN HET, 3TO He BNIUSIeT Ha Ay[MOBbIXO[, CUCTEMbI U HE MPUBOAUT K NEPeHAnpaBiieHMIo 3ByKa.

e [lpumeyanue. Jlnuensusa Dolby Atmos annapaTtHo npuesasaHa k rapHutype A50 X. AKTUBALMS U UCNONb30BAHWE 3TOM TEXHOOTUM
Ha XBOX TpebyloT nopkntoydeHns kK KoHconu kak Yepes HDMI, Tak n USB.
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4.5. UCMONMb3OBAHUE C BLUETOOTH-YCTPOUCTBAMU

[ns BocnpounsBeneHUs Bcex ayaMoaaHHbIX, B TOM Yncre yepes Bluetooth, rapHutypa A50 X gonxHa 6biTb nogktodeHa
K 6asoBoMy bnoky. PyHkumsa Bluetooth 6ypet HepoCTYNHA, €CNY rApHUTYPA HAXOAUTCS BHE 30HbI AencTems 6asosoro 6noka.

HacTtpomka

1 TapHuTypa HaxoguTcsa B 30He AencTtems 6asosoro 61oka n BKAOYEHa.

2 HaxxmuTte u yaepxueamnTe KHonky Bluetooth B TeyeHue 3 cekyHg.,

3 Ha Bawem Bluetooth-yctponicTtee Hanaute A50 X B cnncke conpsi>xeHus 1 NOAKIIOYMUTECH K HEMY.

4 TIPUMEYAHMUE. Mpwu BbikntoveHuun rapHmntypa A50 X He 6yaeT aBToOMATUYECKM MNOAKIIOYATLCS K MOCeAHEMY UCMNONb30BABLUEMYCS
Bluetooth-yctponcTtey. Heobxoammo bynet 3aHoBo nopkntountb A50 X Ha BawemBluetooth-ycTpoincTse.

UcnonbsoBaHue

1 Korpa rapHutypa A50 X nopgxnioveHa k Bluetooth-ycTpoicTsy, BaM JOCTYMHbI CliefyioLime 31eMeHTbl YNPAB/IeHUS 3BYKOM
W BOCNpou3BeaeHueM:

e BoOCnpousBefeHMe/naysa: ofMHOYHOE KacaHue.
e [lepexop k cnepytoLen 3anmcu: ABoOMHOE KAcaHue.

e BosBpaTt B HAYANO KOMMNO3ULUKM UMM NPEAbIAYLLAS KOMMO3ULUA: TPOMHOE KACAHMe.

2 I'IpM OTBEeTE HA roJIOCOBOM BbI3OB OOCTYMNHbI crieayouine anemMeHTbl yripasneHums:
® OTBeTMTb/3GBepLIJMTb BbI30OB: OAMHOYHOE KAaCdaHuUue.

e OTKNOHUTDb BbI3OB: YAEPKUBATD.

3 PerynupoBaTb rpoMKOCTb 3ByKa Npu nogknoyeHmnn yepes Bluetooth (BocnpoussegeHne My3biku UM 3BOHKM) MOXHO C MOMOLLLbIO
KHOMOK UNU perynsatopa rpoMkocTu Ha Bluetooth-ycTtporicTse.
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4.6. NOOKITIOYEHUE K BA3OBOMY BJTOKY U 3APAOKA

Ons rapHutypbl A50 X Heo6xoAMM oTAENbHBIN BHELLHUIM MCTOYHUK NUTAHMA. Micnonb3ynTe apgantep nepeMeHHOro Toka
n USB-kabenb c passeteutenem (Y) us komnnekta noctaeku. bonee nogpobHyio nHpopmaLmio MoxxHo HanTh B paspene 3.2.
MopknioyeHue K TeNneBU3OPY U BKIIOYEHUE NMUTAHMUS.

Korpa rapHutypa A50 X He ucnonb3syetcsi peKoMeHAyeTCs Aep>XXaTb ee NoaKoYeHHoM K 6asoBoMy 6noky. Taknm obpasom sapsap,
6aTapen COXpaHUTCS, U TAPHUTYpA Bcerpa byaeTt rotoBd K Mcnonb3oBaHuio. MNocne kaxaoro ceaHca UCMNONb30BAHUS peKOMeHayeTCs
YCTAHABNIMBATb FAPHUTYPY Ha 6a3oBbin 6nok. lapHMTypa Takxe ocHaweHa noptoM USB-C (Ha npaBoM HayLLHWKE) A8 MPOBOAHOM
3apsAKM BO BpEMS UCMOSIb30BAHUS MM BbICTPOro NonosHeHus 3apsad.

Ucnonb3oBaHue

1 YcTaHaBnueas rapHUTypy Ha 6asoBbi 610K ybeautech, YTO OHA HAOXOAUTCS B MPABUIbHOM MOJSIOXEHUN: MUKPOGDOH A0MKEH
6bITb CNEBA, A KHOMKM YNPABAEHNS A,0KHbI 6bITb 06palLleHbl K BaM.

2 Y6epuTech, YTO fep>katenb MUKpodOoHAa NepeBefeH B BEPXHEE MOTOXeHUe (OTKMIoYeHWe 3BYKA), d aMByLLIOpbl HE MOBEPHYThHI
W He CJIOXKEHDI.

3 AKKypATHO yCTQHOBUTE rapHUTYpPY Ha 6a3oBbit 610K 1 ybeauTech, YTO 1eBAs U NPABAS YHACTb OroI0BbS BbITAHYTbl HO OAMHAKOBYIO
AJIMHY U HOXOASTCSA B OAMHAKOBOM MOJSIOXKEHUU, 3TO MOMOXET NPABUbHO BbIPOBHATb FAPHUTYPY.

4 Ha 6a3oBoM 6r1oke pacrnonoXeHbl YeTbipe CBETOANOAHBIX MHAUKATOPA A1 OTOH6pAXKEHMSI COCTOSIHUSA 3ApAAA FAPHUTYPbI
c warom 25 %.

5 Ha rapHuType nMeeTcs oamnH cBETOAMOL, BCTPOEHHbIN B NepeKiovaTesnb MUTAHUS:
® nuTaHue BKN./NOMHbIN 3apsf: cBeTUTCA H6enbiM.
e Cnawmm pexum: MegneHHo nynbcupyeT 6enbiM.
e 3apspka 6aTtapen: CBETUTCS OPAHXKEBbIM.

e Hwuskui 3apsip, 6aTapen: roput KPAcHbIM.

e Kputnyecku Hu3kum 3apsp, 6atapen (octanocb MeHee 15 MUHYT paboTbl): MeAieHHO NybCcUpyeT KPACHbBIM.
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ZAWARTOSC ZESTAWU

e Bezprzewodowy zestaw stuchawkowy A50 X

e Stacja bazowa HDMI A50 X

e 1przewoéd USB-C do USB-A
o 1przewdd USB-C z rozgatezieniem (Y) na 2 wtyki USB

e 1zasilacz USB-C z wtyczkq

e Karta informacyjna Dolby Atmos
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Dodatkowe elementy, ktére mogq sie przydaé (brak w zestawie):
e Do zestawu A50 X nie sq dotqczone przewody HDMI.

e Do podtgczenia zestawu A50 X do jednej konsoli do gier
i telewizora potrzebne sq minimum 2 przewody HDMI
i 1 przewod USB.

e Zestaw A50 X obstuguje potqczenia HDMI z 2 konsolami
do gier, lecz wymaga to posiadania 3 przewodow HDMI.
Jeden przewéd HDMI prawdopodobnie byt dotgczony
do zakupionej konsoli do gier.

Potrzebne bedq takze 2 przewody USB-A do USB-C.

e Aby uzyska¢ optymalng wydajnos¢ wideo i mozliwosc
korzystania z funkcji HDMI 2.1, takich jak zmienna
czestotliwos¢ odswiezania, upewnij sie, ze wszystkie uzywane
przewody HDMI majq certyfikat HDMI 2.1 Ultra High Speed i/
lub sq przystosowane do predkosci 48 Gb/s.

303 PO POLSKU



PRZEGLAD PRODUKTU

ZESTAW StUCHAWKOWY

1 Wysiegnik wyciszany przez obrécenie
2 Magnetyczne nauszniki

3 Przetgcznik zasilania i wskaznik LED
4 Przycisk PLAYSYNC

5 Przycisk Bluetooth

6 Balans gra/gtos

7 Regulacja gtosnosci

8 Port USB-C
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STACJA BAZOWA HDMI
PRZOD

1 Wskaznik stanu akumulatora zestawu stuchawkowego

/[ /

/

2 Wskaznik Bluetooth

3 Wskazniki 3 systemow \ Ca ool XBox P s /
T T I/

TYL
4 Wejscia dla konsoli XBOX S 7
|
5 Wejécia dla PlayStation SIXBOX aps SIPC HOMIOUT /
6 Wyjscie na telewizor 4K \ e e = = !//
|
7 Wejscie dla komputera i zasilacza 5V | /
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PRZEWOD ROZGALEZIAJACY (Y) USB

1 Do zasilacza 1 ————O_ Jam
2 Do PC - Audio USB

22— >
3 Do stacji bazowej =]
KABEL USB-C DO USB-A
1 Do USB stacji bazowej HE):
2 Do konsoli
ZASILACZ

1 Wyjscie zasilania 5V DC
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WPROWADZENIE

Wtadaj grq dzieki A50 X, najlepszemu zestawowi stuchawkowemu do grania na konsoli. Podtqgcz go jednoczesnie do konsoli

XBOX Series XIS, PS5 i komputera PC oraz z tatwosciq przetqczaj sie miedzy urzqdzeniami wprost na zestawie stuchawkowym.
Membrany audio PRO-G GRAPHENE zapewniajg niespotykang klarownos¢ i reakcje. Profesjonalna technologia LIGHTSPEED zapewnia
najwyzszy poziom bezprzewodowej wydajnosci audio. Interfejs HDMI 2.1 zapewnia 24-bitowy dzwigk i obraz 4K 120 Hz zapewniajqc
wysokq wydajnos¢ w grach na konsoli.

3.1 ZALECENIA DOTYCZACE KONFIGURACJI

KONSOLE: najlepsze wrazenia zapewnia zalecana metoda konfiguracji wykorzystujgca zaréwno potgczenie HDMI, jak i USB.
Zestaw A50 X znajduje sie pomiedzy Twojq konsolg a telewizorem / wyswietlaczem; aby podtgczy¢ stacje bazowg A50 X do konsoli
do gier, potrzebny jest jeden kabel HDMI i jeden kabel USB. Dalej, potrzebny jest jeszcze jeden kabel HDMI, aby podtqczy¢ stacje
bazowq do telewizora.

e Gdy uzywasz przewodéw HDMI i USB, miks audio i czatu gtosowego mozna regulowaé za pomocq przyciskéw balansu gry/gtosu
na zestawie stuchawkowym, zaréwno dla konsol XBOX, jak i PlayStation. Upewnij sig, ze przewody HDMI i USB sq podtgczone do
tej samej grupy portéw dla danej platformy. Szczegétowe informacje na temat funkcjonalnosci HDMI w zestawie A50 X znajdziesz

w punkcie 3.7.
—
I (—J
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W przypadku PC - zestaw A50 X tqczy sie z komputerem z systemem Windows za pomocq interfejsu USB-Audio z wieloma punktami
korncowymi USB-Audio. Pozwala to poprowadzi¢ dzwiek multimediéw do gtéwnego punktu koncowego, a aplikacje do rozmoéw
gtosowych do innego punktu koncowego, umozliwiajgc balansowanie miksu dzwieku gry/gtosu w locie za pomocq przyciskéw

na zestawie stuchawkowym.

Urzqdzenie Typ USB-Audio Deskryptor Stereo / Mono Maks. szybkos¢ transmisji bitow / prébkowania
Odtwarzanie/wyjscie Stuchawki A50 X Game Stereo 24 bit / 48 kHz
Odtwarzanie/wyjscie Stuchawki zestawu A50 X Voice Stereo 16 bit / 48 kHz
Nagrywanie/wejscie Mikrofon zestawu A50 X Voice Mono 16 bit / 48 kHz
Nagrywanie/wejscie Liniowy A50 X StreamPort Stereo 16 bit / 48 kHz

Zestaw A50 X obstuguje rowniez StreamPort, ktéry umozliwia wysytanie (strumieniowanie) miksu sygnatéw audio, ktére styszysz
w zestawie stuchawkowym, do innej aplikacji (do nagrywania lub transmisji). Korzystajgc z oprogramowania Logitech G HUB,
mozesz takze wtqczaé / wytqczac / regulowac kazdy sygnat audio niezaleznie.

Informacje o Bluetooth Audio - zestaw A50 X ma wbudowany w stacje bazowq odbiornik Bluetooth. Umozliwia on podtgczenie
dodatkowego urzqdzenia, takiego jak smartfon lub tablet, w celu odtwarzania muzyki i prowadzenia rozmoéw. Zestaw
stuchawkowy A50 X musi znajdowac sie w zasiegu stacji bazowej, aby mozliwe byto odtwarzanie dzwieku, réwniez przez Bluetooth.
Funkcja Bluetooth nie bedzie dostepna, jesli zestaw stuchawkowy znajdzie sie poza zasiegiem stacji bazowej. Gtosnos¢ Bluetooth
mozna regulowac bezposrednio z poziomu urzqdzenia zrédtowego Bluetooth. Szczegétowe informacje na temat tqczenia przez
Bluetooth znajdziesz w punkcie 4.5.
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3.2 PODLACZANIE DO TELEWIZORA | ZASILANIA

1 Podtqcz przewdd HDMI (brak w zestawie) biegnqcy od

wyjscia HDMI stacji bazowej do wejscia HDMI w telewizorze. s1x80x s arc / Homiour
e Aby korzystac¢ z funkc;ji lub uzyska¢ wydajnosé \ — \ D//
zapewnianq przez HDMI 2.1, telewizor, przewéd HDMI = = —

i system zrédtowy muszq by¢ przystosowane do obstugi
HDMI 2.1. Chociaz uzycie przewodu HDMI o nizszej
specyfikacji nie spowoduje zablokowania sygnatéw wideo
i audio, to jednak pogorszy wrazenia audio-wizualne.
Uzywaj potgczer odpowiadajgcych mozliwosciom
posiadanego sprzetu.

e Dla uzyskania optymalnych wrazen i kompatybilnosci,
NIE zaleca sie podtqczania zestawu A50 X do switcha
HDMI, wzmacniacza sygnatu, odbiornikéw audio/wideo
lub soundbaréw. Podtqcz zestaw A50 X bezposrednio
do konsoli i telewizora.

e Jedli uzywasz soundbara lub zewnetrznych gtosnikéw
podtqgczonych do portu HDMI ARC/eARC telewizora,
zaleca sie podtqczenie stacji bazowej A50 X do innego
wejscia HDMI 2.1.
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2 Za pomocq dotqgczonego przewodu rozgateziajgcego
(Y) USB podtqcz czerwony wtyk USB-C do portu USB-C xeox s @rc  HOMIOUT
w stacji bazowej oznaczonego jako 5V DC i obrysowanego \ — — = /
na czerwono. Podtqcz czarny wtyk USB-C do dostarczonego = = =
zasilacza i do gniazdka / zrédta zasilania.

e Zestaw A50 X wymaga dedykowanego zasilania
zewnetrznego. Najlepsze efekty uzyskasz, korzystajqc
z dotqczonego zasilacza i przewodu rozgateziajgcego.

e Jesli konieczne jest uzycie zasilacza innej firmy, upewnij sig,
ze ma on certyfikat USB Power Delivery. Jesli wskazniki
na stacji bazowej migajq na czerwono-biato, sprawdz,
czy zasilacz jest zgodny ze standardem USB PD i czy
uzywany jest przewod Y.
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3.3 tACZENIE Z KONSOLA XBOX

1 Podtqcz przewdd HDMI (brak w zestawie) i przewéd USB \
z konsoli XBOX do pary portéw z oznaczeniem , XBOX" m s spc HOMIOUT
z tytu stacji bazowej zestawu A50 X.
N\ e = e =/,
2 Upewnij sig, ze dotgczony przewdd rozgateziajgey (Y) USB /

i zasilacz sq podpiete do portu USB-C w stacji bazowej

oznaczonego jako 5V DC i obrysowanego na czerwono.

Produkt nie bedzie dziata¢ bez dedykowanego zasilania

zewnetrznego.

e Upewnij sig, ze oba przewody sq podtgczone do tej
samej pary portoéw, jak wskazano, w przeciwnym razie
funkcja balansu gry/gtosu nie bedzie dziataé.

e Cho¢ nie jest to wymagane, zaleca sig, aby uzywany
przewéd HDMI byt przystosowany do standardu 2.1
Ultra High Speed. Wiecej informacji znajdziesz
w punkcie 3.8 Informacje o HDMI.
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3.4 £t ACZENIE Z KONSOLA PLAYSTATION

1 Podtqcz przewéd HDMI (brak w zestawie) i USB z konsoli
PlayStation do pary portéw z oznaczeniem ,,PS” z tytu stacji 51 X80 Ses Sec HOMIOUT

b j zestawu A50 X. ’
azowej zestawu \EI = = k:,l)E. @/
N__ /S

2 Upewnij sig, ze dotgczony przewdd rozgateziajgey (Y) USB
i zasilacz sq podpiete do portu USB-C w stacji bazowej
oznaczonego jako 5V DC i obrysowanego na czerwono.
Produkt nie bedzie dziata¢ bez dedykowanego zasilania
zewnetrznego.

e Upewnij sig, ze oba przewody sq podtgczone do tej
samej pary portoéw, jak wskazano, w przeciwnym razie
funkcja balansu gry/gtosu nie bedzie dziataé.

e Cho¢ nie jest to wymagane, zaleca sig, aby uzywany
przewéd HDMI byt przystosowany do standardu 2.1 Ultra
High Speed. Wiecej informacji znajdziesz w punkcie
3.8 Informacje o HDMI.
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3.5 tACZENIE Z KOMPUTEREM PC

1 Upewnij sie, ze dotqczony przewéd rozgateziajqey (Y) USB
i zasilacz sq podpiete do portu USB-C w stacji bazowej 51 X80 s

oznaczonego jako 5V DC i obrysowanego na czerwono.
Produkt nie bedzie dziataé bez dedykowanego zasilania = = = t@@
zewngtrznego. ~

2 Podtqcz wtyk USB-A przewodu Y (oznaczonego jako PC)
do jednego z portéw USB-A komputera.

e Choc nie jest to scisle wymagane, zaleca sie
podtqczenie zestawu A50 X do portu USB-A
obstugujqcego standard USB 3.0 SuperSpeed
lub wyzszy. Zazwyczaj sq one koloru niebieskiego,
cho¢ nie zawsze. Zapoznaj si¢ z instrukcjq obstugi
posiadanego urzqdzenia.

e W celu unikniegcia niestabilnosci, przerw w tgcznosci
lub komunikatu ostrzegawczego o zasobach USB,
upewnij si¢, ze zestaw A50 X jest podtgczony
bezposrednio do portéw USB komputera. Nie zaleca
sie podtqczania zestawu A50 X za posrednictwem g
koncentratora USB, switcha KVM lub innego
posredniczqcego urzgdzenia peryferyjnego /
akcesorium.

N
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3.6 tACZENIE PRZEZ BLUETOOTH

1

Upewnij sie, ze dotqczony przewdd rozgateziajqey (Y)

USB i zasilacz sq podpiete do portu USB-C w stacji bazowej
oznaczonego jako 5V DC i obrysowanego na czerwono.
Produkt nie bedzie dziata¢ bez dedykowanego zasilania
zewnetrznego.

Zestaw stuchawkowy mozna zadokowac lub odtqczy¢
od stacji bazowej; wtqcz zestaw stuchawkowy, przesuwajqc
przetgcznik zasilania na zestawie stuchawkowym.

Nacisnij i przytrzymaj przycisk Bluetooth przez 3 sekundy.

Odszukaj wskaznik Bluetooth na przednim panelu stacji
bazowej, powinien on zaczq¢ migac.

Na urzqdzeniu Bluetooth potqcz sie z zestawem,
wybierajqc ,,A50 X” z listy urzqdzen do sparowania.

e Zestaw stuchawkowy A50 X musi by¢ potgczony ze
stacjq bazowq, aby mozliwe byto odtwarzanie dzwieku,
réwniez przez Bluetooth. Funkcja Bluetooth nie bedzie
dostepna, jesli zestaw stuchawkowy znajdzie sie poza
zasiegiem stacji bazowe;.
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3.7 INFORMACJE O KONFIGURACJACH ALTERNATYWNYCH / ZAAWANSOWANYCH

3.7.1 - ZDECYDOWANIE ZALECA SIE przestrzeganie metody konfiguracji sugerowanej w punkcie 3.1. Jednak w razie potrzeby zestaw
A50 X mozesz réwniez skonfigurowac na dwa alternatywne sposoby dla zaawansowanych uzytkownikéw:

Tryb USB - w tej konfiguracji konsola do gier tqczy sie z zestawem A50 X przy uzyciu jednego przewodu USB (przesytane sq
zaréwno sygnaty z gry, jak i czatu gtosowego). Interfejs HDMI konsoli jest podtqczony bezposrednio do telewizora wytgcznie
w celu przesytania obrazu. Uwaga:

e W przypadku konsoli XBOX: funkcja balansu gry/gtosu bedzie nadal dziata¢, jesli zestaw bedzie prawidtowo podtgczony
do portu USB-C przeznaczonego dla konsoli XBOX. W przypadku podtqczenia do innego portu nie bedzie ona dziatac.

e W przypadku konsoli PlayStation: funkcja balansu gry/gtosu nie bedzie dziata¢ przy uzyciu samego ztgcza USB.
Pamiegtaj, ze maksymalna jakos¢ dzwieku i wiernosé prébkowania moggq zostac ograniczone.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71 - PROCEDURA KONFIGURACJI TYLKO USB:

1 Upewnij sig, ze dotqczony przewéd rozgateziajqey (Y) USB

i zasilacz sq podtgczone do portu USB-C w stacji bazowej

51 XBOX 3PS 31PC HDMI OUT
. . /\ /\
oznaczonego jako 5V DC i obrysowanego na czerwono. use | mowim [ uss | romn W
5vDC
Produkt nie bedzie dziata¢ bez dedykowanego zasilania =) =) = =

zewnetrznego.

2 Podtqcz przewdd USB-C z konsoli XBOX do portu USB stacji
bazowej oznaczonego jako XBOX.

e W tej konfiguracji konsola XBOX bedzie miksowac
zaréwno dzwiek z gry, jak i czat gtosowy tworzqc
pojedynczy sygnat USB-Audio. Przyciski balansu gry/
gtosu zestawu stuchawkowego A50 X bedq dziatacd.
Sygnat audio bedzie ograniczony do maksymalnych
mozliwosci konsoli XBOX: 16 bit / 48 kHz.

3 Podtqcz przewdd USB-C z konsoli PlayStation do portu USB
stacji bazowej oznaczonego jako PS.

e W tej konfiguracji konsola PlayStation bedzie miksowac
zaréwno dzwiek z gry, jak i czat gtosowy tworzqc
pojedynczy sygnat USB-Audio. Przyciski balansu gry/
gtosu zestawu stuchawkowego A50 X nie bedq dziata¢.
Sygnat audio bedzie ograniczony do maksymalnych
mozliwosci konsoli PlayStation: 16 bit / 48 kHz.
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3.8 INFORMACJE O INTERFEJSACH HDMI ZESTAWU A50 X

e Wszystkie porty HDMI w zestawie A50 X sq zgodne ze standardem
HDMI 2.1 i zapewniajqg przepustowos$é na poziomie 40 Gb/s.
Sygnaty wideo HDMI sq przekazywane do telewizora /
wyswietlacza z zachowaniem funkgji takich jak zmienna
czestotliwos¢ odswiezania (VRR) i tryb automatycznej
niskiej latencji (ALLM). Wymaga to uzycia przewodéw
HDMI dostosowanych do mozliwosci posiadanego sprzetu.
Wiernos¢ sygnatu i funkcje HDMI 2.1 nie bedq dziatag,
gdy uzywane sq starsze przewody. Sprawdz doktadnie parametry
swojego przewodu i sprzetu.

e HDMI-CEC - projekt zestawu A50 X pozwala na przekazywanie
wszystkich polecerr HDMI-CEC od zrédta do urzgdzenia
docelowego. Implementacja CEC znaczqgco rézni sie w zaleznosci
od producenta i/lub typu urzqdzenia. Mogq wystepowaé réznice
w dziataniu, problemy ze wspétdziataniem lub funkcje mogq nie
dziatac zgodnie z oczekiwaniami. W razie probleméw zalecamy
eksperymentowanie z poszczegélnymi funkcjami CEC (jesli sq
dostepne) lub catkowite wytgczenie CEC. Nie ma gwarancji co
do wydajnosci, wspétdziatania i kompatybilnosci.

317 PO POLSKU



OBStUGA
4.1 PRZYCISKI STEROWANIA NA ZESTAWIE SLUCHAWKOWYM

1 Mikrofon wytqczany przez obrécenie: Zestaw stuchawkowy
A50 X jest wyposazony w mikrofon na regulowanym
wysiegniku. Po obréceniu go do pozycji catkowicie pionowej
sygnat mikrofonu jest wyciszany na poziomie 1
zestawu stuchawkowego. Podczas obracania
poczujesz mechaniczny punkt aktywacji.

2 Balans gra/gtos: Przy odpowiednim podtgczeniu lub uzyciu
z obstugiwanymi zrédtami, zestaw A50 X jest w stanie
odtwarza¢ podwdjny sygnat audio i balansowa¢ ich poziom.
Funkcja ta znana jest pod zbiorczq nazwq balansu gry/
gtosu. Umozliwia ona szybkie dostosowanie gtosnosci gry lub
rozmow ze znajomymi, w zaleznosci od potrzeb i preferencji.
Mozesz to zrobi¢ za pomocq przyciskéw balansu gry/gtosu
na prawym nauszniku zestawu stuchawkowego. W punktach
maksymalnej gtosnosci gry, maksymalnej gtosnosci gtosu

i punkcie srodkowym zostanie odtworzony sygnat dzwigekowy
powiadomienia.

3 Regulacja gtosnosci zestawu stuchawkowego:
Zestaw A50 X ma wewnetrzny system zarzqgdzania
i kontroli gto$nosci; gtosnosc zestawu stuchawkowego jest
niezalezna i nie jest powigzana z systemem zrédtowym.
Gtosnosc reguluje sie intuicyjnie za pomocq pokretta.
W punktach maksymalnej gtosnosci i wyciszenia zostanie
odtworzony sygnat dzwigkowy powiadomienia.
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4.1.1ZMIANA WEJSC

Jedli podtqczonych jest wiele systemoéw, zestaw A50 X
umozliwia przetgczanie miedzy kazdym z nich za pomocq
przycisku PLAYSYNC znajdujgcego sie na zestawie
stuchawkowym, pod przetgcznikiem zasilania.

1 Aby przycisk PLAYSYNC dziatat, gdy zestaw stuchawkowy
jest odtqczony od stacji dokujqcej, zasilanie musi
by¢ wtgczone. Naciskaj przycisk, aby przechodzié¢
miedzy systemami. Wskaznik LED wejscia na stacji
bazowej zareaguje.

2 Przetqczone zostanq zaréwno dzwigk, jak i obraz,
a podczas przetgczania telewizor/wyswietlacz moze
na chwile zgasngg.

3 Gdy wszystkie trzy systemy sq aktywne, nacisniecie
przycisku PLAYSYNC spowoduje przetqczanie wejs¢ kolejno
z XBOX, PC i PlayStation.

4 Przycisku PLAYSYNC mozesz uzywa¢, gdy zestaw
stuchawkowy jest zadokowany w stacji bazowej,
niezaleznie od stanu przetqcznika zasilania.

e W niektérych przypadkach przetgczanie wejs¢ moze
wybudzi¢ systemy znajdujgce sie w trybie uspienia.
Jedli jest to niepozgdane, sprobuj zmienié¢/wytgczyé
funkcje uépienia lub HDMI-CEC, jesli sq dostepne.
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4.2 INSTRUKCJE DLA KONSOLI XBOX

Zestaw A50 X dziata najlepiej z konsolami XBOX Series X i S, gdy uzywane jest zaréwno potgczenie HDMI, jak i USB. Twéj zestaw A50 X
obstuguje réwniez technologie Dolby Atmos i ma dotqczonq dozywotniq licencje.

Konfiguracja
1 Umiesc¢ zestaw stuchawkowy A50 X w stacji dokujgcej stacji bazowej i wtgcz zasilanie.

2 W menu ustawien konsoli XBOX wybierz kolejno Ustawienia > Gtosnosé i wyjscie audio > Gtosnik audio:

e Jedli masz gtosniki TV/stereo, wybierz opcje ,,Stereo bez kompresji”.

e Jedli posiadany sprzet to umozliwia, zalecane jest wybranie opcji ,Dolby Atmos dla kina domowego (tylko HDMI)".
3 W obszarze Dzwigk zestawu stuchawkowego, wybierz Stereo bez kompresji lub Dolby Atmos dka stuchawek.
4 W obszarze Opcje dodatkowe pozostaw wszystkie pozostate pozycje niezaznaczone.

Uzytkowanie

1 Gdy zestaw stuchawkowy jest zadokowany / wytqczony, dzwiek z konsoli XBOX przechodzi przez stacje bazowq A50 X do telewizora
/ gtosnika. Jesli uzywasz Dolby Atmos, konsola XBOX automatycznie ustawi tryb dla kina domowego.

2 Gdy zestaw stuchawkowy jest odtqczony od stacji dokujqgcej/wiqczony, dzwiek z konsoli XBOX zostanie automatycznie
poprowadzony do zestawu stuchawkowego. Jesli uzywasz Dolby Atmos, konsola XBOX automatycznie ustawi tryb dla stuchawek.
Konsola XBOX poinformuje na ekranie o pomyslnym powiqzaniu zestawu stuchawkowego i ustawieniu odpowiednich trybéw.

o Jedli zestaw stuchawkowy A50 X jest odtgczony od stacji dokujqcej, mozesz wznowi¢ odtwarzanie dzwieku na telewizorze /
gtosnikach, wytqczajgc go w dowolnym momencie.

e Uwaga: dotgczona licencja Dolby Atmos jest sprzetowo powiqgzana z danym zestawem A50 X. Aktywacja i korzystanie
z tej funkcji na konsoli XBOX wymaga potqczenia zaréwno przez HDMI, jak i USB.
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4.3 INSTRUKCJE DLA KONSOLI PLAYSTATION
Zestaw A50 X dziata najlepiej z konsolg PlayStation, gdy uzywane jest zaréwno potgczenie HDMI, jak i USB.

Konfiguracja
1 Umiesc¢ zestaw stuchawkowy A50 X w stacji dokujgcej stacji bazowej i wtgcz zasilanie.

2 W menu Ustawienia > Dzwiek > Wyjscie audio:

e Jako Urzqdzenie wyjsciowe wybierz urzqgdzenie Zestaw stuchawkowy USB (A50 X) i upewnij sig, ze wtgczona jest opcja
Automatycznie przetqczaj urzgdzenie wyjsciowe.

e W sekcji Typ urzqdzenia HDMI wybierz Telewizor.

e Przejdz do sekcji Stuchawki i w opcji Wyjscie na stuchawki wybierz opcje Dzwiek czatu gtosowego.

3 Przejdz na dét i w obszarze Format audio (priorytet) wybierz opcje Linear PCM.Opcjonalnie: w razie potrzeby mozna wtqczy¢
Dzwigk 3D w gtosnikach telewizora, ale pamietaj, aby wytqczyc/zablokowaé opcje Zastosuj wyniki pomiaréw do dzwigku 3D.

4 Upewnij sig, ze w obszarze Mikrofon wybrana jest pozycja A50 X.

Uzytkowanie

1 Gdy zestaw stuchawkowy jest zadokowany / wytqczony, dzwigk z konsoli PlayStation przechodzi przez stacje bazowg A50 X
do telewizora / gtosnika.

2 Gdy zestaw stuchawkowy jest odtqczony od stacji dokujqcej/wiqczony, dzwiek z konsoli PlayStation zostanie automatycznie
poprowadzony do zestawu stuchawkowego.

e Jesdli zestaw stuchawkowy A50 X jest odtgczony od stacji dokujqcej, mozesz wznowi¢ odtwarzanie dzwieku na telewizorze /
gtosnikach, wytgczajgc go w dowolnym momencie.
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4.4 INSTRUKCJE DLA KOMPUTERA PC

Zestaw A50 X dziata najlepiej z komputerami PC z systemmem Windows 10/11, gdy uzywany jest z dotgczonym przewodem
rozgateziajgcym (Y) USB i zasilaczem. Zestaw A50 X zapewnia kilka punktéw koncowych USB Audio, ktére mogq by¢ uzywane
do réznych funkc;ji lub wymagan. Twoj zestaw A50 X obstuguje réwniez technologie Dolby Atmos i ma dotgczong dozywotniq licencje.

Konfiguracja

1
2

Umies¢ zestaw stuchawkowy A50 X w stacji dokujqcej stacji bazowej i wtqcz zasilanie.

W menu Ustawienia > Dzwiek > Wyjscie:

e Upewnij sig, ze jako Wyjscie ustawiona jest opcja A50 X Game. Twoj system bedzie teraz uzywat tego punktu koricowego audio
jako gtéwnego wyjscia.

e Opcjonalnie: jesli chcesz, mozesz takze ustawié format dzwigku przestrzennego, klikajgc pozycje A50 X Game, aby przejs¢ do
jej wtasciwosci, a nastepnie w menu rozwijanym Dzwiek przestrzenny wybierz opcje Microsoft Windows Sonic dla stuchawek
lub Dolby Atmos dla stuchawek.

W menu Ustawienia > Dzwigk > Wejscie:

e Upewnij sig, ze jako Wejscie ustawiona jest opcja A50 X Mic Out. Twoj system bedzie teraz uzywat zestawu A50 X jako
gtéwnego mikrofonu.

Opcjonalnie: Zauwazysz dodatkowy punkt korncowy wyjscia audio USB oznaczony jako A50 X Voice. Jesli chcesz, mozesz wskazac
ten punkt koncowy audio w swojej aplikacji do rozmoéw lub na wyjsciu czatu w grze. W ten sposob wtqczysz funkcje balansu
gra-gtos, ktéra jest przypisana do przyciskéw na zestawie stuchawkowym.

Opcjonalnie: Zauwazysz dodatkowy punkt korncowy wejscia audio USB oznaczony jako A50 X Stream Out. Stuzy on
do korzystania z funkcji wyjscia strumieniowego zestawu A50 X. Szczegdétowe informacje mozna znalez¢ w punkcie Wyjscie
transmisji strumieniowe;.

Uzytkowanie

1

Zawsze, gdy stacja bazowa jest podtgczona przez USB do komputera i podtgczona do zasilania, zestaw A50 X bedzie odtwarzat

dzwiek, oile jest ustawiony jako gtéwne urzqgdzenie audio. Dokowanie i odtqczanie zestawu stuchawkowego ze stacji dokujqcej nie

wptywa na odtwarzanie audio przez system i nie powoduje przekierowania dzwigku.

e Uwaga: dotgczona licencja Dolby Atmos jest sprzetowo powigzana z danym zestawem A50 X. Aktywacja i korzystanie z tej
funkcji na konsoli XBOX wymaga potqczenia zaréwno przez HDMI, jak i USB.
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4.5 INSTRUKCJA tACZENIA PRZEZ BLUETOOTH

Zestaw stuchawkowy A50 X musi by¢ potqgczony ze stacjq bazowq, aby mozliwe byto odtwarzanie dzwigku, réwniez przez Bluetooth.
Funkcja Bluetooth nie bedzie dostepna, jesli zestaw stuchawkowy znajdzie sie poza zasiegiem stacji bazowe,j.

Konfiguracja

1 Gdy zestaw stuchawkowy znajduje sie w zasiegu stacji bazowe;j i jest wiqczony:

2 Nacisnij i przytrzymaj przycisk Bluetooth przez 3 sekundy.

3 Na urzqdzeniu Bluetooth znajdz pozycje A50 X na liscie urzqdzen do sparowania i potgcz.

4 UWAGA: Jesli zestaw A50 X zostanie wytgczony, potqczenie z ostatnio uzywanym urzqdzeniem Bluetooth nie zostanie
nawigzane automatycznie. Pamietaj, aby ponownie potqczyc¢ zestaw A50 X z urzqdzeniem Bluetooth.

Uzytkowanie

1 Gdy zestaw A50 X jest potqczony z urzgdzeniem Bluetooth, dostepne sq nastepujqce funkcje sterowania dzwiekiem
i odtwarzaniem:

e Odtwarzaj/wstrzymaj: pojedyncze stukniecie.
e Przewinigcie do przodu: podwdjne stukniecie.

e Przewinigcie do tytu lub poprzedni utwér: potréjne stukniecie.

2 Przy odbieraniu potqczenia gtosowego dostepne sq nastepujgce funkcje sterowania:
e Odbierz/zakonicz potqczenie: pojedyncze stukniegcie.

e Odrzu¢ potqczenie: przytrzymai.

3 Aby wyregulowaé gtosnos¢ dzwieku Bluetooth (muzyki lub potqczen), wystarczy uzy¢ przyciskéw lub regulatorow
gtosnosci urzgdzenia Bluetooth.
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4.6 INSTRUKCJE DOKOWANIA | tADOWANIA

Zestaw A50 X wymaga dedykowanego zewnetrznego zrédta zasilania. Uzywaj dotqczonego zasilacza sieciowego i przewodu
rozgateziajgcego (Y) USB. Szczegétowe informacje, patrz punkt 3.2 Podtqczanie do telewizora i zasilania.

Po kazdej sesji uzytkowania zaleca sie pozostawienie zestawu stuchawkowego A50 X zadokowanego w stacji bazowej, dzigki czemu
akumulator pozostanie natadowany i gotowy do uzycia. Po kazdej sesji zalecamy zadokowanie zestawu stuchawkowego w stacji
bazowej. Ewentualnie zestaw stuchawkowy wyposazono w port USB-C (znajdujqcy sie na prawym nauszniku), ktéry umozliwia
przewodowe tadowanie podczas uzytkowania lub szybkie dotadowanie akumulatora.

Uzytkowanie

1 Przed zadokowaniem upewnij sig, ze zestaw stuchawkowy jest ustawiony wtasciwg stronq: mikrofon na wysiegniku powinien
znajdowac sie po lewej stronie, a przyciski sterujgce powinny by¢ skierowane w Twojq strone.

2 Upewnij sig, ze mikrofon na wysiegniku jest obrécony do géry (wyciszony), a nauszniki nie sq przekrecone ani odwrécone
do wewngtrz w Twojgq strone.

3 Delikatnie umies$¢ zestaw stuchawkowy na stacji bazowej, upewniajqc sig, ze zaréwno lewy, jak i prawy patgk sq wysuniete na takq
samgq dtugos¢ i znajdujq sie w tej samej pozycji, co pomoze w prawidtowym ustawieniu zestawu stuchawkowego.

4 Stacja bazowa ma 4 diody LED wskazujgce stan natadowania akumulatora zestawu stuchawkowego w przedziatach co 25%.

5 Zestaw stuchawkowy ma jednq diode LED zintegrowanq z przetqcznikiem zasilania:
e Zasilanie wiqczone/akumulator petny: swieci na biato.
e Tryb uspienia: pulsuje na biato.
e tadowanie akumulatora: swieci na pomaranczowo.
e Staby akumulator: $wieci na czerwono.

e Krytyczny poziom akumulatora (pozostato mniej niz 15 minut pracy): pulsuje na czerwono.
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A CSOMAG TARTALMA

e A50 X vezeték nélkili mikrofonos fejhallgato

e A50 X HDMI bazisallomdas

e 1db USB-C-USB-A kdabel

e 1db USB-C-dudl USB-pdros (Y) kabel

e 1dbx USB-C hdloézati adapter és csatlakozéfej

e Dolby Atmos informdciés kdrtya
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Tovabbi (nem tartozék) tételek, amelyekre sziikség lehet:
e Az A50 X-nek nem tartozéka a HDMI-kdabel.

e Legalabb 2 HDMI-kdbel és 1 USB-kdabel sziikséges ahhoz,
hogy egy jatékkonzolt az A50 X-szel a TV-hez csatlakoztasson.

e Az A50 X 2 jatékkonzollal tamogatja a HDMI-kapcsolatot,
ehhez 3 HDMI-kdbelre van szikség. A vasarlaskor minden
konzolhoz 1 HDMiI-kdébelt kaphatott.

Sziikséges tovabba 2 db USB-A-USB-C-kdabel is.

e Az optimdlis videdteljesitmény és a HDMI 2.1 funkcidk,
példaul a valtozoé képfrissitési sebesség dtvitelének
érdekében gy6z6djon meg arrdl, hogy az 6sszes haszndlt
HDMI-kabel HDMI 2.1 Ultra High Speed és/vagy 48 Gb/s
sebességre mindsitett.
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TERMEKISMERTETO

MIKROFONOS FEJHALLGATO

1 Felhajtva némithaté mikrofonkar

2 Mdagneses falparndak

3 Bekapcsolé és LED jelzéfény

4 PLAYSYNC gomb

5 Bluetooth gomb

6 Jatékhang-beszédhang kozotti egyensuly
7 Hanger6szabdlyzé

8 USB-C-port
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HDMI BAZISALLOMAS

1 A mikrofonos fejhallgaté toltéttségjelzéje
2 Bluetooth-jelzéfény

3 3 Rendszerjelzéfény

4 XBOX bemenet
5 PlayStation bemenetek
6 4K TV kimenet

7 PC és 5 V-os tdpellatas bemenete

ELOL
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/
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rmri /
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USB PAROS (Y) KABEL

1 Hdlézati tdpegységhez 1T ——— O jom
2 PC-hez és USB hanghoz

22— ] >
3 Bdzisdllomdshoz -
USB-C - USB-A KABEL
1 Bazisallomas USB-hez HE):

2 Jatékkonzolhoz

HALOZATI TAPEGYSEG

1 5V-os egyendramu tdpelldtdas kimenete
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ELSO LEPESEK

Uralja a jatékot az A50 X, a jatékkonzolhoz tervezett csicsmindségl mikrofonos fejhallgaté segitségével. Egyszerre csatlakoztathatja
az XBOX Series XIS, PS5 és PC készllékeket, és konnyedén valthat a harom koézétt kézvetlenll a mikrofonos fejhallgatéon. A PRO-G
GRAPHENE hangsugdrzék pdratlan tisztasdgot és frekvenciaatvitelt nyujtanak. A hivatdsosoknak szant LIGHTSPEED lehetdvé teszi

a vezeték nélkuli hangteljesitmény legmagasabb szintjeinek elérését. A HDMI 2.1 24 bites dtmend hangot és 4K 120 Hz-et biztosit

a nagy teljesitményl konzoljatékokhoz.

3.1 BEALLITASI AJANLASOK

JATEKKONZOLOK: A legjobb élmény érdekében az ajanlott bedllitds mind a HDMI-, mind az USB-kapcsolatot haszndlja. Az A50 X
a konzol és a TV/kijelzé kézétt helyezkedik el; az A50 X bazisallomds jatékkonzolhoz valé csatlakoztatdsahoz egy HDMI és egy USB
kabelre van sziikség. Ezutdan egy mdsik HDMI-kdbellel csatlakoztassa a bazisallomast a TV-hez.

e HDMI- és USB-kdbelek haszndlata esetén a hang és a beszédhang keveréke a mikrofonos fejhallgatén taldlhaté jatékhang-
beszédhang kozotti egyensuly vezérlékkel dllithats, mind az XBOX, mind a PlayStation konzolok esetében. Gy6z6djon meg réla,
hogy mind a HDMI-, mind az USB-kdbel az egyes platformok portjainak ugyanazon csoportjaba van csatlakoztatva. Az A50 X
HDMI-képességeivel kapcsolatos tovdbbi részletekért tekintse meg a 3.7. bekezdést.

—
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PC-hez - Az A50 X tébb USB-hangvégponton keresztll csatlakozik egy Windows rendszerli géphez USB-hang segitségével. Ez lehetévé
teszi, hogy a médiahangot egy elsédleges végpontra, mig a beszédhang-alkalmazdsokat egy masik végpontra irdnyitsa, lehetdvé téve
a jaték- és a beszédhang keverékének menet kézbeni kiegyensulyozasat a mikrofonos fejhallgatoé vezérlGivel.

Eszkoz USB-hang tipusa Jellemzé Sztere6 / mondé | Maximadlis bit / mintavételi sebesség
Lejatszas/kimenet Fejhallgatok A50 X Jaték Sztered 24 bit/48 kHz
Lejatszdas/kimenet Mikrofonos fllhallgaté A50 X Beszédhang Sztered 16 bit / 48 kHz
Felvétel/Bemenet Mikrofonos fejhallgaté mikrofonja A50 X Beszédhang Moné 16 bit / 48 kHz
Felvétel/Bemenet Vonal A50 X StreamPort Sztered 16 bit / 48 kHz

Az A50 X StreamPorttal is rendelkezik, amely lehetévé teszi, hogy a mikrofonos fejhallgatén hallott hangjelek keverékét egy masik
alkalmazasba kildje (kézvetitsen) (felvétel vagy kozvetités céljabol). A Logitech G HUB G szoftver haszndlataval az egyes hangjeleket
egymastol figgetlendl is felveheti, kizarhatja vagy bedllithatja.

A Bluetooth-hangrol - Az A50 X a bdzisdllomdsba integralt Bluetooth-vevéegységgel rendelkezik. Ez lehetévé teszi egy

mdsodlagos eszkdz, példaul okostelefon vagy tablagép csatlakoztatdsat zenéhez és hivasokhoz. Az A50 X mikrofonos fejhallgaténak
a bazisdallomads hatoétavolsdgan belil kell lennie minden hanglejatszdshoz, beleértve a Bluetooth-t is. A Bluetooth funkcié nem

lesz elérhetd, ha a mikrofonos fejhallgaté a bazisallomas hatétavolsagdan kivil van. A Bluetooth-hangerd kézvetlenil a Bluetooth-
forrdseszkoézrdl dllithatéd. Tovabbi informdcidért tekintse meg 4.5. bekezdést a Bluetooth csatlakoztatdsanak részleteirdl.
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3.2 CSATLAKOZTATAS A TV-HEZ ES A TAPELLATASHOZ

1 Csatlakoztasson egy HDMI-kdbelt (nem tartozék) \
a bazisallomas HDMI-kimenetérdl a tévé HDMI-bemenetére. S xaox ars arc / Homiour
o A HDMI 2.1 funkcisinak és teljesitményének haszndlatdhoz \ \ /
(—) —\ =)
a TV-nek, a HDMI-kdbelnek és a forrasrendszernek = = =

egyardnt a HDMI 2.1 szabvanynak megfelel6
mindsitésinek kell lennie. Bar egy alacsonyabb
specifikacioju HDMI-kabel haszndlata nem fogja blokkolni
a video- és hangjeleket, a haszndlati élményt le fogja
rontani. Kérjik, haszndlja a berendezés képességeinek
megfelel6 csatlakozdsokat.

e Az optimdlis éimény és kompatibilitas érdekében NEM
ajanlott az A50 X-et HDMI-kapcsolohoz, jelismétléhoz,
hang/vide6-vevéegységhez vagy hangprojektorhoz
csatlakoztatni. Az A50 X-et kdzvetlenil a konzolhoz és
a TV-hez csatlakoztassa.

e Ha hangprojektort vagy kiilsé hangszoérékat haszndl
a TV HDM| ARC/eARC portjaval, akkor ajanlott az
A50 X bazisdllomast egy masik HDMI 2.1 bemenethez
csatlakoztatni.
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2 A mellékelt USB pdaros (Y) kabellel csatlakoztassa a piros 3

USB-C-t a bazisdallomas 5V DC-vel jel6lt és pirossal S xeox ars spc  HoMIOUT
korvonalazott USB-C portjdhoz. Csatlakoztassa a fekete \ — — /
USB-C csatlakozét a mellékelt halézati adapterhez és egy = — = = = =

konnektorhoz/aramforrashoz.

e Az A50 X sajat kilsé tapellatast igényel. A legjobb
élmény érdekében haszndlja a mellékelt halozati

adaptert és Y-kabelt.

e Ha harmadik féltél szarmazé adaptert kell hasznalni,
gy6zédjén meg réla, hogy az USB Power Delivery
tanusitvannyal rendelkezik. Ha a bazisdllomads jelzéfénye
piros-fehéren villog, ellendrizze, hogy a hdlézati adapter
rendelkezik-e USB Power Delivery tanusitvannyal és az
Y-kdbel lett-e csatlakoztatva.
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3.3 CSATLAKOZAS XBOX-HOZ

1 Csatlakoztasson egy HDMI-kdbelt (nem tartozék) és egy \

USB-kdabelt az XBOX-konzolbdl az A50 X bazisallomas /:x,;\ a1es Zpc  HDMIOUT
hatoldalan talalhaté ,,XBOX" feliratu csatlakozépdrba.

2 Gy6z46djon meg rola, hogy a mellékelt USB paros (Y) /
kabel és hdlézati adapter be van dugva a bazisdllomas
5V DC feliratu és pirossal kdrvonalazott USB-C portjdba.
A termék nem miikédik sajat kalsé tapellatas nélkdl.

e Gy6z46djon meg rola, hogy mindkét kabel ugyanabba
a csatlakozéparba van illesztve, mint a jelzésen,
kilonben a jatékhang-beszédhang kozotti egyensuly
funkcié nem fog mikédni.

e Bdr nem kotelezd, mégis ajanlott, hogy a hasznalt
HDMiI-kabel 2.1 Ultra High Speed mindsitésu legyen.
Tovdbbi informaciékért tekintse meg a 3.8 A HDMI-rdl
cimy bekezdést.
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3.4 CSATLAKOZAS PLAYSTATIONHOZ

1 Csatlakoztasson egy HDMI-kdbelt (nem tartozék) és egy

USB-kdbelt a PlayStation konzolbdl az A50 X bdazisallomas e m e HOMIOUT

hatoldalan talalhaté ,,PS” feliratu csatlakozéparba. |
N/

2 Gy6z46djon meg rola, hogy a mellékelt USB paros (Y)
kabel és hdlézati adapter be van dugva a bazisdllomas
5V DC feliratu és pirossal kérvonalazott USB-C portjaba.
A termék nem miikédik sajat kalsé tapellatas nélkdl.

e Gy6z46djon meg rola, hogy mindkét kabel ugyanabba
a csatlakozéparba van illesztve, mint a jelzésen,
kilonben a jatékhang-beszédhang kozotti egyensuly
funkcié nem fog mikédni.

e Bdr nem kotelezd, mégis ajanlott, hogy a hasznalt
HDMiI-kabel 2.1 Ultra High Speed mindsitésu legyen.
Tovdbbi informaciékért tekintse meg a 3.8 A HDMI-rdl
cimy bekezdést.
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3.5 CSATLAKOZAS PC-HEZ

1 Gybéz6djon meg réla, hogy a mellékelt USB paros (Y) kabel

és halézati adapter be van dugva a bazisallomas 5V DC

feliratu és pirossal kérvonalazott USB-C portjdba. A termék

nem mukoédik sajat kiilsé tapellatas nélkal.

2 Csatlakoztassa az Y-kabel USB-A csatlakozojat
(PC feliratu) a szamitogép egyik USB-A portjdhoz.
e Bdar nem feltétlenil sziikséges, mégis ajanlott az
A50 X-et USB 3.0 SuperSpeed vagy magasabb
sebességl USB-A porthoz csatlakoztatni.
Ezek dltaldban kék szinlek, bar nem minden esetben.

Kérjik, olvassa el a késziléke felhaszndloi kézikényvét.

e Azinstabilitds, a szakadozé kapcsolat vagy az
USB-eréforrds figyelmezteté Gzenetének elkerilése
érdekében gy6z6djon meg réla, hogy az A50 X
kézvetlenll a szamitégép USB-portjaihoz van
csatlakoztatva. Nem ajdanlott az A50 X-et USB-
eloszton, KVM-kapcsolon vagy mas kéztes periférian/
kiegészitdn keresztll csatlakoztatni.
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3.6 CSATLAKOZAS BLUETOOTH-ON KERESZTUL

1

Gy6z8djon meg rola, hogy a mellékelt USB pdros (Y) kabel
és halézati adapter be van dugva a bazisallomas 5V DC
feliratu és pirossal kérvonalazott USB-C portjdba. A termék
nem mukoédik sajat kiilsé tapellatas nélkal.

A mikrofonos fejhallgatét a bazisallomasra lehet dokkolni
vagy lecsatlakoztatni onnan; kapcsolja be a fejhallgatot
a bekapcsolé gombjanak atkapcsolasaval.

Nyomja meg és tartsa lenyomva a Bluetooth gombot
3 mdsodpercig.

Keresse meg a Bluetooth-jelz6fényt a bazisallomas
el6lapjan, amelynek villognia kell.

A Bluetooth-eszkdzérdl csatlakozzon az ,,A50 X"-hez

a pdrositdsi listaban.

e Az A50 X mikrofonos fejhallgatét a bazisallomashoz
kell csatlakoztatni minden hanglejatszashoz,
beleértve a Bluetooth-t is. A Bluetooth funkcié nem lesz
elérhetd, ha a mikrofonos fejhallgaté a bazisallomas
hatétdvolsagan kivil van.

\

/

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 AZ ALTERNATIV/HALADO BEALLITASOKROL

3.7.1 - NAGYBAN AJANLOTT, hogy a 3.1. pontban leirt bedllitdsi modszert kdvesse. Kivansagra azonban az A50 X két alternativ
bedllitasi médszerrel is rendelkezik a haladé haszndalathoz:

USB méd - Ebben a bedllitasban a jatékkonzol egy USB-kdbel segitségével csatlakozik az A50 X-hez (a jaték- és a beszédhangjelek
egyardnt lesz kildve). A konzol HDMI-csatlakozoja kézvetlenll a TV-hez van csatlakoztatva, csak a videdhoz. Vegye figyelembe:

o XBOX esetén: a jatékhang-beszédhang kézotti egyensuly funkcié tovdbbra is mikédik, ha megfeleléen csatlakozik az XBOX
szdmadara kijelélt USB-C porthoz. Nem fog miikédni, ha mas portokhoz csatlakozik.

e PlayStation esetén: a jatékhang-beszédhang kéz6tti egyensuly funkcié nem miikédik csak USB-vel. Vegye figyelembe,
hogy a maximadlis hangmindség és mintavételi hliség korldtozott lehet.
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3.71 - CSAK USB-S LEPESEK:

1 Gyb6z6djon meg réla, hogy a mellékelt USB paros (Y) kabel S
és hdlozati adapter csatlakoztatva van a bazisdllomas
5V DC feliratu és pirossal kérvonalazott USB-C portjahoz.
A termék nem mi(ikédik sajat kialsé tapellatas nélkdl.

51 XBOX

N\

3PS

31PC

HDMI OUT

M
5VDC

=

N\,
UsB \ HDMI IN / UsB \ HDMI IN
=] =]

@/

2 Csatlakoztassa az XBOX USB-C kdabelét a bazisallomas
XBOX-ként kijelolt USB-portjahoz.

Ebben a bedllitasban az XBOX-konzol a jatékhangot
és a hangbeszélgetést egyetlen USB-hangjellé keveri
Ossze. Az A50 X mikrofonos fejhallgaté a jatékhang-
beszédhang kozotti egyensuly kezelSszervei
tovabbra is mikoédnek. A hangjel az XBOX maximalis
16 bites/48 kHz-es képességére lesz korlatozva.

3 Csatlakoztasson egy USB-C kdbelt a PlayStationrdl
a bazisdllomas PS-ként megjelélt USB-portjahoz.

e Ebben a bedllitasban a PlayStation-konzol

a jatékhangot és a hangbeszélgetést egyetlen USB-
hangjellé keveri 6ssze. Az A50 X mikrofonos fejhallgaté

a jatékhang-beszédhang kozotti egyensuly kezelSszervei
nem fognak m(ikédni. A hangjel a PlayStation
maximadlis 16 bites/48 kHz-es képességére lesz
korlatozva.
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3.8 AZ A50 X HDMI-JE

e Az A50 X 6sszes HDMI-portja HDMI 2.1 szabvanyu, 40 Gb/s
atviteli sebességgel. A HDMI-videodjelek olyan funkcidkkal,
mint a vdltozo frissitési sebesség (VRR) és az automatikus
alacsony késleltetésd tzemmaod (ALLM), lesznek tovabbitva
a TV-készilékre/kijelzére. Ehhez olyan HDMI-kdabeleket
kell haszndlni, amelyek képesek megfelelni a berendezés
képességeinek. A HDMI 2.1 tartalomhdség és funkciok
nem mikédnek, ha régebbi kdbeleket hasznal, kérjuk,
ellendrizze kétszer is a kabel és a berendezés mindsitését.

e HDMI-CEC - Az A50 X ugy van kialakitva, hogy minden
HDMI-CEC parancsot tovdabbitson a forrdstél a célallomasig.
A CEC megvalésitdsa jelentdsen eltér a kilonbozé gyartok
és/vagy eszkodztipusok kézott, igy el6fordulhatnak eltérések
a viselkedésben, interoperabilitasi problémak, vagy olyan
funkcidk, amelyek nem az elvarasoknak megfeleléen
muUkodnek. Problémadk esetén javasoljuk, hogy kisérletezzen
az egyes CEC-funkciokkal (ha vannak), vagy kapcsolja ki
a CEC funkciot teljesen. A teljesitmény, az atjarhatosdg és
a kompatibilitds nem garantalhaté.
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HASZNALATA
4.1 A MIKROFONOS FEJHALLGATOBA EPITETT KEZELOSZERVEK

1 Felhajtva némithaté mikrofon: Az A50 X mikrofonos
fejhallgato dllithaté karos mikrofonnal rendelkezik. Amikor
teljesen fliggdleges helyzetbe van forditva, a mikrofon
jele elnémul a mikrofonos fejhallgaté szintjén. 1
A forditdskor egy mechanikus bekapcsoldsi
pontot fog érezni.

2 Jatékhang-beszédhang kozotti egyensuly:
Megfeleléen csatlakoztatva vagy tdmogatott forrasokkal
egyutt haszndlva az A50 X képes kettds hangjelek
lejatszasara és a kettd koézotti egyensuly szabdlyozasara.
Ezt a funkciot 6sszefoglalé néven jatékhang-beszédhang
kozotti egyensulynak nevezik. Segitségével gyorsan
bedllithatja, hogy igényei és preferencidi szerint mennyit
szeretne hallani a jatékbol vagy a jatéktdarsa hangjabdl.
Ezt a mikrofonos fejhallgaté jobb fllén taldlhaté jatékhang-

beszédhang kézotti egyensuly vezérlékkel teheti meg.
A Game Max, Mid, Voice Max pontoknadl egy hangjelzés
lesz hallhato.

3 A mikrofonos fejhallgaté hangereje és bedllitasa:
Az A50 X belsé hangerSkezelési és -szabdlyozasi rendszerrel
rendelkezik; a mikrofonos fejhallgaté hangereje fliggetlen,
és nem szinkronizalédik a forrasrendszerrel. A hangerd
intuitiv modon dllithato a vezérlkerékkel. A maximadlis és
a nullpontos hangerénél egy hangjelzés lesz hallhaté.
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4.1.1BEMENETVALTAS

Ha t6bb rendszer van csatlakoztatva, az A50 X lehetévé teszi
az egyes rendszerek kozotti valtdst a PLAYSYNC gombbal,
amely a mikrofonos fejhallgaton taldlhato, a bekapesolo
gomb alatt.

1 Ha a mikrofonos fejhallgaté nincs dokkolva, a PLAYSYNC
gomb mikodéséhez a késziiléknek bekapcsolt dllapotban
kell lennie. A rendszerek kézétti valtashoz nyomja meg
egyszerre a gombot. A bdzisdllomds bemeneti LED-jelz6fénye
reagdlni fog.

2 Mind a hang, mind a videé 4tvalt, a TV-képernyé a valtaskor
egy pillanatra elsététilhet.

3 Ha mindhdrom rendszer aktiv, a PLAYSYNC gomb
megnyomdsdval a bemenetek egymads utdan valtanak
az XBOX-rol a PC-re és a PlayStationre.

PLAYSYNC gomb

4 A PLAYSYNC gomb haszndlhaté mindig, ha a mikrofonos
fejhallgaté a bazisallomashoz van dokkolva,
fuggetlenil attol, hogy a bekapcsolé gomb ilyen
dlldsban van.

e Egyes esetekben a bemenetek dtkapcsolasa felébresztheti
az alvé tzemmaodban 1évé rendszereket. Ha ez nem
kivanatos, probdlja meg az alvé vagy a HDMI-CEC
funkciokat - ha rendelkezésre dlinak - kapcsolni/letiltani.
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4.2 XBOX HASZNALAT

Az A50 X akkor mikédik a legjobban az XBOX Series X és S konzolokkal, ha mind a HDMI-, mind az USB-csatlakozdst haszndlja.
Az A50 X Dolby Atmos funkcioval is rendelkezik a mellékelt élethosszig tarté licenccel.

Beadllitas
1 Helyezze az A50 X mikrofonos fejhallgatét a bazisdllomas dokkoléjaba, és kapcsolja be.

2 XBOX Bedllitasok > Hangeré és hangkimenet > Hangszéréhang:
e Ha TV/Sztereé hangszéréja van, vdalassza a ,,tédmdoritetlen sztered” lehetéséget.

e Ha a berendezése alkalmas rg, akkor a ,,Dolby Atmos hazimozihoz (csak HDMI)" kivalasztdasa ajanlott.
3 A mikrofonos fejhallgatéhanghoz vdlassza a téméritetlen sztereé vagy a Dolby Atmos fejhallgatohoz lehetéséget.
4 A Tovdbbi bedllitasok alatt hagyjon minden mdst kipipdlatlanul.

Haszndlat

1 Ha a mikrofonos fejhallgaté dokkolva vagy kikapcsolt dllapotban van, az XBOX hangja az A50 X bdazisdllomdson keresztil jut el
a TV-hez/hangszéréhoz. Dolby Atmos haszndlatakor az XBOX automatikusan hazimozi Gzemmédba dllitja a készaléket.

2 Amikor a mikrofonos fejhallgaté nincs a dokkolén/bekapcsolt allapotban van, az XBOX-rél érkezé hang automatikusan
a fejhallgatéra lesz tovdabbitva. Dolby Atmos haszndlatakor az XBOX automatikusan fejhallgaté médba dllitja a késziléket.
Az XBOX értesiti a kijelzén, amikor a mikrofonos fejhallgatét sikeresen hozzarendelte és a megfelel6 Gzemmaddokat bedllitotta.
e Ha az A50 X mikrofonos fejhallgaté nincs a dokkolén, barmikor kikapcsolhatja, hogy a TV-n/hangszérékon folytassa
a hanglejatszast.
e Megjegyzés: a mellékelt Dolby Atmos licenc hardveresen az A50 X készulékhez van kétve. A funkcié aktivalasdhoz
és haszndlatdhoz az XBOX-on mind HDMI-, mind USB-csatlakozdsra sziikség van.
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4.3 PLAYSTATION HASZNALAT
Az A50 X akkor mikaédik a legjobban a PlayStation konzolokkal, ha mind a HDMI-, mind az USB-csatlakozdst haszndlja.

Bedllitas
1 Helyezze az A50 X mikrofonos fejhallgatét a bazisallomas dokkoloéjdba, és kapcsolja be.

2 Bedllitasok > Hang > Hangkimenet:
e A Kimeneti eszk6zh6z valassza az USB-s mikrofonos fejhallgaté (A50 X) lehetdséget, és gy6z6djon meg réla, hogy a Kimeneti
eszk6z automatikus vdltdsa engedélyezve van.
e A HDMiI-eszkoztipushoz valassza a TV lehetdséget.

e Lépjen le a Fejhallgatok részhez, a Kimenet fejhallgatéra bedllitasndl valassza a Beszédhangos csevegés lehetSséget.

3 Lépjen az alsé részhez, és a Hangformatum (prioritds) menipont alatt valassza a Linedris PCM lehetdséget.Opciondlisan:
ha szlikséges, a 3D hang TV-hangszérékhoz engedélyezhets, de mindenképpen kapcsolja ki/tiltsa le a Mérési eredmények

alkalmazdsa a 3D hangra opciot.

4 Gy6z6djon meg réla, hogy a Mikrofon mentpont alatt az A50 X van kivdlasztva.

Hasznadlat

1 Ha a mikrofonos fejhallgaté dokkolva vagy kikapcsolt dllapotban van, a PlayStation hangja az A50 X bazisallomdson keresztil jut
el a TV-hez/hangszérohoz.

2 Amikor a mikrofonos fejhallgaté nincs a dokkolén/bekapcsolt dllapotban van, a PlayStationrél érkezé hang automatikusan
a fejhallgatéra lesz tovabbitva.
e Ha az A50 X mikrofonos fejhallgaté nincs a dokkolén, barmikor kikapcsolhatja, hogy a TV-n/hangszérékon folytassa
a hanglejatszast.

344 MAGYAR



4.4 PC HASZNALAT

Az A50 X akkor mikédik a legjobban Windows 10/11-es PC-kkel, ha a mellékelt USB pdros (Y) kabellel és halézati adapterrel haszndlja.
Az A50 X t6bb USB-hangvégpontot biztosit, amelyek kilénb6zé funkcidkhoz vagy igényekhez haszndlhaték. Az A50 X Dolby Atmos
funkcioval is rendelkezik a mellékelt élethosszig tarté licenccel.

Beallitas
1 Helyezze az A50 X mikrofonos fejhallgatét a bazisallomdas dokkoloéjdba, és kapcsolja be.

2 Bedllitasok > Hang > Kimenet mentpont alatt:

e Gy6z8djon meg rola, hogy a Kimenet bedllitasa A50 X Game. A rendszer innentdl kezdve ezt a hangvégpontot fogja haszndlni
f6 kimenetként.

e Vdlaszthatéan: a térhatdsu hangrendszer formdtumot is bedllithatja, ha az A50 X Game-re kattintva a Tulajdonsagok
menilpontra navigdl, majd a Térhatasa hangrendszer legérdiilé menlpont alatt vdlassza ki a Microsoft Windows Sonic
fejhallgatohoz vagy a Dolby Atmos fejhallgatéhoz opciét, ha kivanja.

3 A Bedllitdsok > Hang > Bemenet menipont alatt:

e Gydz6djon meg rola, hogy a Bemenet bedllitdsa A50 X Mic Out. A rendszer mostantél az A50 X-et haszndlja f6 mikrofonként.

4 Vdlaszthatéan: Lat majd egy mdsodlagos USB-hangkimeneti végpontot A50 X Voice felirattal. Ha ugy kivanja,
a csevegdalkalmazdast vagy a jaték beszédhangkimenetét erre a hangvégpontra iranyithatja. Ezzel engedélyezi a jatékhang-
beszédhang kézotti egyensuly funkciot, amely a mikrofonos fejhallgato vezérléjéhez van rendelve.

5 Vdlaszthatéan: Lat majd egy mdsodlagos USB-hangbemeneti végpontot A50 X Stream Out felirattal. Ez az A50 X kimend
adatfolyam funkciéjahoz lesz haszndlva. Tovdbbi részleteket a Kimend adatfolyam fejezetben tekinthet meg.

Hasznadlat

1 Amikor a bazisallomds USB-n keresztil csatlakozik a szamitogéphez, tovabbd tapellatast kap, az A50 X mindig biztosit
hangkimenetet, ha elsédleges hangeszkézként van bedllitva. A mikrofonos fejhallgaté dokkoldsa és lecsatlakoztatdsa
nem befolydsolja a rendszer hangkimenetét, és nem vdltja ki a hang dtiranyitasat.

e Megjegyzés: a mellékelt Dolby Atmos licenc hardveresen az A50 X készulékhez van kétve. A funkcié aktivalasdhoz
és haszndlatdhoz az XBOX-on mind HDMI-, mind USB-csatlakozdsra sziikség van.
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4.5 BLUETOOTH HASZNALAT

Az A50 X mikrofonos fejhallgatét a bazisdllomashoz kell csatlakoztatni minden hanglejatszdshoz, beleértve a Bluetooth-t is.
A Bluetooth funkcié nem lesz elérhetd, ha a mikrofonos fejhallgaté a bazisdllomas hatétavolsagan kivil van.

Beadllitas
1 Amikor a mikrofonos fejhallgaté a bazisallomds hatétavolsagan beliil van és be van kapcsolva.
2 Nyomja meg és tartsa lenyomva a Bluetooth gombot 3 mdasodpercig.
3 A Bluetooth-eszkdzén keresse meg az A50 X késziiléket a pdrositdsi listaban, és csatlakozzon hozzd.

4 MEGJEGYZES: Ha az A50 X kikapcsol, nem csatlakozik automatikusan ujra az utoljdra haszndlt Bluetooth-eszkdzhéz. Ne felejtse
el Ujra csatlakoztatni az A50 X-et a Bluetooth-eszkézéhez.

Hasznalat

1 Amikor az A50 X csatlakozik a Bluetooth-eszkdzéhez, a kdvetkezé hang- és lejatszasvezérlék allnak rendelkezésre:
o Lejatszas/Sziinet: Egyszeri koppintds
e Elbretekerés: Dupla koppintas

e Visszatekerés vagy el6z6 elem: Tripla koppintds

2 Hanghivas fogaddasakor a kdvetkezé kezeldszervek dlinak rendelkezésre:
e Hivasfogadds/Hivasbefejezés: Egyszeri koppintds

e Hivaselutasitds: Nyomva tartds

3 A Bluetooth-hang (zene vagy hivdsok) hangerejének bedllitdsdhoz egyszerlen haszndlja a Bluetooth-eszkéz hangerészabdlyzé
gombijait vagy kezelSszerveit.
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4.6 DOKKOLAS ES TOLTES

Az A50 X sajat kiilsé dramforrdst igényel. Haszndlja a mellékelt halézati adaptert és az USB pdros (Y) kdbelt. A részleteket
megtekintheti a 3.2 Csatlakoztatds a TV-hez és a tapellatashoz cimi bekezdésben.

Minden haszndlat utan ajanlott az A50 X mikrofonos fejhallgatét a bazisallomdashoz dokkolva tarolni, igy az akkumuldtor feltdltve
marad és haszndlatra készen dll. Minden munkamenet utdn javasoljuk, hogy dokkolja a mikrofonos fejhallgatét a bazisallomason.
Alternativ megolddsként a mikrofonos fejhallgaté USB-C portot is tartalmaz (a jobb fulén taldalhaté), amely lehetévé teszi a vezetékes
toltést haszndlat kézben vagy a gyors feltdltést.

Haszndlat

1 A dokkolds el6tt gy6z6djon meg réla, hogy a mikrofonos fejhallgaté a megfelelé tajolasban van: a mikrofonkar a bal oldalon van,
a gombok pedig On felé néznek.

2 Gy6z6djon meg rola, hogy a mikrofonkar felfelé (némitott) helyzetbe van forditva, és a fllparndk nincsenek elforgatva vagy
On felé beforditva.

3 Ovatosan helyezze a mikrofonos fejhallgatét a bazisallomadsra, és gy6z6djon meg réla, hogy a bal és a jobb oldali egységek azonos
hosszusdagura és poziciéba vannak kinyujtva, ez segit a fejhallgaté megfelelé beigazitasaban.

4 A bazisdllomason 4 LED jelzi a mikrofonos fejhallgaté akkumuldtordnak toltéttségi allapotdt 25%-os Iépésekben.

5 A mikrofonos fejhallgaté bekapcsolégombja egy integralt LED-et tartalmaz:
e Bekapcsoldas/Teljes akkumuldator-toltottség: Fehér
e Alvé Gzemmoéd: Lélegzd fehér
e Az akkumulator toltése zajlik: Narancssarga
e Alacsony akkumuldtor-toltéttség: Folyamatos piros

e Kritikusan alacsony akkumuldtor-téltottség (kevesebb, mint 15 perc jatékidé maradt): Lélegzd piros
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OBSAH BALENI

e Souprava A50 X Wireless Headset

e Stanice A50 X HDMI Base Station

e I1x kabel USB-C na USB-A

e 1Ix kabel USB-C na Dual USB Combo (Y)

e 1x USB-C napdjeci adaptér a zastréka

e Informacéni karta Dolby Atmos
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Dalsi polozky (nejsou soucdsti baleni), které mohou byt zapotrebi:
e Kabely HDMI nejsou soucdsti soupravy A50 X.

e K pripojeni jedné herni konzole se soupravou A50 Xk TV jsou
zapotfebi minimalné 2 kabely HDMI a 1 kabel USB.

e Souprava A50 X podporuje pfipojeni HDMI se 2 hernimi
konzolami, coz vyzaduje 3 kabely HDMI; obdrzet jste mohli
1 kabel HDMI pfi nakupu kazdé konzole.
Potreba jsou také 2 kabely USB-A na USB-C.

e Pro dosazeni optimadlni vykonnosti videa a funkci pfipojky
HDMI 2.1, jako je variabilni obnovovaci frekvence, je tfeba
zajistit, aby byly vSechny pouzité kabely HDMI certifikovany
pro standard HDMI 2.1 Ultra High Speed a /nebo pro prenos
48 Gb/s.
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PREHLED PRODUKTU

NAHLAVNI SOUPRAVA

1 Drzdk s funkci ztlumeni sklopenim
2 Magnetické nausniky

3 Vypina¢ a indikdtor LED

4 Tlacitko PLAYSYNC

5 Tlacditko Bluetooth

6 Vyvazeni zvuku hry/hlasu

7 Ovladani hlasitosti

8 Port USB-C
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STANICE HDMI BASE STATION

1 Indikator baterie ndhlavni soupravy
2 Indikdtor Bluetooth
3 Indikdtory 3 systém

4 Vstupy pro XBOX

5 Vstupy pro PlayStation

6 Vystup do 4K TV

7 Vstup pro PC a napdjeni 5V
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KABEL USB COMBO (Y)
1 Do napdjeciho adaptéru
2 Do PC - USB Audio

3 Do stanice Base Station

KABEL USB-C NA A
1 Do USB stanice Base Station

2 Do herni konzole

NAPAJECi ADAPTER
1 Vystup 5V DC

1 ez
2 —— =]
HED:
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ZACINAME
Méjte hry pod kontrolou s A50 X, dokonalou herni ndhlavni soupravou pro konzole. Pfipojte se ke konzoldm XBOX Series XIS,
PS5 a PC soucasné a snadno prepinejte mezi vSemi tfemi pfimo z nahlavni soupravy. GRAFENOVE zvukové méni¢e PRO-G dosahuji

bezkonkurenéni Cistoty zvuku a odezvy. Profesiondlni pfipojeni LIGHTSPEED umozriuje nejvyssi Grovné bezdrdtového zvukového
vykonu. Pfipojka HDMI 2.1 poskytuje 24bitovy zvuk a obraz 4K 120 Hz pro vysoce vykonné hrani na konzolach.

3.1 DOPORUCENI PRO INSTALACI

KONZOLY: Pro dosazeni co nejlepsich vysledkd se doporuéuje zpusob instalace vyuzitim pFipojeni HDMI i USB. Souprava A50 X
se nachdzi mezi konzolou a TV/displejem; k pfipojeni stanice A50 X Base Station k herni konzole je zapotfebi jeden kabel HDMI a jeden
kabel USB. K pfipojeni stanice Base Station k TV je ndsledné zapotrebi dalsi kabel HDMI.

e P¥i pouziti kabeld HDMI a USB Ize smésovdni zvuku a hlasového chatu regulovat pomoci ovlddacich prvkd vyvazeni zvuku hry/hlasu
na ndhlavni soupravé, a to pro konzole XBOX i pro konzole PlayStation. Ujistéte se, ze jsou kabely HDMI i USB pfipojeny ke stejné
skupiné portl pro kazdou platformu. Dalsi podrobnosti o moznostech HDMI soupravy A50 X naleznete v ¢asti 3.7

—
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Pro PC - Soupravu A50 X Ize pfipojit k pocitaci se systémem Windows pomoci rozhrani USB-Audio s vice koncovymi body USB-Audio.
To vdm umozni smérovat zvuk médii do primdarniho koncového bodu a aplikace hlasového chatu do jiného koncového bodu, diky ¢emuz
budete moci vyvazovat mix zvuku hry/hlasu béhem hrani pomoci ovlddacich prvkda ndhlavni soupravy.

Zaftizeni Typ USB-Audio Popisek Stereo/mono Max. pfenosovd/vzorkovaci frekvence
Prehrdavani/vystup Sluchdtka A50 X Game Stereo 24 bitd / 48 kHz
Pfehravani/vystup Sluchatko ndhlavni soupravy A50 X Voice Stereo 16 bitl / 48 kHz
Zaznam/vstup Mikrofon nahlavni soupravy A50 X Voice Mono 16 bitl / 48 kHz
Zaznam/vstup Linka A50 X StreamPort Stereo 16 bitd / 48 kHz

Souprava A50 X je rovnéz vybavena rozhranim StreamPort, které umoznuje posilat (streamovat) mix zvukovych signdld, které slysite
v ndhlavni soupravé, do jiné aplikace (pro zdznam nebo vysildni). Pomoci softwaru G HUB od Logitech G mizete také samostatné
zahrnout/vyloucit/upravit jednotlivé zvukové signaly.

O zvuku Bluetooth - Souprava A50 X je vybavena pfijimac¢em Bluetooth integrovanym do stanice Base Station. To vdm umozni pfipojit
sekundarni zafizeni, jako je smartphone nebo tablet, pro hudbu a hovory. Nahlavni souprava A50 X musi byt pro Gcely veskerého
prehrdvani zvuku, v€etné Bluetooth, v dosahu stanice Base Station. Pokud je ndhlavni souprava mimo dosah stanice Base Station,
nebude funkce Bluetooth dostupnd. Hlasitost Bluetooth Ize upravit pfimo ze zdrojového zafizeni Bluetooth. Dalsi informace naleznete
v &asti 4.5, kde jsou uvedeny podrobnosti o pfipojeni Bluetooth.
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3.2 PRIPOJENI K TV A NAPAJENI

1 Zapojte kabel HDMI (neni soucdsti baleni) do vystupu HDMI
Out stanice Base Station a vstupu HDMI TV. 51 X80 Ses c / Homour

e Chcete-li vyuzivat funkce nebo vykonnost dostupnou \ — \ D//
prostrednictvim rozhrani HDMI 2.1, musi TV, = = —

kabel HDMI i zdrojovy systém podporovat standard
HDMI 2.1. P¥i pouziti kabelu HDMI s nizsi specifikaci
nebudou obrazové a zvukové signaly blokovany, avsak
dojde ke snizeni celkové kvality. Pouzijte pfipojeni,
které odpovidd parametrdm vaseho vybaveni.

e Pro optimdlni funkénost a kompatibilitu se nedoporucuje
soupravu A50 X pfipojovat k HDMI switchi, opakovaci
signdlu, audio/video receiverdm nebo soundbarim.
Soupravu A50 X pfipojte pfimo ke konzole a TV.

e Pokud pouzivate soundbar nebo externi reproduktory
s portem HDMI ARC/eARC vaseho TV, doporucujeme
stanici A50 X Base Station pfipojit k jinému vstupu
HDMI 2.1.

355 CESKA VERZE



2 Zapojte €ervenou koncovku USB-C prilozeného 3

kabelu USB Combo (Y) do portu USB-C stanice Base = xeox s @pc  HoMIOUT
Station s oznac¢enim 5 V DC ordmovaného Cervené. \ [ ] [ ] = /
Cernou koncovku kabelu USB-C zapojte do dodaného = = =

napdjeciho adaptéru a do zasuvky / zdroje napdjeni.

e Souprava A50 X vyzaduje specidlni externi napdjeni.
Pro dosazeni optimalnich vysledkd poutzijte prilozeny

napdjeci adaptér a kabel typu Y.

e Pokud je nutné pouzit adaptér treti strany, ujistéte se,
Ze je certifikovan pro standard USB Power Delivery.
Pokud indikdtor stanice Base Station blika ¢ervenobile,
zkontrolujte, zda napdjeci adaptér podporuje standard
USB PD a zda je pouzit kabel typu Y.
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3.3 PRIPOJENI KE KONZOLE XBOX

1 Kabel HDMI (neni soucdsti baleni) a kabel USB z konzole \

XBOX zapojte do dvojice portl oznacenych jako ,, XBOX" m ars mpc  HoMIOUT

na zadni strané stanice A50 X Base Station.

2 Ujistéte se, ze jsou dodany kabel USB Combo (Y) /
a napdjeci adaptér zapojeny do portu USB-C stanice
Base Station oznac¢eného jako 5V DC a ordmovaného
¢ervené. Produkt nebude fungovat bez specidlniho
externiho napdjeni.

e Ujistéte se, ze jsou oba kabely pfipojeny ke stejnému
pdru porta dle oznaceni, jinak nebude vyvazeni hry/
hlasu fungovat.

e Ackoli to neni nezbytné, doporucuje se pouzit kabel
HDMI podporujici standard 2.1 Ultra High Speed.
Dalsi informace naleznete v €asti 3.8 O HDMI.
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3.4 PRIPOJENI K PLAYSTATION

1 Kabel HDMI (neni soucdsti baleni) a kabel USB z konzole
PlayStation zapojte do dvojice portd oznacenych jako ,, PS" S xa0x s Zrc HOMIOUT

na zadni strané stanice A50 X Base Station. [
N4

2 Ujistéte se, ze jsou dodany kabel USB Combo (Y)
a napdjeci adaptér zapojeny do portu USB-C stanice
Base Station oznaceného jako 5V DC a ordmovaného
¢ervené. Produkt nebude fungovat bez specidlniho
externiho napdjeni.

e Ujistéte se, ze jsou oba kabely pfipojeny ke stejnému
pdru porta dle oznaceni, jinak nebude vyvazeni hry/
hlasu fungovat.

e Ackoli to neni nezbytné, doporucuje se pouzit kabel
HDMI podporujici standard 2.1 Ultra High Speed.
Dalsi informace naleznete v €asti 3.8 O HDMI.
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3.5 PRIPOJENI K PC

1 Ujistéte se, ze jsou dodany kabel USB Combo (Y)
a napdjeci adaptér zapojeny do portu USB-C stanice 51 X80 2

externiho napdjeni.

S 3IPC HDMI OUT
Base Station oznaceného jako 5V DC a ordmovaného
cervené. Produkt nebude fungovat bez specidlniho = = = L@@
N

2 Zapojte konektor USB-A na kabelu typu Y
(oznaceného jako PC) do jednoho z portl USB-A v poditaci.
e | kdyz to neni nezbytné nutné, doporucujeme soupravu
A50 X pfipojit k portu USB-A podporujicimu standard
USB 3.0 SuperSpeed nebo vyssi. Tyto porty jsou obvykle
oznaceny modrou barvu, ale nemusi to byt pravidlem.
Prostudujte si uzivatelskou pfirucku vaseho zafizeni.

e Chcete-li zabranit potizim se stabilitou, vypadkidm
pfipojeni nebo zobrazeni varovné zpravy o zdroji USB,
zajistéte, aby souprava A50 X byla pfipojena pfimo
k portdim USB pocitace. Nedoporucuje se, aby byla
souprava A50 X pfipojena prostfednictvim rozbocovace ’

USB, KVM piepinade nebo jiného zprostiedkovatelského ) /" -
periferniho zafizeni / pfislusenstvi. -~

A\
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3.6 PRIPOJENI BLUETOOTH

1

Ujistéte se, ze jsou dodany kabel USB Combo (Y)

a napdjeci adaptér zapojeny do portu USB-C stanice
Base Station oznaceného jako 5V DC a ordmovaného
¢ervené. Produkt nebude fungovat bez specidlniho
externiho napdjeni.

Ndhlavni soupravu Ize usadit nebo vyjmout z doku stanice
Base Station; soupravu zapnete pomoci vypinace soupravy.

Stisknéte tlacitko Bluetooth a podrzte jej po dobu 3 sekund.

Na €elnim panelu stanice Base Station vyhledejte indikator
Bluetooth , mél by zacit blikat.

Ze svého zarizeni Bluetooth se pfipojte k soupravé ,,A50 X*
v seznamu pdrovdani.

e Ndhlavni souprava A50 X musi byt pro Uucely veskerého
prehrdvani zvuku, v€etné Bluetooth, pfipojena ke stanici
Base Station. Pokud je ndhlavni souprava mimo dosah
stanice Base Station, nebude funkce Bluetooth dostupna.

/

e

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 O ALTERNATIVNICH/POKROCILYCH MOZNOSTECH INSTALACE

3.7.1 - DURAZNE DOPORUCUJEME dodrzovat zpUsob instalace uvedeny v Easti 3.1. V pfipadé potreby je vSak mozné soupravu
A50 X nainstalovat dvéma alternativnimi zpUsoby pro pokrocilé pouziti:

ReZim USB - V rdmci tohoto zplsobu instalace se herni konzole pfipoji k soupravé A50 X pomoci jednoho kabelu USB (kterym jsou
odesilany signdly hry i hlasového chatu). Kabel HDMI konzoly se pfipoji pfimo k TV pouze pro ucéely pfenosu obrazu. Upozornéni:

e Pro XBOX: funkce vyvdazeni hry/hlasu bude naddle fungovat, pokud je provedeno pfipojeni ke spravnému portu USB-C
uréenému pro XBOX. Nebude fungovat v pfipadé pfipojeni k jinym portam.

e Pro PlayStation: funkce vyvazeni hry/hlasu nebude pfi pfipojeni pouze pomoci USB fungovat. Upozorfiujeme, Ze maximdilni
kvalita zvuku a vérnost vzorkovani mohou byt omezeny.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71- POSTUP PRIPOJENI POUZE POMOCI USB:

1 Ujistéte se, ze jsou dodany kabel USB Combo (Y)

a napdjeci adaptér zapojeny do portu USB-C stanice 2 x80x

3PS 31PC HDMI OUT
. v , . , , PN N\
Base Station oznaceného jako 5V DC a ordmovaného use | mowim [ uss | romn W
5vDC
¢ervené. Produkt nebude fungovat bez specidlniho = =) = =)

externiho napdjeni.

2 Pripojte kabel USB-C z konzoly XBOX k portu USB stanice
Base Station oznac¢enému jako XBOX.

e P¥itomto zpUsobu pfipojeni bude konzola XBOX
smésovat zvuk hry i hlasového chatu jako jediny signal
USB-Audio. Ovladaci prvky vyvazeni hry/hlasu ndhlavni
soupravy A50 X budou i naddle fungovat. Zvukovy signdl
bude limitovan maximalnimi moznostmi konzoly XBOX
- 16 bitl / 48 kHz.

3 Pripojte kabel USB-C z konzoly PlayStation k portu USB
stanice Base Station oznac¢enému jako PS.

e P¥i tomto zpUsobu pfipojeni bude konzola PlayStation
smésovat zvuk hry i hlasového chatu jako jediny signal
USB-Audio. Ovladaci prvky vyvazeni hry/hlasu ndhlavni
soupravy A50 X nebudou fungovat. Zvukovy signdl bude
limitovan maximalnimi moznostmi konzoly PlayStation
- 16 bitd / 48 kHz.
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3.8 O PORTECH HDMI SOUPRAVY A50 X

e Vsechny porty HDMI soupravy A50 X podporuji standard HDMI 2.1
s propustnosti 40 GB/s. Videosigndaly HDMI jsou pfendseny pomoci
funkci, jako je Variable Refresh Rate (VRR) a rezim Auto-Low-
Latency-Mode (ALLM), vyhrazené pro TV/displej. K tomu je tfeba
pouzit kabely HDMI, které odpovidaji specifikacim vaseho zafizeni.
Vérnost obsahu a funkce HDMI 2.1 nebudou fungovat, pokud jsou
pouzity starsi kabely - peclivé zkontrolujte specifikace vasich
kabeld a zafizeni.

e HDMI-CEC - souprava A50 X je navrzena tak, aby prendsela
viechny pfikazy HDMI-CEC ze zdroje do cile. Implementace
standardu CEC se v zdvislosti na vyrobci a/nebo typu zafizeni
lisi - mUze dochdzet k rozdildm v chovani, problémdam
s interoperabilitou nebo nesprdvné funkénosti. V pfipadé
problémud doporuéujeme experimentovat s jednotlivymi
funkcemi CEC (pokud jsou k dispozici) nebo CEC zcela zakdzat.
Vykon, interoperabilitu a kompatibilitu nelze zarugit.
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NAVOD K POUZITI
4.1 OVLADACI PRVKY NAHLAVNI SOUPRAVY

1 Mikrofon s funkci ztlumeni sklopenim: Ndhlavni souprava
A50 X je vybavena nastavitelnym mikrofonem na drzdaku.
PFi vyklopeni do zcela vzpfimené polohy dojde ke ztlumeni
signdlu mikrofonu ze strany ndhlavni soupravy. 1
PFi vyklopeni ucitite mechanicky aktiva¢ni bod.

2 Vyvazeni zvuku hry/hlasu: Pfi spravném pfipojeni nebo
pouziti s podporovanymi zdroji umoznuje souprava A50 X
prehravani dudlniho zvukového signdlu a jeho vyvazovani.
Tato funkce je souhrnné oznacovdana jako vyvdézeni hry/
hlasu. Umozni vam rychle upravit pomér zvuku hry
a hlasového vystupu kamaradd, ktery uslysite, v zdvislosti
na vasich potfebdch a preferencich. Pro tento Ucel pouzijte
ovlddaci prvky vyvdzeni hry/hlasu na pravém ndusniku
ndhlavni soupravy. Pfi dosazeni bodl max. hlasitosti hry,

stfedni hlasitosti a max. hlasitosti hlasu se prehraje akusticky
oznamovaci tén.

3 Hlasitost a nastaveni ndhlavni soupravy:

Souprava A50 X je vybavena internim systémem pro spravu
a fizeni hlasitosti; hlasitost soupravy je nezdvisla a neni
synchronizovdna se zdrojovym systémem. Hlasitost se
nastavuje intuitivné pomoci ovlddaciho kolecka. Pfi dosazeni
bodd maximalni hlasitosti a nulové hlasitosti se prehraje
akusticky oznamovaci tén.
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4.1.1 PREPINANI VSTUPU

Pokud je pfipojeno vice systéma, souprava A50 X umozriuje
pfepinat mezi jednotlivymi systémy pomoci tlacitka
PLAYSYNC umisténého na nahlavni soupravé pod vypinacem.

1 Kdyz je ndhlavni souprava vyjmutd z doku, je nutné
zapnout napdjeni, aby tlac¢itko PLAYSYNC fungovalo.
Jednim stisknutim tlac¢itka mlzete prepinat mezi systémy.
Pfepnuti je odpovidajicim zpasobem signalizovano
indikdtorem LED vstupu stanice Base Station.

2 Dojde k prepnuti zvuku i obrazu; TV/displej muze pfi
pfepindni krdtce ztmavnout.

3 Pokud jsou aktivni vSechny tfi systémy, stisknutim
tlac¢itka PLAYSYNC postupné prepnete mezi vstupy XBOX,
PC a PlayStation.

4 Tlacitko PLAYSYNC muzete pouzit, kdyz je ndhlavni
souprava usazena do doku stanice Base Station bez ohledu
na to, zda je vypina¢ zapnuty nebo vypnuty.

e V nékterych pripadech muze prepindni vstupl probudit
systémy, které jsou v rezimu spdanku. Pokud to neni

z4ddouci, zkuste zapnout/vypnout rezim spdnku nebo
funkce HDMI-CEC, pokud jsou k dispozici.
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4.2 POSTUP PRO XBOX

Souprava A50 X bude s konzolami XBOX Series X a S fungovat nejlépe, pokud jsou pouzita pfipojeni HDMI i USB. Souprava A50 X
rovnéz disponuje technologii Dolby Atmos se zahrnutou dozivotni licenci.

Konfigurace
1 Usadte ndhlavni soupravu A50 X do doku stanice Base Station a zapnéte ji.

2 V casti Nastaveni XBOX > Hlasitost a zvukovy vystup > Zvuk reproduktoru:
e Pokud mdte TV/stereo reproduktory, zvolte ,,Nekomprimované stereo”.

e Pokud vase zafizeni tuto funkci podporuje, doporu¢ujeme zvolit ,, Dolby Atmos pro domdci kino (pouze HDMI)".
3 Pro Zvuk ndhlavni soupravy vyberte Nekomprimované stereo nebo Dolby Atmos pro sluchatka.
4V ¢asti Dalsi moznosti nechte vse ostatni nezaskrtnuté.

Pouziti

1 Pokud je ndhlavni souprava usazend do doku / vypnutd, bude zvuk z konzoly XBOX prendsen stanici A50 X Base Station do TV/
reproduktoru. Pokud je pouzit rezim Dolby Atmos, XBOX jej automaticky nastavi do rezimu domadciho kina.

2 Pokud je ndhlavni souprava vyjmutd z doku / zapnutd, bude zvuk z konzoly XBOX automaticky presmeérovan do ndhlavni soupravy.
Pokud je pouzit rezim Dolby Atmos, XBOX jej automaticky nastavi do rezimu sluchdtek. Konzola XBOX zobrazi upozornéni
na obrazovce, kdyz je ndhlavni souprava uspésné prifazena a jsou nastaveny pfislusné rezimy.

e Pokud je ndhlavni souprava A50 X vyjmutd z doku, mézete ji kdykoli vypnout a obnovit tak prehravani zvuku do televizoru/
reproduktord.

e Pozndmka: zahrnutd licence Dolby Atmos je hardwarové vazana na vasi soupravu A50 X. Aktivace a pouzivdni této funkce
na konzole XBOX vyzaduje pfipojeni HDMI i USB ke konzole.
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4.3 POSTUP PRO PLAYSTATION
Souprava A50 X bude s konzolou Playstation fungovat nejlépe, pokud jsou pouzita pfipojeni HDMI i USB.

Konfigurace

1 Usadte ndhlavni soupravu A50 X do doku stanice Base Station a zapnéte ji.

2 V Casti Nastaveni > Zvuk > Zvukovy vystup:
e Jako Vystupni zafizeni zvolte USB Headset (A50 X) a ujistéte se, Ze je volba Pfepinat vystupni zafizeni automaticky povolena.

e Jako typ zafizeni HDMI zvolte TV.
e Prejdéte nize do ¢asti Sluchatka a jako Vystup do sluchdatek zvolte Zvuk hlasového chatu.

3 Prejdéte doll a v ¢asti Forma zvuku (priorita) vyberte Linearni PCM. Volitelné: v pfipadé potreby Ize povolit volbu 3D zvuk
pro TV reproduktory, ale nezapomerite vypnout/zakdzat volbu Pouzit vysledky méreni na 3D zvuk.

4.V casti Mikrofon zkontrolujte, zda je vybrdna souprava A50 X.

Pouziti
1 Pokud je ndhlavni souprava usazend do doku / vypnutd, bude zvuk z konzoly PlayStation prendsen stanici A50 X Base Station
do TV/reproduktoru.
2 Pokud je ndhlavni souprava vyjmutd z doku / zapnutd, bude zvuk z konzoly PlayStation automaticky presmérovdn

do ndhlavni soupravy.
e Pokud je ndhlavni souprava A50 X vyjmutd z doku, muzete ji kdykoli vypnout a obnovit tak prehravani zvuku

do televizoru/reproduktord.
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4.4 POSTUP PRO PC

Souprava A50 X bude s pocitacdi se systémem Windows 10/11 fungovat nejlépe pfi pouziti s pfilozenym kabelem USB Combo (Y)
a napdjecim adaptérem. Souprava A50 X poskytuje nékolik koncovych bodd zvuku USB, které Ize vyuzit pro rizné funkce nebo potreby.
Souprava A50 X rovnéz disponuje technologii Dolby Atmos se zahrnutou dozivotni licenci.

Konfigurace
1 Usadte ndhlavni soupravu A50 X do doku stanice Base Station a zapnéte ji.

2 V casti Nastaveni > Zvuk > Vystup :
e Ujistéte se, ze Vystup je nastaven na A50 X Game. Vdas systém bude nyni pouzivat tento zvukovy koncovy bod jako hlavni
vystup.
e Volitelné: v pfipadé potreby muzete také nastavit format Prostorového zvuku kliknutim na A50 X Game, ¢imz prejdete na jeho
Vlastnosti, poté v rozbalovacim seznamu Prostorovy zvuk vyberte Microsoft Windows Sonic pro sluchatka nebo Dolby Atmos
pro sluchatka.

3 V ¢&asti Nastaveni > Zvuk > Vstup:
e Ujistéte se, Ze Vstup je nastaven na A50 X Mic Out. Vdas systém bude nyni pouzivat soupravu A50 X jako hlavni mikrofon.

4 Volitelny krok: K dispozici je sekunddrni koncovy bod vystupu zvuku USB oznaéeny jako A50 X Voice. V pfipadé potfeby mizete do
tohoto zvukového koncového bodu napoijit svou chatovaci aplikaci nebo vystup chatu hry. Tim aktivujete funkci vyvazeni hry-hlasu,
kterd je pfifazena k ovladacim prvkdim na ndhlavni soupravé.

5 Volitelny krok: K dispozici je sekundarni koncovy bod vstupu zvuku USB oznaceny jako A50 X Stream Out. Ten se pouzivd pro funkci
Vystup streamu soupravy A50 X. Podrobnosti naleznete v ¢asti Vystup streamu.

Pouziti

1 Je-li souprava A50 X nastavena jako primarni zvukové zafizeni, bude pfi kazdém pfipojeni stanice Base Station k pocitaci pomoci
USB a k napdjeni pouzita pro vystup zvuku. Usazeni a vyjmuti ndhlavni soupravy z doku nebude mit vliv na vystup zvuku vaseho
systému a nezpUsobi pfesmérovani zvuku.

e Pozndmka: zahrnutd licence Dolby Atmos je hardwarové vazana na vasi soupravu A50 X. Aktivace a pouzivdni této funkce
na konzole XBOX vyzaduje pripojeni HDMI i USB ke konzole.
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4.5 POSTUP PRO BLUETOOTH

Ndhlavni souprava A50 X musi byt pro Ucely veskerého prehravani zvuku, véetné Bluetooth, pripojena ke stanici Base Station.
Pokud je ndhlavni souprava mimo dosah stanice Base Station, nebude funkce Bluetooth dostupnd.

Konfigurace
1 Ndhlavni souprava musi byt v dosahu stanice Base Station a zapnutd.
2 Stisknéte tlacitko Bluetooth a podrzte jej po dobu 3 sekund.
3 Na zafizeni Bluetooth vyhledejte soupravu A50 X v seznamu pdrovdni a pfipojte se k ni.

4 POZNAMKA: Pokud je souprava A50 X vypnutd, automaticky se znovu nepfipoji k naposledy pouzitému zafizeni Bluetooth.
Nezapomerite se k soupravé A50 X znovu pfipojit ze zafizeni Bluetooth.

Pouziti

1 Je-li souprava A50 X pfipojena k vasemu zafizeni Bluetooth, jsou k dispozici ndsledujici ovladaci prvky zvuku a prehravani:
e Prehrat/pozastavit: Jedno klepnuti.
e Dalsi skladba: Poklepani.
e Predchozi skladba: Troji klepnuti.

2 Pfi pfichozim hlasovém hovoru jsou k dispozici nasledujici ovladaci prvky:
e Prijeti/ukonceni hovoru: Jedno klepnuti.

e Odmitnuti hovoru: Podrzeni.

3 Chcete-li upravit hlasitost zvuku Bluetooth (hudby nebo hovort), jednoduse tak ucirite pomoci tlacitek nebo ovladacich prvki
hlasitosti zafizeni Bluetooth.
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4.6 POSTUP PRO USAZENI DO DOKU A NABIJENI

Souprava A50 X vyzaduje specidlni externi zdroj napdjeni. Pouzijte prilozeny adaptér AC a kabel USB Combo (Y). Podrobnosti naleznete
v ¢asti 3.2 Pripojeni k TV a napdjeni.

Po kazdém pouziti se doporucuje, aby byla souprava A50 X usazena do doku stanice Base Station, coz umozni, aby baterie zlGstala
nabitd a pfipravend k pouziti. Po kazdé relaci doporucujeme usadit ndhlavni soupravu do doku stanice Base Station. Souprava navic
obsahuje port USB-C (umistény na pravém ndusniku), ktery umoznuje kabelové nabijeni béhem pouzivani nebo pro rychlé dobiti.

Pouziti

1 Pfed usazenim do doku se ujistéte, Ze je ndhlavni souprava spravné orientovana; drzdk mikrofonu by se mél nachdzet na levé strané
a tlacitkové ovlddaci prvky by mély smérovat k vam.

2 Nezapomernte drzdk mikrofonu vyklopit do horni polohy (ztlumeno) a ndusniky nesméji byt natoceny ani sklopeny dovnitf smérem
k vam.

3 Opatrné vlozte ndhlavni soupravu do stanice Base Station a zkontrolujte, zda je levy i pravy tubus vysunut do stejné délky a polohy,
coz umozni ndhlavni soupravu sprdvné vyrovnat.

4. Stanice Base Station je vybavena 4 indikatory LED, které signalizuji stav nabiti baterie ndhlavni soupravy v pfirastcich po 25 %.

5 Ndhlavni souprava je vybavena jednim indikdtorem LED integrovanym do vypinace:
e Zapnuto / baterie plné nabita: Sviti bile.
e Rezim spdnku: Pulzuje bile.
e Nabijeni baterie: Sviti oranzové.
e Baterie je slaba: Sviti cervené.

e Kriticky stav baterie (zbyvd méné nez 15 minut prehrdavani): Pulzuje ¢ervené.
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OBSAH BALENIA

e Suprava A50 X Wireless Headset

e Stanica A50 X HDMI Base Station

e 1x kabel USB-C na USB-A

e 1x kabel USB-C na Dual USB Combo (Y)

e 1x USB-C napdjaci adaptér a zastrcka

e Informaéna karta Dolby Atmos
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Dalsie polozky (nie su sG¢astou balenia), ktoré mézu
byt potrebné:

e Kdable HDMI nie su su€astou supravy A50 X.

e Na pripojenie jednej hernej konzoly so supravou A50 Xk TV
su potrebné minimalne 2 kable HDMI a 1 kabel USB.

e Suprava A50 X podporuje pripojenie HDMI s 2 hernymi
konzolami, ¢o vyzaduje 3 kdble HDMI; dostat ste mohli 1 kabel
HDMI pri ndkupe kazdej konzoly.

Potrebné su tiez 2 kable USB-A na USB-C.

e Na dosiahnutie optimdlnej vykonnosti videa a funkcii pripojky
HDMI 2.1, ako je variabilnd obnovovacia frekvencia, je potrebné
zaistit, aby boli vietky pouzité kable HDMI certifikované
pre Standard HDMI 2.1 Ultra High Speed a /alebo pre prenos
48 Gb/s.
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PREHLAD PRODUKTU

NAHLAVNA SUPRAVA

1 Drziak s funkciou stimenia sklopenim
2 Magnetické nausniky

3 Vypina¢ a indikdtor LED

4 Tlacidlo PLAYSYNC

5 Tladidlo Bluetooth

6 Vyvazenie zvuku hry/hlasu

7 Ovladanie hlasitosti

8 Port USB-C
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STANICA HDMI BASE STATION

1 Indikdtor batérie nahlavnej supravy
2 Indikdtor Bluetooth
3 Indikdtory 3 systémov

4 Vstupy pre XBOX

5 Vstupy pre PlayStation

6 Vystup do 4K TV

7 Vstup pre PC a napdjanie 5V

PREDNA STRANA

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

ZADNA STRANA

31 XBOX
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KABEL USB COMBO (Y)

1 Do napdjacieho adaptéra
2 Do PC - USB Audio

3 Do stanice Base Station

KABEL USB-C NA A

1 Do USB stanice Base Station
2 Do hernej konzoly

NAPAJACI ADAPTER
1 Vystup 5V DC

1 ez
2 —— =]
HED:
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ZACINAME

Majte hry pod kontrolou s A50 X, dokonalou hernou ndhlavnou supravou pre konzoly. Pripojte sa ku konzoldm XBOX Series XIS,

PS5 a PC sucasne a lahko prepinajte medzi vsetkymi tromi priamo z ndhlavnej supravy. GRAFENOVE zvukové menié¢e PRO-G dosahuju
bezkonkurenénu gistotu zvuku a odozvy. Profesiondlne pripojenie LIGHTSPEED umoziuje najvyssie Urovne bezdrétového zvukového
vykonu. Pripojka HDMI 2.1 poskytuje 24-bitovy zvuk a obraz 4K 120 Hz pre vysoko vykonné hranie na konzol4ch.

3.1 ODPORUCANIA PRE INSTALACIU

KONZOLY: Na dosiahnutie ¢o najlepsich vysledkov sa odporuca sposob instaldacie vyuzitim pripojenia HDMI aj USB. Suprava A50 X
sa nachddza medzi konzolou a TV/displejom; na pripojenie stanice A50 X Base Station k hernej konzole je potrebny jeden kdbel HDMI
a jeden kdbel USB. Na pripojenie stanice Base Station k TV je nasledne potrebny dalsi kabel HDMI.

e Pri pouziti kablov HDMI a USB je mozZné mixovanie zvuku a hlasového chatu regulovat pomocou ovlddacich prvkov vyvazenia zvuku
hry/hlasu na ndhlavnej siprave, a to pre konzoly XBOX aj pre konzoly PlayStation. Uistite sa, ze su kable HDMI aj USB pripojené
k rovnakej skupine portov pre kazdu platformu. Dalsie podrobnosti o moznostiach HDMI sGpravy A50 X ndjdete v &asti 3.7.

—
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Pre PC - Supravu A50 X je mozné pripojit k pocitacu so systémom Windows pomocou rozhrania USB-Audio s viacerymi koncovymi
bodmi USB-Audio. To vdm umozni smerovat zvuk médii do primdarneho koncového bodu a aplikdcie hlasového chatu do iného
koncového bodu, vdaka €¢omu budete méct vyvazovat mix zvuku hry/hlasu pocas hrania pomocou ovlddacich prvkov ndhlavnej
supravy.

Zariadenie Typ USB-Audio Popis Stereo/mono Max. prenosovad/vzorkovacia frekvencia
Prehrdvanie/vystup Sldchadla A50 X Game Stereo 24 bitov/48 kHz
Prehrdvanie/vystup Sluchadlo ndhlavnej supravy A50 X Voice Stereo 16 bitov/48 kHz
Zaznam/vstup Mikrofén nahlavnej sapravy A50 X Voice Mono 16 bitov/48 kHz
Zaznam/vstup Linka A50 X StreamPort Stereo 16 bitov/48 kHz

Suprava A50 X je takisto vybavend rozhranim StreamPort, ktoré umozniuje posielat (streamovat) mix zvukovych signdlov,
ktoré pocujete v ndhlavnej suprave, do inej aplikdcie (pre zdznam alebo vysielanie). Pomocou softvéru G HUB od Logitech G mézete
tiez samostatne zahrnut/vylucit/upravit jednotlivé zvukové signdly.

O zvuku Bluetooth - Suprava A50 X je vybavend prijimacom Bluetooth integrovanym do stanice Base Station. To vam umozni
pripojit sekunddrne zariadenie, ako je smartfén alebo tablet, pre hudbu a hovory. Nahlavnd saprava A50 X musi byt na ucely
kazdého prehrdavania zvuku, vratane Bluetooth, v dosahu stanice Base Station. Pokial je nahlavna suprava mimo dosahu stanice
Base Station, nebude funkcia Bluetooth dostupnd. Hlasitost Bluetooth je mozné upravit priamo zo zdrojového zariadenia Bluetooth.
Dalie informdcie ndjdete v ¢asti 4.5, kde st uvedené podrobnosti o pripojeni Bluetooth.
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3.2 PRIPOJENIE K TV A NAPAJANIU

1 Zapojte kabel HDMI (nie je sucastou balenia) do vystupu
HDMI Out stanice Base Station a vstupu HDMI TV. 51 X80 s c / Homour

e Ak chcete vyuzivat funkcie alebo vykonnost dostupnu \ — \ D//
prostrednictvom rozhrania HDMI 2.1, musi TV, kabel HDMI = = =

aj zdrojovy systém podporovat standard HDMI 2.1.
Pri pouziti kabla HDMI s nizsou Specifikaciou nebudu
obrazové a zvukové signdly blokované, avsak déjde
k znizeniu celkovej kvality. Pouzite pripojenie,

ktoré zodpovedd parametrom vdsho vybavenia.

e Pre optimdlnu funkénost a kompatibilitu sa neodporuca
supravu A50 X pripdjat k HDMI switchu, opakovacu
signdlu, audio/video receiverom alebo soundbarom.
Sdpravu A50 X pripojte priamo ku konzole a TV.

e Pokial pouzivate soundbar alebo externé reproduktory
s portom HDMI ARC/eARC vdsho TV, odporic¢ame stanicu
A50 X Base Station pripojit k inému vstupu HDM| 2.1.
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2 Zapojte €ervenu koncovku USB-C prilozeného kabla 3

USB Combo (Y) do portu USB-C stanice Base Station = xeox s @pc  HoMIOUT
s oznac¢enim 5 V DC ordmovaného Cerveno. \ [ ] [ ] = /
Ciernu koncovku kabla USB-C zapojte do dodaného = = =

napdjacieho adaptéra a do zasuvky/zdroja napdjania.

e Suprava A50 X vyzaduje Specidlne externé napdjanie.
Na dosiahnutie optimdlnych vysledkov pouzite prilozeny

napdjaci adaptér a kdbel typu Y.

e Pokial je nutné pouzit adaptér tretej strany, uistite sa,
Ze je certifikovany pre Sstandard USB Power Delivery.
Pokial' indikator stanice Base Station blika ¢erveno-bielo,
skontrolujte, ¢i napdjaci adaptér podporuje standard
USB PD a ¢&i je pouzity kdbel typu Y.
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3.3 PRIPOJENIE KU KONZOLE XBOX

1 Kabel HDMI (nie je sucastou balenia) a kdbel USB z konzoly S

XBOX zapojte do dvojice portov oznacenych ako ,, XBOX" m ars mpc  HoMIOUT

na zadnej strane stanice A50 X Base Station.

2 Uistite sa, ze su dodany kabel USB Combo (Y) a napdjaci /
adaptér zapojené do portu USB-C stanice Base Station
oznaceného ako 5V DC a ordmovaného cerveno.
Produkt nebude fungovat bez Specidlneho externého
napdjania.

e Uistite sq, ze su oba kdble pripojené k rovhakému
pdru portov podla oznacenia, inak nebude vyvdzenie
hry/hlasu fungovat.

e Ajkedto nie je nevyhnutné, odporuca sa pouzit kdbel
HDMI podporujuci $tandard 2.1 Ultra High Speed.
Dalie informdcie ndjdete v ¢asti 3.8 O HDM.I.
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3.4 PRIPOJENIE K PLAYSTATION

1 Kdabel HDMI (nie je sucastou balenia) a kdbel USB z konzoly

PlayStation zapojte do dvojice portov oznacenych ako ,,PS" S xa0x m Zrc HOMIOUT

na zadnej strane stanice A50 X Base Station. |
N__ S

2 Uistite sa, ze su dodany kabel USB Combo (Y) a napdjaci
adaptér zapojené do portu USB-C stanice Base Station
oznaceného ako 5V DC a ordmovaného cerveno.
Produkt nebude fungovat bez Specidlneho externého
napdjania.

e Uistite sq, ze su oba kdble pripojené k rovhakému
pdru portov podla oznacenia, inak nebude vyvdzenie
hry/hlasu fungovat.

e Ajkedto nie je nevyhnutné, odporuca sa pouzit
kabel HDMI podporujuci standard 2.1 Ultra High Speed.
Dalie informdcie ndjdete v ¢asti 3.8 O HDM.I.
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3.5 PRIPOJENIE K PC

1 Uistite sa, Zze su dodany kabel USB Combo (Y) a napdjaci \
adaptér zapojené do portu USB-C stanice Base Station g sips spc  HDMIOUT
oznaceného ako 5V DC a ordmovaného cerveno.
Produkt nebude fungovat bez Specidlneho externého \ = = = t@@ /
napdjania. \'/

2 Zapojte konektor USB-A na kdbla typu Y
(oznaceného ako PC) do jedného z portov USB-A v pocitaci.

e Ajkedto nie je nevyhnutné, odporuc¢ame supravu
A50 X pripojit k portu USB-A podporujucemu standard
USB 3.0 SuperSpeed alebo vyssi. Tieto porty su obvykle
oznacené modrou farbou, ale nemusi to byt pravidlom.
Prestudujte si pouzivatelsku priru¢ku svojho zariadenia.

e Ak chcete zabranit tazkostiam so stabilitou,
vypadkom pripojenia alebo zobrazeniu varovnej spravy
o zdroji USB, zaistite, aby bola siprava A50 X pripojend
priamo k portom USB pocitaca. Neodporuca sq,
aby bola suprava A50 X pripojend prostrednictvom ’
rozbo&ovaéa USB, KVM prepinaéa alebo iného ) /" -
sprostredkovatelského periferného zariadenia/ -~
prislusenstva.

A\
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3.6 PRIPOJENIE BLUETOOTH

1

Uistite sa, Ze su dodany kabel USB Combo (Y) a napdjaci
adaptér zapojené do portu USB-C stanice Base Station
oznaceného ako 5 V DC a ordmovaného cerveno.
Produkt nebude fungovat bez Specidlneho externého
napdjania.

Ndhlavnu sdpravu je mozné usadit alebo vybrat z doku
stanice Base Station; supravu zapnite pomocou vypinaca
supravy.

Stlacte tlacidlo Bluetooth a podrzte ho na 3 sekundy.

Na ¢elnom paneli stanice Base Station vyhladajte indikator
Bluetooth , mal by zaéat blikat.

Zo svojho zariadenia Bluetooth sa pripojte k suprave
+A50 X" v zozname pdrovania.

e Ndhlavna suprava A50 X musi byt na ucely kazdého
prehrdvania zvuku, vratane Bluetooth, pripojend
k stanici Base Station. Pokial'je ndhlavna suprava mimo
dosahu stanice Base Station, nebude funkcia Bluetooth
dostupna.

/

e

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 O ALTERNATIVNYCH/POKROCILYCH MOZNOSTIACH INSTALACIE

3.7.1 - DORAZNE ODPORUCAME dodrziavat spdsob instaldcie uvedeny v &asti 3.1. V pripade potreby je vSak mozné supravu A50 X
nainstalovat dvoma alternativnymi spésobmi pre pokrocilé pouzitie:

ReZim USB - V rdmci tohto spésobu instaldcie sa hernd konzola pripoji k suprave A50 X pomocou jedného kabla USB (ktorym sa
odosielaju signdly hry aj hlasového chatu). Kabel HDMI konzoly sa pripoji priamo k TV iba na G¢ely prenosu obrazu. Upozornenie:

e Pre XBOX: funkcia vyvdazenia hry/hlasu bude nadalej fungovat, pokial je vykonané pripojenie k spravnemu portu USB-C
uréenému pre XBOX. Nebude fungovat v pripade pripojenia k inym portom.

e Pre PlayStation: funkcia vyvazenia hry/hlasu nebude pri pripojeni iba pomocou USB fungovat. Upozorfiujeme, Ze maximalna
kvalita zvuku a vernost vzorkovania mézu byt obmedzené.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71- POSTUP PRIPOJENIA IBA POMOCOU USB:

1 Uistite sa, ze su dodany kabel USB Combo (Y) a napdjaci

adaptér zapojené do portu USB-C stanice Base Station 1 XB0X s mpc HOMIOUT
. , , , . /\ /\
oznaceného ako 5V DC a ordmovaného cerveno. uss | romin [ use ) romim W
5VDC
Produkt nebude fungovat bez Specidlneho externého = =) = =)
napdjania.

2 Pripojte kabel USB-C z konzoly XBOX k portu USB stanice
Base Station oznaé¢enému ako XBOX.

e Pritomto spdsobe pripojenia bude konzola XBOX
mixovat zvuk hry aj hlasového chatu ako jediny signal
USB-Audio. Ovladacie prvky vyvazenia hry/hlasu
ndhlavnej supravy A50 X budu aj nadalej fungovat.
Zvukovy signdl bude limitovany maximalnymi
moznostami konzoly XBOX - 16 bitov/48 kHz.

3 Pripojte kdbel USB-C z konzoly PlayStation k portu USB
stanice Base Station oznaé¢enému ako PS.

e Pritomto sposobe pripojenia bude konzola PlayStation
mixovat zvuk hry aj hlasového chatu ako jediny
signdl USB-Audio. Ovladacie prvky vyvdazenia hry/
hlasu nahlavnej sipravy A50 X nebudd fungovat.
Zvukovy signdl bude limitovany maximalnymi
moznostami konzoly PlayStation - 16 bitov/48 kHz.
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3.8 O PORTOCH HDMI SUPRAVY A50 X

e Vsetky porty HDMI supravy A50 X podporuju Standard
HDMI 21 s priepustnostou 40 GB/s. Videosignaly HDMI
sa prendsaju pomocou funkcii, ako je Variable Refresh
Rate (VRR) a rezim Auto-Low-Latency-Mode (ALLM),
vyhradené pre TV/displej. Na to je potrebné pouzit kdble HDMI,
ktoré zodpovedaju Specifikaciam vasho zariadenia.
Vernost obsahu a funkcie HDMI 2.1 nebudd fungovat, pokial sa
pouziju starsie kdble - starostlivo skontrolujte Specifikacie
vasich kablov a zariadeni.

e HDMI-CEC - suprava A50 X je navrhnuta tak, aby prendsala
vietky prikazy HDMI-CEC zo zdroja do ciela. Implementdcia
Standardu CEC sa v zdvislosti od vyrobcu a/alebo typu
zariadenia lisi - méze dochdadzat k rozdielom v spravani,
problémom s interoperabilitou alebo nespravnej funkénosti.

V pripade problémov odpora¢ame experimentovat

s jednotlivymi funkciami CEC (pokial su k dispozicii) alebo CEC
celkom zakazat. Vykon, interoperabilitu a kompatibilitu nie

je mozné zarucit.
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NAVOD NA POUZITIE
4.1 OVLADACIE PRVKY NAHLAVNEJ SUPRAVY

1 Mikrofén s funkciou stimenia sklopenim: Ndahlavnd suprava
A50 X je vybavend nastavitelnym mikrofénom na drziaku.
Pri vyklopeni do celkom vzpriamenej polohy déjde k stimeniu
signdlu mikrofénu zo strany ndhlavnej supravy.

Pri vyklopeni ucitite mechanicky aktivaény bod.

2 Vyvdzenie zvuku hry/hlasu: Pri sprdvnom pripojeni alebo
pouziti s podporovanymi zdrojmi umoznuje suprava A50 X
prehrdvanie dudlneho zvukového signdlu a jeho vyvazovanie.
Tato funkcia sa sthrnne oznacuje ako vyvdzenie hry/hlasu.
Umozni vam rychlo upravit pomer zvuku hry a hlasového
vystupu kamardtov, ktory zacujete, v zdvislosti od vasich
potrieb a preferencii. Na tento ucel pouzite ovladacie prvky
vyvdzenia hry/hlasu na pravom ndusniku nahlavnej supravy.
Pri dosiahnuti bodov max. hlasitosti hry, strednej hlasitosti

a max. hlasitosti hlasu sa prehrd akusticky oznamovaci tén.

3 Hlasitost a nastavenie nahlavnej supravy:
Saprava A50 X je vybavend internym systémom pre sprdavu

a riadenie hlasitosti; hlasitost supravy je nezavisla a nie
je synchronizovand so zdrojovym systémom. Hlasitost sa
nastavuje intuitivne pomocou ovladacieho kolieska.

Pri dosiahnuti bodov maximalnej hlasitosti a nulovej
hlasitosti sa prehra akusticky oznamovaci ton.
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4.1.1 PREPINANIE VSTUPOV

Pokial je pripojenych viac systémov, suprava A50 X
umoznuje prepinat medzi jednotlivymi systémami pomocou
tlac¢idla PLAYSYNC umiestneného na ndhlavnej suprave
pod vypinacom.

1 Ked'sa ndhlavnd suprava vyberie z doku, je nutné
zapnut napdjanie, aby tlacidlo PLAYSYNC fungovalo.
Jednym stlac¢enim tlac¢idla mézete prepinat
medzi systémami. Prepnutie sa zodpovedajicim spésobom
signalizuje indikdtorom LED vstupu stanice Base Station.

2 Dojde k prepnutiu zvuku aj obrazu; TV/displej moéze pri
prepinani kratko stmavnut.

3 Pokial st aktivne vsetky tri systémy, stlacenim tlacidla
PLAYSYNC postupne prepnete medzi vstupmi XBOX,
PC a PlayStation.

4 Tlacidlo PLAYSYNC mozete pouzit, ked je ndhlavnd
suprava usadend do doku stanice Base Station bez ohladu
na to, €i je vypinac zapnuty alebo vypnuty.

e V niektorych pripadoch méze prepinanie vstupov
prebudit systémy, ktoré su v rezime spdnku.
Pokial to nie je Ziaduce, skuste zapnut/vypnut rezim
spdanku alebo funkcie HDMI-CEC, pokial su k dispozicii.
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4.2 POSTUP PRE XBOX
Suprava A50 X bude s konzolami XBOX Series X a S fungovat najlepsie, pokial sa pouziju pripojenia HDMI aj USB. Suprava A50 X
takisto disponuje technolégiou Dolby Atmos so zahrnutou doZivotnou licenciou.
Konfiguracia
1 Usadte ndhlavnu supravu A50 X do doku stanice Base Station a zapnite ju.

2 V Casti Nastavenia XBOX > Hlasitost a zvukovy vystup > Zvuk reproduktora:
e Pokial mate TV/stereo reproduktory, zvolte ,Nekomprimované stereo”.

e Pokial' vase zariadenie tuto funkciu podporuje, odporu€¢ame zvolit ,,Dolby Atmos pre domdace kino (iba HDMI)".
3 Pre Zvuk ndhlavnej supravy vyberte Nekomprimované stereo alebo Dolby Atmos pre slichadla.
4V &asti Dalsie moznosti nechajte vietko ostatné nezaskrtnuté.

Pouzitie

1 Pokial je ndhlavnd suprava usadend do doku/vypnutd, bude zvuk z konzoly XBOX prendsat stanica A50 X Base Station do TV/
reproduktora. Pokial sa pouzije rezim Dolby Atmos, XBOX ho automaticky nastavi do rezimu domaceho kina.

2 Pokial'sa ndhlavnd suprava vyberie z doku/zapne, bude zvuk z konzoly XBOX automaticky presmerovany do ndhlavnej sipravy.
Pokial’ sa pouzije rezim Dolby Atmos, XBOX ho automaticky nastavi do rezimu slichadiel. Konzola XBOX zobrazi upozornenie
na obrazovke, ked sa ndhlavnd suprava uspesne priradi a si nastavené prislusné rezimy.

e Pokial'sa ndhlavnd suprava A50 X vyberie z doku, mézete ju kedykolvek vypnut a obnovit tak prehrdvanie zvuku do televizora/
reproduktorov.

e Pozndmka: zahrnutd licencia Dolby Atmos je hardvérovo viazand na vasu supravu A50 X. Aktivdacia a pouzivanie tejto funkcie
na konzole XBOX vyzaduje pripojenie HDMI aj USB ku konzole.
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4.3 POSTUP PRE PLAYSTATION
Suprava A50 X bude s konzolou Playstation fungovat najlepsie, pokial sa pouziju pripojenia HDMI aj USB.

Konfigurdcia

1 Usadte ndhlavnu supravu A50 X do doku stanice Base Station a zapnite ju.

2 V Casti Nastavenie > Zvuk > Zvukovy vystup:
e Ako Vystupné zariadenie zvolte USB Headset (A50 X) a uistite sq, Ze je volba Prepinat vystupné zariadenie

automaticky povolena.

e Ako typ zariadenia HDMiIzvolte TV.
e Prejdite nizsie do ¢asti Sluchadld a ako Vystup do slichadiel zvolte Zvuk hlasového chatu.

3 Prejdite dole a v €asti Forma zvuku (priorita) vyberte Linedrne PCM.Volitelne: v pripade potreby je mozné povolit volbu 3D zvuk
pre TV reproduktory, ale nezabudnite vypnut/zakdzat volbu Pouzit vysledky merania na 3D zvuk.

4.V Casti Mikrofon skontrolujte, ¢i je vybrand suprava A50 X.

Pouzitie
1 Pokial je ndhlavnd suprava usadend do doku/vypnutd, bude zvuk z konzoly PlayStation prendsat stanica A50 X Base Station
do TV/reproduktora.
2 Pokial' sa ndhlavnd suprava vyberie z doku/zapne, bude zvuk z konzoly PlayStation automaticky presmerovany do ndhlavnej

supravy.
e Pokial'sa ndhlavnd siprava A50 X vyberie z doku, moézete ju kedykolvek vypnut a obnovit tak prehrdvanie zvuku do televizora/

reproduktorov.
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4.4 POSTUP PRE PC

Suprava A50 X bude s pocitaémi so systémom Windows 10/11 fungovat najlepsie pri pouZziti s prilozenym kdblom USB Combo (Y)
a napdjacim adaptérom. Suprava A50 X poskytuje niekolko koncovych bodov zvuku USB, ktoré je mozné vyuzit pre rézne funkcie alebo
potreby. Suprava A50 X takisto disponuje technolégiou Dolby Atmos so zahrnutou dozivotnou licenciou.

Konfigurdcia
1 Usadte ndhlavnu supravu A50 X do doku stanice Base Station a zapnite ju.

2 V Casti Nastavenie > Zvuk > Vystup :
e Uistite sa, Zze Vystup je nastaveny na A50 X Game. Vds systém bude teraz pouzivat tento zvukovy koncovy bod ako
hlavny vystup.
e Volitelne: v pripade potreby moézete tiez nastavit format Priestorového zvuku kliknutim na A50 X Game, ¢im prejdete
na jeho Vlastnosti, potom v rozbalovacom zoznamu Priestorovy zvuk vyberte Microsoft Windows Sonic pre sluchadla
alebo Dolby Atmos pre sluchadla.

3 V Casti Nastavenie > Zvuk > Vstup:

e Uistite sq, Ze Vstup je nastaveny na A50 X Mic Out. Vas systém bude teraz pouzivat supravu A50 X ako hlavny mikrofén.

4 Volitelny krok: K dispozicii je sekunddrny koncovy bod vystupu zvuku USB ozna¢eny ako A50 X Voice. V pripade potreby mézete
do tohto zvukového koncového bodu napojit svoju chatovaciu aplikaciu alebo vystup chatu hry. Tym aktivujete funkciu vyvazenia
hlasu hry, ktord je priradend k ovladacim prvkom na ndhlavnej suprave.

5 Volitelny krok: K dispozicii je sekunddrny koncovy bod vstupu zvuku USB oznaéeny ako A50 X Stream Out. Ten sa pouziva
pre funkciu Vystup streamu stipravy A50 X. Podrobnosti ndjdete v ¢asti Vystup streamu.

Pouzitie

1 Ak je suprava A50 X nastavend ako primdrne zvukové zariadenie, pri kazdom pripojeni stanice Base Station k pocitac¢u pomocou
USB a k napdjaniu sa pouzije pre vystup zvuku. Usadenie a vybratie ndhlavnej sipravy z doku nebude mat vplyv na vystup zvuku
vasho systému a nesposobi presmerovanie zvuku.

e Pozndmka: zahrnutd licencia Dolby Atmos je hardvérovo viazand na vasu supravu A50 X. Aktivdacia a pouzivanie tejto funkcie
na konzole XBOX vyzaduje pripojenie HDMI aj USB ku konzole.
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4.5 POSTUP PRE BLUETOOTH

Ndhlavnd siprava A50 X musi byt na Gcely kazdého prehravania zvuku, vratane Bluetooth, pripojend k stanici Base Station.
Pokial je ndhlavnd siprava mimo dosahu stanice Base Station, nebude funkcia Bluetooth dostupnd.

Konfiguracia
1 Ndhlavnd suprava musi byt v dosahu stanice Base Station a zapnuta.
2 Stlacte tlacidlo Bluetooth a podrzte ho na 3 sekundy.
3 Na zariadeni Bluetooth vyhladajte sipravu A50 X v zozname pdrovania a pripojte sa k ne;j.

4 POZNAMKA: Pokial je suprava A50 X vypnutd, automaticky sa znovu nepripoji k naposledy pouzitému zariadeniu Bluetooth.
Nezabudnite sa k suprave A50 X znovu pripojit zo zariadenia Bluetooth.

Pouzitie

1 Ak je suprava A50 X pripojend k vasmu zariadeniu Bluetooth, su k dispozicii nasledujice ovlddacie prvky zvuku a prehravania:
e Prehrat/pozastavit: Jedno klepnutie.
e Dalsia skladba: Poklepanie.

e Predchddzajica skladba: Trojité klepnutie.

2 Pri prichddzajucom hlasovom hovore su k dispozicii nasledujuce ovlddacie prvky:
e Prijatie/ukoncenie hovoru: Jedno klepnutie.

e Odmietnutie hovoru: Podrzanie.

3 Ak chcete upravit hlasitost zvuku Bluetooth (hudby alebo hovorov), jednoducho tak urobte pomocou tlacidiel alebo ovladacich
prvkov hlasitosti zariadenia Bluetooth.
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4.6 POSTUP PRE USADENIE DO DOKU A NABIJANIE

Suprava A50 X vyzaduje Specidlny externy zdroj napdjania. Pouzite prilozeny adaptér AC a kabel USB Combo (Y). Podrobnosti ndjdete
v ¢asti 3.2 Pripojenie k TV a napdjaniu.

Po kazdom pouziti sa odporuca, aby sa suprava A50 X usadila do doku stanice Base Station, ¢o umozni, aby batéria zostala nabita
a pripravend na poutzitie. Po kazdej reldcii odpord¢ame usadit nahlavnu supravu do doku stanice Base Station. SGprava navyse
obsahuje port USB-C (umiestneny na pravom ndusniku), ktory umoznuje kdblové nabijanie pocas pouzivania alebo pre rychle dobitie.

Pouzitie

1 Pred usadenim do doku sa uistite, Ze je ndhlavnd suprava spravne orientovand; drziak mikrofénu by sa mal nachddzat na lavej
strane a tlacidlové ovladacie prvky by mali smerovat k vam.

2 Nezabudnite drziak mikrofénu vyklopit do hornej polohy (stimené) a ndudniky nesmu byt natocené ani sklopené dovnitra smerom
k vam.

3 Opatrne vlozte nahlavnl stpravu do stanice Base Station a skontrolujte, &i je lavy aj pravy tubus vysunuty do rovnakej dizky
a polohy, €¢o umozni ndhlavnu supravu spravne vyrovnat.

4 Stanica Base Station je vybavend 4 indikatormi LED, ktoré signalizuju stav nabitia batérie nahlavnej supravy v prirastkoch po 25 %.

5 Ndhlavna suprava je vybavend jednym indikatorom LED integrovanym do vypinaca:
e Zapnuté/batéria plne nabitd: Svieti bielo.
e Rezim spdnku: Pulzuje bielo.
e Nabijanie batérie: Svieti oranzovo.
e Batéria je slabd: Svieti na ¢erveno.

e Kriticky stav batérie (zostava menej ako 15 minut prehrdavania): Pulzuje cerveno.
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KOMIMJEKT MOCTABKU

e besppotoea rapHitypa A50 X

e basoeui 6nok A50 X i3 pos'’emom HDMI

e 1kabensb i3 poz’emamum USB-C ta USB-A
e 1 koMbiHoBaHuM kabenb (Y-nopibHum) i3 pos'emom USB-C
Ta pBoMa pos'‘emamn USB

e 1apanTtep xuBneHHs 3 pos'‘emom USB-C Ta wrtencenb

e Kaptka 3 iHcTpykuieto ana Dolby Atmos
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HopaTtkoBi eneMeHTH, iKi MOXYTb 3HAA06UTUCS (He BXxoaATb
[0 KOMIMJIeKTY NOCTABKM):

e Kabeni HDMI He BxopaTb po koMnnekTy noctaskun A50 X.

e LLlo6 nigxnounTh 00 Tenesisopa ofHy irpoBy NpUCTABKY,
Ao Kol nig'’eaHaHo rapHitypy A50 X, noTpibHo woHanMeHLe
2 kabeni HDMI ta 1 kabenb USB.

e [apHiTypy A50 X Mo>XXHa NigKio4MTH A0 2 irpoBMX NPUCTABOK
yepes3 HDMI. Ons uboro 3Hapobnatbcs 3 kabeni HDMI
(Moxxnueo, BK BXe iXx MaeTe, oTpumasLum no 1 kabenio HDMI nig,
4yac NpUABAHHS KOXXHOI MPUCTABKMW).

Takox 3HapobnaTbes 2 kabeni 3 pos'emamun USB-A ta USB-C.

e [1ns 3ab6e3neyeHHs oNTUMANbHOI AKOCTI Bif,e0306pa>keHHs
Ta nepepavi AaHux ¢yHkuin HDMI 2.1, sk-oT 3MiHHOI YacToTh
OHOBJIEHHS, NepeKoHAaMTecs, Lo BCi BUKOPUCTOBYBAHI Kabeni
HDMI matoTb ceptudikat HDMI 2.1 Ultra High Speed Ta/a6o
ponyctuMe HaBaHTaxeHHs 48 [Git/c.
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ormdan nPOAYKTY

FAPHITYPA

1

o N O o1 A NN

MikpodoH i3 PpyHKLiEO BUMKHEHHS 3BYKY MiJ, Yyac
NMoBOPOTY TPUMAYA

AMOBYLLYpPM 3 MATHITHUM KPiNNeHHAM

[MepeMukay xxmMBReHHsA Ta CBITNOAIOAHUM iIHAMKATOP
KHonka PLAYSYNC

KHonka Bluetooth

BanaHcyBanbHUK rpu Ta ronocy

PerynaTtop ryyHocri

MopTt USB-C
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BEA30BUI BJIOK I3 PO3’€EMOM HDMI

1 IHpukaTop piBHA 3apsay 6atapei rapHiTypu
2 IHankarop Bluetooth

3 Inpukatopm 3 cuctem

4 Bxopgu pna XBOX
5 Bxogu pns PlayStation
6 Bwuxip pna tenesisopa 4K

7 Bxip, ansa NK Ta 6noky xuBneHHs Ha 5 B

MEPEOHA NMAHESb

/[ /

/

\
\ Ic_l zy! '—|—' //

3AO0HA NAHESb

I
31 XBOX 3PS 21PC HDMI OUT /
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KOMBIHOBAHWUW USB-KABEJb (Y-NO4IBHUN)

1 Ons nigkniovyeHHs A0 aAanTepa XUBJIEHHS 1 ————O_ Jam

2 Onsa nipxnioveHHs po MK 3 npuctpoem USB Audio

2— =]
3 [Ons nigkntodyeHHs po 6asoBoro 6noky
KABEJIb I3 PO3’€EMAMM USB-C TA USB-A
1 Onsa nipknioyeHHs ao pos'‘emy USB 6asosoro 6noky HE):

2 [1nsa nipknioveHHs o irpoBoi NPUCTABKMU

AOANTEP )KUBJTIEHHSA

1 Buxig Ha 5 B nocT. ctpymy
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NMOYATOK POBOTU

KepywTe irpoeuM npouecom 3 A50 X — Harmkpaloto irpoBoio rapHiTypoto ans npuctasok. OpgHouyacHo nigkniovanTecs go XBOX

Series XIS, PS5 i K Ta nerko nepemMukamnTecs Mixk TpboMa NpUCTposiMm 3a gornomoroto rapHitypu. Apansepmn PRO-G GRAPHENE
3a6e3neyvyloTb HenepeBepLLEHY YiTKICTb 3BYKY M BUCOKY LUBUAKICTb AKYCTUYHOrO Biaryky. BukopuctaHhHs npodgecinHoi TexHonorii
LIGHTSPEED rapaHTye HamBuLmi piBeHb sikocTi 6e3pgpoToBoro aygio. A Hackpi3Ha nepefaya AaHux 3a ctaHgaptom HDMI 2.1 pae
3MOr'y HACONIOAUTUCS BUCOKOMPOAYKTUBHOIO Ipoto 3 24-6iTHMM 3BYKOM i 306pa>keHHsM i3 po3ginbHoto 3aaTHicTio 4K 1 yacToTtoto 120 I,

3.1 PEKOMEHOALLIT LLOAO NIArOTOBKU 00 POBOTHU

MPUCTABKMW. 3 MmeToto onTuMisaLii po6oT rapHiTypu peKoMeHA,0BAHMIU CNocib HanawTyBAHHS Nepea6ayae NipKMoYeHHS

sk yepe3 HDMI, tak i yepe3s USB. A50 X BCTAHOBMIOETbCS MiXX MPUCTABKOIO TA TENEBI3OPOM UM AUCMNIEEM; OIS MNifKNIOYeHHs 6a3oBoro
6noky A50 X po irpoBoi npuctasku noTpibeH oamH kabenb HDMI Ta oguH kabenb USB. LLLo6 nigkniounTtn 6asoBuin 6nok go Tenesisopa,
noTpibeH iwe oauH kabeno HDMI.

e Y pasi BukopuctaHHs kabenis HDMI ta USB kepyBaTh ryyHicTio rpm 1 3ByKaMM royfloCOBOro 4aTy MOXHA 3d A,0MOMOrolo efleMEHTIB
KepyBAHHS 6ANAHCOM rpu TA roniocy, po3TALIOBAHMX HA FAPHITYpPI. TaK MOXXHA HANALWTYBATHU 3BYK HAO 060X MPUCTABKAX:
i Ha XBOX, i Ha PlayStation. MNepekoHanTecs, wo kabeni HDMI Ta USB nigknioyeHo po Tiei caMoi rpynu nopTiB KOXXHOI NNaTtdopMu.
HoknapgHiwi BigoMocTi Npo MoXnMBOCTI NigktodeHHs rapHiTypu A50 X yepes HDMI pus. y po3gini 3.7.

—
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MK. A50 X nigkntoyaetbes go komn'totepa 3 OC Windows 3a gonomoroto npuctpoto USB-Audio 3 gekinbkoma kiHueBrMu Toukamm USB-
Audio. Lle pae 3aMory nepepaBaty MynbTUMeAiMHUI 3BYK HA FONIOBHY KiHLEBY TOYKY, A 3BYK i3 MPOrPAM FOIOCOBOrO YATY — HA iHLLY.
3aBAsAKM LbOMY MOXHA HA xoA4y 6anaHCcyBATM FYYHICTb FPU TA rONIOCY 3d A,0MOMOIOI0 €N1IEMEHTIB KEPYBAHHS FAPHITYpU.

MpucTpin Tun USB-Audio DeckpunTtop Crepeo / MOHO Makc. 6iT / yacToTa guckpeTusauii
BinTBOpeHHs/BuBig, HasyLwHmkK A50 X Game Crepeo 24 6i1 / 48 Iy,
BinTBOopeHHs/BuBig, HasyLwHuku rapHitypu A50 X Voice Crepeo 16 6iT / 48 kI,
3anucyBaHHsA/BBIA, MikpodoH rapHiTypm A50 X Voice MoHo 16 6iT / 48 kI,
3anucyBaHHA/BBIA, Kabenb A50 X StreamPort Crepeo 16 6iT / 48 kI,

A50 X Takox Mae ¢pyHkLito StreamPort, Wwo aae aMory HagcunaTn Mikc ayaiocurHanis, SKi BiATBOPIOIOTbCA Yepes rapHITypy, B iHLY
nporpamy (A5 3anucyBaHHa abo noTokoBoi TpaHcnAuii). 3a gonomoroio nporpamMHoro 3abesnevyeHHs G HUB Big, Logitech G Takox

MO>HA BMUKATWU, BUMMKATM 6O HANALUTOBYBATH KOXKEH AYAiOCUrHAN OKPEMO.

MNMpo nepepayy 3ByKy 4epes Bluetooth. baszosui 6nok A50 X ocHaweHo npunMayemM Bluetooth. Lie pae 3amory nigknioumMT Ao0aTKOBUM
NPUCTPIN, AK-OT CMAPTPOH YK NNAHLLET, NS NPOC/YXOBYBAHHSA MY3MKWU TA 3AiMCHEHHS BUKAKKIB. [1ns BiaTBOpeHHs Byab-gKoro

aypio, 3okpeMa 1 yepes Bluetooth, rapHitTypa A50 X mae nepebyBaTu B Mexax AjianasoHy Aii 6asosoro 6noky. PyHkuis Bluetooth

He NpAuloBATUME, SIKLLLO FAPHITYpa nepebyBae No3a MeXamu AianasoHy aii 6asosoro 6noky. [y4HicTb 3ByKY, L0 NependeTbcs Yepes
Bluetooth, MoxHa BipperynioBatu 6esnocepeaHbo Ha npucTpoi Bluetooth. LLLo6 oTpuMaT poknapHiwy iHdopmauiio Npo NigKIoHeHHs
Bluetooth, puB. po3pin 4.5.
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3.2 NIAKIIOYEHHA 00 TEJIEBISOPA M OKEPEJIA XXUBJIEHHS

1 Mipkntovite kabenb HDMI (He BxoaWUTb A0 KOMMNEKTY
noctaeku) go suxony HDMI Out 6asoBoro 6noky Ta Bxony
HDMI Ha Tenesisopi.

e LUo6 ouiHnTti pyHKUiT Ta MoxnmeocTi HDMI 2.1 i3
NiABULLEHHS NPOAYKTUBHOCTI, BUKOPUCTOBYITE TeNeBi3op,
kabenb HDMI ta cuctemy-pykepeno 3 nigTPUMKOLO
HDMI2.1. Y pasi BUKOPUCTAHHS NPUCTPOIB | aKcecyapis i3
HUXXYUMU TEXHIYHUMM XapaKTepucTukamm kabenb HDMI
He 6nokyBAaTMMe Bifeo- TA AYAIOCUrHANN, NPOTE SAKICTb
BiATBOpPeHHs byae Huxuoto. Bukopuctosyite Ti MeToam
NigKJl0MeHHS, SKi BignoBiaaTb MOXJIMBOCTAM BALLOIO
obnagHaHHS.

e [lna 3a6e3neyeHHs onTUManbHOI poboTh rapHiTypu
M cyMicHoCTi 3 iHwuMn npuctposamn HE pekoMeHayeTbes
nigknoyatn A50 X po nepemukava HDMI, petpaHcnaTopa
curHanis, aypio- 4u BigeonpumMaya abo 3ByKoBoi NAHENI.
MipkniouanTe rapHiTypy A50 X 6e3nocepeaHbo ao
NPUCTABKKU TA Tenesi3opad.

e Y pasi BUKOPUCTAHHS 3BYKOBOI NAHeNi abo 30BHiLLHiX
AuHaMmiKiB, nig'egHaHmx po nopty HDMI ARC/eARC
TeneBi3opa, pekoMeHAyEMO NigKIounTn 6asosmi 6nok
A50 X po iHworo Bxogy HDMI 2.1.
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2 MipxnioyiTb YepBoHUM pos'em USB-C kombiHoBaHoro USB-

kabento (Y-nopibHoro) 3 koMnaekTy NOCTABKM A0 NOPTY xeox s @rc  HOMIOUT
USB-C 6a3oBoro 610Ky, N0O3HQ4eHOro YePBOHUM KOJTbOPOM \

. CT ! = 0 = =)

i Hanncom 5V DC. lNigkntovite YopHuit pos’em USB-C po =

apanTepa XUBMEHHSA TA Nifg'eaHAnTe Moro Jo poseTkn abo
OoKepena XUBJeHHS.

e T[apHitypa A50 X notpebye 30BHiLLHbOroO AXxXepena
XuBneHHs. [na s3abe3aneyeHHs ii onTMManbHoi po6oTu
BMKOPWUCTOBYMTE aaanTep XMBNeHHs Ta Y-kabenb,

AKi BXOASATb 4,0 KOMIMIEKTY NOCTABKMU.

e SIKLL0 BM BUKOPUCTOBYETE aAaNTeEP CTOPOHHLOIO
BMPOBHMKA, NepeKoHamTecs, Lo BiH MA€E cepTUdikaT
USB Power Delivery. flkwo inankaTop 6asoBoro
6noky 6nmMmae 4YepBOHUM i 6iNnM, NepecsiaviTbCS,
Lo 3acTocoByeTe apanTep xusneHHs USB PD

Ta Y-kabenb.
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3.3 NIAKNIOHEHHSA 0O XBOX

1 Mip'epHante kabenb HDMI (He BXoanTb A0 KOMMIEKTY A
noctasku) i kabenb USB Big npuctaskn XBOX po napwm /gmx\ s SPc  HDMIOUT

nopTiB i3 nosHaykoto XBOX, po3TaLlOBAHMX HA 3aAHIM \( ) /
naHeni 6asosoro 6noky A50 X. = TFHe & =
S

2 lNepekoHanTecs, wo koMbiHoBaHun USB-kabenb
(Y-nopibHun) Ta anantep XXMBAEHHS 3 KOMIIEKTY
noctaeku nigkaoyeHo go nopty USB-C 6asoBoro 6510ky,
NO3HAYEHOro YepPBOHMM KONbopoM i Hanucom 5V DC.
MpucTpin He NpautoBaTMMe, AKLLLO MOro He NiAKIIOYUTH A0
30BHILUHbOIO A KEepPena >XMBEHHS.

e [lepekoHanTecs, wo obmuasa kabeni nigkno4yeHo
caMme [0 BKA3AHOI Napu NopTiB, iHaKLLE PyHKLLiS
6anaHCYBAHHS IpU TA roNocy He NpauoBaTUMe.

e Xou4a ue 1 He 06OB'A3KOBO, peKOMEHAYEMO
BMKOpUCTOBYBATK kabenb HDMI i3 nipTpumkoto
ctanpapty 2.1 Ultra High Speed. JoknagHiwi BigoMocTi
npo HDMI pus. y po3gini 3.8.
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3.4 NIAKMIOYEHHA OO PLAYSTATION

1 Mip'epHante kabenb HDMI (He BXoanTb A0 KOMMIEKTY

noctasku) i kabenb USB Big npuctaskm PlayStation po napwm 5 xBOX aps Sec  HDMIOUT
NopTiB i3 No3Haykoto PS, po3TalloBaHWX HA 3aAHIM NaHeni [
6asosoro 6noky A50 X. = k—&E' == =

2 lNepekoHanTecs, wo koMbiHoBaHun USB-kabenb
(Y-nopibHumi) Ta apanTep XUBMEHHS 3 KOMMIEKTY
noctaeku nigkntoyeHo ao nopty USB-C 6asosoro 6510ky,
NO3HAYEHOro YepPBOHMM KONbopoM i Hanucom 5V DC.
MpucTpin He NpautoBaTMMe, AKLLLO MOro He NiAKIIOYUTH A0
30BHILLHbOrO AXKepend >XMUBMEHHS.

e [lepekoHanTecs, wo obmuasa kabeni nigkno4yeHo
caMme [0 BKA3AHOI Napu NopTiB, iHaKLLE PyHKLLiS
6anaHCYBAHHS IpU TA roNocy He NpauoBaTUMe.

e Xou4a ue 1 He 06OB'A3KOBO, peKOMEHAYEMO
BMKOpUCTOBYBATK kabenb HDMI i3 nipTpumkoto
ctanpapty 2.1 Ultra High Speed. JoknagHiwi BigoMocTi
npo HDMI pus. y po3gini 3.8.
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3.5 NIAKAIOYEHHA 0 MK

1 MNMepekoHanTtecs, wo kombiHoBaHum USB-kabenb S
(Y-nopibHuM) Ta apantep XXMBNEHHS 3 KOMMNEKTY 51xB0X a1ps spc HDMIOUT
nocTaeku nigkntoyeHo o nopty USB-C 6asosoro 650ky,
NO3HA4YeHOro YepBOHMM KoNbopoM i Hanmcom 5V DC. \ == t@@ /

MpucTpin He NpauioBaTUMe, SKLLO MOFO He MiAKIIoUYNTH
[0 30BHILLHbOrO A>Xepena XMBJEHHS. :

2 Nip'epHanTe pos'em USB-A Y-kabento (3 nosHaukoio PC)
po opHoro 3 noptie USB-A Ha koMmn'toTepi.

e Xoua ue He € 060OB'A3KOBOIO BUMOIOI0, MU
pekoMeHayemo nigknoyat A50 X go nopty USB-A
i3 nigTpumkoto USB 3.0 SuperSpeed abo BuLue.
3pebinbloro BOHM NO3HAYeHi CUHIM KONTbOPOM, Xo4d 1
He 3aexan. O3HaroMTecs 3 NoCiBHNMKOM KOpUCTYBAYA
BALLOro NpUCTpolo, Wob aisHatucs GinbLue.

e LLo6 yHUKHYTM npobneM i3 poboToio NpUcTpolo,
HecTabinbHOro 3'€eAHAHHS Y1 NOABM Nonepea>KeHHS
npo Hectauy pecypcis USB, nig'egHynte A50 X ’
6e3nocepenHbo po noptie USB komn'lotepa. He g /" Sl
pekoMeHayeTbea nigknovat A50 X yepes USB- -~
koHueHTpaTop, KVM-nepeMukay abo iHWKIM NPOMIXKHUM
nepu¢epinHM NPUCTPIN YK akcecyap.

A\
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3.6 NIAKMIOYEHHSA BLUETOOTH

1 MNMepekoHanTtecs, wo kombiHoBaHum USB-kabenb
(Y-nopibHui) Ta apantep XUBMEHHS 3 KOMMIEKTY
nocTaeku nigkntoyeHo o nopty USB-C 6asosoro 650ky,
NMO3HAYEHOro YepBOHMM KONbopoM i Hanucom SV DC.
MpucTpin He NpauioBaTUMe, SKLLO MOFO He MiAKIIoUYNTH
[0 30BHILLUHbOIO A Kepend XUBNEHHS.

2 [apHiTypy MoxHa nig'egHaTh ao 6asosoro 6noky
abo Big'’eaHATH Bif, HbOTO; W06 YBIMKHYTU rApHITYpY,
CKOpUCTAMTECS MEPEMUKAYEM XKMUBNIEHHS.

3 HatucHitb kHonky Bluetooth i yTpumyiTe ii npoTsarom
3 cekyHgp.,

4 3Hanpitb inpmukaTop Bluetooth Ha nepepgHin naneni
6asoBoro 6510Ky; BiH MOBUHeH 6numaTu.

5 Ha npuctpoi Bluetooth Bubepitb A50 X 3i cnncky aocTynHUx
NPUCTPOIB.

e Lllo6 BigTBOPIOBATU ByAb-sike ayfio, 30KpeMa 1 yepes
Bluetooth, rapritypy A50 X cnip, nigknioumMTi ao
6a3oBoro 6noky. PyHkuis Bluetooth He npautoBaTUMe,
AKLLLO rapHiTYpa nepebyBae No3a MexxaMu Aiandsony Aii
6asoBoro 6510ky.

/

X
No o imn ]

</
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3.7 ANIbTEPHATUBHI ABO PO3LUMNPEHI HAJTALUTYBAHHA

3.71 HAMOJIEMNTMBO PEKOMEHAYEMO BukopucToByBaTH MeTOoA, HANALUTYBAHHS, onucaHmi y po3gini 3.1. OgHak 3a HeobxigHOCTI
MO>XXHQ CKOPUCTATUCS ABOMA ANIbTEPHATUBHMMK MeToaaMu HanawTyBaHHs A50 X ans 3acToCyBAHHS po3LLUMPeHUX PYHKLLIN.

Pe>xum USB. Y upomy pexxumi irpoea npuctaska nigkntoydaetbes go A50 X sa gponomoroto ogHoro kabenio USB (npu uboMy nepepatotbes
SIK Qy[AioCUrHanu rpu, Tak i curHanu ronocosoro 4aty). Pos’em HDMI Ha npucTaBsu,i nigknodaeTbes 6esnocepeHbo A0 TeneBisopa nuiie
AN BiATBOPEHHS Bif,eo. 3BEPHITb YBAry HA NepenivyeHi Aani nonepea)XeHHs.

e [na XBOX: dyHKLiss 6anaHCYBAHHS rpu TA roniocy NpoaoBXXyBATUME NMPALIOBATH, AKLLLO NPUCTABKY NPABUBbHO Nig'eaHAHO A0
nopty USB-C, npusHayeHoro ans nigknioyeHHs XBOX. BoHa He npautoBaTtnMe B pasi NigkItoyYeHHs A0 Byab-aKuX iHLLMX NOpPTIB.

e [lns PlayStation: ¢pyHKLis 6anaHCyBaHHS rpu Ta ronocy He NpaLloBATUMeE, AKLLLO NPUCTABKY Mif/€AHAHO NULLe 3a J,0MNOMOrolo
USB. 3BepHiTb yBary, L0 NApaMeTp1 HAMBULLOI AIKOCTI 3BYKY M TOYHOCTI ANMCKPETU3ALLT MOXYTb NPALLIOBATY 3 OBMEXXEeHHAMM.
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3.7.1N0CNIAOBHICTb NMNIAKMIOYEHHSA NTMLWIE 3 BUKOPUCTAHHSAM USB

1 MNMepekoHamnTtecs, wo kombiHoBaHum USB-kabenb

(Y-nopibHui) Ta apanTep XUBMEHHS 3 KOMMNEKTY 1 xB0X s spc HOMIOUT
. , /—\ /\
nocTtasku nipg'egHaHo po nopty USB-C 6asosoro 6510ky, use | mowim [ uss | romn W
5vVDC
NMO3HAYeHOro YepBOHMM KonbopoM i Hanmcom SV DC. =] =] = =)

MpucTpin He NpautoBaTMMeE, SKLLO MOro He MiAKIIoYNTH
A0 30BHILLHbOrO A>Xepend XMUBMEHHS.

2 NMip'epnanTte kabenb USB-C po npuctaskmn XBOX Ta nopty
USB 6a3oBoro 6noky 3 nosHa4vkoto XBOX.

e Y upboMy pasi npuctaeka XBOX koMbiHye irpoBuit 3Byk
i 3ByKM royiocoBoro 4aty B oguH aygiocurHan USB-
Audio. EnemeHT kepyBaHHa 6anaHcoM rpm Ta ronocy
Ha rapHiTypi A50 X npoaoBXyBaTuMyTb PyHKLLOHYBATH.
MapaMeTpu ayapiocurHany 6yae obMexeHo BignoBigHO
[0 MakcuMmanbHux Mmoxnmesocten XBOX - 16 6it / 48 Iy,

3 Nip'epHante kabenb USB-C po npuctasku PlayStation
Ta nopty USB 6asosoro 6noky 3 nosHaukoto PS.

e Y uboMy pasi npuctaska PlayStation koMbiHye irposuit
3BYK i 3ByKM rONOCOBOrO 4ATY B OAMH AYAiOCUIrHAN
USB-Audio. EnemeHTH kepyBaHHs 6anaHcom rpu
Ta ronocy Ha rapHitTypi A50 X He npaLoBATUMYTb.
MapameTpu aygiocurHany 6ypne obmeskeHo BianoBigHoO
[0 MakcuManbHUx MoxxnunsocTten PlayStation - 16 6it /
48 kI,
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3.8 PO3'€MUN HDMI HA TAPHITYPI A50 X

e Yci po3’emn HDMI Ha A50 X signosigaoTb cTaHAApPTY
HDMI 21 3i wBunpkicTio 06pobku iHpopmauiii 40 GiT/c.
Bineocurnann HDMI nepepatoTbes Ha Tenesisop abo
aucnnen 3i 36epexeHHsIM TaKnX QyHKLIN, 9K 3MIHHA
yacrtora oHoBneHHs (VRR) Ta aBToMaTnyHMi pexxmm HU3bKoil
satpumkm (ALLM). [1ns uboro noTpibHO BUKOPUCTOBYBATH
kabeni HDMI, ski BignoBigaoTb XapakTepUCTUKAM BALLIOTFO
obnapgHaHHSA. SKLLL0 X BUKOPUCTOBYIOTbCS kabeni cTapilioro
3paska, PyHKLiT Ans 3abe3nevyeHHs TOYHOro BiATBOPEHHS
BMICTY Mif, 4ac nepeaaBaHHs AAHMX 3 CTAHAAPTOM
HDMI 2.1 He npautoBatuMyTb. Came ToMy 060B'i3KOBO
HeobXxiaHO NepeBipUTU HOMIHAMbHI XapAKTepPUCTUKKM Kabernto
Ta obnagHaHHA.

e HDMI-CEC. lapHitypy A50 X npuaHayeHo gns nepeaaBaHHs
Bcix koMang HDMI-CEC Big, pxepena Ao LinboBOro npucTpoio.
Peanizauisa ¢yHkuii CEC 3anexuTb Big, BUpobHUKa Ta/
abo TMny NpUcTpoio, TOMY MOXYTb BUHUKATU PO3Bi>XKHOCTI
B poboTi NnpucTpoiB, NpobneMu i3 cyMicHicTio abo HeoYiKyBaHi
3MiHU QYHKLIOHYBAHHS. Y pasi BUHUMKHEHHS TUX YU iHLLINX
npobneM peKkoMeHAyEMO NoeKCNepMMEHTYBATU 3 OKPEMMMU
¢yHkuismmn CEC (ko BoHM pocTynHi) abo B3arani BUMKHYTH
CEC. BUpo6HMK He MoXe rapaHTyBaTH KOHKPETHI MOKA3HMKM
NPOAYKTUBHOCTI aB0 CyMICHICTb i3 MEBHUMMU MPUCTPOAMMU.
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OCOBJIMBOCTI EKCMTYATALLII
4 1. EIEMEHTU KEPYBAHHA TAPHITYPOIO

1 MikpodoH i3 pyHKLi€l0 BAMKHEHHS 3BYKY Mif, 4ac NOBOPOTY.
lapHiTypy A50 X ocHaLleHo perynboBaHUM MiKpo$hOHOM
Ha TpMMaui. SIKLLLO0 MOBEPHYTU TPMMAY Yy BEPTUKANIbHE
MONIOXKEHHS, CUrHAN MiIKPO$OHA BUMUKAETLCS

1

Ha piBHi rapHiTypu. lig yac noBopoTy TpuMaua
MO>XXHQ Bi4yTM NOAONAHHSA TOYKM MEXAHIYHOTO 34erJieHHs.

2 BanaHc MiX rpoto Ta ronocoM. 3a YMoBM NPABUIIbHOIO
NiAKIIOYEHHS 1 MOEAHAHHS 3 NiIATPUMYBAHUMU AKepenamu
3ByKy rapHitypa A50 X 3paTHa BigTBOpIOBATH ABA
aypiocurHanu, 6anancyioun ix. Lia dyHkuis Bigoma nig,
Ha3solo «banaHcyBaHHSA Mix rpoto Ta ronocom». BoHa pae

3MOry LWIBMAKO HANALWITYBATU MYYHICTb FPU TA YATY 3 APY3SMU
3anexXHo Bif, BAWMx ocobrucTux notpeb i BnopobaHs.

Lle Mo>xxHa 3pobuTK 3a A,0MOMOrolo efIEMEHTIB KEPYBAHHS
6anaHCOM rpu Ta ronocy, pO3TALLOBAHUX HA MPABIM YaLULi

rapHiTypu. lNicna pocsirHeHH TOYOK MAKCUMANbHOI MyY4YHOCTI
rpu, cepeaHboro sHa4YeHHsi 6o MaKCMMAasbHOI My4YHOCTI
rofocy YyT 3ByKOBWUI CUrHA.

3 PeryntoBaHHSI ry4HOCTi FApHIiTYpM.
fapHiTypa A50 X Mae BHYTPILLHIO CUCTEMY KEPYBAHHS
FYYHICTIO; FYYHICTb FAPHITYPU PerynioeTbCcs OKpeMo
M He CUHXPOHI3YETbCS i3 CUCTEMOIO-AKEPEIOM 3BYKY.
Mpouec perynioBaHHS ry4YHOCTi iIHTYITUBHO 3pO3yMinnim
30aBASIKM BUKOPUCTAHHIO KOMILLLATKA KEPYBAHHS.
Micna pocsirHeHHs MakcumanbHoro abo MiHiManbHoro
3HAYEHHS rYYHOCTI Yy TU 3BYKOBWUIM CUFHA.
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4.1.1 NEPEMUKAHHSA MDK BXOOAMU

Akwio po rapHiTypu A50 X nigknoveHo Aekinbka cuctem,
Mi>XX HUIMM MOXHQA NepeMMKATUCS 3a A,0NOMOrolo KHOMKKU

PLAYSYNC, posTalioBaHOi Ha rapHiTypi Nig, nepeMukayem

XUBJT€HHA.

1 Konu rapHiTypy Big'egHaHo Bif, AOKCTAHLT,
kHonka PLAYSYNC npaugoe nuiie 3a BBiMKHeHOro

XUBNEHHSA. [1ns nepeMUKAHHSA MiX cMcTeMamm HeobxigHo

HATUCHYTU KHOMKY oAaunH pas. lNMicns uboro saropuTbes
cBiTNoAioaHUN iHaMKaTop BxoAay 6asoBoro 610Ky.

2 BipgTBOploBaHI aypio- TA BiJ€OCUrHANM 3MiHATbCS;
Tenesisop abo aucnnen Moxe Ha MUTb MOTEMHITH NifA,
4yac nepeMUKaHHs.

3 Konu aktneoBaAHO BCi TPU CUCTEMU, HATUCKAHHSA KHOMKHA

PLAYSYNC npusBepe 0,0 NOCNiJOBHOro NepeMUKaHHs
Mix Bxogamu: 3 XBOX Ha MK, a notim Ha PlayStation.

4 Konu rapHitypy nig'eaHaHo po 6asoBoro 610Ky,
kHonka PLAYSYNC npautoBatvme He3sanexHo Bif,
MONIOXKEHHS MepeMUKaYa XMBNIEHHS.

e Y fnesakunx BUNapKax NnepeMUKAaHHS Mix BXogamu
MO>Xe aKTUBYBATU CUCTEMM, Lo NepebyBatoTb
Y PeXMMi cHy. SKLLLO BU He Ba>kaeTe Liboro pobuTu,
cnpobynTe yBIMKHYTU/BUMKHYTU PEXUM CHY
abo ¢yHkuit HDMI-CEC, sikLw,0 BOHW OOCTYIHI.
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4.2 BUKOPUCTAHHA XBOX

LLlo6 3a6e3neunTtn ontumanbHy poboty A50 Xy pasi nig'eaHaHHs go npuctasok XBOX Series X i S, pekoMeHAyeEMO BUKOPUCTOBYBATH

obupsa Tunu nigknodeHHs: HDMI ta USB. TapHitypy A50 X Takox ocHaueHo texHonorieto Dolby Atmos i3 6escTpokoBoto nileHsi€to,
SIKA BXOAMTb [A,0 KOMMIEKTY MOCTABKM.

HanawTyBaHHsa
1 Mip'epHante rapHitypy A50 X po pokctaHuii 6asoBoro 6510Kky Ta YBIMKHITB i.

2 Mepengite y HanawTtysaHHsa XBOX > NyyHicTb i BUBeaeHHs 3BYKY > 3BYK AUHAMIKA.
e SIKLL0 BUKOPUCTOBYIOTbCS AMHAMIKM TeneBizopa abo ctepeoanHaMikm, Bubepitb «Crepeo 6e3 cTUCHEHH».

e Skuwo Bawe obnagHaHHsA niaTpuMye ¢yHkuito Dolby Atmos, pekoMeHayemo BubpaTu onuito «Dolby Atmos pns poMalHboro
KiHoTeaTpy (Tinnbkm HDMI)».

3 Ona napameTtpa 3BYK rapHiTypu Bubepitb 3HauyeHHs1 Ctepeo 6e3 cTucHeHHs abo Dolby Atmos pns HaByLwHuUKIB.
4 PewTy nokasHukiB y po3aini JlopaTkoBi napaMeTpu 3anuwite 6e3 No3HAYoK.

BukopuctaHHs

1 Konwu rapHiTypy nig'eaHaHo Ao pokcTaHLii abo BMMKHeHo, 3Byk 3 XBOX nepepaeTbcs Ha Tenesi3op YM AMHAMIK Yepe3 6a3oBuin 6nok
A50 X. fkwo BukopucToByeTbes pyHKuUis Dolby Atmos, XBOX asTomaTnyHO nepeBoauThb ii B PEXXMM AOMALLHbOrO KiHOTeaTpy.

2 Konu rapHitypy Big'’eaHaHoO Bif, AokcTaHLUiT abo BBiMKHeHO, 3Byk 3 XBOX aBToMaTn4HO nepecnpsiMOBYETbLCS HA FAPHITYPY.
Skwio BukopuctoByeTbes pyHKuis Dolby Atmos, XBOX aBToMaTMyHO NnepeBoauThb ii B peXXKMM HaBYLUHUKIB. [icns ycniwHoro
NiJ'€AHAHHS rAPHITYPU M YCTAHOBIEHHS BiAMOBIAHUX PEXUMIB HA eKpPaHi BigobpasnTbes cnosiweHHs Big XBOX.

Ha TeneBi3opi Y1 AUHAMIKAX.

e [lpumitka. Jlinensito Ha Dolby Atmos, sika BXoaMTb 0,0 KOMMNAEKTY NOCTABKMW, Npue’'asaHo Ao rapHiTypm A50 X. LLLo6 akTueyBaTtu

" BUKOPUCTOBYBATH Lo pyHKLito Ha XBOX, noTpibHO BCTAHOBUTH 3'€AHAHHSA 3 NPUCTABKOIO 3a AonoMoroto o6ox pos’eMis:
HDMI ta USB.
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4.3 BUKOPUCTAHHSA PLAYSTATION

LLlo6 3a6e3neunTtn onTumanbHy poboty A50 X B pasi nia'’eaHaHHs go npuctasku PlayStation, pekoMeHayeMo BukopucTosysat obmuasa
T™™MNuM nigkniodeHHa: HDMI ta USB.

HanawrtyBaHHsA
1 Mip’epHanTe rapHiTypy A50 X po pokcTaHuii 6asoBoro 6510Ky Ta yBIMKHITb ii.

2 lMepenpitb y HanawTtysaHHs > 3ByK > BuBepgeHHs 3ByKY.

e [nsa napametpa Mpuctpint BuBepeHHs Bnbepitb USB-rapHitypa (A50 X) i nepekoHamTecs, wo onuiio ABTOMATUYHE 3MiHEHHSA
NPUCTPOIO BUBEA,EHHS YBIMKHEHO.

e [lns Tuny npuctpoto HDMI ubepitb «Tenesizop».

e [pokpyTiTb BHU3 Ao po3ainy «HaBywHUKkK», ons napametpa BusepeHHs Ha HaByLWHUKKU BUbepiTb AyAio ronocoBoro 4ary.

3 TNporopTainTe cTOpPiHKY AOHU3Y 11 BUBepiTb ANns napamMeTpa Ayaiodpopmart (NpiopuTeTHUI) 3HavyeHHs JliHinHni PCM.JopaTtkoeo:
3a 6a>kaHHsAIM MOXHa BBiIMKHYTH 3D-ayaio ans AMHAMIKiB TeneBisopa, BUMKHYBLUM NApaMeTp 3aCTOCYBAHHSA pe3ynbTaTiB
BUMipiloBaHb o 3D-aygaio.

4 TMepecsipyiTbcs, Wo B po3gaini MikpodoH snbpaHo A50 X.

BukopucTaHHs

1 Konu rapHiTypy nig’eaHaHo po pokcTaHuii abo BUMKHeHO, 3BYK i3 PlayStation nepepaeTbca Ha TeneBi3op Y1 AUMHAMIK Yepe3 6a3oBuit
6nok A50 X.

2 Konu rapHiTypy Bif'’eaHAHO Bif, AOKCTAHLiT abo BBiIMKHeEHO, 3ByK i3 PlayStation aBToMaTUYHO NepecnpsiMOBYETLCS HA FAPHITYPY.

HA TeneBi3opi YM AUHAMIKAX.
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4.4 BUKOPUCTAHHA MNK

fapHiTypa A50 X Hamkpalle npautoe B noegHaHHi 3 komn'totepamm 3 OC Windows 10/11, akwo npu nig'e aHAHHIi BUKOPUCTOBYOTbCS
koMbiHoBaHuM USB-kabenb (Y-nopibHui) Ta apantep xusneHHs 3 koMnnekTy noctasku. A50 X Mae kinbka kiHuesux Toyok USB Audio,
AKMMU MOXKHA CKOPUCTATUCS NS BUKOHAHHS pPi3HMX 3aBaaHb. [apHiTypy A50 X Takox ocHaueHo TexHornorieto Dolby Atmos

i3 6€3CTPOKOBOIO NiLEHSIEID, KA BXOAUTb 4,0 KOMIMIEKTY MNOCTABKM.

HanawrtyBaHHsA
1 Mig'epHanTe rapritypy A50 X po pokctaHuii 6asoBoro 650Ky Ta yBIMKHITb il.

2 Y po3pini HanawTryBaHHs > 3Byk > BuBig, BMkoHalTe BkasaHe HUXYe.
e [lepekoHawTecs, Wo ans napaMetpa Busig ycraHosneHo 3HavyeHHs A50 X Game. Tenep Balua cuctemMa BUKOPUCTOBYBATUME
LeM KiHLEeBUIM MPUCTPIN K FONOBHUM BUXIA,
e [lonaTkoBO: TAKOX MOXHA HANALWITYBATU popmMaT npoctoposoro ayaio. [ns uboro knaunite A50 X Game, nepenaitb go
po3giny BnactueocrTi, a notim y cnagHomy cnncky MpocTtopoBe aypio Bu6epiTb Microsoft Windows Sonic pns HaByLIHUKIB
a6o Dolby Atmos pns HaBYLUHMUKIB, AKLLLO 6axkaeTe.

3 Y pospini HanawTysaHHsA > 3Byk > BBig, BUKOHAMTe HUXKYE3A3HAYEHE.
e [lepekoHauTecs, wo ans napameTtpd Beip, yctaHoBneHo 3HavyeHHsi A50 X Mic Out. Tenep cuctema sukopuctosyeatume A50 X
AIK rO/TOBHUIM MiKPOGOH.

4 [NopaTkoBo: A0OdTKOBY KiHUEBY Touky ayaiosuxogy USB Audio 6yae nosHayveHo sk A50 X Voice. 3a 6a>aHHSAM HA Ler ayaioBuxig,
MO>XXHA CMpsIMYBATU BUBEA,EHHS 3BYKY i3 YaT-nporpamu abo i3 yaty rpu. [icns uboro BBIMKHeTbCA PyHKLi 6ANAHCYBAHHSA FpU TA rosocy,
e/leMeHTU KePYBAHHS KOl PO3TALLOBAHI HA FAPHITYPI.

5 HopaTtkoBo: foaaTKoBy KiHUeBY Touky aygioBxoay USB Audio 6yne nosHaveHo sk A50 X Stream Out. Lis Touka BukopucToByeTbes nif,
yac pob6oTn $pyHkuii notokosoro BueeaeHHs A50 X. LLLo6 oTpuMaTtn poknagHiwy iHdopmaliito, ame. po3ain «oTokoBe BUBEOEHHS».

BukopuctaHHsa

1 Konu 6azoBui 6nok nigknioyeHo Ao axepena xueneHHs 1 ao NK yepes pos’em USB, 3Byk 3aBX M BUBOOUTUMETLCS Yepes
rapHiTypy A50 X, akLLo ii BCTAHOBNEHO K FONIOBHUM ayaionpucTpin. [ig'eaHaHHS rapHiTYpm Ao JOKCTAHLIT Ta Bif'€ AHAHHS Bif, Hel
He BMNJIMHE Ha BUBEA,EHHS 3BYKY BALLOI CUCTEMU 1 HE Npu3Beae A0 NepecrnpsaMyBaHHS 3BYKY.
e [lpumitka. JliveHsito Ha Dolby Atmos, sika BXoguTb [0 KOMMNEKTY NOCTABKM, NpuB’'a3aHo ao rapHiTypu A50 X. L o6 akTneyBath i
BMKOpPUCTOBYBATH Lito pyHKUito Ha XBOX, noTpibHo BCcTaHOBUTU 3'€AHAHHSA 3 NPMCTABKOIO 3a gonoMoroto obox pos'emis: HDMI ta USB.
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4.5 BUKOPUCTAHHS ®YHKLIT BLUETOOTH

LLlo6 BipTBOPIOBATM BYyab-sike ayaio, 3okpema 1 Yepes Bluetooth, rapHitypy A50 X cnig nigkniounTtn o 6asosoro 650ky.
DyHkuia Bluetooth He npauoBaTUMe, SKLLLO rApHiTYpa nepebyBae no3a MeXamu gianasoHy aii 6asosoro 6noky.

HanawTtysaHHs
1 TapHiTypa noBuHHa nepebyBaTu B Mexax AianasoHy Aii 6asosoro 6noky 1 6yTn BBIMKHEHOIO.
2 HatucHitb kHonky Bluetooth i yTpuMyiTe i npoTsiroM 3 cekyHA,
3 Ha npuctpoi Bluetooth Bnbepitb AS0 X 3i cnncky JoCTYNHUX NPUCTPOIB | BCTAHOBITb MiAK/TIOYEHHS.

4 TIPUMITKA. Sxkwo rapHiTypy A50 X BUMKHEHO, BOHA He MiAKio4aTUMETbCSH ABTOMATUYHO A0 OCTAHHbOrO BUKOPUCTAHOIO
npucTtpoio Bluetooth. He 3a6yabTe noBTOopHO Nigknio4mTh cBivt npucTpin Bluetooth po A50 X.

BukopuctaHHs

1 Konwu rapHitypy A50 X nigkniovyeHo go npuctpoto Bluetooth, pocTynHi Taki eneMeHTU KepyBAHHS BiATBOPEHHAM ayA,io:
e BipTBOpeHHsi/naysa: ogHe HaTUCKAHHS.
e [lepexip Ao HACTYNHOI KOMMNO3MLiT: NOABIMHE HAOTUCKAHHS.

e [lepexip po nonepenHbOI KOMMO3MULLil: NOTPIMHE HAOTUCKAHHS.

2 Y pasi OTpPUMAHHS rONOCOBOro BUKJIMKY AOCTYMHI TAKi €1eMeHTU KePYyBAHHS:
e Bignosigb Ha BMKNMK / 3aBepLUEHHS BUKJIMKY: OAHE HaTUCKAHHS.

e BipxuneHHs BUKNKKY: yTPUMAHHS KHOMKM.

3 L o6 BipperynioBatu ryyHicTb ayaio (Mysmnkm abo Buknmkis) Ha npuctpoi Bluetooth, ckopuctantTecs KHONKAMU peryntoBAHHS
ryyHocTi abo eneMeHTaMun kepyBaHHs npucTtpoio Bluetooth.
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4.6 MNIQ’€EAHAHHA 0O OOKCTAHLLII TA 3APAOKAHHS

FapHiTypa A50 X noTpebye nigknioYyeHHs 0,0 30BHILLHbOMO AXepena XuBneHHs. Bukopuctosyite gns uporo agantep aMiHHOro

cTpyMy Ta koMbiHoBaHWi USB-kabenb (Y-nopaibHui) i3 koMnnekTy noctasku. [oknagHiwi BigomocTi aus. y po3aini 3.2 MigknioyeHHs
A0 Tenesisopa 1 a>kepend )XUBJIEHHS.

PexkoMeHnpayemo nig'epHyBaTtu rapHiTypy A50 X po 6asoBoro 610Ky Nicis KOXXHOro ceaHcy BUKOPUCTAHHS, LWob 6aTtapes npuctpoto
3anMLanacs 3apsakeHolo 1 rapHiTypa 3aexam 6yna rotosoto go pobotu. lNMicns koxHoro ceaHcy paamMMo nigKIio4aT NpUcTpin

Ao 6asosoro 6noky. KpiM Toro, rapHiTypy ocHauieHo pos'‘emom USB-C (Ha npasin yaluui), Wwo Aae 3Mory LWBMAKO NiA3apsanTi NPUCTpPIn
TA YMOX/IMBIIIOE APOTOBE 3APAAXKAHHS Mif, 4aC BUKOPUCTAHHS.

BukopuctaHHs

1 MNepw Hix Nig'eaHYBATM rApHITYPY A0 AOKCTAHLLiI, NEpeKOHANTECS, LLLO NPABUIbHO PO3BEPHYM T1: MIKPOOH Ha TpUMAaNi
M€ po3TALLOBYBATUCS 3/1iBA, A KHOMKM KEPYBAHHS — CMPSIMOBAHI y Ball bik.

2 [NepekoHanTecs, Wo TPMMay MikpopoHa nepeBefeHO Yy BEpTUKASIbHE (BUMKHEHE) MOMOXEHHS, A YALLKWN He NepeBepHYTI
M He NOBEepPHYTi A0 BAC 3BOPOTHUM BOKOM.

3 Obepe>xHO po3MICTITb rapHITYpy Ha 6azoBoMy 6noui. AGM BCTAHOBUTH 1T HONEXXHUM YMHOM, NEPECBIAMNITLCS, LLO NiBA M NPABA BUCYBHI
4YACTMHM HAronie'a MAlOTb OAHAKOBY A0BXMHY M NepebyBaoTb B OA4HAKOBOMY MOSIOXKEHHI.

4 Bbasosui 6nok Mae 4 cBitnofiogHi iHAMKATOPW, AKi Bi,o6paXxaioTb piBeHb 3apsay rapHiTYpu 3 KpokoM y 25 %.

5 [apHiTypy OCHALLEHO OAHUM CBITNOAIOAHUM IHOMKATOPOM, SIKMI PO3TALLOBAHWIM HA NEPEMUKAYI XXUBNEHHS:

KuBneHHs BBIMKHYTO / 6aTtapes noBHIcTIO 3apsaaxxeHa: 6inun.
Pe>xxmuMm cHy: nynbcauis 6inum.

TpuBae 3apaa>xaHHs 6aTapei: opaH>XeBUN.

Husbkui piseHb 3apsipy 6atapei: 6e3nepepBHe CBITIHHA YePBOHUM.

KpuTHyHO HU3bKkUI piBeHb 3apsay 6aTapei (3anmMwaeTbcsi MeHLe Hix 15 XB BiATBOPEHHS 3BYKY): NyfbcaALLisi HePBOHUM.
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KARBI SISU

e Juhtmevaba peakomplekt A50 X

e A50 X HDMI alusjaam

e 1x USB-C-USB-A-kaablid

o 1x USB-C-Dual USB-liitkaabel (Y)

e 1x USB-C toiteadapter ja pistikupea

e Dolby Atmose teabekaart
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Voimalikud vajalikud lisavahendid (ei kuulu komplekti):
e HDMI-kaablid ei kuulu A50 X-i komplekti.

o Uhe mdngukonsooli ja A50 X-i teleriga ihendamiseks on vaja
vdhemalt 2 HDMiI-kaablit ja 1 USB-kaablit.

e A50 X toetab HDMI-thendatavust kahe médngukonsooligg,
milleks on vaja kolme HDMI-kaablit. Konsoolide ostmisel
saite iga konsooliga kaasa téendoliselt the HDMI-kaabli.
Vaja on veel kaht USB-A-USB-C-kaabilit.

e Optimaalseks videojoudluseks ja HDMI 2.1 funktsioonide,
nditeks muutuva vdrskendussageduse toimimiseks veenduge,
et koik kasutatavad HDMiI-kaablid oleks HDMI 2.1 Ultra High
Speedi jaoks sertifitseeritud ja/voi nimivddrtusega 48 Gbit/s.
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TOOTE ULEVAADE

PEAKOMPLEKT

1 Vaigistamiseks keeratav suumikrofon
2 Magnetilised kérvapehmendused

3 Toiteldliti ja LED-ndidik

4 Nupp PLAYSYNC

5 Nupp Bluetooth

6 Mdngu ja hadle tasakaalusti

7 Helitugevuse juhtimine
8 USB-C-port

gl
=)

©® N O U A~ WA
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HDMI ALUSJAAM

1 Peakomplekti aku naidik
2 Bluetoothi naidik

3 3 ststeemi ndidik

4 XBOX-i sisendid

5 Playstationi sisendid

6 Vdljund 4K-telerisse

7 Arvuti ja 5V toite sisend

EESTVAADE

/[ /

/

\.c'

TAGANTVAADE

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

31 XBOX
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USB-LIITKAABEL (Y)

1 Toiteadapterisse
2 Arvuti USB-audiosse

3 Alusjaama

USB-C-A-KAABEL

1 Alusjaama USB-sse

2 Mdngukonsooli

TOITEADAPTER

1 5V alalisvoolu toide vdlja

— =]
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ALUSTAMINE

Valitsege mdngu A50 X-iga - konsoolméngude Glima peakomplektiga. Uhendage samal ajal XBOX-i Series XIS-i, PS5 ja arvutiga
ning lulituge Ghelt seadmelt teisele otse peakomplektist. PRO-G GRAPHENE'I valjuhdadldid suudavad saavutada ennekuulmatu
selguse ja tundlikkuse. Pro-grade LIGHTSPEED voéimaldab kérgeimal tasemel juhtmevaba helikvaliteeti. HDMI 2.1 Idbip&ds voimaldab
korgtasemel konsoolimédngudeks 24-bitist heli ja 4K 120 Hz videot.

3.1 SEADISTUSSOOVITUSED

KONSOOLID Parimaks kasutuseks soovitame seadistust, mille puhul kasutatakse nii HDMI- kui ka USB-iUhendust. A50 X asetseb
konsooli ja teleri/ekraani vahel; alusjaama A50 X-i ja mdngukonsooli Ghendamiseks on vaja Ghte HDMI- ja Ghte USB-kaablit.
Seejdrel on vaja veel Uhte HDMI-kaablit, et thendada omavahel alusjaam ja teler.

e HDMI- ja USB-kaablite kasutamisel on heli ja hadlvestluse kombinatsioon nii XBOX- kui ka PlayStation-konsoolide puhul
peakomplektis mdngu ja hddle tasakaalusti abil reguleeritav. Veenduge, et nii HDMI- kui ka USB-kaablid oleksid iga platvormi
puhul Ghendatud samasse portide rihma. Jaotisest 3.7 leiate tdpsemat teavet A50 X HDMI véimaluste kohta.

—
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Arvuti puhul - A50 X ihendub Windowsi masinaga mitme USB-audio I6pp-punktidega USB-audio abil. See véimaldab teil
Uhendada meediumi heli peamisse 16pp-punkti ja hddlvestluse rakendused teise I6pp-punkti ning mdngu/hddle heli kdigu pealt
peakomplektiga reguleerida.

Seade USB-audio tulp Deskriptor Stereo/mono Sl."u"m t_>|t15|de arv/
diskreetimissagedus
Taasesitus/vdljund Kérvaklapid A50 X-mdng Stereo 24 bit / 48 kHz
Taasesitus/vdljund P~ec|kompl.ekt| A50 X-i hadl Stereo 16 bit / 48 kHz
korvaklapid
Salvestamine/sisend | Peakomplekti mikrofon | A50 X-i hadl Mono 16 bit / 48 kHz
Salvestamine/sisend | Liin A50 X StreamPort Stereo 16 bit / 48 kHz

A50 X-il on ka funktsioon nimega StreamPort, mis véimaldab teil saata (voogesitada) erinevaid peakomplektis kuulda olevaid
helisignaale korraga teise rakendusse (kas salvestamiseks voi edastamiseks). Logitech G tarkvaraga G HUB on teil véimalik
iga helisignaali eraldi lisada/vélistada/reguleerida.

Bluetoothi heli teave — A50 X-i alusjaama on sisseehitatud Bluetoothi vastuvétja. See véimaldab teil Ghendada muusika ja kdnede
jaoks veel teise seadme, nditeks nutitelefoni voi tahvelseadme. Peakomplekt A50 X peab heli taasesitamiseks, sh Bluetoothi jaoks
asuma alusjaama levipiirkonnas. Bluetooth ei toimi, kui peakomplekt ei asu alusjaama levipiirkonnas. Bluetoothi helitugevust saab
reguleerida otse Bluetoothi Idhteseadmelt. Bluetoothi Ghendamise kohta vaadake lisateavet peatikist 4.5.
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3.2 TELERI JA TOITE UHENDAMINE

1 Uhendage HDMiI-kaabel (ei kuulu komplekti)

alusjaama pesast HDMI Out teleri HDMI-sisendisse. s x80x ars c / womour

e HDMI 2.1 funktsioonide voi voimaluste kasutamiseks
o = = =/,

peavad teler, HDMI-kaabel ja |Ghtesisteem vastama
HDMI 2.1 nouetele. Kuigi kehvemate nditajatega
HDMiI-kaabli kasutamine ei blokeeri video- ja helisignaale,
on tulemus nérgem. Kasutage oma seadmete
voéimalustega sobivaid Ghendusi.

e Optimaalseks kasutuseks ja Ghilduvuseks El soovitata
Uhendada A50 X-i HDMI-liliti, signaalirepiiteri, audio/
video ressiiverite ega ribakdlaritega. Uhendage A50 X otse
konsooli ja teleriga.

o Kui kasutate teleri HDMI ARC-/eARC-pordiga riba- voi
vdliskolareid, on soovitatav Ghendada A50 X alusjaama
monda teise HDMI 2.1 sisendisse.
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2 Komplekti kuuluvat USB-liitkaablit (Y) kasutades thendage

punane USB-C alusjaama USB-C-porti, millel on kirje
5V DC ja punane timbris. Uhendage must USB-C
komplekti kuuluvasse toiteadapterisse ja vooluvorgu
pistikupesasse/ toiteallikasse.

e A50 X vajab eraldi vdlist toidet. Parima tulemuse
saamiseks kasutage komplekti kuuluvat toiteadapterit
ja Y-kaablit.

e Kui muu tootja adapteri kasutamine on
moddapddsmatu, veenduge, et see oleks USB Power
Delivery heakskiiduga. Kui alusjaama ndidiklambid
vilguvad punaselt-valgelt, kontrollige, kas toiteadapter
on USB PD ja kasutatakse U-kaablit.

425 EESTI




3.3 XBOX-IGA UHENDAMINE

1 Sisestage HDMI-kaabel (ei kuulu komplekti) ja USB-kaabel \

XBOX-i konsoolist A50 X-alusjaama taga asuvasse tdhisega m s Zec HOMIOUT
~XBOX" pordipaari.
2 Veenduge, et komplekti kuuluv USB-liitkaabel (Y) /

ja toiteadapter oleks tihendatud alusjaama USB-C-porti,
millel on kirje 5V DC ja millel on punane Gmbris.
llma spetsiaalse vdilise toiteta toode ei toimi.

e Veenduge, et molemad kaablid oleksid Ghendatud
samasse madargitud pordipaari, kuna muidu mdangu/
hdadle tasakaalustamine ei toimi.

e Kuigi seda pole otseselt néutud, on soovitatav kasutada
2.1 Ultra High Speedi jaoks ette ndhtud HDMiI-kaablit.
HDMI kohta lisateabe saamiseks vt jaotist 3.8.
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3.4 PLAYSTATIONIGA UHENDAMINE

1 Sisestage HDMI- (ei kuulu komplekti) ja USB-kaabel

PlayStationi konsoolist A50 X-i alusjaama taga asuvasse e m e HOMIOUT

tahisega ,,PS” pordipaari. [
N__ S

2 Veenduge, et komplekti kuuluv USB-liitkaabel (Y)
ja toiteadapter oleks tihendatud alusjaama USB-C-porti,
millel on kirje 5V DC ja punane Gmbiris. lima spetsiaalse
vdlise toiteta toode ei toimi.

e Veenduge, et molemad kaablid oleksid Ghendatud
samasse mdargitud pordipaari, kuna muidu mdangu/
hdadle tasakaalustamine ei toimi.

e Kuigi seda pole otseselt néutud, on soovitatav kasutada
2.1 Ultra High Speedi jaoks ette ndhtud HDMiI-kaablit.
HDMI kohta lisateabe saamiseks vt jaotist 3.8.
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3.5 ARVUTIGA UHENDAMINE

1 Veenduge, et komplekti kuuluv USB-liitkaabel (Y) \

ja toiteadapter oleks Ghendatud alusjaama USB-C-porti,

31 XBOX 3PS 3IPC HDMI OUT

vdlise toiteta toode ei toimi.

millel on kirje 5 V DC ja punane Gmbiris. lima spetsiaalse
= & = t@@
N

2 Uhendage Y-kaabli (mérgisega PC) USB-A-pistik arvuti

Uhte USB-A-portidest.

e Kuigi seda pole otseselt néutud, on soovitatav
Uhendada A50 X USB 3.0 SuperSpeed voi kérgema
nimivadartusega USB-A-porti. Sageli on need tdhistatud
siniselt, kuid mitte alati. Uurige IGhemalt seadme
kasutusjuhendist.

e Ebastabiilsuse ja katkendliku Ghenduse voi USB ressursi
hoiatussonumi vdltimiseks veenduge, et A50 X oleks
Uhendatud otse arvuti USB-portidesse. A50 X-i ei ole
soovitatav Uhendada labi USB-HUBI, KVM Switchi voi
mone teise vaheseadme/-tarviku.

N
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3.6 BLUETOOTHI UHENDAMINE

1

Veenduge, et komplekti kuuluv USB-liitkaabel (Y)

ja toiteadapter oleks Ghendatud alusjaama USB-C-porti,
millel on kirje 5 V DC ja punane Gmbiris. lima spetsiaalse
vdlise toiteta toode ei toimi.

Peakomplekti on véimalik alusjaama asetada véi sealt

dra votta; peakomplekti sisselllitamiseks ltlitage toiteltlitit.

Vajutage Bluetoothi nuppu 3 sekundit.

Vaadake alusjaamal asuvat Bluetoothi ndidikut - see peaks
hakkama vilkuma.

Uhendage Bluetoothi seadmest sidumisnimekirjas asuv
~A50 X",

e Peakomplekt A50 X peab olema kogu heli
taasesitamiseks, sh Bluetoothi jaoks ihendatud
alusjaamaga. Bluetooth ei toimi, kui peakomplekt ei asu
alusjaama levipiirkonnas.

/

e

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 ALTERNATIIVSED/TAPSEMAD SEADISTUSED

3.7.1 - SOOVITAME TUNGIVALT kasutada punktis 3.1 soovitatud seadistusviisi. Soovi korral on A50 X-i véimalik tdiustatud kasutamiseks
veel kahte moodi seadistada.

USB-reziim - selle seadistuse puhul hendatakse mdngukonsool A50 X-iga Gihe USB-kaabliga (mille kaudu saadetakse nii mdngu kui
ka hadlvestluse signaalid). Konsooli HDMI on Ghendatud otse teleriga vaid video jaoks. Pange tdhele!

o XBOX-i puhul: méngu/hddle tasakaalusti jatkab toimimist, kui ta on korralikult Ghendatud XBOX-i jaoks ettendhtud USB-C-sse.
Mis tahes teises pordis see ei t66ta.

e PlayStationi puhul: mangu/hdadle tasakaalusti ainult USB-ga ei toimi. Pange tdhele, et maksimaalne helikvaliteet
ja diskreetimise tdpsus voivad olla pdrsitud.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- AINULT USB TOIMINGUD

1 Veenduge, et komplekti kuuluv USB-liitkaabel (Y)
ja toiteadapter oleks Gihendatud alusjaama USB-C-porti,
millel on kirje 5 V DC ja punane Gmbiris. lima spetsiaalse
vdlise toiteta toode ei toimi.

2 Uhendage XBOX-i USB-C-kaabel alusjaama USB-porti,
millel on tdhis XBOX.

e Selle seadistuse puhul miksib XBOX-i konsool
mdnguheli ja hadlvestluse Gheks USB-heli signaaliks.
A50 X-i peakomplekti mdngu/hddle tasakaalustamise
juhtseadised jatkavad toimimist. Helisignaal on piiratud
XBOX-i puhul maksimaalse 16 bit / 48 kHz-ga.

3 Uhendage USB-C-kaabel PlayStation-ist alusjaama
USB-porti, millel on tdhis PS.

e Selle seadistuse puhul miksib PlayStationi konsool
mdnguheli ja hddlvestluse Gheks USB-heli signaaliks.
A50 X-i peakomplekti mdngu/hddle tasakaalustamise
juhtseadised ei toimi. Helisignaal on piiratud
PlayStationi puhul maksimaalse 16 bit / 48 kHz-ga.
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3.8 A50 X HDMI TEAVE

e Koik A50 X-i HDMI-pordid on 40 Gbit/s Idbilaskevéimega
HDMI 2.1-d. HDMI videosignaalid lastakse Idbi selliste
funktsioonidega, nagu telerile/ekraanile jGgetud muutuv
vdrskendussagedus (VRR) ja automaatne vdikese latentsuse
reziim (ALLM). Selle jaoks on vaja kasutada HDMI-kaableid, mis
ei jad alla teie seadmete voimekusele. HDMI 2.1 sisu ehedus ja
omadused ei toimi vanemate kaablite kasutamisel. Kontrollige
oma kaabel ja seadmete nimivadrtused mitu korda dle.

e HDMI-CEC - A50 X on loodud laskma ldbi kéik HDMI-CEC-
kdsklused allikast sihtkohta. CEC-i kasutamine on eri tootjatel
ja/voi seadmetitpidel markimisvddrselt erinev. Voimalikud
on toimimise erinevused, vastastikused mittesobivused
voi funktsioonide mittetoimimine. Probleemide tekkimisel
soovitame eksperimenteerida eraldi CEC-funktsioonidega
(olemasolul) voi CEC lldse tervikuna keelata. Joudlust,
koos kasutatavust ja Ghilduvust pole véimalik tagada.
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KUIDAS KASUTADA
4.1 PEAKOMPLEKTI JUHTSEADISED

1 Vaigistamiseks keeratav suumikrofon: A50 X-i
peakomplektil on reguleeritav suumikrofon. Tdiesti pustisesse
asendisse poéoratult on mikrofonisignaal peakomplekti
tasandil tdielikult vaigistatud. Mikrofoni pééramisel 1
on tunda mehaanilist rakendumispunkti.

2 Mdngu ja heli tasakaalustamine Korraliku Ghendamise
korral voi toetatud allikatega kasutamisel suudab A50 X
esitada kahte helisignaali ja tasakaalustada nende kahe
vahel. Selline funktsioon on laiemalt tuntud kui mdngu/
hddle tasakaalustamine. Funktsioon voimaldab teil kiirelt
reguleerida, kui palju te oma vajaduste voi eelistuste
kohaselt soovite mdngu heli voi sébra hddlvestluse heli
kuulda. Funktsiooni saab juhtida peakomplekti paremal
kuularil asuvate mdngu/heli tasakaalusti juhtnuppudega.
Mdngu maksimaalse helitugevuse, keskhelitugevuse ja hadle

maksimaalse helitugevuse punktides kolab teavitusheli.

3 Peakomplekti helitugevus ja selle reguleerimine

A50 X-il on sisemine helitugevuse juhtimise ja haldamise
skeem; peakomplekti helitugevus on séltumatu ega

ole IGhteslisteemiga stinkroonis. Helitugevust juhitakse
intuitiivselt juhtratta abil. Suurima ja vdhima helitugevuse
punktides kolab teavitusheli.
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4.1.1 SISENDITE VAHETAMINE

Kui Ghendatud on mitu ststeemi, véimaldab A50 X teil
toiteliiliti all asuva PLAYSYNC-nupuga erinevate siisteemide
vahel vahetada.

1 Kui peakomplekt on aluselt eemaldatud, peab PLAYSYNC-
nupu toimimiseks olema toide sisse ltlitatud. Uks vajutus
valib tsukliliselt erinevaid sisteeme. Alusjaama sisendi
LED-ndidikud reageerivad vastavalt.

2 Vahetuvad nii heli kui ka video; teleriekraan voib lulitamise
ajal korraks tumedaks muutuda.

3 Kui koik kolm ststeemi on aktiivsed, lGlitab PLAYSYNC-
nupule vajutamine jdrjestikku XBOX-ilt arvutile ja sellelt
PlayStation-ile.

4 Nuppu PLAYSYNC saab kasutada, kui peakomplekt
asub alusjaamas ja sellisel juhul pole oluline, kas toiteltlitit
on vajutatud voi mitte.

e Osal juhtudel voib sisendite vahetamine dratada
unereziimis olnud sisteeme. Kui see pole soovitud,
proovige lulitada/keelata une- voi HDMI-CEC-
funktsioone, kui need on olemas.
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4.2 XBOX-1 UHENDAMISE KIRJELDUS

A50 X t66tab koige paremini XBOX Series X-i ja S-i konsoolidega, kui korraga kasutatakse nii HDMI- kui ka USB-pistikuid.
A50 X-il on ka eluaegse litsentsiga Dolby Atmos.

Konfigureerimine

1 Asetage A50 X alusjaama ja lilitage sisse.

2 Avage XBOX-is Settings (Seaded) > Volume and audio output (Helitugevus ja heli vdljutamine) > Speaker audio (Kdlari heli).

e Kui teil on teleri/ekraani kélarid, valige ,,Stereo uncompressed” (Tihendamata stereoheli).
e Kui seadmed seda véimaldavad, on soovitatav valida ,,Dolby Atmos for home theater (HDMI only)” (Dolby Atmos kodukinole
(ainult HDMI)).

3 Headset audio (Peakomplekti heli) jaoks valige Stereo uncompressed (Tihendamata stereoheli) voi Dolby Atmos for Headphones
(Dolby Atmos korvaklappidele).

4 Jaotises Additional options (Lisavalikud) jatke koik tdhistamata.

Kasutamine

1 Kui peakomplekt on dokitud / vdlja lulitatud, liigub XBOX-i heli telerisse/kolarisse Iabi A50 X-i alusjaama. Dolby Atmose kasutamisel
seadistab XBOX selle automaatselt kodukinoreziimi.

2 Kui peakomplekt on dokkimata / sisse lulitatud, suunatakse XBOX-ist tulev heli automaatselt peakomplekti. Dolby Atmose

kasutamisel seadistab XBOX selle automaatselt kérvaklapireziimi. XBOX annab ekraanil mdrku, kui peakomplekt on edukalt
maddratud ja sobiv reziim on valitud.

e Kui A50 X-i peakomplekt on aluselt eemaldatud, voite selle toite heli uuesti telerist/kolaritest véljutamiseks vdlja lulitada.

e Madrkus: kaasas olev Dolby Atmose litsents on seotud A50 X-i riistvaraga. Selle funktsiooni XBOX-il aktiveerimiseks ja
kasutamiseks vajab konsool nii HDMI- kui ka USB-thendusi.
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4.3 PLAYSTATIONI UHENDAMISE KIRJELDUS
A50 X t66tab PlayStationi konsooliga kdige paremini, kui korraga kasutatakse nii HDMI- kui ka USB-thendusi.

Konfigureerimine

1 Asetage A50 X alusjaama ja lilitage sisse.

2 Seadistusahelas Setting (Seadistus) > Sound (Heli) > Audio Output (Heli vdljund)

e Valige suvandi Output Device (Vdljundseade) jaoks USB Headset (A50 X) (USB peakomplekt A50 X) ja veenduge, et suvand
Switch Output Device Automatically (Vaheta vdljundseadet automaatselt) oleks lubatud.

e Suvandi HDMI Device Type (HDMI seadme tilp) jaoks valige TV.

e Liikuge alla jaotisesse Headphones (Korvaklapid) ning valige suvandi Output to Headphones (Vdljund kérvaklappidesse)
jaoks Voice Chat Audio (Hddlvestluse heli).

3 Liikuge alla ja valige Audio Form (Priority) (Heli vorm (prioriteet)) alt Linear PCM (Lineaarne PCM).Valikuline: soovi korral véib
valida ka 3D Audio for TV Speakers (3D-heli teleri kdlaritele), kuid kindlasti lilitage vdlja / keelake valik Apply Measurement
Results to 3D Audio (Rakenda 3D-helile mé6tmise tulemusi).

4 Jaotises Microphone (Mikrofon) valige kindlasti A50 X.

Kasutamine

1 Kui peakomplekt on dokitud / vdlja ltlitatud, liigub PlayStationi heli telerisse/kolarisse Iabi A50 X-i alusjaama.

2 Kui peakomplekt on dokkimata / sisse lllitatud, suunatakse PlayStationist tulev heli automaatselt peakomplekti.

e Kui A50 X-i peakomplekt on aluselt eemaldatud, voite selle toite heli uuesti telerist/kolaritest valjutamiseks vdlja lulitada.
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4.4 ARVUTI UHENDAMISE KIRJELDUS

A50 X tootab Windows 10/11 arvutitega kdige paremini, kui Ghendamiseks kasutatakse komplekti kuuluvat USB-liitkaablit (Y)
ja toiteadapterit. A50 X-il on erinevate funktsioonide voi vajaduste jaoks mitmeid erinevaid USB-heli I6pp-punkte. A50 X-il on
ka eluaegse litsentsiga Dolby Atmos.

Konfigureerimine
1 Asetage A50 X alusjaama ja lilitage sisse.

2 Seadistusahelas Setting (Seadistus) > Sound (Heli) > Output (Vdljund)
e Veenduge, et valiku Output (Vdljund) seadeks oleks A50 X Game. Teie siisteem kasutab niitid peamise vdljundina valikut
Audio Endpoint (Heli I6pp-punkt).
e Valikuliselt on teil voimalik valida ka vorming Spatial Audio (Ruumiline heli), klikkides selleks valikul A50 X Game ja navigeerides
valikule Properties (Atribuudid), valides rippmentist Spatial Audio (Ruumiline heli) kas Microsoft Windows Sonic for
Headphones (Microsoft Windows Sonic kérvaklappidele) voi Dolby Atmos for Headphones (Dolby Atmos korvaklappidele).

3 Seadistusahelas Setting (Seadistus) > Sound (Heli) > Input (Sisend)
e Veenduge, et valiku Input (Sisend) seadeks oleks A50 X Mic Out (A50 X-mikrofon vdlja). Teie stisteem kasutab ntitid A50 X-i
pohimikrofonina.

4 Valikuline: pange tdhele, et on ka teine USB Audio Output Endpoint (USB heli vdljundi I6pp-punkt), mille mdrgiseks on A50 X Voice.
Soovi korral saate mddrata oma vestlusrakenduse voi mdngu vestluse vdljundi sellele heli I6pp-punktile. Nii tehes aktiveeritakse
mdngu-hddle tasakaalustamise funktsioon, mida juhitakse peakomplekti juhtnuppudega.

5 Valikuline: pange tdhele, et on ka teine USB Audio Input Endpoint (USB heli sisendi I6pp-punkt), mille mdrgiseks on A50 X Stream Out.
Seda kasutatakse A50 X-i voogesitusfunktsiooni jaoks. Tdpsemalt saate selle kohta lugeda voogesitust kirjeldavast peatiikist.

Kasutamine

1 Alati, kui alusjaam on USB kaudu arvutiga ja toitega Ghendatud, véljutab A50 X heli alati nii, nagu oleks ta mddratud peamiseks
heliseadmeks. Peakomplekti dokkimine ja dokist eemaldamine ei mojuta siisteemi heli vdljundit ega too kaasa heli imber suunamist.

e Madrkus: kaasas olev Dolby Atmose litsents on seotud A50 X-i riistvaraga. Selle funktsiooni XBOX-il aktiveerimiseks
ja kasutamiseks vajab konsool nii HDMI- kui ka USB-tGhendusi.
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4.5 BLUETOOTHI UHENDAMISE KIRJELDUS

Peakomplekt A50 X peab olema kogu heli taasesitamiseks, sh Bluetoothi jaoks iihendatud alusjaamaga. Bluetooth ei toimi,
kui peakomplekt ei asu alusjaama levipiirkonnas.

Konfigureerimine

1 Kui peakomplekt on alusjaama levialas ja on sisse lilitatud.

2 Vajutage Bluetoothi nuppu 3 sekundit.

3 Leidke Bluetoothi seadme sidumisnimekirjast A50 X ja looge sellega Ghendus.

4 MARKUS. A50 X-i véljaltlitamisel ei hendu ta automaatselt viimati kasutatud Bluetoothi seadmega. Looge Bluetoothi
seadmest A50 X-iga uuesti Ghendus.

Kasutamine

1 Kui A50 X on GUhendatud Bluetoothi seadmega, on teil véimalik valida jargmiste heli ja taasesituse juhtseadete vahel.
e Esitus/paus Uks puudutus.

e Loo vorra edasi: topeltpuudutus.

e Loo vorra tagasi voi eelmine lugu: kolm puudutust

2 Hadalkone saabumisel saab kasutada jargmisi juhtseadeid.
e Konele vastamine / kone Iopetamine: Uiks puudutus.

e Konest keeldumine: hoidmine.

3 Kasutage Bluetoothi heli helitugevuse reguleerimiseks (muusika voi kdned) Bluetoothi seadme helitugevuse juhtnuppe voi -seadeid.
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4.6 DOKKIMISE JA LAADIMISE KIRJELDUS

A50 X vajab eraldi vdlist toiteallikat. Kasutage komplekti kuuluvat vahelduvvoolu
toiteadapterit ja USB-liitkaablit (Y). Tdpsema teabe leiate peatikist 3.2 Teleri ja toitega ihendamine.

Pdrast iga kasutuskorda on soovitav A50 X peakomplekt alusjaama dokkida. Nii on tagatud, et aku on laetud ja seade on
kasutusvalmis. Pdrast iga kasutuskorda soovitame peakomplekti alusjaamaga dokkida. Peakomplektil on ka USB-C-port
(parempoolsel kuularil), millega saab kasutamise ajal juhtmega laadida voi kiirelt akut tdita.

Kasutamine

1 Veenduge enne dokkimist, et peakomplekt oleks diges suunas. Suumikrofon peab asuma vasakul pool ja juhtnupud peaksid
olema suunatud teie poole.

2 Veenduge, et suumikrofon oleks pédratud les (vaigistatud) ja kuularid ei oleks péératud sissepoole teie poole.

3 Asetage peakomplekt 6rnalt alusjaamale ning veenduge, et nii vasak- kui ka parempoolsed torud oleksid sama pikalt ja samas
asendis vdlja tommatud - see aitab peakomplektil korralikult diges asendis olla.

4 Alusjaamal on 4 LED-i, mis annavad 25% sammudena teada peakomplekti aku laadimisolekust.

5 Peakomplekti Gks LED on integreeritud toitelilitisse.
e Toide sees / aku on tdis valge
e Unereziim: hingav valge.
e Aku laadimine: oranz.
e Peaaegu tihi aku: Ghtlane punane.

e Kriitiliselt tihi aku (alla 15 minuti): hingav punane.
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IEPAKOJUMA SATURS

e A50 X bezvadu austinas

e A50 X HDMI bazes stacija

e 1x USB-C uz USB-A savienotdjs

e 1x USB-C uz “Dual USB Combo” (Y) kabelis

e 1x USB-C stravas adapteris un kontaktspraudnis

e “Dolby Atmos” informadcijas karte
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Papildu priekSmeti (nav ieklauti), kas varétu bat vajadzigi
e HDMI kabeli nav iek]auti A50 X.

e Vismaz 2 HDMI kabeli un 1 USB kabelis ir nepiecieSami,
lai savienotu vienu spélu konsoli ar A50 X ar televizoru.

e A50 X atbalsta HDMI savienosSanu ar 2 spélu konsolém:
lai to izdaritu nepiecieSsami 3 HDMI kabeli, kurus jus varétu
bat sanémis
1 HDMI kabelis katrai konsolei iegades bridi.
NepiecieSami art 2 USB-A uz USB-C kabeli.

e Lai nodrodindatu atbilstoSu video veiktspéju un HDMI 2.1
funkciju, pieméram, mainiga atsvaidzinasanas atruma,
caurlaidibu, parliecinieties, ka visi izmantotie HDMI kabeli
ir sertificeti HDMI 2.1 “Ultra High Speed” un/vai paredzéti
48 Gbps.
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IZSTRADAJUMA PARSKATS

AUSTINAS

1 Pagriezt, lai apklusinatu

2 Magnétiskie ausu spilventini

3 leslégsanas poga un LED indikators
4 “PLAYSYNC" poga

5 Bluetooth poga

6 Spéles/balss lidzsvarotajs

7 SkaJuma vadikla

8 USB-C pieslegvieta
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HDMI BAZES STACIJA

1 Austinu akumulatora indikators

2 “Bluetooth” indikators

N o0 o1 b

3 sistemas indikatori

“XBOX” ieejas
“PlayStation” ieejas
4K TV izeja

PC ieeja un 5V barosanas bloks

PRIEKSPUSE

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

AIZMUGURE

31 XBOX

443 LATVISKI

o



““USB COMBO” (Y) KABELIS

1 Uz stravas adapteri
2 Uz datoru - USB audio

3 Uz bazes staciju

USB-C UZ A KABELIS
1 Uz USB bazes staciju

2 Uz spélu konsoli

STRAVAS ADAPTERIS
1 5V DC stravas izeja

2

— =]
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UZSAKSANA

Vadi spéli ar A50 X augstakas klases spélu konsolu austinam. Savienojieties vienlaicigi ar XBOX Series XIS, PS5 un mdjas datoru (PC)
un viegli parslédzieties starp visiem trim tiesi no austinam. “PRO-G GRAPHENE" audiodraiveri sniedz nebijusu skaidribu un reakciju.
Profesionalas klases “LIGHTSPEED” iespéjo augstaka limena bezvadu audio sniegumu. HDMI 2.1 caurlaides funkcija nodrosina 24 bitu
audio un 4K 120 Hz augstas veiktspéjas konsolu spélem.

3.1. IESTATISANAS IETEIKUMI

KONSOLES Vislabakajai pieredzei ieteicama iestatiSanas metode izmanto gan HDMI, gan USB savienojamibu. A50 X atrodas
starp konsoli un televizoru/ekranu; lai savienotu A50 X bazes staciju ar spélu konsoli, ir nepiecieSams viens HDM/ un viens USB kabelis.
Tad cits HDMI kabelis ir nepiecieSams, lai bazes staciju savienotu ar jasu televizoru.

e |lzmantojot HDMI un USB kabelus, audio un video €ata sajaukums ir reguléjams, izmantojot Spéles/Balss lidzsvarotaja vadiklas

uz austinam gan “XBOX”, gan “PlayStation” konsolém. Parliecinieties, ka gan HDMI, gan USB kabeli ir iesprausti tas pasas grupas
pieslégvietds katrai platformai. Lai uzzinatu vairak par A50 X HDMI iespéjam, skatiet 3.7. sadalu.

—
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Persondlajiem datoriem - A 50 X savienojas ar Windows iekartu, izmantojot USB-Audio ar dazadiem USB-Audio galapunktiem.
Tas lauj jums novirzit multivides audio uz primaro galapunktu un balss térzéSanas lietotnes uz citu galapunktu, laujot jums lidzsvarot
Spéles/balss audio sajaukumu uz vietas ar austinu vadiklam.

lerice USB audio veids Deskriptors Stereo/mono | Maksimalais bitu parraides atrums / iztverSanas frekvence
Atskanosana/izeja Austinas “A50 X Game” Stereo 24 biti / 48 kHz
Atskano3ana/izeja Austinas “A50 X Voice” Stereo 16 biti / 48 kHz

Austinu komplekta

. “A50 X Voice” Mono 16 biti / 48 kHz
mikrofons

lerakstisana/ieeja

lerakstisana/ieeja Linija “A50 X StreamPort” | Stereo 16 biti / 48 kHz

A50 X ir art “StreamPort”, kas |auj satit (straumét) austinas dzirdamo audio signdlu sajaukumu uz citu lietotni (ierakstiS8anai vai
raidiSanai). Lietojot “Logitech G” programmataru “G HUB" jas varat ari atseviski iek]aut/izslégt/regulét katru audio signalu.

Par “Bluetooth Audio” — A50 X ir aprikotas ar “Bluetooth” uztvéréju, kas integréts pamatné. Tas |auj pieslégt papildu ierici, pieméram,
viedtalruni vai plansetdatoruy, lai atskanotu muaziku un veiktu zvanus. A50 X austinam jaatrodas bazes stacijas darbibas zong, lai varétu
atskanot visu skanu, ietverot “Bluetooth”. “Bluetooth” funkcija nebls pieejama, ja austinas bls arpus bazes stacijas darbibas zonas.
“Bluetooth”skalumu var tiesi regulét no”“Bluetooth” avota ierices. Plasakai informacijai skatiet 4.5. sadalu, lai uzzinagtu vairak

par savienojumu ar “Bluetooth”.
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3.2. SAVIENOJUMS AR TELEVIZORU UN STRAVAS AVOTU

1 levietojiet HDMI kabeli (nav ieklauts komplekta) no bazes

stacijas HDMl izejas uz televizora HDM| ieeju. S xaox s e/ Homiour

e Laiizmantotu HDMI 2.1 pieejamas funkcijas vai uzlabotu \ — \ ©//
veiktspéju, televizoram, HDMI kabelim un avota sistémai = = —

jabut aprikotai ar HDMI 2.1. Lai gan, izmantojot zemakas
specifikacijas HDMI kabeli, video un audio signali netiks
bloketi, tas pasliktinas jasu értibas. Ladzu, izmantojiet
savienojumus, kas atbilst jisu aprikojuma iespéjam.

e Lainodrosinatu optimalu rezultatu un savietojamibuy,
A50 X NAYV ieteicams savienot ar HDMI slédzi,
signala atkartotdju, audio/video uztvéréju vai skanas joslu.
Savienojiet A50 X tiesi ar konsoli un televizoru.

e Jajus izmantojat skanas joslu vai aréjos skalrunus ar sava
televizora HDMI ARC/eARC pieslégvietuy, ir ieteicams
savienot A50 X bazes staciju ar citu HDMI 2.1 ieeju.
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2 lzmantojot komplekta ieklauto “USB Combo” (Y) ‘
kabeli, pievienojiet sarkano USB-C bazes stacijas USB-C x80x aes spc HoMioUT

pieslégvietu, kas markéta ar 5V DC un iekrdsota sarkana
krasa. Savienojiet melno USB-C ar komplekta ieklauto

stravas adapteri un pieslédziet to kontaktligzdai/stravas

avotam.

e A50 Xir nepiecieSsama 1pasa aréja barosana. Lai gttu
vislabdko rezultatu, lGdzu, izmantojiet komplekta
ieklauto stravas adapteri un Y veida kabeli.

e Jajaizmanto tredas puses adapteris, parliecinieties,
vai tas ir sertificéts “USB Power Delivery”. Ja bazes
stacijas indikators mirgo sarkana un balta krasg, ladzu,
parbaudiet, vai stravas adapteris ir USB PD un vai
irizmantots Y veida kabelis.

448 LATVISKI



3.3. SAVIENOSANA AR XBOX

1 levietojiet HDMI kabeli (nav ieklauts komplekta) un USB \
kabeli no XBOX konsoles A50 X bazes stacijas aizmuguré m as siec HOMIOUT

esosajos savienotdjos ar noradi “XBOX".

2 Parliecinieties, ka komplekta iek]autais “USB Combo” (Y) /
kabelis un baroSanas adapteris ir pievienoti bazes stacijas
USB-C pieslegvietai ar noradi 5V DC un sarkanu kontaru.
Izstradajums nedarbosies bez specialas aréjas barosanas.

e Parliecinieties, ka abi kabeli ir pieslégti vienam un tam
pasam pieslégvietu parim, ka noradits, pretéja gadijuma
spéles/lidzsvarodanas funkcija nedarbosies.

e Laigan tas nav obligati, ir ieteicams, lai izmantotais
HDMI kabelis atbilstu 2.1 “Ultra High Speed”.

Plasakai informadcijai skatiet 3.8. sadaju Par HDMI.
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3.4. SAVIENOSANA AR “PLAYSTATION”

1 levietojiet HDMI (nav ieklauts komplekta) un USB kabeli
no PlayStation konsoles A50 X bazes stacijas aizmuguré S xa0x s Zpc HOMIOUT

esosajos savienotdjos ar noradi “PS". [
N__ S

2 Parliecinieties, ka komplekta iek]autais “USB Combo” (Y)
kabelis un baroSanas adapteris ir pievienoti bazes stacijas
USB-C pieslégvietai ar noradi 5V DC un sarkanu kontaru.
Izstradajums nedarbosies bez specialas aréjas barosanas.

e Parliecinieties, ka abi kabeli ir pieslégti vienam un tam
pasam pieslégvietu parim, ka noradits, pretéja gadijuma
spéles/lidzsvarodanas funkcija nedarbosies.

e Laigan tas nav obligati, ir ieteicams, lai izmantotais
HDMI kabelis atbilstu 2.1 “Ultra High Speed”.

Plasakai informadcijai skatiet 3.8. sadaju Par HDMI.
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3.5. SAVIENOJUMA IZVEIDOSANA AR DATORU

1 Parliecinieties, ka komplekta ieklautais “USB Combo” (Y)
kabelis un barosanas adapteris ir pievienoti bazes stacijas 51 X80 2

S 31PC HDMI OUT
USB-C pieslegvietai ar noradi 5V DC un sarkanu kontaru.
|zstradajums nedarbosies bez specidlas aréjas barosanas. = = = L@@
N

2 levietojiet Y kabela USB-A kontaktspraudni (ar noradi PC) :
viend no datora USB-A pieslegvietam.

e Laigan tas nav obligati nepiecieSams, ieteicams A50 X
pieslégt USB-A pieslégvietai, kas piemérota USB 3.0
“SuperSpeed” vai atrakai versijai. Tas parasti ir zila
krasg, lai gan ne vienmér. Skatiet ierices lietoSanas
pamacibu.

e Laiizvairitos no nestabilitates, nepastaviga
savienojuma vai USB resursu bridingjuma zinojuma,
parliecinieties, ka A50 X ir tieSi savienots ar datora USB
pieslégvietam. A50 X nav ieteicams pieslégt, izmantojot
“USB HUB"”, “KVM Switch” vai citu periférijas ierici/
piederumu.

N
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3.6. SAVIENOSANA AR “BLUETOOTH"”

1 Parliecinieties, ka komplekta ieklautais “USB Combo” (Y)
kabelis un barosanas adapteris ir pievienoti bazes stacijas
USB-C pieslegvietai ar noradi 5V DC un sarkanu kontaru.
|zstradajums nedarbosies bez specialas aréjas barosanas.

2 Austinas var pieslégt bazes stacijai vai atvienot no tas;
ieslédziet austinas, parslédzot austinu ieslegsanas/
izslégsanas slédzi.

3 Nospiediet un turiet “Bluetooth” pogu 3 sekundes.

4 Atrodiet “Bluetooth” indikatoru uz bazes stacijas
priekséja panela, tam jasak mirgot.

5 “Bluetooth” iericé izveidojiet savienojumu ar A50 X
savienosanas pari saraksta.

e A50 X austinam jabut savienotam ar bazes staciju,
lai atskanotu visus audio signalus, tostarp “Bluetooth”.
“Bluetooth” funkcija nebis pieejama, ja austinas bas
arpus bazes stacijas darbibas zonas.

\ /

No o imn ]
. ~//
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3.7. ALTERNATIVIE/PAPLASINATIE IESTATIJUMI

3.7.1. LOTI IETEICAMS ieverot 3.1. punkta ieteikto iestatiSanas metodi. Tomeér, ja nepiecieSams, uzlabotai lietoSanai A50 X var
izmantot ar divas alternativas iestatiSanas metodes.

USB rezims - sSaja konfiguracija spélu konsole tiek savienota ar A50 X, izmantojot vienu USB kabeli (tiek sGtiti gan spéles, gan balss
terzesanas signali). Konsoles HDMI ir tiesi savienots ar televizoru tikai video vajadzibam. Ladzu, nemiet véra talak noradito!

e “XBOX": spéles/balss lidzsvaro8anas funkcija turpinds darboties, ja ta bis pareizi pievienota “XBOX” paredzétajai USB-C
pieslégvietai. Tas nedarbosies, ja bis savienots ar citam pieslégvietam.

e “PlayStation”: spéles/balss [ldzsvarotaja funkcija nedarbosies tikai ar USB. Nemiet véra, ka maksimala audio kvalitate
un semplésanas precizitate var k|Gt ierobeZota.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1. TIKAI USB DARBIBAS

1 Parliecinieties, ka komplekta ieklautais “USB Combo” (Y) S
kabelis un baroSanas adapteris ir pievienots bazes stacijas 7 xBOX aps src  HOMIOUT
e e e - . PN LN
uUsB-C pleSlengetQ| ar noradi 5V DC un ir ar sarkanu uss  \ _Homin [/ Use ) HDMIIN ]
5VDC
kontdru. Izstradajums nedarbosies bez specialas aréjas = =) = =
barosanas. i i

2 Savienojiet USB-C kabeli no “XBOX"” ar bazes stacijas USB
pieslégvietu, kas paredzeta “XBOX”.
o Saja konfiguracija “XBOX” konsole apvienos gan spéles
audio, gan balss térzésanu ka vienu USB audio signalu.
A50 X austinu spéles/balss lidzsvarosanas vadiba
turpinas darboties. Audio signals bus ierobezots lidz
“XBOX” maksimalajai 16 bitu / 48 kHz iespéjai.

3 Savienojiet USB-C kabeli no “PlayStation” ar bazes stacijas

USB pieslégvietu, kas paredzéta PS.

e Saqja konfiguracija “PlayStation” konsole apvienos gan
spéles audio, gan balss térzésanu ka vienu USB audio
signadlu. A50 X austinu spéles/balss lidzsvarosanas
vadiba nedarbosies. Audio signals bus ierobezots lidz
“PlayStation” maksimalajai 16 bitu / 48 kHz robezai.
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3.8. PAR A 50 X HDMI

e Visam A50 X HDMI pieslégvietam ir HDMI 2.1 ar 40 Gbps
caurlaidspéju. HDMI video signali tiek parraiditi caur
televizoru/ekranu ar tadam funkcijam ka mainiga atsvaidzes
(Variable Refresh) intensitate (Rate) (VRR) un automatiskais
zemas aiztures rezims (ALLM), kas tiek saglabats televizora/
uz ekrana. Lai to izdarituy, ir jaizmanto HDMI kabeli, kas atbilst
jusu aprikojuma iespéjam. HDMI 2.1 satura precizitate un
funkcijas nedarbosies, ja tiks izmantoti vecaki kabeli, ladzu,
parbaudiet divreiz kabela un iekartas veiktspéju.

e HDMI-CEC (HDMI pateretaja elektroniska kontrole) — A50 X ir
paredzets, lai parraiditu visas HDMI-CEC komandas no avota
uz galameérki. CEC istenoSana ievérojami atskiras atkariba
no razotdja un/vai ierices veida, var bat atskiribas uzvedibag,
sadarbspéjas problémas, vai funkcijas var nedarboties,
ka paredzets. Ja rodas problémas, iesakam eksperimentét ar
atseviskam CEC funkcijam (ja tadas ir pieejamas) vai ari pilniba
atspéejot CEC. Nevar garantét veiktspéju un savietojamibu.
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KA LIETOT?
4.1. AUSTINU VADIKLAS

1 Mikrofons, kuru pagriezot tiek izsléegta skana (Flip-to-
Mute Microphone) A50 X austindm ir reguléjams mikrofons.
Pagriezot pilniba vertikala stavokli, mikrofona signals tiek
izslégts austinu limeni. Pagriezot jus sajutisiet 1
mehanisku ieslegsands punktu.

2 Spéles un balss lidzsvaroSana Ja A50 X ir atbilstosi pieslegts
vai tiek izmantots kopa ar atbalstitajiem avotiem, tas spéj
atskanot divus audio signalus un balansét starp abiem.

So funkciju kopigi devé par spéles un balss lidzsvaro$anu.

Ta lauj atri pielagot, cik daudz spéles vai drauga balss runas
vélaties dzirdét atkariba no savam vajadzibam un vélmem.
To var izdarit, izmantojot uz austinu labas auss esosas spéeles/
skanas lidzsvaroSanas pogas. Skanas pazinojuma signals tiks
atskanots “Game Max”, “Mid”, “Voice Max” punkta.

3 Austinu skaJums un regulésana
A50 X ir iekseja skaluma parvaldibas un kontroles shema;
austinu skalums ir neatkarigs un netiek sinhronizéts ar avota

sistemu. SkaJums tiek reguléts intuitivi, izmantojot vadibas
riteni. Maksimala skaluma un nulles skaJuma punkta tiks
atskanots skanas pazinojuma signals.
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4.1.1. IEEJU MAINISANA

Ja ir piesleégtas vairakas sistémas, A50 X lauj parslégties starp
katru sistému, izmantojot “PLAYSYNC" pogu, kas atrodas uz
austindm zem leslégSanas/izslégSanas pogas.

1 Kad austinas ir atvienotas, lai darbotos “PLAYSYNC"” poga
jabut ieslegtam baroSanas avotam. Nospiediet vienu reizi,
lai parslégtos starp sistemam. Reagés bazes stacijas ieejas
LED indikators.

2 Parslégsies gan audio, gan video; parslégsanas laika
televizors/ekrans uz bridi var aptumsoties.

3 Kad darbojas visas tris sistémas, nospiezot “PLAYSYNC"”
pogu, secigi parslégsies izejas no “XBOX” uz datoru un

uz “PlayStation”. “PLAYSYNC" poga

4 Varat izmantot “PLAYSYNC” pogu, kad austinas ir
savienotas ar bazes staciju, neatkarigi no ta, kada stavokli
ir parslégts leslegSanas/izslegsanas slédzis.

e Dazos gadijumos ieejas parslégsana var pamodinat
sistémas, kas atrodas miega rezima. Ja tas nav vélams,
meéginiet parslegt/izslegt miega rezima vai HDMI-CEC
funkcijas, ja tas ir pieejamas.
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4.2. “XBOX” — KA RIKOTIES

A50 X vislabak darbojas ar “XBOX” X un Y sériju konsolém, kad tiek lietoti gan HDMI, gan USB savienojumi. Jasu A50 X
ir “Dolby Atmos” ar iek]lautu maza licenci.

Konfigurésana
1 levietojiet ASO X austinas bazes stacijas doka un ieslédziet tas.

2 “XBOX” Settings (lestatijumi) > Volume and audio output (Skalums un audio izeja) > Speaker audio (Skalruna audio)
e Jajums ir televizora/stereo skalruni, izvélieties “Stereo uncompressed” (Nesaspiests stereo).

e Jajasu iekdrta to spéj, ieteicams izvéleties “Dolby Atmos for home theater (HDMI only)” (“Dolby Atmos” madjas kinoteatrim
(tikai HDMI)).

3 Funkcijai Austinu audio izvéelaties “Stereo uncompressed” (Nesaspiests stereo) vai “Dolby Atmos for Headphones”
(“Dolby Atmos” austinam).

4 Sadala “Additional options” (Papildu iespé€jas) atstdjiet visas paréjas iespéjas ar neatzimétu izvéles ratinu.
LietoSana

1 Kad austinas ir pieslégtas/izslégtas, audio no “XBOX” caur A50 X bazes staciju tiek parraidits uz televizoru/skalruni. Ja tiek lietots
“Dolby Atmos”, “XBOX” to automatiski iestatis Majas kinozales rezima.

2 Kad austinas ir atvienotas/ieslégtas, audio no “XBOX” tiks automatiski novirzits uz austinam. Ja tiek lietots “Dolby Atmos”,
“XBOX"” automatiski iestatis austinu rezimu. “XBOX” ekrana pazinos, kad austinas ir sekmigi pievienotas un ir iestatiti
atbilstosi rezimi.

e Ja A50 X austinas ir atvienotas, jebkura laika varat tas izslegt, lai atsaktu audio atskanosanu televizora/skalrunos.

e Piezime: komplekta ieklauta “Dolby Atmos” licence ir saistita ar aparatiru jasu A50 X. Lai aktivizétu un izmantotu
$o funkciju XBOX, konsolei nepiecieSams gan HDMI, gan USB savienojums.
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4.3. “PLAYSTATION” — KA LIETOT
A50 X vislabak darbojas ar “Playstation” konsoli, ja tiek lietoti gan HDMI, gan USB savienojumi.

Konfiguresana
1 levietojiet A50 X austinas bazes stacijas doka un ieslédziet tas.
2 Saddala Setting (lestatijumi) > Sound (Skana) > Audio Output (Audio izvade):
e Opcijai Output Device (Izvades ierice) izvélieties iestatijumu USB Headset (A50 X) un parbaudiet, vai ir iesp&jota opcija
Switch Output Device Automatically (Automatiski parslegt izvades ierici).
e Opcijai HDMI Device Type (HDMl ierices veids) atlasiet iestatijumu TV (Televizors).

e Parejiet uz sadalu Headphones (Austinas) un opcijai Output to Headphones (Izvade uz austinam) atlasiet iestatijumu
Voice Chat Audio (Balss térzeésanas audio).

3 Parejiet uz apakséjo daju un sadaja Audio Form (Priority) (Audio forma (prioritate)) atlasiet iestatijumu Linear PCM (Lineara PCM).
Péc izvéles: ja vélaties, varat iespéjot 3D Audio for TV Speakers (3D audio televizora skajruniem), tacu noteikti izsleédziet/aizliedziet

iespéju Apply Measurement Results to 3D Audio (pielietot mérijumu rezultatus 3D audio).
4 Sadala Mikrofons parliecinieties, ka izveléjaties A50 X.

Lietosana

1 Kad austinas ir pieslégtas/izslégtas, audio no “PlayStation” caur A50 X bazes staciju tiek parraidits uz televizoru/skalruni.

2 Kad austinas ir atvienotas/ieslégtas, audio no “PlayStation” tiks automatiski novirzits uz austinam.

e Ja A50 X austinas ir atvienotas, jebkura laika varat tas izsleégt, lai atsaktu audio atskanosanu televizora/skaljrunos.
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4.4. DATORS (PC) - KA LIETOT

A50 X vislabak darbojas ar “Windows 10/11” datoriem, ja tas izmanto kopa ar ieklauto “USB Combo” (Y) kabeli un baroSanas adapteri.
A50 X nodrosina vairakus USB audio galapunktus, kurus var izmantot dazadam funkcijam vai vajadzibam. Jasu A50 X ir “Dolby Atmos”

ar ieklautu maza licenci.

Konfiguresana
1 levietojiet A50 X austinas bazes stacijas doka un ieslédziet tas.

2 Sadala Setting (lestatijumi) > Sound (Skana) > Output (I1zvade)
e Parliecinieties, ka Output (Izeja) ir iestatita uz A50 X Game. Jusu sistéma tagad izmantos $o audio galapunktu ka galveno izeju.

o Pécizvéles: varat iestatit ari telpisko audio formdtu, noklikdkinot uz “A50 X Game”, lai parietu uz Properties (Ipasibas), péc tam
nolaizamaja sadala Spatial Audio (Telpiskais audio) atlasiet “Microsoft Windows Sonic for Headphones” vai “Dolby Atmos for

Headphones”, ja vélaties.

3 Saddla Setting (lestatijumi) > Sound (Skana) > Input (levade)
e Parliecinieties ,ka Input (leeja) ir iestatita uz A50 X Mic Out (A50 X mikrofona izeju). Jasu sistéma tagad izmantos A50 X

ka galveno mikrofonu.

4 lzvéles darbiba Jus pamanisiet sekundaro USB audioizvades galapunktu ar noradi “A50 X Voice”. Ja velaties, varat noradit
térzédanas lietotni vai spéles térzésanas izvadi uz $o audio galapunktu. Sadi rikojoties, tiks iespéjota spéles balss lidzsvaro$anas

funkcija, kas ir pieskirta austinas ieslegtajam vadiklam.

5 lzvéles darbiba Jas pamanisiet sekundaro USB audioizvades gala punktu ar noradi “A50 X Stream Out”. To izmanto funkcijai A50 X
Stream Output. Plasaku informaciju skatiet sadala Plasmas izvade.

LietoSana
1 Kad bazes stacija ir ar USB savienota ar datoru un pieslégta stravas padevei, A50 X vienmér izvadis audio signalu, ja ta iestatita
ka galvena audioierice. Austinu pievienoSana un atvienoSana no dokiem neietekmeé sistémas audio izvadi un neizraisa audio
paradresaciju.
e Piezime: komplekta ieklauta “Dolby Atmos” licence ir saistita ar aparatdru jasu A50 X. Lai aktivizétu un izmantotu $o funkciju
XBOX, konsolei nepiecieSams gan HDMI, gan USB savienojums.
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4.5. “BLUETOOTH” — KA LIETOT

A50 X austinam jabat savienotam ar bdzes staciju, lai atskanotu visus audio signalus, tostarp “Bluetooth”. “Bluetooth” funkcija
nebuUs pieejama, ja austinas bds arpus bazes stacijas darbibas zonas.

Konfigurésana
1 Kad austinas ir bazes stacijas darbibas zona un ir ieslégtas.
2 Nospiediet un turiet “Bluetooth” pogu 3 sekundes.
3 Bluetooth iericé izveidojiet savienojumu ar A50 X savienosanas pari saraksta.

4 PIEZIME. Ja A50 X ir atslégts, tas automatiski nesavienosies ar ieprieks izmantoto “Bluetooth” ierici. Neaizmirstiet “Bluetooth”
iericé atkartoti izveidot savienojumu ar A50 X.

Lietosana

1 Kad A50 X ir savienots ar “Bluetooth” ierici, ir pieejamas talak noraditas audio un atskanosanas vadiklas.
e Atskanot/pauzét: viens pieskariens.
e Partit uz prieksu: divi pieskarieni.

e Atgriezties atpakal] vai iepriek3éja dziesma: tris pieskarieni.

2 Sanemot zvanuy, ir pieejamas talak minétas vadotnes.
e Atbildésana uz zvanu / zvana beigsana: viens pieskariens.

e Zvana noraidisana: turiet.

3 Lai iestatitu “Bluetooth” audio (muUzika vai zvani) skalumu, vienkarsi izmantojiet “Bluetooth” ierices skaluma pogas vai vadiklas.
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4.6. KA VEIKT PIEVIENOSANU UN UZLADI

A50 X ir nepiecieSams ipass aréjais barosanas avots. Lidzu, izmantojiet komplekta ieklauto mainstravas (AC) adapteri un
“USB Combo” (Y) kabeli. Plasakai informacijai skatiet 3.2. sadalu Pievienosana televizoram un stravas avotam.

Péc katras lietoSanas A50 X austinas ieteicams turét pieslégtas bazes stacijai, lai akumulators batu uzladéts un gatavs lietosanai.
Péc katras lietoSanas iesakam savienot austinas ar bazes staciju. Tapat austinas ir USB-C pieslégvieta (atrodas uz labas auss),
lai lietoSanas laika varétu veikt uzladi ar vadu vai atro uzladi.

Lietosana

1 Pirms pievienoSanas padrliecinieties, vai austinas ir vérstas pareizaja virziend; austinu mikrofonam jabuat kreisaja puse,
bet pogu vadiklam jabut vérstam pret jums.

2 Parliecinieties, ka esat pacélis mikrofonu uz augsu (izslégts) un austinu uzgali nav pagriezti uz ieksu pret jums.

3 Uzmanigi novietojiet austinas uz bazes stacijas, noteikti parbaudiet, vai kreisa un laba caurulite ir vienada garuma un pozicijq,
jo tas palidzés austinam atbilstigi izlidzinaties.

4 Bazes stacijai ir 4 gaismas diodes (LED), kas norada austinu akumulatora uzlades stavokli ar 25% soli.

5 Austinas ir viena LED diode, kas iebuveta ieslegsanas/izslégsanas sledzi.
e leslegts / pilna akumulatora uzlade: balta.
e Miega rezims: mirgojosi balta.
e Notiek uzlade: oranza.
e Zems akumulatora limenis: nemainigi sarkana.

e Akumulators ir tuvu izladei (atlicis mazak par 15 minatém darbibas laika): mirgojosi sarkana.
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DEZUTES TURINYS

e A50 X belaidés ausinés

e A50 X HDMI baziné stotis

e Ix USB-C ir USB-A kabeliai
e 1x USB-C ir dvigubo USB derinio (Y) kabelis

e 1x USB-C maitinimo adapteris ir kiStuko galvuté

e ,Dolby Atmos” informaciné kortelé
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Papildomi komponentai (nepridéti), kuriy gali reikéti:
e HDMI kabeliai néra pridéti prie A50 X.

e Maziausiai 2 HDMI kabeliy ir 1 USB kabelio reikia norint prijungti
vieng Zaidimy konsole su A50 X prie televizoriaus.

e A50 X palaiko HDMI prijungimo galimybe prie 2 zaidimy
konsoliy, tam reikia 3 HDMI kabeliy. Galite bati gave po
1 HDMI kabelj su kiekviena jsigyta konsole.
2 USB-A ir USB-C kabeliy taip pat reikia.

e Norédami uztikrinti optimaly vaizdo nasumg ir perduoti
HDMI 2.1 funkcijas, pavyzdziui, kintamg atnaujinimo daznj,
jsitikinkite, kad visi naudojami HDMI kabeliai yra sertifikuoti
kaip HDMI 2.1 itin didelés spartos ir (arba) skirti 48 Gbps.
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PRODUKTO APZVALGA

AUSINES

1 Nutildomas mikrofonas

2 Magnetinés ausiniy pagalvélés

3 Maitinimo jungiklis ir LED indikatorius
4 PLAYSYNC mygtukas
5 ,,Bluetooth” mygtukas

6 Zaidimo ir balso garsumo balansavimas

7 Garsumo valdiklis
8 USB-C prievadas

gl
=)
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HDMI BAZINE STOTIS

1 Ausiniy baterijos indikatorius
2 ,,Bluetooth” indikatorius

3 3 sistemy indikatoriai

4 XBOX jvestys
5, PlayStation” jvestys
6 4K TV isvestis

7 Kompiuterio ir 5 V maitinimo 3altinio jvestis

PRIEKIS

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

31 XBOX
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USB DERINIO (Y) KABELIS

1 | maitinimo adapter;j

2 | kompiuterj - USB garsas
3 | bazine stotj

USB-C IR A KABELIS
1 ] bazinés stoties USB

2 | zaidimy konsole

MAITINIMO ADAPTERIS

1 5V NS maitinimo i$vestis

2

— =]

467 LIETUVIY




DARBO PRADZIA

Zaiskite su A50 X, geriausiomis zaidimy konsolémis skirtomis ausinémis. Prijunkite prie XBOX XIS serijos, PS5 ir kompiuterio vienu
metu ir lengvai perjunkite visus tris prietaisus per ausines. PRO-G GRAPHENE garso tvarkyklés pasiekia nematytqg aiSkumgq ir atsakg.
Profesionalios LIGHTSPEED uztikrina didziausius belaidzio garso rezultatus. HDMI 2.1 perdavimas uztikrina 24 bity garsq ir 4K 120 Hz,
kad baty galima Zaisti su konsolémis.

3.1 NUSTATYMO REKOMENDACIJOS

KONSOLES: Siekiant uztikrinti geriausiq patirtj rekomenduojamas nustatymo metodas naudoja tiek HDMI, tiek USB prijungimo
galimybe. A50 X padétis yra tarp jasy konsolés ir televizoriaus / ekrano; vieno HDMI ir vieno USB kabelio reikia, kad prijungtuméte
A50 X bazine stotj prie zaidimy konsolés. Kito HDMI kabelio reikia, kad prijungtuméte bazine stotj prie televizoriaus.

e Naudojant HDMI ir USB kabelius, garso ir pokalbiy balsu derinys yra reguliuojamas naudojant ausiniy zaidimo ir balso garsumo
balansavimo valdiklius tiek XBOX, tiek , PlayStation” konsolése. |sitikinkite, kad tiek HDMI, tiek USB kabeliai yra prijungti prie tos
pacios kiekvienos platformos prievady grupés. Zr. skyriy 3.7 norédami daugiau informacijos apie A50 X HDMI galimybes.

—
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Kompiuteriui — A50 X prijungiamos prie ,,Windows" jrenginio naudojant USB garso kabelj su keliais USB garso galiniais punktais.
Tai leidzia nukreipti laikmenos garsq j pagrindinj galinj punktg ir pokalbiy balsu programas j kitg galinj punktg, taip jmanoma
subalansuoti zaidimo ir balso garso derinj su ausiniy valdikliais.

Irenginys USB garso tipas Deskriptorius Stereogarsas / monogarsas | DidZiausias bity kiekis / keitimo daznis
Atkdrimas / iSvestis Ausinés A50 X Zaidimas Stereogarsas 24 bitai / 48 kHz

Atkdrimas / iSvestis Ausiniy garsiakalbis | A50 X balsas Stereogarsas 16 bity / 48 kHz

rasymas / jvestis Ausiniy mikrofonas A50 X balsas Monogarsas 16 bity / 48 kHz

rasymas / jvestis Linija A50 X ,,StreamPort” | Stereogarsas 16 bity / 48 kHz

A50 X taip pat turi ,StreamPort”, kuris leidzZia siysti (perduoti srautiniu badu) garso signaly, kuriuos girdite ausinése, derinj j kitq
programg (jraSymui arba transliavimui). Naudodami ,, Logitech G” programine jrangq G HUB, taip pat galite jtraukti / padalinti /
reguliuoti kiekvienqg garso signalq atskirai.

Apie , Bluetooth” garsq - A50 X yra ,, Bluetooth” imtuvas, integruotas bazinéje stotyje. Tai leidzia prijungti papildomgq jrenginj,
pavyzdziui, iSmanyjj telefonq arba plansetinj kompiuterj, muzikai ir skambuciams priimti. A50 X ausinés turi bati bazinés stoties
veikimo diapazone, kad baty galima atkurti garsq, jskaitant ,, Bluetooth”. ,, Bluetooth” funkcija néra pasiekiama, jei ausinés

yra uz bazinés stoties veikimo diapazono riby. , Bluetooth” garsumq galima reguliuoti tiesiai i$ , Bluetooth” Saltinio jrenginio.
Norédami daugiau informacijos, zr. skyriy 4.5, kuriame pateikiama informacija apie , Bluetooth” prijungimg.
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3.2 TELEVIZORIAUS IR MAITINIMO PRIJUNGIMAS

1 |kiskite HDMI kabelj (nepridétas) i$ bazinés stoties HDMI

iSvesties | savo televizoriaus HDMI jvestj. 51 xBOX sps c / womiour

Norint naudotis funkcijomis arba isbandyti HDMI 2.1
’ J ’ \= = = ==/,

galimybes, televizorius, HDMI kabelis ir Saltinio sistema
turi bati skirti naudoti su HDMI 2.1. Nors naudojant
mazesniy specifikacijy HDMI kabelj nebus blokuojami
vaizdo ir garso signalai, jis pablogins jusy naudojimosi
patirtj. Naudokite jungtis, atitinkancias jasy jrangos
galimybes.

e Norint gauti optimaliq patirtj ir suderinamumg,
NEREKOMENDUOJAMA prijungti A50 X prie
HDMI jungiklio, signalo kartotuvo, garso / vaizdo imtuvy
arba pailgos garso kolonélés. Prijunkite A50 X tiesiai prie
pulto ir televizoriaus.

e Jei naudojate pailgq garso kolonéle arba iSorinius
garsiakalbius su savo televizoriaus HDM| ARC/eARC
prievadu, rekomenduojama prijungti A50 X bazine stot;
prie kitos HDMI 2.1 jvesties.
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2 Naudodami pateiktg USB dvigubq (Y) kabelj,

prijunkite raudonq USB-C prie bazinés stoties

USB-C prievado, pazyméto kaip 5V NS ir apibrézto

raudonai. Prijunkite juodq USB-C prie pateikto

maitinimo adapterio ir j lizdq / maitinimo 3altinj.

e A50 X reikia iSorinio maitinimo 3altinio.
Naudokite pateiktg maitinimo adapterjir Y kabelj
geriausiai naudojimosi patirciai uztikrinti.

e Jeireikia naudoti treciosios Salies adapter;j, jsitikinkite,
kad jis patvirtintas su ,,USB Power Delivery”. Jei bazinés
stoties indikatoriai mirksi raudonai ir baltai, patikrinkite,

ar maitinimo adapteris yra USB PD ir ar naudojamas Y
kabelis.

471

LIETUVIY




3.3 PRISIJUNGIMAS PRIE ,,XBOX"

1 |kiskite HDMI kabelj (nepateiktas) ir USB kabelj i§ XBOX \
konsolés j prievady porg, pazymétq ,XBOX"” A50 X bazinés ﬂx;x\ s spc HOMIOUT
stoties gale.
N\ e = e =/,
2 |sitikinkite, kad pateiktas USB dvigubas (Y) kabelis ir /

maitinimo adapteris yra prijungti prie bazinés stoties

USB-C prievado, pazyméto kaip 5V NS ir apibrézto

raudonai. Produktas neveiks be iSorinio maitinimo Saltinio.

e |sitikinkite, kad abu kabeliai yra prijungti prie tos pacios
prievady poros kaip nurodyta, kitaip zaidimo ir balso
garsumo balansavimas neveiks.

e Nors ir neprivaloma, rekomenduojama naudoti
HDMI 2.1 kabelj, nurodytq labai dideliam greiciui.
Zr. skyriy 3.8 Apie HDMI norédami daugiau informacijos.
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3.4 PRISIJUNGIMAS PRIE ,, PLAYSTATION*

1 |kiskite HDMI kabelj (nepateiktas) ir USB kabelj

i$ , PlayStation” konsolés j prievady porq, pazymeétq , PS” 51x80X m spc HDMIOUT

A50 X bazinés stoti le. C )\I
azinés stoties gale \EI — = k:,l)E. E/
N /

2 |sitikinkite, kad pateiktas USB dvigubas (Y) kabelis ir
maitinimo adapteris yra prijungti prie bazinés stoties
USB-C prievado, pazyméto kaip 5V NS ir apibrézto
raudonai. Produktas neveiks be iSorinio maitinimo Saltinio.

e |sitikinkite, kad abu kabeliai yra prijungti prie tos pacios
prievady poros kaip nurodyta, kitaip zaidimo ir balso
garsumo balansavimas neveiks.

e Nors ir neprivaloma, rekomenduojama naudoti
HDMI 2.1 kabelj, nurodytq labai dideliam greiciui.

Zr. skyriy 3.8 Apie HDMI norédami daugiau informacijos.
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3.5 PRISIJUNGIMAS PRIE KOMPIUTERIO

1 |sitikinkite, kad pateiktas USB dvigubas (Y) kabelis ir

maitinimo adapteris yra prijungti prie bazinés stoties Sx80x aps @pc  HOMIOUT

USB-C prievado, pazyméto kaip 5V NS ir apibrézto

raudonai. Produktas neveiks be iSorinio maitinimo saltinio. = = = L@@
N

2 )kiskite USB-A kiStukq ant Y kabelio (pazyméto ,,PC*) :

j vienq i$ kompiuterio USB-A prievady.

e Nors grieztai nereikalaujama, rekomenduojama
A50 X prijungti prie USB-A prievado, skirto USB 3.0
~SuperSpeed” arba naujesnei versijai. Paprastai jie
Zymimi mélynai, tagiau ne visada. Ziarékite jrenginio
naudotojo vadovq.

e Norédami iSvengti nestabilumo, trikinéjancio rysio
arba USB 3altinio jspéjamojo pranesimo, jsitikinkite,
kad A50 X prijungtos tiesiai prie kompiuterio
USB prievady. Nerekomenduojama A50 X prijungti
per USB HUB, KVM jungiklj ar kitqg tarpinj iSorinj
jrenginj / priedq.

N
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3.6 ,,BLUETOOTH” PRIJUNGIMAS

1 |sitikinkite, kad pateiktas USB dvigubas (Y) kabelis ir
maitinimo adapteris yra prijungti prie bazinés stoties
USB-C prievado, pazyméto kaip 5V NS ir apibrézto
raudonai. Produktas neveiks be iSorinio maitinimo Saltinio.

2 Ausiniy negalima prijungti arba atjungti nuo bazinés stoties;
jjunkite ausines jjungdami ausiniy maitinimo jungikl;.

3 Nuspauskite ir 3 sekundes palaikykite nuspaustq
»Bluetooth” mygtukgq.

4 Raskite ,Bluetooth” indikatoriy ant bazinés stoties
priekinio skydelio, jis turéty pradéti mirkséti.

5 18, Bluetooth” jrenginio prijunkite prie ,A50 X",
esanciy susiejimo sqgrase.

e A50 X ausinés turi bati prijungtos prie bazinés stoties,
kad bty galima atkurti garsg, jskaitant ,, Bluetooth”.
»Bluetooth” funkcija néra pasiekiama, jei ausinés yra
uz bazinés stoties veikimo diapazono riby.

\ /

No o imn ]
. ~//
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3.7 APIE ALTERNATYVU / SUDETINGESN| NUSTATYMA

3.71 - PRIMYGTINAI REKOMENDUOJAMA laikytis nustatymo metodo, rekomenduojamo skyriuje 3.1. Tac¢iau pageidaujant A50 X taip
pat galima nustatyti dar dviem alternatyviais metodais pazangiam naudojimui:

USB rezimas - Sioje sqrankoje zaidimy konsolé prijungiama prie A50 X naudojant vienq USB kabelj (Zaidimo ir pokalbiy balso signalai
iSsiunc¢iami). Konsolés HDMI prijungiamas tiesiai prie televizoriaus, kad baty gautas tik vaizdas. Atkreipkite démes;j:

e XBOX: Zaidimo ir balso garsumo balansavimo funkcija veiks, jei bus tinkamai prijungta prie USB-C prievado, skirto XBOX.
Ji neveiks, jei bus prijungta prie kity prievady.

e ,PlayStation”: Zaidimo ir balso garsumo balansavimo funkcija neveiks tik su USB. Atminkite, kad didziausia garso kokybé
ir keitimo tikslumas gali bati riboti.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1 - VEIKSMAI TIK USB ATVEJU:

1 sitikinkite, kad pateiktas USB dvigubas (Y) kabelis ir

maitinimo adapteris yra prijungti prie bazinés stoties —

51ps sIpc HDMIOUT
N\ N\
USB-C pl'ieVCIdO, pciymeto kC]Ip 5VNSir Gplbreito uss  \ Homin [ UsB ) HDMIIN w
raudonai. Produktas neveiks be iSorinio maitinimo saltinio. = = = ==

2 Prijunkite USB-C kabelj i§ XBOX prie bazinés stoties
USB prievado, nurodyto kaip XBOX.

o Sioje sqrankoje XBOX konsolé sumaisys Zaidimo
garsq ir pokalbiy balsq kaip vieng USB garso signalg.
A50 X ausiniy zaidimo ir balso garsumo balansavimo
valdikliai veiks toliau. Garso signalas bus apribotas
iki XBOX didziausio pajégumo 16 bity / 48 kHz.

3 Prijunkite USB-C kabelj i$ , PlayStation” prie bazinés stoties
USB prievado, nurodyto kaip PS.

e Sioje sqrankoje ,PlayStation” konsolé sumaidys zaidimo
garsq ir pokalbiy balsq kaip vieng USB garso signalg.
A50 X ausiniy zaidimo ir balso garsumo balansavimo
valdikliai nebeveiks. Garso signalas bus apribotas iki
»PlayStation” didziausio pajégumo 16 bity / 48 kHz.
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3.8 APIE A50 X HDMI

e Visi HDMI prievadai ant A50 X yra HDMI 2.1 ir skirti
40 Gbps pralaidumui. HDMI vaizdo signalai perduodami
naudojant tokias funkcijas kaip kintamas atnaujinimo
daznis (VRR) ir automatinis trumpos delsos rezimas (ALLM),
iSlaikomas televizoriuje / ekrane. Tam reikia naudoti HDMI
kabelius, atitinkanciy jasy jrangg. HDMI 2.1 turinio tikslumas ir
funkcijos neveiks, kai bus naudojami senesni kabeliai. Dar kartq
patikrinkite savo kabelio ir jrangos jvertinimg.

e HDMI-CEC - A50 X sukurtos perduoti visas HDMI-CEC
komandas i$ Saltinio j paskirties vietq. CES jgyvendinimas labai
skiriasi tarp gamintojy ir (arba) jrenginiy tipy, gali bati elgsenos
skirtumy, funkcinio suderinamumo problemy arba ne taip
veikianc¢iy funkcijy. Esant problemy rekomenduojama isbandyti
atskiras CEC funkcijas (jei yra) arba is viso iSjungti CEC.
Veikimo, funkcinio suderinamumo ir suderinamumo negalima
garantuoti.
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KAIP NAUDOTI
4.1 AUSINIY VALDIKLIAI

1 Nutildyti mikrofonq: A50 X ausinése yra reguliuojama
mikrofono strélé. Nustacius j vertikalig padétj, jasy mikrofono
signalas nutildomas ausiniy lygiu. Nustatydami pajusite
mechaninio sujungimo taskq. 1

2 Zaidimo ir balso garsumo balansavimas: Tinkamai
prijungus arba naudojant palaikomus 3altinius, A50 X gali
atkurti du garso signalus ir balansuoti tarp abiejy.

Si funkcija bendrai Zinoma kaip Zaidimo ir balso garsumo
balansavimas. Tai leidzia greitai reguliuoti, kiek zaidimo ar
draugo balso norite girdéti, atsizvelgiant j jusy poreikius ir
pageidavimus. Tai galima padaryti naudojant zZaidimo ir balso
garsumo balansavimo valdiklius, esancius ausiniy desinéje
puséje. Garsinis pranesimo tonas pasigirs ,Game Max"

(Didz. zaidimas), ,,Mid” (Vid.) ir ,Voice Max" (Didz. balsas)
taskuose.

3 Ausiniy garsumas ir reguliavimas:
A50 X turi viding garso tvarkymo ir valdymo sistemgq;

ausiniy garsumas yra nepriklausomas ir nesinchronizuojamas
su Saltinio sistema. Garsumas reguliuojamas intuityviai
naudojant valdymo ratukg. Garsinis pranesimo tonas
pasigirs ,Volume Max” (Didz. garsumas) ir ,Volume Zero”
(Nulinis garsumas) taskuose.
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411 |VESCIY KEITIMAS

Jei prijungtos kelios sistemos, A50 X leidzia perjungti kiekvienq
sistemq naudojant PLAYSYNC mygtukgq, esantj ant ausiniy,
po maitinimo jungikliu.

1 Kai ausinés atjungtos, maitinimas turi bati jjungtas,
kad PLAYSYNC mygtukas veikty. Vieng kartq paspauskite,
kad perjungtuméte sistemas. Bazinés stoties jvesties LED
indikatorius sureaguos.

2 Pasikeis ir garsas, ir vaizdas, perjungus televizorius /
ekranas gali akimirksniu uztemti.

3 Kai visos trys sistemos yra aktyvios, paspaudus PLAYSYNC
mygtukq jvestys nuosekliai perjungiamos i§ XBOX
j kompiuterij ir j ,, PlayStation”.

PLAYSYNC mygtukas

4 Galite naudoti PLAYSYNC mygtukq, kai ausinés yra
prijungtos prie bazinés stoties, nesvarbu, | kokig biseng
perjungtas maitinimo jungiklis.

o Kai kuriais atvejais jvesties perjungimas gali
pazadinti sistemas, kurios veikia miego rezimu.
Jei tai nepageidauting, pabandykite perjungti / iSjungti
miego rezimo arba HDMI-CEC funkcijas, jei jos yra.
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4.2 XBOX SKIRTA INSTRUKCIJA

A50 X geriausiai veikia su XBOX X ir S serijos konsolémis, kai naudojamos tiek HDMI, tiek USB jungtys. Jasy A50 X taip pat turi
»Dolby Atmos” su pateikta licencija visam gyvenimui.

Konfigiravimas
1 Padékite A50 X ausines ant bazinés stoties ir jjunkite.

2 XBOX ,,Settings > Volume and audio output > Speaker audio” (Nustatymai > Garsumas ir garso iSvestis > Garsiakalbio garsas):
e Jei turite televizoriaus / stereogarso garsiakalbius, pasirinkite ,,Stereo uncompressed” (Stereogarsas nesuspaustas).

e Jeijusy jranga yra tinkama, rekomenduojama pasirinkti ,Dolby Atmos for home theater (HDMI only)” (,,Dolby Atmos”
namy kinui (tik HDMI).

3 ,,Headset audio” (Ausiniy garsui) pasirinkite ,,Stereo uncompressed” (Stereogarsas nesuspaustas) arba ,,Dolby Atmos
for Headphones” (,,Dolby Atmos” ausinémes).

4 Skiltyje ,,Additional options” (Papildomos parinktys) palikite visa kita nepazymétq.
Naudojimas

1 Kai ausinés yra prijungtos prie stoties / iSjungtos, garsas i§ XBOX bus perduotas per A50 X bazine stot; j televizoriy / garsiakalbj.
Naudojant , Dolby Atmos”, XBOX automatiskai nustatys jas j namy kino rezimg.

2 Kai ausinés yra atjungtos nuo stoties / jjungtos, garsas i§ XBOX bus automatiskai nukreiptas | ausines. Naudojant ,,Dolby Atmos*,
XBOX automatiskai nustatys jas j ausiniy rezimq. XBOX pranes ekrane, kai ausinés bus sékmingai priskirtos ir bus nustatyti
atitinkami rezimai.

e Jei A50 X ausinés yra atjungtos nuo stoties, galite bet kada jas iSjungti, kad atnaujintuméte garso atkdrimgq televizoriuje /
garsiakalbiuose.

e Pastaba: pridedama ,, Dolby Atmos” licencija yra aparatiné jranga, susieta su jusy A50 X. Norint aktyvuoti ir naudoti Siq
funkcijq XBOX, prie konsolés reikia prijungti ir HDMI, ir USB jungtis.
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4.3 ,,PLAYSTATION” SKIRTA INSTRUKCIJA
A50 X geriausiai veikia su ,, Playstation” konsole, kai naudojamos tiek HDMI, tiek USB jungtys.

Konfigiravimas

1 Padékite A50 X ausines ant bazinés stoties ir jjunkite.

2 Skiltyje ,Setting > Sound > Audio Output” (Nustatymas > Garsas > Garso isvestis):

e Kaip ,,Output Device” (ISvesties jrenginys) pasirinkite ,,USB Headset (A50 X)” (USB ausinés (A50 X) ir jsitikinkite, kad jjungta
parinktis ,,Switch Output Device Automatically” (Automatiskai perjungti iSvesties jrenginj).

e Kaip,,HDMI Device Type" (HDMI jrenginio tipq) pasirinkite TV (Televizorius).

e Eikite Zemyn iki ,,Headphones section” (Ausiniy skiltis), kaip ,,Output to Headphones” (Ausiniy iSvestis) pasirinkite
»Voice Chat Audio” (Pokalbio balsu garsas).

3 Eikite j apaciq ir skiltyje ,,Audio Form (Priority)” (Garso forma (pirmenybé) pasirinkite ,,Linear PCM* (Linijiné PCM).Pasirinktinai:
jei norite, galima jjungti,, 3D Audio for TV Speakers” (3D garsas televizoriaus garsiakalbiams), bet batinai isjunkite / neleiskite
+Apply Measurement Results to 3D Audio” (Taikyti matavimo rezultatus 3D garsui).

4 Skiltyje ,,Microphone” (Mikrofonas) batinai pasirinkite A50 X.

Naudojimas

1 Kai ausinés yra prijungtos prie stoties / iSjungtos, garsas i$ ,, PlayStation” bus perduotas per A50 X bazine stot;j j televizoriy /
garsiakalbj.

2 Kai ausinés yra atjungtos nuo stoties / jjungtos, garsas i$ , PlayStation” bus automatiskai nukreiptas j ausines.

e Jei A50 X ausinés yra atjungtos nuo stoties, galite bet kada jas iSjungti, kad atnaujintuméte garso atkdrimq televizoriuje /
garsiakalbiuose.
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4.4 KOMPIUTERIUI SKIRTA INSTRUKCIJA

A50 X geriausiai veikia su ,Windows" 10 / 11 kompiuteriais, kai naudojami USB dvigubas (Y) kabelis ir maitinimo adapteris. A50 X teikia
kelis USB garso galinius punktus, kuriuos galima naudoti skirtingoms funkcijoms ar poreikiams. Jasy A50 X taip pat turi,,Dolby Atmos”
su pateikta licencija visam gyvenimui.

Konfigiravimas
1 Padékite A50 X ausines ant bazinés stoties ir jjunkite.

2 Skiltyje ,,Setting > Sound > Output” (Nustatymas > Garsas > ISvestis):
e Jsitikinkite, kad ,,Output” (ISvestis) nustatyta j,,A50 X Game” (A50 X Zaidimas). JUsy sistema dabar naudos §j garso galinj
punktq kaip pagrinding isvestj;.

e Pasirinktinai: taip pat galite nustatyti erdvinio garso formatgq spusteléje ,,A50 X Game” (A50 X Zaidimas), kad nueituméte
j jo ,Properties” (Savybés), tuomet isskleidZiamajame meniu ,,Spatial Audio” (Erdvinis garsas) pasirinkite ,,Microsoft Windows
Sonic for Headphones” (,,Microsoft Windows Sonic” ausinéms) arba ,,Dolby Atmos for Headphones* (,Dolby Atmos”
ausinémes).

3 Skiltyje ,Setting > Sound > Input” (Nustatymas > Garsas > |vestis):

e |sitikinkite, kad ,, Input” (Jvestis) nustatyta j,,A50 X Mic Out” (A50 X mikrofono isvestis). Jasy sistemna dabar naudos A50 X kaip
pagrindinj mikrofong.

4 Pasirinktinai: Pastebésite kitqg USB garso iSvesties galinj punktq, pazymétq kaip ,,A50 X Voice” (A50 X balsas). Jei norite,
galite nukreipti savo pokalbiy programgq arba Zaidimo pokalbiy iSvest; j §j garso galinj punktq. Taip jjungsite zaidimo ir balso
garsumo balansavimo funkcijq, priskirtg ausiniy valdikliams.

5 Pasirinktinai: Pastebésite kitg USB garso jvesties galinj punktq, pazymétq kaip ,,A50 X Stream Out”. (A50 X srauto iSvestis).
Jis naudojamas A50 X srauto iSvesties funkcijai. Norédami daugiau informacijos Zzr. srauto iSvesties skyriy.

Naudojimas

1 Kai baziné stotis yra USB prijungta prie kompiuterio ir prijungta prie maitinimo Saltinio, A50 X visada iSves garsg, jei nustatytos kaip
pagrindinis garso jrenginys. Ausiniy prijungimas prie ir atjungimas nuo stoties neturés jtakos jusy sistemos garso iSvesciai ir nelems
garso nukreipimo.

e Pastaba: pridedama ,, Dolby Atmos” licencija yra aparatiné jranga, susieta su jasy A50 X. Norint aktyvuoti ir naudoti Siq
funkcijg XBOX, prie konsolés reikia prijungti ir HDMI, ir USB jungtis.
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4.5 ,BLUETOOTH" SKIRTA INSTRUKCIJA

A50 X ausinés turi bati prijungtos prie bazinés stoties, kad baty galima atkurti garsgq, jskaitant ,, Bluetooth”. , Bluetooth” funkcija
néra pasiekiama, jei ausinés yra uz bazinés stoties veikimo diapazono riby.

Konfigiravimas
1 Kai ausinés yra bazinés stoties veikimo diapazone ir jjungtos.
2 Nuspauskite ir 3 sekundes palaikykite nuspaustq ,, Bluetooth” mygtukg.
3 ,,Bluetooth” jrenginio susiejimo sqrase raskite A50 X ir prijunkite.

4 PASTABA. Jei A50 X yra iSjungtos, jos automatiskai neprisijungs prie paskutinio naudoto , Bluetooth” jrenginio.
Nepamirskite prisijungti prie A50 X i§ savo ,, Bluetooth” jrenginio.

Naudojimas

1 Kai A50 X prijungtos prie jasy , Bluetooth” jrenginio, pasiekiami Sie garso ir atkarimo valdikliai:
e Leisti / pristabdyti: bakstelékite vieng kartg.
o Kitas takelis: bakstelékite du kartus.

e Ankstesnis takelis: bakstelékite tris kartus.

2 Gaunant balso skambutj, pasiekiami Sie valdikliai:
e Atsiliepti j skambutj / baigti skambutj: bakstelékite vienqg kartq.
e Atmesti skambutj: palaikykite.

3 Norédami reguliuoti , Bluetooth” garso (muzikos arba skambuciy) garsumag, tiesiog naudokite ,, Bluetooth” jrenginio garsumo
mygtukus arba valdiklius.
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4.6 PRIJUNGIMO IR |[KROVIMO INSTRUKCIJA

A50 X reikia iSorinio maitinimo 3altinio. Naudokite pateiktq KS adapterj ir USB dvigubg (Y) kabelj. Norédami gauti daugiau
informacijos, Zr. skiltj 3.2 Televizoriaus ir maitinimo prijungimas.

Po kiekvieno naudojimo seanso A50 X ausines rekomenduojama laikyti prijungtas prie bazinés stoties, nes taip akumuliatorius
isliks jkrautas ir paruostas naudoti. Po kiekvieno seanso rekomenduojame prijungti ausines prie bazinés stoties. Arba ausinése
yra USB-C prievadas (esantis desinéje puséje), kad buty galima naudoti laidinj jkrovimq arba greitq jkrovimg.

Naudojimas

1 Prie$ prijungdami prie stoties, jsitikinkite, kad ausinés yra tinkamoje padétyje; mikrofono strélé turi bati kairéje puséje, o mygtuky
valdikliai turi bati nukreipti j jus.

2 |sitikinkite, kad mikrofono strélé yra nukreipta aukstyn (nutildytas), o ausy kauseliai néra pasukti arba nukreipti j vidy link jasy.

3 Svelniai padékite ausines ant bazinés stoties, jsitikinkite, kad tiek kairysis, tiek desinysis vamzdeliai yra vienodo ilgio ir vienodoje
padétyje, nes tai padés tinkamai sulygiuoti ausines.

4 Bazinés stotis turi 4 LED indikatorius, nurodancius ausiniy baterijos jkrovos buseng, 25 % padalomis.

5 Ausinés turi vienq LED, integruotg j maitinimo jungiklj:
e Maitinimas jjungtas / baterija visiSkai jkrauta: balta.
e Miego rezimas: pulsuojanti balta.
e Baterija jkraunama: oranziné.
e Baterija senka: vientisa raudona.

e Kritiné baterijos busena (liko maziau nei 15 min. grojimo laiko): pulsuojanti raudona.
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CbAbP)XAHUE HA KYTUATA

o A50 X Komnaekm 6e3>kuuHu caywanku

e A50 X HDMI OcHoBHa cmaHuus

e 1x USB-C kvm USB-A kabeau

e 1x USB-C kvm gBoeH USB kombo (Y) kabea

e Ix USB-C 3axpaHBaw, aganmep u wiencea

e NHpopmauuoHHa kapma Dolby Atmos
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AonbAHUMeEAHU eAeMeHmMU (He ca BkaloweHu), koumo Moxke
ga ca HeobxoguMmu:

HDMI kabeaume He ca BkaloueHu 8 A50 X.

Heobxogumu ca MuHumyM 2 HDMI kabeaa u 1 USB kabea,
3a ga cBvprkeme egHa uzpoBa koHzoaa ¢ A50 X kbm
meaeBu3zopa.

A50 X noggvprka HDMI cBbp3aHocm ¢ 2 uzpoBu koH3oAu,
kamo moBa uzuckBa 3 HDMI kabeaa, Moxke ga crne noAy4uAu
no 1 HDMI kabea om Bcsaka koH3zoaa npu nokynkama.
Heobxogumu ca u 2 USB-A kvm USB-C kabeaa.

3a onmumanHa Bugeo npou3zBogumeaHocm u npeMuHaBaHe
Ha HDMI 2.1 pyrkuuu kamo npomeHAuBa yecmoma

Ha onpecHsiBaHe, yBepeme ce, ye Bcuuku uznoazBarHu HDMI

kabeau ca cepmudguuuparu 3a HDM/ 2.1 Ultra High Speed u/
UAU oueHeHu 3a 48Gbps.
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OBLL, NMPETAEA HA NMPOAYKTA

CAYLWAAKH

1

® N O 1 h XN

Flip-to-Mute Boom

MazHumHu Bb32AaBHuUYku 3a ywiu

MNpekvcBay 3a 3axpaHBaHemo u LED uHgukamop
Bymon PLAYSYNC

Bluetooth 6ymoH

Mepa u 6aaaHc Ha 2aacoBeme

KoHmpoaa 3a cunama Ha 38yka

Mopm USB-C
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HDMIOCHOBHA CTAHLUA

1 Ungukamop 3a 6amepusima Ha caywaakume
2 Bluetooth ungukamop

3 3-cucmeMeH uHgukamop

4 BxogoBe 3a XBOX
5 BxogoBe 3a PlayStation
6 UN3xog kem 4K TV

7 Bxog 3a komnlomdbp u 5v 3axpaHBaHe

NMPEAHA YACT

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

3AAHAYACT

31 XBOX
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USB KOMBUHWPAH (Y) KABEA

1 Kem aganmep 3a 3axpaHBaHe.

2 KoM PC - USB 38yk

3 KoM ocHoBHa cmaHuus

USB-C KbM A KABEA

1 KoM ocHoBHa cmaHuusa USB

2 KoM uzpoBa koH3ona

AAATMTEP 3A 3AXPAHBAHE
1 5v DC Power Out

N

— =]
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MbPBU CTbIKU

YnpaBasBalme uzpama c A50 X, Hal-gobpama koH3oAHa caywaaka 3a uzpu. CBbprkeme ce ¢ XBOX Series X 1S, PS5 u PC
egHoBpeMeHHo u AecHo npeBkalouBalme mMexkgy mpume HanpaBo om cayuwaakume. Ayguo gpatiBepume PRO-G GRAPHENE
nocmuzam 6e3npeuegeHmHa ssicHoma u peakuusi. LIGHTSPEED om npogecuoHareH kaac no3BoasBa Hal-Bucokume HuBa

Ha 6e3>kuyHo ayguo npegcmaBsiHe. HDMI 2.1 npemuHaBaHe ocuzypsBa 24-6umoBo ayguo u 4K 120 Hz 3a Bucokonpou3BogumeaHu
koH30AHU uzpu.

3.1 MPEMOPBKU 3A HACTPOMKA

KOH3OAMU: 3a Hali-go6po uzkuBsaBaHe npenopbvyumeAHusm memog 3a Hacmpouka u3znoa3B8a kakmo HDMI, maka u USB Bpuv3ka.
A50 X ce Hamupa Mexkgy Bawama koH3oAaa u meaeBuzopa/gucnaes; eguH HDMI u eguH USB kabea ca Heob6xogumu 3a cBvp3BaHe

Ha 6a30B8ama cmaHyus A50 X kbMm uzpoBa koHzoaa. Caeg moBa e Heobxogum gpya HDMI kabea, 3a ga cBbpkeme 6a308ama cmnaHuus
kvm Bawus meaeBu3zop.

e Kozamo u3znoazBame HDM/ u USB kabeau, cMecBaHemo Ha ayguo u 2aacoB yam ce peeyAaupa ¢ noMow,ma Ha koHmpoAume 3a uzpa
u 6aAaaHc Ha 2aacoBeme Ha caywaakume kakmo 3a XBOX, maka u 3a PlayStation koH3zoau. YBepeme ce, ye HDMI u USB ka6eaume
ca BkaloueHu B egHa u cvuia 2pyna nopmoBe 3a Beska naamdopma. Buxkme pa3gea 3.7 3a noBeye nogpobHocmu omHocHO

Bv3MoxkHocmume Ha A50 X HDMI.
—
- —>
o —{= ] (—J
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3a komnlomup - A50 X ce cBbp3Ba ¢ MmawuHa ¢ Windows upe3 USB-Audio ¢ MHokkecmBo USB-Audio kpalHu mouku. ToBa Bu
no3BoasiBa ga HacouBame MegulHo ayguo kbM ocHoBHa kpalHa mouka u npuaoskeHus 3a 2aacoB yam kbMm gpyaa kpatHa mouka,
koemo Bu no3BoasBa ga 6aaraHcupame ayguo Mukca Mzpa/Taac B gBuskeHue ¢ koHmpoau Ha caywaakume.

YcmpoucmBo Tun USB-ayguo Aeckpunmop Cmepeo/MoHO Makc 6um/yecmoma Ha npo6a
Bv3npou3BerkgaHe/u3xog Caywanku A50 X uzpa Cmepeo 24 bit / 48 kHz
Bv3npou3BeckgaHe/u3xog Caywanku A50 X aaac Cmepeo 16 bit / 48 kHz
3anuc/Bxog MukpodoH Ha caywanku A50 X aaac MoHo 16 bit / 48 kHz
3anuc/Bxog AuHus A50 X StreamPort Cmepeo 16 bit / 48 kHz

A50 X pa3znoaaza u cbe StreamPort, koemo Bu no3BoasiBa ga uznpawame (homoyHo) Mukec om ayguo cuzHaau, koumo yyBame
Ha cAaywaakume cu, kbM gpyao npuaokeHue (3a 3anuc uau u3avyBane). C nomowma Ha copmyepa Logitech G HUB moxkeme cbuwio
ga BkalouBame/uzkalouBame/HacmpolBame Bceku ayguo cuzHa HezaBucumo.

OmHocHo Bluetooth ayguo - A50 X pa3znoaaza c Bluetooth npueMHuk, uHmMezpupaH 8 6a308ama cmanHuus. ToBa Bu no3BoasBa

ga cBvprkeme BmopocmeneHHo ycmpolcmBo kamo cmapmagoH uau mabaem 3a My3uka u pa3zzoBopu. CAaywaskume A50 X mps68a
ga ca B 06x8ama Ha 6a3oB8ama cmaHuus 3a Besko ayguo BvznpouzBerkgare, BkalovumeaHo Bluetooth. @ynkuusima Bluetooth Hama
ga e HaAuyHa, ako caywaakume ca u3BvH 06x8ama Ha 6a3zo8ama cmaHuusi. Cuaama Ha 38yka Ha Bluetooth moyke ga ce peayAaupa
gupekmHo om ycmpolcmBomo uzmoyHuk Ha Bluetooth. 3a noBeye uHpopmayus, Moas, Bukme pazgea 4.5 3a nogpobHocmu
omHocHo cBbp3BaHemo Ha Bluetooth.
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3.2 CBbP3BAHE KbM TEAEBN3OP 1 3AXPAHBAHE

1 NMocmaBeme HDMI kabea (He e BkaloyeH) om HDMI

u3zxoga Ha 6a3zoBama cmaHuus kbem HDMI Bxoga s x80x ars aiec / Homiour
Ha Bawusi meaeBu3zop. \

\ = = = = D//
e 3aga u3noazBame ¢pyHkyuume uau ga uznumame

npou3BogumeAHocm, HaAauyHa ¢ HDMI 2.1, meaeBu3zopbvm,
HDMI kabeAbm u cucmmeMama uzmoyHuk mpsa68a ga

ca kaacugpuuuparu 3a HDMI 2.1. Aokamo u3znoa3zBaHemo
Ha HDMI ka6ea c no-Hucku cneuudukayuu HaMa ga
6aokupa Bugeo u ayguo cuzHaau, moBa we noHuxku
Bawemo uz>kuBsiBaHe. Moas, uznoazBalime Bpu3ku,
koumo omezoBapsim Ha BvzmMockHocmume Ha Bawemo
obopygBaHe.

e 3a onmuMaAHo u3zxkuBsBaHe u cbBMecmuMocm
HE ce npenopbvuBa ga cBvp3Bame A50 X kom HDMI
npeBkalouBamea, noBmopumea Ha cuzHaaa, ayguo/Bugeo
npueMHuuyu uAu 38ykoBu AeHmu. Moas, cBbvpxkeme A50 X
gupekmHo kM koH3oAa u meaeBuzopa.

e Ako uznoazBame 38ykoBa AeHma uAu BbHWHU
Bucokoz2o0B8opumeau ¢ HDMI ARC/eARC nopm Ha Bauwiust
meaeBu3zop, npenopvyumeaHo e ga cBvprkeme A50 X
6a308a cmaHuyus kvm gpye HDMI 2.1 Bxog.
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2 C BkaloyeHus USB kombuHupaH (Y) kabea Bkaloueme 3

yepBeHus USB-C 8 USB-C nopma Ha 6a3o8ama X80 aies @pc  HoMIoUT
cmaHuus, ob6o3zHayveH ¢ 5V DC u oyepmaH 8 yepBeHo. \ — — /
Bkaloueme wepHusi USB-C 8 npegocmaBeHus 3axpaHBauy, = = = = =

aganmep u 8 koHmakm/uzmoyHuk Ha 3axpaHBaHe.

e A50 X uzuckBa cneuuaaHo BvHWwHO 3axpaHBaHe.
N3noazBalime BkaloueHume 3axpaHBauy,

aganmep u Y-kabea 3a Hal-gobpo uzkuBsaBaHre.

e Ako mps68a ga ce uznoa3Ba aganmep Ha mpema
cmpaHa, yBepeme ce, ye e cepmuduuupan 3a USB
Power Delivery. Ako cBemaAuHHuUsm uHgukamop
Ha 6a308ama cmaHuusa Muza B yepBeHo-651A0, MOAS,
npoBepeme gaau 3axpaHBauwiusm aganmep e USB PD
u ce uznoa3Ba Y-kabeaom.
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3.3 CBbP3BAHE C XBOX

1 NocmaBeme HDMI kabea (He e BkaloueH B komnaekma) \
u USB kabea om koH3zornama XBOX B8 gBolkama nopmoBe /:mx\ ars sec HOMIOUT

c Hagnuc ,, XBOX” Ha 2vpba Ha 6a30B8ama cmaHuus A50 X.

2 YBepeme ce, 4ye npegocmaBeHusm USB koMbuHupaH /
(Y) kabena u 3axpaHBawy aganmep ca BkaloyeHu
8 USB-C nopma Ha 6a308ama cmaHuus, ob6o3HaveH
c 5V DC u oyepmaH B yepBeHo. Npogykmbm HsimMa
ga ¢yHkuyuoHupa 6e3 cneyuaaHo BvHWHO 3axpaHBaHe.

e YBepeme ce, ye u gBama kabeaa ca BkaloyeHu
8 egHa u cvwia gBolka nopmoBe, kakmo e nocoueHo,
8 npomuBeH cAyual 6araHcupaHemo Ha uzpa/zaac
HsiMa ga pabomu.

e Bunpeku ye He e 3agbakumenHo, npenopbvyumeaHo
e uznoA3BaHusm HDMI kabea ga e kaacupuuupaH
3a 2.1 Ultra High Speed. Moas, Buxkme pazgea
3.8 OmHocHo HDMI 3a noBeue uHpopmauus.
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3.4 CBbP3BAHE KbM PLAYSTATION

1 MocmaBeme HDMI (He e BkaloyeH) u USB kabea om

koH3oaama PlayStation B gBolkama nopmoBe ¢ Hagnuc S1x0x srs @pc HOMIOUT

,PS"” Ha 2vpba Ha 6a308ama crnaHuus A50 X. |
N/

2 YBepeme ce, 4e npegocmaBeHusm USB kombuHupaH
(Y) kabena u 3axpaHBauy, aganmep ca Bkaloyeru 8 USB-C
nopma Ha 6a3zoB8ama cmaHuus, o6o3HaveH ¢ 5V DC
u oyepmaH B yepBeHo. Npogykmbvm HsiMa ga pyHkuuoHupa
6e3 cneyuaaHo BvHWHO 3axpaHBaHe.

e YBepeme ce, ye u gBama kabeaa ca BkaloyeHu
8 egHa u cvwia gBolka nopmoBe, kakmo e nocoueHo,
8 npomuBeH cAyual 6araHcupaHemo Ha uzpa/zaac
HsiMa ga pabomu.

e Bunpeku ye He e 3agbakumenHo, npenopvyumeaHo
e uznoA3BaHusm HDMI kabea ga e kaacupuuupaH
3a 2.1 Ultra High Speed. Moas, Buxkme pazgea
3.8 OmHocHo HDMI 3a noBeue uHpopmauus.
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3.5 CBbP3BAHE KbM KOMMIOTbHP

1 YBepeme ce, 4ye npegocmaBeHusim USB kom6uHupaH (Y)

kabea u 3axpaHBauw, aganmep ca BkaloweHu 8 USB-C six80x s spc HOMIOUT
nopma Ha 6a3zo8ama cmaHuus, obo3zHaveH ¢ 5V

DC u ouepmaH B8 uepBeHo. MNpogykmbvm Hama ga \ == t@@ /
¢yHkuuoHupa 6e3 cneyuaaHo BbHWHO 3axpaHBaHe. \'/

2 NMocmaBeme USB-A wenceaa Ha Y kabeaa
(o603HaveH ¢ PC) 8 eguH om USB-A nopmoBeme
Ha komnlomubpa.

e Buvnpeku ye He e cmpozo HeobxoguMo, npenopbuBa ce
A50 X ga e cBbp3aH kbvm USB-A nopm, kaacupuuupaH
3a USB 3.0 SuperSpeed uau no-Bucoka Bepcusi.

Te o6ukHoBeHo ca ouBemeHu B8 cuHbo, HO He BuHazu
e maka. Moas, HanpaBeme cnpaBka ¢ pvkoBogcmBomo
3a nompebumenast Ha Bawemo ycmpoucmBo.

e 3a ga u3zbezHeme HecmabuAHocm, HepaBHoMepHa
Bpv3ka uau npegynpegumeaHo cvobuieHue 3a USB
pecypc, MoAsi, yBepeme ce, ye A50 X e cBvp3aH ’
gupekmHo kvm USB nopmoBeme Ha komnlombpa. g /" Sl
He ce npenopbvuBa A50 X ga ce cBbp3Ba ype3z USB -~
HUB, KVM npeBkalouBamea uau gpyzo MexkguHHo
nepudepHo ycrpoucmBo/akcecoap.

A\
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3.6 CBbP3BAHE C BLUETOOTH

1

YBepeme ce, ye npegocmaBeHusm USB komMbuHupaH

(Y) kabea u 3axpaHBauy, aganmep ca BkaloweHu 8 USB-C
nopma Ha 6a3zo8ama cmaHuyus, ob6o3zHayeH ¢ 5V DC

u oyepmaH B yepBeHo. Npogykmbvm HsiMa ga dyHkuuoHupa
6e3 cneyuaaHo BbHWHO 3axpaHBaHe.

Caywankume Mozam ga 6bgam 3akayeHu uau omkayeHu
om 6a3zo0B8ama cmaHuus; Bkaloueme caywankume,

kamo npeBkaloyume npeBkalouBamens 3a 3axpaHBare
Ha cAaywaakume

HamucHeme u 3agpvkme 6ymona Bluetooth 3a 3 cekyHgu.

Hamepeme Bluetooth ungukamopa Ha npegHuUsi naHeA
Ha 6a3zoBama cmaHuus, mou mpa6Ba ga 3anoyHe ga muza.

Om Bawemo Bluetooth ycrnpolcmBo ce cBbprkeme
c ,,A50 X" 8 cnucvka 3a cgBosBaHe.

e Caywaakume A50 X mpa68a ga ca cBvp3aHuc
6a308ama cmaHuus 3a Besko ayguo BvznpousBexkgaHe,
BkAloyumeaHo Bluetooth. @yrkuusima Bluetooth Hama
ga e HaAuyHa, ako cAaywaakume ca u3BvH 06x8ama
Ha 6a3zoBama cmaHuus.
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3.7 OTHOCHO AATEPHATUBHW/PA3LLUUPEHU HACTPOUKU

3.7.1 - CUAHO MNPEMOPBYMNTEAHO e ga caegBame Memoga 3a Hacmpouka, npenopbvyaH 8 3.1. Bonpeku moBa, ako *keaaeme,
A50 X cvwo Moxke ga uznoa3Ba gBa aamepHamuBHu Memoga 3a HacmpoUka 3a pa3wupeHa ynompeba:

USB pexkum - Mpu ma3zu Hacmpoulka uzpoBa koH3oaa ce cBbp3Ba kbm A50 X ¢ nomowma Ha eguH USB kabea (c uznpauwaHe
HA CU2HAAU 3d uz2pa u 2aacoB yam). HDMI Ha koH3zoAama e gupekmHo cBbp3aH kbM meaeBu3zopa camo 3a Bugeo.
Moas, o6bpHeme BHuMaHue:

e 3a XBOX: ¢pyHkuusma uzpa u 6araHc Ha 2aacoBeme wie npogbadku ga ¢pyHkuuoHupa, ako e npaBuaHo cBbp3aHa kbm
USB-C nopma, npegHa3zHayeH 3a XBOX. Hama ga pabomu, ako e cBbp3aHa kbm gpyau nopmoBe.

e 3a PlayStation: pyHkuusima uepa u 6aaaHc Ha 2aacoBeme HaAMa ga pabomu camo ¢ USB. O6vpHeme BHumaHue,
4ye MakcumaaHomo ayguo kayecmBo u npeuyuzHocmma Ha ceMnAupaHemo Moxke ga 6bgam ozpaHuUYeHU.
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3.7.1- CTbINKHN CAMO 3A USB:

1 YBepeme ce, ye npegocmaBeHusim USB kom6uHupaH (Y)
kabea u 3axpaHBaw, aganmep ca cBvp3zaHu c USB-C
nopma Ha 6a3zoB8ama cmaHuus, o6o3HayeH ¢ 5V DC
u oyepmaH B yepBeHo. Npogykmvm HsiMa ga pyHkuuoHupa
6e3 cneyuaaHo BvHWHO 3axpaHBaHe.

2 CBvpkeme USB-C kabea om XBOX kvm USB nopma
Ha 6a308ama cmaHyus, obo3zHaveH kamo XBOX.

Mpu ma3zu Hacmpouka koHzoarama Ha XBOX we
cMecBa 38yka Ha uepama u 2aacoBus yam kamo eguH
USB ayguo cueHaA. KoHmpoAume 3a 6aaaHcupaHe

Ha uzpa/2aac Ha caywaakume A50 X wie npogbackam
ga ¢yHkuuoHupam. Ayguo cuzHaAbm uwie 6bvge
oz2paHuyeH go MmakcuMaaHama cnocobHocm Ha XBOX
om 16 bit/48 kHz.

3 CBvprkeme USB-C kabea om PlayStation kem USB nopma
Ha 6a308ama cmaHuus, obo3HaveH kamo PS.

e [lpu ma3u Hacmpouka koH3zoanama Ha PlayStation

wie cMecBa 3Byka Ha uzpama u 2aacoBus yam kamo
eguH USB ayguo cueHaA. KoHmpoaume 3a uzpa/
2Aac 3a 6aaaHcupaHe Ha caywaakume A50 X Hama
ga pabomsm. Ayguo cuzHaAbm wie 6bge o2paHuYeH
go makcumaaHama cnocobHocm Ha PlayStation om
16 bit/48 kHz.
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3.8 OTHOCHO A50 X HDMI

e Bcuuku HDMI nopmoBe Ha A50 X ca HDMI 2.1, oueHeHu 3a
nponyckameaAHa cnocobHocm om 40 Gbps. HDMI Bugeo
cuz2HaAume ce npegaBam c ¢pyHkuyuu kamo npomeHauBa
ckopocm Ha onpecHsiBaHe (VRR) u aBmomamuueH peckum
¢ Hucka AameHmHocm (ALLM), 3ana3eHu 3a meaeBuzopa/
gucnaes. ToBa uzuckBa uznoazBaHemo Ha HDMI kabeau,
cnocobHu ga omaoBapsam Ha Bv3MokHocmume Ha Bawemo
obopygBaHe. BepHocmma Ha cbgbvpxkaHuemo u pyHkuuume
Ha HDMI 2.1 vsma ga ¢yHkuuoHupam, koezamo ce uznoa3Bam
no-cmapu kabeau, Moas, npoBepeme omHoBo pelimuHaa
Ha Bawus kabea u o6opygBaHe.

e HDMI-CEC - A50 X e npoekmupaH ga npegaBa Bcuuku
HDMI-CEC komaHgu om uzmoyHuka go gecmuHauusima.
BHegpsBaHemo Ha CEC Bapupa 3Ha4yumeaHo mexXkgy
npou3Bogumeaume u/uAu muna Ha ycmpoucmBomo, moxke ga
uMa pa3auku 8 noBegeHuemo, npobaeM c onepamuBHama
cvBMecmumMocm uau pyHkuuu, koumo He pyHkuuoHupam
cnopeg oyakBaHusima. B cayyad Ha npobaeMu npenopbvyBame
ga ekcnepuMeHmupame ¢ omgeaHu ¢yHkuuu Ha CEC
(ako uma makuBa) uau ga geakmuBupame CEC 3aegHo.
MNpou3zBogumeAHocmma, onepamuBHama cbBMecmumocm
u cbBMecmumMocmma He Mozam ga 6bgam 2apaHMuUpPAHuU.
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HAYUNH HA YINTOTPEBA
4.1 KOHTPOAU HA CAYLUAAKMUTE

1 Mukpo¢oH 06bpHuU-3a-3a2AaywaBaHe: Cayuwaakume A50 X
pa3noAazam c peayaupyeM MukpodoH. Koeamo ce o6bpHe
8 HanbAHO uznpaBeHo noaoXkeHue, cuzHarbm Ha Bawus
MukpodoH e 3az2AyuwieH Ha HUBomo Ha cAaywaakume. 1
Mpu o6pbuiaHe wie ycemume MexaHU4Ha movka
Ha 3axBauwiaHe.

2 baaaHcupaHe Ha uzpa u 2Aac: Kozamo e cBvp3aH
NO NOgXogsiuy, HAYUH UAU ce u3znoA3Ba c noggbpikaHu
uzmouyHuyu, A50 X e cnocobeH Ha Bv3npou3BexkgaHe
Ha gBoeH ayguo cuzaHaA u 6aaaHcupaHe Mexkgy gBama.
Tazu ¢pyHkyus e uzBecmHa kamo 6aaaHcupaHe Ha uepa/
2aac. Mo3BoasiBa Bu 6vp30 ga peayaupame kakBa
Yacm om uzpama uAu 2aacoBusi pazzoBop Ha npusimen
uckame ga yyeme, 8 3a8ucumocm om Bawume Hy>kgu
u npegnoyumaHus ToBa Moxke ga cmaHe ¢ nomowma

Ha koHmMpoAume 3a 6aAaHCUpaHe Ha uzpa/zaac
Ha gsscHOomMo yxo Ha cAyuwaakume. B moykume Game Max,
Mid, Voice Max we ce Bv3npou3Bege 38ykoB cueHaa 3a

uzBecmsBaHe.

3 Cuaa Ha 38yka u Hacmpouka Ha cAywaakume:
A50 X pa3znoaaza ¢ BompewHa cxeMa 3a ynpaBaeHue
Ha 3B8yka u koHmpoa; cuaama Ha 38yka Ha caywaakume
e He3aBucuMa u He ce CUHXPOHU3UPA C U3XOgHAMA cucmema.
Cuaama Ha 3B8yka ce peazyaupa uHmyumuBHo ¢ nomouma
Ha koaenomo 3a ynpaBaeHue. 38ykoB cuzHaa 3a uzBecmsaBare
wie ce Bv3znpouszBexkga npu MakcuManeH o6eM u HyaeB obeM.

502 bbJITAPCKA



411 NMPOMSAHA HA BXOAOBE

Ako ca BkaloueHu Hakoako cucmemu, A50 X Bu no3BoasBa
ga npeBkalouBame mexkgy Beska cucmema ¢ nomowma
Ha 6ymoHa PLAYSYNC, pa3noaoxkeH Ha caywaakume,
nog npeBkalouBamens 3a 3axpaHBaHe.

1 Kozamo cAaywaakume ca omkayeHu, 3axpaHBaHemo
mps6Ba ga e BkaloweHo, 3a ga ¢yHkyuoHupa 6ymoHbm
PLAYSYNC. HamucHeme egHokpamHo, 3a ga
npeBkalouBame Mexkgy cucmmemume. CBemoguogHusm
uHgukamop 3a Bxog Ha 6a3zo08ama cmaHuus we peaaupa.

2 N ayguomo, u Bugeomo wie ce npeBkalouBam,
Bawusm meaeBuzop/gucnael Mmocke ga nombMHee
3a MoMeHmM npu npeBkalouBaHe.

3 Kozamo u mpume cucmemu ca akmuBHu, HamuckaHemo
Ha 6ymoHa PLAYSYNC wie npeBkalouBa BxogoBeme
nocaegoBameaHo om XBOX kvm PC kvm PlayStation.

4 Mokeme ga uznoazBame 6ymonHa PLAYSYNC,
koaamo caywankume ca 3akayeHu kbm
6a308ama cmaHuus, 6e3 3HaveHue B8 kakBo cbecmosHue
e npeBkaloueH npeBkalouBameasm 3a 3axpaHBaHe.

e B Hakou cayuau npeBkalouBaHemo Ha BxogoBe Moxke ga
cbbygu cucmemu, koumo ca B8 pexkum Ha 3acnuBaHe.
Ako He uckame moBa, onumatme ga npeBkaloyume/
geakmuBupame 3acnuBaHe uau HDMI-CEC ¢yHkuuu,
ako uma makuBa.
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4.2 XBOX HAHYUH HA YINOTPEBA

A50 X pabomu Hau-gobpe ¢ koH3zoaume XBOX Series X u S, koeamo ce uznoa3Bam egHoBpemernHo HDMI u USB Bpub3ku.
Bawusim A50 X pa3znoaaza u c Dolby Atmos c BkalouyeHusi gockuBomeH AuueH3.

KoHduzypupaHe
1 NMocmaBeme caywaakume A50 X 8 gokuHz cmaHuusima u 2u Bkaloueme.

2 B XBOX Hacmpouku > Cuaa Ha 38yka u ayguo u3zxog > 38yk Ha BucokozoBopumeas:
e Ako umame meaeBuzop/cmepeo BucokozoBopumeau, uzbepeme ,,Cmepeo HekomnpecupaHo®.

e Ako Bawemo obopygBaHe 20 no3BoAsBa, npenopvuBa ce ga uzbepeme ,,Dolby Atmos 3a gomawHo kuHo (camo HDMI)”.
3 3a 3B8yk cbec cAywanku uzbepeme Cmepeo HekoMnpecupaHo uau Dolby Atmos 3a caywaaku.
4 TlMog AonbAHUMEAHU onyuu ocmaBeme Bcuyko ocmaHaro 6e3 ommemka.

Ynompeba

1 Kozamo caywankume ca 3akayeHu/uskaloveHu, ayguomo om XBOX wie npeMuHe npe3 6a308ama cmaHuus A50 X

kM meaeBuzopa/BucokozoBopumensi. Ako ce uznoazBa Dolby Atmos, XBOX aBmomamuyHo wie 20 Hacmpou 8 pexkum
Ha goMawiHo kuHo.

2 Koaamo caywaakume ca omkayeHu/BkaloueHu, ayguomo om XBOX we 6vge aBmomMamuyHo HacoyeHo kbM caywaakume.
Ako ce uznoa3Ba Dolby Atmos, XBOX aBmomMamuyHo we 20 Hacmpou Ha pexkum caywaaku. XBOX wie yBegoMu Ha ekpaHa,
koezamo caywaakume ca 3agageHu ycnewHo u ca 3agageHu Nogxogsuiu pexkumu.

e Ako caywaakume A50 X ca pazkayeHu, Mmockeme ga 2u uzkaloyume no Besiko BpeMe, 3a ga Bv3o6HOBumMe ayguo
Bv3npou3BexkgaHemo Ha Bawusi meaeBu3zop/BucokozoBopumeau.

e 3abenexkka: BkaloyeHusm AuueH3 3a Dolby Atmos e xapgyepHo cBvp3aH ¢ Bawus A50 X. AkmuBupaHemo u uznoa3BaHemo
Ha ma3zu ¢yHkuyusa Ha XBOX uzuckBa HDMI u USB Bpb3ku kbM koH3oanama.
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4.3 HAYMH HA YINOTPEBA HA PLAYSTATION
A50 X pabomu Hal-gobpe c koH3zoanama Playstation, koeamo ce uznoaz3B8am egHoBpemernHo HDM/ u USB Bpb3ku.
KoHduzypupaHe

1 MocmaBeme caywaakume A50 X 8 6a3zo8ama cmaHruus u 2u Bkaloyeme.

2 B Hacmpotka > 38yk > 38yko8 u3xog:

e 3a N3xogHo ycmpoucmBo uzbepeme USB cAaywaaku (A50 X) u ce yBepeme, ye e akmuBupaHa onuusima ABmomamuyHo
npeBkalouBaHe Ha uzxogHo ycmpotcmBo.

e 3a HDMI mun ycmpoucmBo u3zbepeme TB.
e [lpeMuHeme HagoAy go pa3geA Caywaaku 3a U3xog 3a caywaaku, u36epeme Ayguo 3a 2aacoB yam.

e [MpugBurkeme ce go gbHomo u nog Ayguo ¢opma (npuopumem) uzbepeme AuHelHa PCM.

3 Mo u36op: ako >keanaeme, 3D ayguo 3a meaeBuzuoHHuU BucokozoBopumeau mMoke ga 6bge akmuBupaHo, Ho He 3a6paBsiime
ga uskaloyume/3a6paHume MNMpuaazaHe Ha pe3yAmamume om uzmepB8aHemo kvm 3D ayguo.

4 Tog MukpodgoH ce yBepeme, ye e uzbpax A50 X.
Ynompeba

1 Koazamo cAaywaakume ca 3akayeHu/uzkaloyeHu, ayguomo om PlayStation uie npeMuHe npe3 6a3zo8ama cmaHyusa A50 X kbm
meaeBuzopa/BucokozoBopumens.

2 Koaamo caywaakume ca omkayeHu/BkaloueHu, ayguomo om PlayStation we 6vge aBmomamuyHo HacoyeHo kbM caywaakume.

e Ako caywankume A50 X ca pazkayeHu, Mockeme ga uzkalovume no Bcsko Bpeme, 3a ga BvzobHoBume ayguo
Bv3npou3BexkgaHemo Ha Bawus meaeBuzop/BucokozoBopumenu.
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4.4 KOMMIOTHP HAYNH HA YTITOTPEBA

A50 X pabomu Hau-gobpe ¢ komnlompu ¢ Windows 10/11, koeamo ce uznoa3Ba c BkaloueHume USB Combo (Y) kabea u 3axpaHBauy,
aganmep. A50 X npegocmaBs Hakoako USB ayguo kpatHu mouku, koumo Mozam ga ce uznoa3Bam 3a pazauydHu ¢pyHkuuu uau Hy>kgu.
Bawusam A50 X pa3noaaza u ¢ Dolby Atmos c BkaloyeHusi gockuBomeH AuugeH3.

KoHjuzypupaHe
1 MocmaBeme caywaakume A50 X 8 gokuHa cmaHuyusma u 2u Bkaloyeme.

2 MNog Hacmpouka > 38yk > NU3xog:
e YBepeme ce, ye N3xog e HacmpoeH Ha A50 X uepa. Ceza Bawama cucmema wie uznoa3Ba mazu ayguo kpatHa moyka kamo
ocHoBeH u3xog.

e [lo uzbop: Mmockeme cbwio ga 3agageme npocmpaHcmBeHust ayguo ¢popmam, kamo wpakHeme Bbpxy A50 X uzpa, 3a ga
omugeme go HezoBume cBolicmBa, caeg koemo 8 nagauwomo MeHlo MpocmpaHcmBeHo ayguo u3z6epeme Microsoft Windows
Sonic 3a cAywaaku uau Dolby Atmos 3a caywaaku, ako keaaeme.

3 MNog Hacmpouka > 38yk > Bxog:

e YBepeme ce, ye Bxog e 3agageH Ha A50 X Mic u3zxog. Ceza Bawama cucmema wie uznoazBa A50 X kamo ocHoBeH MukpodoH.

4 Tlo uzbop: LLle 3a6eareckume BmopuyHa kpatiHa moyka 3a USB ayguo u3zxog, o6o3HauveHa ¢ A50 X aaac. Ako >keaaeme,
Moxkeme ga Hacoyume Bauwemo npuAoxkeHue 3a Yam UAuU u3xogd 3da Yyam Ha Bawama uzpa kbvm ma3u ayguo kpalHa mouka.
ToBa we akmuBupa ¢pyHkuusima 3a 6araHcupaHe Ha Uepa-Taac, kosmo e npucBoeHa Ha koHmpoAume Ha caywaakume.

5 lNo u36op: 3abeasizBame BmopuyHa USB ayguo BxogHa kpatiHa mouka ¢ emukem A50 X cmpuuM uzxog. ToBa ce uznoa3Ba
3a ¢yHkuusma Cmputim uzxog Ha A50 X. 3a nogpobHocmu, Moasi, Buxkme pazgeaa Cmpul u3xog.

Ynompeba

1 Bceku nbm, koeamo 6a308ama cmaHyus e USB cBvp3aHa kvm Bawus koMnlombp u cBvp3aHa kbvm 3axpaHBare, A50 X BuHaau
wie u3zBexkga ayguo, ako e 3agageHo kamo ocHoBHo ayguo ycmpolcmBo. CkauBaHemo u omkayBaHemo Ha caywaakume HsiMa
ga noBausie Ha ayguo u3zxoga Ha Bawama cucmema u He Bogu go npeHaco4yBaHe Ha 38yka.

e 3aberexkka: BkaloyeHusm AuueH3 3a Dolby Atmos e xapgyepHo cBbvp3aH ¢ Bawus A50 X. AkmuBupaHemo u uznoa3BaHemo
Ha ma3u ¢yHkuus Ha XBOX uzuckBa HDMI u USB Bpv3ku kbM koH3zoanama.
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4.5 BLUETOOTH HAYUH HA N3IMOA3BAHE

Caywankume A50 X mpsi6Ba ga ca cBbp3aHu ¢ 6azo8ama cmaHyus 3a Besiko ayguo Bv3npousBexkgaHe, BkaloyumeaHo Bluetooth.
®yHkuyusama Bluetooth Hama ga e HaauyHa, ako caywarkume ca u3BvH 06xB8ama Ha 6a308ama cmaHyus.

KoHduzypupaHe

1 Kozamo caywankume ca 8 06x8ama Ha 6a3o8ama cmnaHuyus u ca BkaloveHu.

2 HamucHeme u 3agpwvkme 6ymoHa Bluetooth 3a 3 cekyHgu.

3 Om Bawemo Bluetooth ycmpoucmBo HaMepeme A50 X B8 cnucvka 3a cgBosBaHe u 20 cBvpkeme.

4 3ABEAEXKA: Ako A50 X 6bge u3kaloyeH, mol HaMa ga ce cBovprke aBmomamuyHo ¢ nocaegHomo u3znoa3BaHo Bluetooth
ycmpoucmBo. He 3a6paBsitime ga ce cBvprkeme omHoBo ¢ A50 X om Bawemo Bluetooth ycrnpolcmBo.

Ynompeba

1 Koaamo A50 X e cBvp3aH kbM Bawemo bluetooth ycmpoicmBo, ca HaAudHU caegHume koHmpoau 3a ayguo u Bb3npou3BeskgaHre:
e Buv3npousBerkgaHe/nay3a: EgHokpamHo nouykBaHe.

e [MpeBvpmaHe Hanpeg: ABykpamHo nouykBaHe.

e [lpeBvpmaHe Ha3zag uau npeguwHa neceH: TpukpamHo noyykBaHe.

2 [Mpu noAyvyaBaHe Ha 2aacoBo noBukBaHe ca HaauyHU cAegHuMe koHMpoau:
e OmezoBapsiHe/Kpal Ha noBukBaHe: EgHokpamHo novykBaHe.

e OmxBuvpasiHe Ha noBukBaHre: 3agvpkaHe.

3 3a ga pezyaupame cuaama Ha 38yka Ha Bluetooth ayguomo (My3uka uau noBukBaHus), npocmo 20 HanpaBeme ¢ nomowma
Ha 6ymoHume 3a cuaa Ha 3B8yka uau koHmpoaume Ha Bluetooth ycmpolcmBomo.
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4.6 AOKUHI CTAHLUNA N BAPEXXKAAHE HAYUH HA YINTOTPEBA

A50 X uzuckBa cneuyuaaHo BbHWHO 3axpaHBaHe. Moas, uznoa3Balme BkaloveHu AC aganmep u USB kom6uHupaHus (Y) kabea.
3a nogpo6Hocmu Buxkme pazgea 3.2 CBvp3BaHe kbM meaeBuzop u 3axpaHBaHe.

Caeg Bcsika cecus Ha u3znoa3BaHe ce npenopvuBa ga goprkume caywaakume A50 X 3akayeHu kbm 6a3o08ama craHuus,

moBa wie no3BoAu Ha 6amepusma ga ocmaHe 3apegeHa u 2omoBa 3a ynompeba. Caeg Besika cecusi npenopvuBame ga 3akayume
cAaywankume kbM 6a3zo8ama cmanuus. Kamo aamepHamuBa, caywaakume BkalouBam USB-C nopm (pa3noaokeH Ha gicHOmMo yxo),
3a ga no3Boau kabeaHo 3apeckgaHe no BpeMe Ha ynompeba uau 6vp30 3apexkgaHe.

Ynompeba

1 MNpegu 3akayaHe ce yBepeme, ye caAywaakume ca 8 npaBuaHama opueHmauus; MukpopoHbm Ha crnpeaama mpsi6Ba
ga e om AaBama cmpaHa u 6ymoHume 3a ynpaBaeHue mpa68a ga ca o6vpHamu kvm Bac.

2 YBepeme ce, 4e cme o6bpHAAU 6yM MukpodoHa B 2opHa (3az2AyweHa) no3uyus u yawkume 3a ywu He ca 3a8bpmeHu
uAu 06vpHamu HaBvmpe kbmM Bac.

3 BHumameaHo nocmaBeme cAaywaakume Bbpxy 6a308ama cmaHuus, yBepeme ce, ye AaBama u gacHama mpbv6a ca ygbarkeHu
Ha egHakBa gbAaXkuHa u no3zuyuu, moBa wie noMozHe Ha cAaywaakume ga ce nogpaBHsm npaBuaHo.

4 BbazoBama cmaHuus uMa 4 cBemoguoga, nokazBawu HUBomo Ha 3apexkgaHe Ha 6amepusma Ha cAaywaakume,
Ha cmbnku om 25%.

5 Caywanakume umam eguH cBemoguog, uHmezpupaH B npeBkalouBameas 3a 3axpaHBane:
e 3axpaHBaHe/6amepusima e nvAHa: bsino.
e Cnsaw, pexkum: C guwauy, epekm B8 6sin0.
e bBbamepusma ce 3apexkga: OpanrkeBo.
e Hucvk 3apsag Ha 6amepusima: NocmosiHHo YepBeHo.

e Bbamepusma e c kpumuyeH 3apsag (ocmaBauwu no-maako om 15 MuHymu BpeMe 3a uzpa): C guwauw, epekm B yepBeHo.
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SADRZAJ KUTIJE

e Bezi¢ne slusalice A50 X

e Bazna stanica A50 X HDMI|

e 1x USB-C na USB-A kabel
e 1x USB-C na dvostruki USB kombinirani (Y) kabel

e 1x USB-C adapter napajanja i glava s utikacem

e Dolby Atmos kartica s podacima
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Dodatne stavke (nisu prilozene) koje ¢e vam mozda trebati:
e HDMI kabeli ne dolaze s A50 X.

e Potrebna su barem 2 HDMI kabela i 1 USB kabel za spajanje
jedne konzole za igre s A50 X na TV.

e A50 X podrzava HDMI povezivanje s 2 konzola za igre, a zato
su vam potrebna 3 HDM| kabela, mozda ste dobili
1 HDMI kabel s svakom konzolom prilikom kupnje.
2 USB-A na USB-C kabela su takoder potrebni.

e Za optimalni rad videosustava i propusnost HDMI 2.1 znacajki
kao Sto je promjenjiva brzina osvjezavanja, pazite da koristite
HDMI kabele koji su certificirani za HDMI 2.1 vrlo visoke brzine i/
ili su deklarirani za brzinu 48 Gb/s.
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PREGLED PROIZVODA

SLUSALICE

1 Nosac¢ koji se utiSava preokretanjem

2 Magnetski jastuci¢i za usi

3 Sklopka za ukljucivanje i LED indikator
4 Gumb PLAYSYNC

5 Gumb Bluetooth

6 Balansigreiglasa

7 Regulator glasnoce

8 USB-C priklju¢ak
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HDMI BAZNA STANICA

1 Indikator baterije slusalica
2 Bluetooth indikator

3 Indikator za 3 sustava

4 Ulazi za XBOX
5 Ulazi za PlayStation
6 lzlaz za 4K TV

7 Ulaz za ra¢unalo i 5 V elektri¢no napajanje

SPRIJEDA

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

STRAGA

31 XBOX

512 HRVATSKI

o



USB KOMBINIRANI (Y) KABEL
1 Za adapter napajanja
2 Za PC - USB zvuk

3 Za baznu stanicu

USB-C NA A KABEL

1 Za USB bazne stanice

2 Za konzolu za igre

ADAPTER NAPAJANJA
1 Izlaz napajanja 5V DC

N

— =]
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POCETAK RADA

Vladajte igrom s A50 X, ultimativnim slusalicama konzole za igranje. Povezite se istodobno na XBOX serija XIS, PS5, i ra¢unalo

i jednostavno prelazite izmedu sve troje ravno sa slusalica. PRO-G GRAPHENE zvucni upravljacki programi dostizu jasnodu

i responzivnost bez presedana. Profesionalni LIGHTSPEED omogudéuje rad bezi¢nog zvuka na najvisoj razini. HDMI 2.1 propusnost
omogucuje 24 bitni zvuk i 4K 120 Hz za igrac¢e konzole visokih performansi.

3.1 PREPORUKE ZA POSTAVLJANJE

KONZOLE: Najbolje iskustvo ostvarit ¢ete preporu¢enom postavom koja koristi oba nacina povezivanja HDMI i USB. A50 X se nalazi
izmedu konzole i TV/zaslona; potrebni su jedan HDMI i jedan USB kabel za povezivanje bazne stanice A50 X na konzolu za igranje.
Drugi HDMI kabel je potreban za spajanje bazne stanice s televizorom.

e Kada koristite HDMI i USB kabele, mjeSavina zvuka i glasovnih razgovora moze se podesSavati uz pomoc¢ balansa igre i glasa
na slusalicama, za konzole XBOX i PlayStation. Pazite ad oba kabela HDMI i USB budu utaknuti u istu skupinu priklju¢aka
za svaku platformu. Pogledajte odjeljak 3.7 radi vise informacija i moguénostima A50 X HDMI.

—
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Za racunalo - A50 X se spaja s uredajem sa sustavom Windows uz pomo¢ USB-zvuk s vise zavrSetaka za USB-zvuk. To vam omogucuje
usmjeravanje zvuka medija na primarni izlaz i aplikacije za glasovne razgovore na drugi izlaz omogucavajuci tako balans izmedu igre
i glasa pri njihovom mijeSanju za vrijeme rada s upravljackim tipkama slusalica.

Uredaj Vrsta za USB zvuk Opis Stereo/Mono Maksimalni broj bitova / Brzina uzorkovanja
Reprodukcija/lzlaz Slusalice Igra A50 X Stereo 24 bita / 48 kHz
Reprodukcija/lzlaz Usna sludalica Glas A50 X Stereo 16 bita / 48 kHz
Snimanje/Ulaz Mikrofon sludalica Glas A50 X Mono 16 bita / 48 kHz
Snimanje/Ulaz Linija A50 X StreamPort Stereo 16 bita / 48 kHz

A50 X takoder ima StreamPort, koji vam omoguduje slanje (prijenos) mjesavine zvuénih signala koje ¢ujete u slusalicama
drugoj aplikaciji (radi snimanija ili emitiranja). Uz pomo¢ Logitech G software G HUB, mozete neovisno ukljuditi/iskljuciti/podesiti
svaki zvucni signal.

Vise informacija o Bluetooth Audio - A50 X ima Bluetooth prijemnik koji je ugraden u baznoj stanici. To vam omogucuje spajanje
drugog uredaja kao Sto je pametni telefon ili tablet radi glazbe i poziva. Slusalice A50 X trebaju biti u dometu bazne stanice

za sve reprodukcije zvuka, ukljuc¢ujuci Bluetooth. Znacajka Bluetooth neée biti dostupna ako su sludalice izvan dometa bazne stanice.
Glasnoca za Bluetooth moze se podesiti izravno na izvornom Bluetooth uredaju. Vise informacija potrazite u odjeljku 4.5 u podacima
o povezivanju na Bluetooth.
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3.2 SPAJANJE NA TV | NAPAJANJE

1 Utaknite HDMI kabel (nije isporuc¢en) od HDMI izlaza bazne Y

StClnice na HDMI UIGZ teleVizora. 51 XBOX 31ps c HDMI OUT

e Ako zZelite koristiti znacajke ili uzivati u performansama \ \ //
= = = N —,
dostupnima s HDMI 2.1, TV, HDMI kabel i sustav izvora

mora biti predviden za HDMI 2.1. Kada upotrebljavate
HDMI kabel s nizim specifikacijama, nece se blokirati video
i zvuk, ali ¢e vase iskustvo biti losije. Koristite prikljucke koji
odgovaraju moguénostima vase opreme.

e Za optimalno iskustvo i kompatibilnost NE preporucuje
se spajanje A50 X na HDMI preklopnik, repetitor signala,
audio/video prijemnike i na zvu¢ni¢ke module.

A50 X spojite izravno na konzolu ili na TV.

o Ako koristite zvu€nic¢ki modul ili vanjske zvuénike uz TV
HDMI ARC/eARC prikljucak, preporucuje se da spojite
A50 X baznu stanicu na drugi HDMI 2.1 ulaz.

516 HRVATSKI



2 Uz prilozeni kombinirani USB (Y) kabel, ukop&ajte crveni
USB-C u baznu stanicu u USB-C priklju¢ak oznacen

s 5V DC koji je uokviren crveno. Ukopéajte crni USB-C
u isporuceni adapter napajanja i u elektriénu uti¢nicu/

izvor napajanja.

e Za A50 X potrebno je zasebno vanjsko napajanje.
Upotrijebite prilozeni adapter za napajanje i Y kabel
radi najboljeg iskustva.

e Ako se mora koristiti adapter drugih proizvodaca,
pazite da bude certificiran za USB elektri¢no napajanje.
Ako signalna svjetla bazne stanice trepcu crveno i bijelo,
provjerite je li adapter napajanja USB PD i da se koristi
Y kabel.
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3.3 POVEZIVANJE NA XBOX

1 Utaknite HDMI kabel (nije isporucen) i USB kabel iz XBOX \

konzole u par priklju¢aka oznacenih s “XBOX" na straznjoj /:“:’\ s @rc  HOMIOUT
strani bazne stanice za A50 X.
2 Pazite da isporu¢eni kombinirani USB (Y) kabel i adapter /

napajanja budu ukopéani u baznu stanicu u USB-C

priklju¢ak oznacen s 5 V DC koji je uokviren crveno.

Proizvod nece raditi bez zasebnog vanjskog elektricnog

napajanja.

e Pazite da oba kabel budu ukopéani u isti par priklju¢aka
kao na prikazu jer balans igra/glas nece raditi.

e lako nije obvezan, preporucuje se da koristite HDMI
kabel predviden za 2.1 vrlo visoku brzinu. Vise informacija
potrazite u odjeljku 3.8 Vise podataka o HDMI.
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3.4 POVEZIVANJE NA PLAYSTATION

1 Utaknite HDMI kabel (nije isporucen) i USB kabel iz konzole

Playstation u par priklju¢aka oznacenih s “PS” na straznjoj S xa0x s Zrc HOMIOUT

strani bazne stanice za A50 X. [
N4

2 Pazite da isporu¢eni kombinirani USB (Y) kabel i adapter
napajanja budu ukopé&ani u baznu stanicu u USB-C
priklju¢ak oznacen s 5 V DC koji je uokviren crveno.
Proizvod nece raditi bez zasebnog vanjskog elektricnog
napajanja.

e Pazite da oba kabel budu ukopéani u isti par priklju¢aka
kao na prikazu jer balans igra/glas nece raditi.

e lako nije obvezan, preporucuje se da koristite HDMI
kabel predviden za 2.1 vrlo visoku brzinu. Vise informacija
potrazite u odjeljku 3.8 Vise podataka o HDMI.
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3.5 POVEZIVANJE NA RACUNALO

1 Pazite da isporu¢eni kombinirani USB (Y) kabel i adapter \
napajanja budu ukopc&ani u baznu stanicu u USB-C six80x Ses src HDMIOUT
priklju¢ak oznacen s 5 V DC koji je uokviren crveno.
Proizvod nece raditi bez zasebnog vanjskog elektri¢cnog \ = — = t@@ /
napajanja. \'/

2 Ukopcajte USB-A utika¢ na Y kabelu (oznacen s PC)
u jedan od USB-A priklju¢aka na racunalu.

e lako nije strogo obvezan, preporucuje se da A50X spojite
na USB-A priklju¢ak predviden za USB 3.0 SuperSpeed ili
brzi. Oni su obi¢no plave boje, iako to nije uvijek slucaj.
Pogledajte priru¢nik vaseg uredaja.

e Da ne bi doslo do nestabilnosti, povremene veze
ili poruke upozorenja za USB resurs, pazite da
A50 X spojite izravno na USB priklju¢ke rac¢unala.

Ne preporucuje se povezivanje A50 X preko
USB RAZDJELNIKA, KVM preklopnika ili drugog
posrednickog ili vanjskog uredaja/pribora.

N
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3.6 POVEZIVANJE NA BLUETOOTH

1

Pazite da isporu¢eni kombinirani USB (Y) kabel i adapter
napajanja budu ukopc&ani u baznu stanicu u USB-C
priklju¢ak oznacen s 5 V DC koji je uokviren crveno.
Proizvod nece raditi bez zasebnog vanjskog elektri¢cnog
napajanja.

Sludalice se mogu spojiti ili odvojiti od bazne stanice;
slusalice ukljucite prebacivanjem sklopke za ukljucivanje/
isklju¢ivanje na slusalicama.

Pritisnite i 3 sekunde drzite gumb Bluetooth.

Indikator za Bluetooth nalazi se na prednjoj ploci
bazne stanice, on treba poceti treptati.

Na Bluetooth uredaju, povezite se s “A50 X" na popisu
za uparivanje.

e Slusalice A50 X trebaju biti povezane s baznom stanicom
za sve reprodukcije zvuka, ukljucujuci Bluetooth.
Znacajka Bluetooth nece biti dostupna ako su slusalice
izvan dometa bazne stanice.
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3.7 VISE O ALTERNATIVNOM/NAPREDNOM POSTAVLJANJU

3.7.1 - SNAZNO SE PREPORUCULJE da slijedite naéin postavljanja koji je preporuéen u 3.1. Medutim, ako Zelite, ASOX mozete postaviti
na dva alternativna nacina:

USB nacin postavljanja - u ovom nacinu postavljanja, igraca konzola povezuje se na A50 X s pomoéu USB kabela (Salju se signali igre
i glasovnog razgovora). HDMI konzole izravno se povezuje na TV samo za prijenos videosignala. Zapamtite:

e Za XBOX: znacajka za balans igre i glasa nastavit ¢e raditi ako se propisno poveze na USB-C prikljuc¢ak predviden za XBOX.
Nede raditi ako se poveze na bilo koji drugi priklju¢ak.

e Za PlayStation: znacajka za balans igre i glasa nece raditi ako samo s USB priklju¢kom. Zapamtite da maksimalna kvaliteta
zvuka i vjernost uzorkovanja mogu biti ogranicene.

— T =P —p — Che— — =]
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3.71- POSTUPAK ZA SAMO USB:

1 Pazite da isporuceni kombinirani USB (Y) kabel i adapter
napajanja budu spojeni na baznu stanicu u USB-C 2 x80x

3PS 31PC HDMI OUT
N\ N
prIkIJUéGk oznac¢ens 5V DC kOJI je uokviren crveno. uss  \ Homin [ UsB ) HDMIIN w
Proizvod nece raditi bez zasebnog vanjskog elektri¢cnog = =) = =
napajanja.

2 Spojite USB-C kabel s XBOX na USB priklju¢ak bazne
stanice s oznakom XBOX.

e U ovom nacinu postavljanja, konzola XBOX izmijeSat ¢e
zvuk igre i glasovni razgovor u jedan USB zvuéni signal.
Upravljacki elementi za balans igre i glasa sludalica
A50 X nastavit ¢e raditi. Zvucni signal bit ¢e ogranic¢en
na maksimalne moguénosti za XBOX od 16 bita/48 kHz.

3 Spojite USB-C kabel s PlayStation na USB priklju¢ak bazne
stanice s oznakom PS.

e U ovom nacinu postavljanja, konzola PlayStation
izmijedat ¢e zvuk igre i glasovni razgovor u jedan USB
zvucni signal. Upravljacki elementi za balans igre
i glasa slusalica A50 X nece raditi. Zvucni signal bit
¢e ograni¢en na maksimalne moguénosti za PlayStation
od 16 bita/48 kHz.
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3.8 VISE INFORMACIJA O A50 X HDMI

e Svi HDMI priklju¢ci na A50 X su HDMI 2.1 predvideni za
propusnost 40 Gb/s. HDMI video signali propustaju se sa
znacajkama kao $to je Promjenjiva brzina osvjeZavanja (VRR)

i Nacin rada s automatskim niskim kasnjenjem (Auto-Low-
Latency-Mode (ALLM)) koji sluzi za TV/zaslon. Samim time
potrebni su HDMI kabeli koji mogu zadovoljiti mogucnosti
uredaja. HDMI 2.1 vjernost sadrzaja i znacajke nece raditi kada
se koriste stariji kabeli, obvezno provjerite nazivne podatke
vasih kabela.

e HDMI-CEC - A50 X je predviden za propusnost svih HDMI-
CEC naredbi od izvora do odredista. Implementacija CEC
znacajno se razlikuje od proizvodaca do proizvodaca i/ili vrste
uredaja, mogu postojati razlike u radu, problem s medusobnim
radom ili znacajke koje ne rade prema ocekivanjima. U slucaju
problema, preporuc¢ujemo eksperimentiranje s pojedinacnim
CEC znacajkama (ako su dostupne) ili da onemogudite sve CEC
zajedno. Performanse, medusobni rad i kompatibilnost
ne mogu se jamciti.
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NACIN UPOTREBE
4.1 UPRAVLJACKI ELEMENTI SLUSALICA

1 Isklju¢ivanje mikrofona preokretanjem: Slusalice A50 X
imaju mikrofon s podesivim nosa¢em. Kada se preokrene
u potpuno uspravan polozaj, signal mikrofona ¢ée biti utiSan
na slusalicama. Prilikom preokretanja osjetit 1
¢ete mjesto mehanickog aktiviranja.

2 Balansiranje igre i glasa: Kada je spojen na primjeren nacin
ili se koristi s podrzanim izvorima, A50 X moze reproducirati
dvostruki audio signal i balansirati izmedu njih. Ova znacajka
je poznata pod skupnim nazivom balansiranje igre i glasa.
Omogucuje vam brzu prilagodbu koliko od igre ili glasovnog
razgovora prijatelja zelite ¢uti, ovisno o vasim potrebama
i zeljama. To se moze uciniti putem upravljackih elemenata
za balans igre i glasa na desnom uhu slusalica. Zacut ¢e se
zvuk obavijesti u toc¢kama maksimalni zvuk igre, sredina,

maksimalni zvuk glasa.

3 Glasnoéa slusalica i podesavanje:
A50 X ima unutarnji nacin reguliranja glasnoce i upravljanja;

glasnoca slusalica je neovisna i ne sinkronizira se sa sustavom
izvora zvuka. Glasnoc¢a se podesava intuitivno na regulatoru
glasnoce. Zacut ée se zvuk obavijesti u toc¢kama maksimalne
glasnoce i nulte glasnoce.
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4.1.1 PROMJENA ULAZA

Ako je ukop&ano vise sustava, A50 X omogucuje prijelaz
izmedu njih uz pomo¢ gumba PLAYSYNC, koji se nalazi
na slusalicama ispod sklopke za ukljucivanje/iskljuc¢ivanje.

1 Kada su sludalice odvojene, napajanje mora biti uklju¢eno
da bi gumb PLAYSYNC mogao raditi. Jednim pritiskom
vrsi se kuzno kretanje medu sustavima. LED Indikator ulaza
bazne stanice e se promijeniti.

2 Zvukivideosignal ¢e s promijeniti, TV/zaslon moze
se nakratko zatamniti prilikom promjene.

3 Kada su aktivna sva tri sustava, pritiskom na gumb
PLAYSYNC mijenjat ¢e se ulazi redom od XBOX preko PC
na PlayStation.

4 Gumb PLAYSYNC mozete koristiti kada su slusalice
spojene na baznu stanicu bez obzir u kojem se polozaju
nalazi sklopka za ukljucivanje/iskljucivanje.

e U nekim sluc¢ajevima, promjenom ulaza moze dodi
do pokretanja sustava koji su u stanju mirovanja.
Ako to ne zelite, prebacit/onemogudite mirovanje
ili HDMI-CEC znacajke ako su dostupne.
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4.2 XBOX PRAKTICNI SAVJETI

A50 X radi najbolje s konzolama XBOX serije X i S kada se koriste oba priklju¢ka, HDMI i USB. A50 X takoder ima Dolby Atmos
s dozivotnom licencom.

Konfiguriranje

1 Stavite slusalice A50 X u priklju¢nu stanicu bazne stanice i ukljucite.

2 U XBOX Settings (Postavke) > Volume and audio output (Glasnoéa i izlaz zvuka) > Speaker audio (Zvuk zvuénika):
e Ako koristite TV/Stereo zvuénike, odaberite “Stereo uncompressed (Nekomprimirani stereo)”.

e Ako vasa oprema to podrzava, preporucuje se da odaberete “Dolby Atmos za ku¢no kino (samo HDMI)".

3 Za Headset audio (Zvuk slusalica), odaberite Stereo uncompressed (Nekomprimirani stereo) ili Dolby Atmos for Headphones
(Dolby Atmos za slusalice).

4 U Additional options (Dodatne opcije), sve drugo ostavite neoznacenim.

Upotreba

1 Kada se slusalice nalaze u stanici/iskljucene su, zvuk iz XBOX prolazit ¢e kroz baznu stanicu A50 X na TV/zvucnik. Ako se koristi
Dolby Atmos, XBOX ¢e se automatski postaviti u nacin rada za kuéno kino.

2 Kada sludalice nisu na priklju¢noj stanici/uklju¢ene su, zvuk iz XBOX ce se preusmijeriti na slusalice. Ako se koristi Dolby Atmos,
XBOX ¢&e se automatski postaviti u nacin rada za slusalice. XBOX ¢&e prikazati obavijest na zaslonu kada se slusalice uspjesno
dodijele i kada se postave odgovarajuc¢i nadini rada.

e Ako se slusalice A50 X uklone s prikljuéne stanice, mozete ih iskljuciti u svakom trenutku ako Zelite nastaviti reprodukciju
zvuka na TV/zvuénicima.

e Napomena: uklju¢ena licenca za Dolby Atmos je hardverski vezana za A50 X. Za aktiviranje i koriStenje te znacajke na XBOX
potrebni su HDM]I i prikljucci s konzolom.
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4.3 PLAYSTATION PRAKTICNI SAVJETI
A50 X radi najbolje s konzolom Playstation kada se koriste oba priklju¢ka, HDMI i USB.

Konfiguriranje
1 Stavite slusalice A50 X u prikljuénu stanicu bazne stanice i ukljucite.

2 U Setting (Podesavanje) > Sound (Zvuk) > Audio Output (Izlaz zvuka):

e Za Output Device (Izlazni uredaj), odaberite USB Headset (USB slusalice) (A50 X) i pazite da omogucite opciju Switch Output
Device Automatically (Automatski promijeni izlazni ureda;j).

e Za HDMI Device Type (HDMI tip uredaja) odaberite TV.

e Pronadite odjeljak Headphones (Slusalice), pa za Output to Headphones (Izlaz na slusalice) odaberite Voice Chat Audio
(Zvuk glasovnog ¢askanja).

3 Dodite do donjeg dijela i pod Audio Form (Priority) (Oblik zvuka (prioritet)), odaberite Linear PCM (Linearni PCM).Opcija: ako Zzelite,
mozete omoguditi 3D Audio for TV Speakers (3D zvuk za TV zvuénike), ali pazite da iskljuc¢ite/onemogudite Apply Measurement
Results to 3D Audio (Primijeni rezultate mjerenja na 3D zvuk).

4. U opciji Microphone (Mikrofon), svakako odaberite A50 X.
Upotreba
1 Kada se slusalice nalaze u stanici/iskljucene su, zvuk iz PlayStation prolazit ¢e kroz baznu stanicu A50 X na TV/zvuénik.

2 Kada slusalice nisu na priklju¢noj stanici/uklju¢ene su, zvuk iz PlayStation ¢e se preusmijeriti na sludalice.

e Ako se slusalice A50 X uklone s prikljuéne stanice, mozete ih iskljuciti u svakom trenutku ako Zelite nastaviti reprodukciju
zvuka na TV/zvuénicima.
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4.4 RACUNALO, PRAKTICNI SAVJETI

A50 X najbolje radi na ra¢unalima s Windows 10/11 kada se koristi s isporu¢enim USB kombiniranim (Y) kabelom i adapterom
napajanja. A50 X pruza nekoliko USB krajnjih to€aka za zvuk koje se mogu koristiti za razlicite funkcije ili potrebe. A50 X takoder
ima Dolby Atmos s dozivotnom licencom.

Konfiguriranje
1 Stavite slusalice A50 X u prikljuénu stanicu bazne stanice i ukljucite.

2 U Setting (Podesavanje) > Sound (Zvuk) > Output (Izlaz):
e Pazite da Output (Izlaz) postavite na A50 X Game (A50X igra). Sustav ée tada koristiti ovu krajnju toc¢ku zvuka kao glavni izlaz.

e Opcija: takoder mozete postaviti format Spatial Audio (Prostorni zvuk) klikom na A50 X Game (A50X Igra) kako biste dosli do
njegovih Properties (Svojstva), zatim u padaju¢em izborniku Spatial Audio (Prostorni zvuk) odaberite Microsoft Windows Sonic
for Headphones (Microsoft Windows zvuk za slusalice) ili Dolby Atmos za slusalice ako Zzelite.

3 U Setting (Podesavanje) > Sound (Zvuk) > Input (Ulaz):
e Pazite da Input (Ulaz) postavite na A50 X Mic Out (A50X izlaz mikrofona). Sustav ¢e tada koristiti A50 X kao glavni mikrofon.

4 Opcija: Zamijetit cete sekundarni USB Audio Output Endpoint (USB krajnja to¢ka za izlaz zvuka) oznacen kao A50 X Voice
(A50 X glas). Ako zelite, mozete dodijeliti aplikaciju za razgovore ili izlaz igre za razgovore na tu krajnju to¢ku zvuka. Time éete
omogucditi znacajku za balansiranje igre i glasa koja je dodijeljena upravlja¢kim elementima na slusalicama.

5 Opcija: Zamijetit cete sekundarni USB Audio Input Endpoint (USB krajnja tocka za ulaz zvuka) oznacen kao A50 X Stream Out
(A50 X izlaz za prijenos). To se koristi za znac¢ajku Stream Output (Izlaz za prijenos) na A50 X. Vise pojedinosti potrazite u odjeljku
Izlaz za prijenos.

Upotreba

1 Kada god je USB bazne stanice spojen na ra¢unalo i na napajanje, A50 X ée slati zvuk na izlaz ako je postavljen kao primarni
zvucni uredaj. Stavljanje i uklanjanje slusalica s priklju¢ne stanice nece utjecati na zvucni izlaz sustava i nece dovesti
do preusmjeravanje zvuka.

o Napomena: uklju¢ena licenca za Dolby Atmos je hardverski vezana za A50 X. Za aktiviranje i koristenje te znacajke na XBOX
potrebni su HDMI i prikljucci s konzolom.
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4.5 BLUETOOTH, PRAKTICNI SAVJETI

Sludalice A50 X trebaju biti povezane s baznom stanicom za sve reprodukcije zvuka, ukljucujuci Bluetooth. Znacajka Bluetooth necée
biti dostupna ako su slusalice izvan dometa bazne stanice.

Konfiguriranje

1 Kada se slusalice nalaze u dometu bazne stanice i kada su ukljucene.

2 Pritisnite i 3 sekunde drzite gumb Bluetooth.

3 Na Bluetooth uredaju, pronadite A50 X na popisu za uparivanje i povezite se s njim.

4 NAPOMENA: Ako je A50 X isklju¢en, nece se automatski povezati na zadnji koristeni Bluetooth uredaj. Zapamtite da ponovno
povezete A50 X s Bluetooth uredaja.

Upotreba

1 Kada je A50 X povezan s bluetooth uredajem, bit ¢e dostupni sljedeci upravljacki elementi za reprodukciju:

e Reprodukcija/stanka: Jednostruki dodir.
e Zapis prema naprijed: Dvostruki dodir.

e Vraéanje zapisa ili prethodni zapis: Trostruki dodir.

2 Prilikom primanja glasovnog poziva, bit ¢e dostupni sljedeci upravljacki elementi:
e Javljanje na poziv / ZavrSetak poziva: Jednostruki dodir.

e Odbijanje poziva: Cekanje.

3 Ako zelite podesiti glasnoc¢u Bluetooth zvuka (glazba ili pozivi), jednostavno to ucinite putem gumba ili regulatora glasnoce
Bluetooth uredaja.
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4.6 STAVLJANJE NA PRIKLJUCNU STANICU | PUNJENJE, PRAKTICNI SAVJETI

Za A50 X potrebno je zasebni izvor vanjskog napajanja. Upotrijebite prilozeni adapter za izmjeniéno napajanje i USB kombinirani (Y)
kabel. Vise pojedinosti potrazite u odjeljku 3.2 Spajanje na TV i napajanje.

Nakon svake upotrebe, preporucuje se da A50 X slusalice ostanu priklju€ene na baznu stanicu, time ¢e se omoguditi
dopunjavanje baterije i pripremiti ih za koristenje. Nakon svake upotrebe, preporuc¢ujemo da sludalice spojite na baznu stanicu.
Alternativno, slusalice imaju USB-C priklju¢ak (nalazi se na desnom uhu) koji omogucuje punjenje preko kabel za vrijeme upotrebe
ili za brzo dopunjavanje.

Upotreba

1 Prije spajanja provjerite jesu li slusalice u propisanom polozaju; mikrofon na nosacu treba biti na lijevoj strani, a gumbi
za upravljanje trebaju biti okrenuti prema vama.

2 Pazite da mikrofon na nosacu preokrenete u gornji (utiS8ani) polozaj i da slusalice ne budu zakrenute ili preokrenute unutra prema

vama.

3 Pazljivo stavite slusalice na baznu stanicu i provjerite jesu lii lijeva i desna cijev izvucene na iste duljinu i poloZaj, to ¢e pomodi

da se slusalice propisno poravnaiju.

4 Na baznoj stanici nalaze se 4 LED svjetla koja ozna€avaju stanje napunjenosti baterije slusalica u koracima po 25 %.

5 Jedan LED slusalica ugraden je u sklopci za uklju€ivanje/iskljuivanje.

Uklju€ivanje/Baterija puna: Bijelo.
Stanje mirovanja: Pulsiranje bijelo.
Punjenje baterije: Narancasto.
Prazna baterija: Stalno crveno.

Napunjenost baterije kriticno niska (preostaje manje od 15 minuta reprodukcije): Pulsiranje crveno.
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STA SE NALAZI U KUTLJI

e A50 X bezié¢ne slusalice

e A50 X HDMI bazna stanica

e 1xUSB-C na USB-A kabl
e 1x USB-C na dvostruki USB kombinovani (Y) kabl

e 1x USB-C adapter za napajanje i glava prikljucka

e Dolby Atmos informaciona kartica
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Dodatni artikli (ne isporucuju se) koji mogu biti potrebni:
e HDMI kablovi se ne isporuc¢uju sa A50 X uredajem.

e Potrebna su najmanje 2 HDM| kabla i 1 USB kabl da bi se jedna
konzola za igranje sa A50 X uredajem povezala sa televizorom.

e A50 X podrzava HDMI povezivanje sa 2 konzole za igranje,
a za to su potrebna 3 HDMI kabla; mozda ste dobili 1 HDMI kabl
iz svake konzole u vreme kupovine.
Potrebna su i 2 USB-A na USB-C kabla.

e Za optimalne video performanse i propustanje HDM/ 2.1
funkcija kao $to je promenljiva brzina osvezavanja, uverite se
da su svi HDMI kablovi koji se koriste sertifikovani za HDMI 2.1
Ultra High Speed i/ili predvideni za 48 Gbps.
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PREGLED PROIZVODA

SLUSALICE

0 N O U1 A AN A

Rucica sa funkcijom isklju¢ivanja zvuka okretanjem
Magnetni jastucici za usi

Prekida¢ za napajanje i LED indikator

Dugme PLAYSYNC

Bluetooth dugme

Balanser igre i glasa

Kontrola jac€ine zvuka

USB-C port

534 SRPSKI

Wit
=)

©® N O U A~ WA



HDMI BAZNA STANICA

1 Indikator baterije sludalice
2 Bluetooth indikator

3 3 indikatora sistema

4 Ulazi za XBOX

5 Ulazi za PlayStation

6 lzlazu 4K TV

7 Ulaz za PCi napajanje od 5V

PREDNJA STRANA

/[ /

/

\
\ Ic_l rTTl '—|—' //

ZADNJA STRANA

|
3] XBOX 3PS 31PC HDMIOUT
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USB KOMBINOVANI (Y) KABL

1 U adapter za napajanje
2 U PC - USB audio

3 U baznu stanicu

USB-C NA A KABL
1 U USB bazne stanice

2 U konzolu za igranje

ADAPTER ZA NAPAJANJE
1 Izlaz DC napajanjaod 5V

2

— =]
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PRVI KORACI

Upravljajte igrom uz najnovije A50 X slusalice za konzolno igranje. Istovremeno povezite XBOX serije XIS, PS5i PC i na jednostavan
nacin prelazite iz jedne u drugu direktno sa slusalica. PRO-G GRAPHENE upravljacki programi za zvuk postizu izuzetnu jasnocu i odziv.
Napredni rezim LIGHTSPEED omogucéava najvisi nivo bezi¢nih zvuénih performansi. HDMI 2.1 propustanje omoguéava 24-bitni zvuk

i 4K 120 Hz za konzolno igranje visokih performansi.

3.1. PREPORUKE ZA PODESAVANJE

KONZOLE: Za najbolje iskustvo, u preporu¢enom nacinu podesavanja koriste se i HDMI i USB povezivanje. A50 X se nalazi izmedu
konzole i televizora/ekrana; neophodni su jedan HDMI i jedan USB kabl za povezivanje A50 X bazne stanice sa konzolom za igranje.
Za povezivanje bazne stanice sa televizorom potreban je jos jedan HDMI kabl.
e Ako koristite HDMI i USB kablove, kombinacija zvuka i glasovnog ¢askanja moze se podeSavati pomocu kontrola balansera igre
i glasa na slusalicama, kako za XBOX tako i za PlayStation konzolu. Uverite se da su i HDMI i USB kabl priklju¢eni na istu grupu
portova za svaku platformu. U odeljku 3.7. potrazite viSe detalja o A50 X HDMI mogu¢nostima.

—
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Za PC - A50 X se povezuje sa Windows masinom pomoc¢u USB audio uredaja sa vise krajnjih tac¢aka za USB audio. Ovo omoguéava
da usmerite zvuk medija na primarnu krajnju ta¢ku a aplikacije za glasovno ¢askanje na drugu krajnju tacku, ¢ime se balansira
kombinacija zvuka igre i glasa tokom koris¢enja pomocu kontrola slusalica.

Uredaqj USB audio tip uredaja Deskriptor Stereo/mono Maks. dubina bita / brzina uzorkovanja
Reprodukovanje/izlaz Slugalice A50 Xigra Stereo 24 bita / 48 kHz
Reprodukovanje/izlaz Slusalica A50 X glas Stereo 16 bita / 48 kHz
Snimanje/ulaz Mikrofon A50 X glas Mono 16 bita / 48 kHz
Snimanje/ulaz Linija A50 X StreamPort | Stereo 16 bita / 48 kHz

A50 X koristi i StreamPort, §to vam omogucava da kombinaciju audio signala koje €ujete na slusalicama Saljete (strimujete)
drugoj aplikaciji (za potrebe snimanja ili emitovanja). Pored toga, pomocu Logitech G softvera G HUB mozete nezavisno da ukljucujete/
iskljucujete/podesavate svaki audio signal.

Informacije o Bluetooth zvuku — A50 X koristi Bluetooth prijemnik ugraden u baznu stanicu. To omoguéava da se povezete sa nekim
sekundarnim uredajem, kao $to su pametni telefon ili tablet, za potrebe sluSanja muzike i poziva. A50 X sluSalice se moraju nalaziti

u dometu bazne stanice za svako reprodukovanje zvuka, ukljuéujuéi Bluetooth. Bluetooth funkcija neée biti dostupna ako se slusalice
nalaze van dometa bazne stanice. Jacina Bluetooth zvuka moze se podesavati direktno sa Bluetooth izvornog uredaja. U odeljku 4.5.
potrazite vise detalja o povezivanju Bluetooth funkcije.
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3.2. POVEZIVANJE SA TELEVIZOROM | NAPAJANJEM

1 Utaknite HDMI kabl (ne isporucuje se) iz HDM| izlaza bazne
Sthice u HDMI UIGZ teleViZOFCI. 31 XBOX 3PS C HDMIOUT

e Da biste koristili funkcije ili performanse dostupne sa \ — \ G//
interfejsom HDMI 2.1, televizor, HDMI kabl i izvorni sistem = = =

moraju biti predvideni za HDMI 2.1. lako se koris¢enjem
HDMI kabla sa nizom specifikacijom nece blokirati video
i audio signali, smanji¢e se kvalitet vaseg korisni¢kog
iskustva. Koristite veze koje odgovaraju moguénostima
vase opreme.

e Za optimalno iskustvo i kompatibilnost, NE preporucuje
se povezivanje A50 X uredaja sa HDMI komutatorom,
repetitorom signala, audio/video prijemnicimaiili
Soundbar zvuénicima. Prikljucite A50 X direktno
na konzolu i televizor.

e Ako koristite Soundbar ili spoljne zvuénike sa HDMI ARC/
eARC portom na televizoru, preporucuje se da se A50 X
bazna stanica prikljuci na drugi HDMI 2.1 ulaz.
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2 Uz koriséenje isporuc¢enog USB kombinovanog (Y) kabla,
utaknite crveni USB-C u USB-C port bazne stanice

oznacen sa 5V DC u crvenom okviru. Utaknite crni USB-C
u isporuceni adapter za napajanje i u utié¢nicu / izvor
napajanja.
e Za A50 X je neophodno namensko spoljno napajanje.
Za najbolje iskustvo koristite isporuceni adapter
za napajanje i Y kabl.

e Ako mora da se koristi adapter drugog proizvodaca,
uverite se da je sertifikovan za USB napajanje.
Ako indikator bazne stanice treperi naizmeniéno crvenim
i belim svetlom, proverite da li je adapter za napajanje
sertifikovan za USB PD i da li se koristi Y kabl.
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3.3. POVEZIVANJE SA XBOX UREDAJEM

1 Utaknite HDMI kabl (ne isporucuje se) i USB kabl iz XBOX \
konzole u par portova oznacenih sa ,XBOX" na zadnjoj ﬂx;x\ as siec HOMIOUT
strani A50 X bazne stanice.
N\ e = e =/,
2 Uverite se da su isporu¢eni USB kombinovani (Y) kabl /

i adapter za napajanje priklju¢eni na USB-C port bazne
stanice oznacen sa 5 V DC u crvenom okviru. Ovaj proizvod
nece funkcionisati bez namenskog spoljnog napajanja.

e Uverite se da su oba kabla utaknuta isti par portova kao
Sto je naznaceno; u suprotnom, balansiranje igre i glasa
nece raditi.

e lako to nije obavezno, preporucuje se da HDM| kabl
koji se koristi bude predviden za 2.1 Ultra High Speed.
Vise informacija o HDMI potrazite u odeljku 3.8.
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3.4. POVEZIVANJE SA PLAYSTATION UREDAJEM

1 Utaknite HDMI kabl (ne isporucuje se) i USB kabl iz

PlayStation konzole u par portova oznacenih sa ,,PS” 5 x50 m orc HoMIOUT

na zadnjoj strani A50 X bazne stanice. |
N__ S

2 Uverite se da su isporu¢eni USB kombinovani (Y) kabl
i adapter za napajanje priklju¢eni na USB-C port bazne
stanice oznacen sa 5 V DC u crvenom okviru. Ovaj proizvod
nece funkcionisati bez namenskog spoljnog napajanja.

e Uverite se da su oba kabla utaknuta isti par portova
kao Sto je naznaceno; u suprotnom, balansiranje igre
i glasa nece raditi.

e lako to nije obavezno, preporucuje se da HDM| kabl
koji se koristi bude predviden za 2.1 Ultra High Speed.
Vise informacija o HDMI potrazite u odeljku 3.8.
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3.5. POVEZIVANJE SA PC RACUNAROM

1 Uverite se da su isporuceni USB kombinovani (Y) kabl
i adapter za napajanje priklju¢eni na USB-C port bazne
stanice oznacen sa 5 V DC u crvenom okviru. Ovaj proizvod
nece funkcionisati bez namenskog spoljnog napajanja.

2 Utaknite USB-A utika¢ Y kabla (oznacen sa PC) u jedan
od USB-A portova na PC ra¢unaru.

e lako to nije neophodno, preporucuje se da se A50 X
priklju¢i na USB-A port predviden za USB 3.0
SuperSpeed ili visi nivo. Oni su najéesce plave boje,
ali ne uvek. Pogledajte korisni¢ko uputstvo
za svoj ureda.

e Da ne bi doslo do nestabilnosti, isprekidane veze
ili poruka upozorenja za USB resurse, pobrinite se
da A50 X bude priklju¢en direktno na USB portove
PC racunara. Ne preporucuje se da se A50 X povezuje
preko USB ¢vorista, KVM komutatora ili drugog
posrednic¢kog perifernog uredaja / pribora.
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3.6. POVEZIVANJE BLUETOOTH FUNKCIJE

1

Uverite se da su isporuceni USB kombinovani (Y) kabl

i adapter za napajanje priklju¢eni na USB-C port bazne
stanice oznacen sa 5 V DC u crvenom okviru. Ovaj proizvod
nece funkcionisati bez namenskog spoljnog napajanja.

Slusalice mogu biti priklju¢ene na baznu stanicu ili odvojene
od nje; ukljucite napajanje slusalica pomodu prekidaca
za napajanje slusalica.

Pritisnite i 3 sekunde zadrzite Bluetooth dugme.

Potrazite Bluetooth indikator na prednjem panelu bazne
stanice - trebalo bi da poéne da treperi.

Sa svog Bluetooth uredaja povezite se sa opcijom ,, A50 X*
u listi za uparivanje.

e A50 X slusalice moraju biti povezane sa baznom
stanicom za svako reprodukovanje zvuka, ukljucujudi
Bluetooth. Bluetooth funkcija neée biti dostupna ako
se slusalice nalaze van dometa bazne stanice.

\

/

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7. INFORMACIJE O ALTERNATIVNIM/NAPREDNIM PODESAVANJIMA

3.7.1. POSEBNO SE PREPORUCULJE da pratite postupak opisan u odeljku 3.1. Medutim, ako je potrebno, A50 X ima i dva alternativna
nacina podesavanja za napredno koris¢enje:

USB rezim - U ovom podesavaniju, konzola za igranje se povezuje sa A50 X uredajem koji koristi jedan USB kabl (Salju se i signali igre
i signali glasovnog ¢askanja). HDMI konzole je direktno povezan sa televizorom samo za video. Imajte na umu:

e Za XBOX: funkcija za balansiranje igre i glasa nastavi¢e da radi ako je pravilno povezana sa USB-C portom predvidenim
za XBOX. Ona nece raditi ako se prikljuci na bilo koji drugi port.

e Za PlayStation: funkcija za balansiranje igre i glasa nece raditi ako se koristi samno USB. Imajte na umu da ovim mogu
da se ogranice kvalitet zvuka i vernost uzorkovanja.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1. KORACI KOJI VAZE SAMO ZA USB:

1 Uverite se da su isporuceni USB kombinovani (Y) kabl
i adapter za napajanje priklju¢eni na USB-C port bazne 2 x80x

stanice oznacen sa 5 V DC u crvenom okviru. Ovaj proizvod /u?\ HOMIIN //u:a\\ HoMIN_ W

nece funkcionisati bez namenskog spoljnog napajanja. \&E'MEJ;) = =) /
2 Prikljucite USB-C kabl iz XBOX uredaja na USB port bazne

stanice predviden za XBOX.

e U ovom podesavanju, XBOX konzola ¢e kombinovati
i zvuk igre i glasovno ¢askanje kao jedan USB audio
signal. Kontrole za balansiranje igre i glasa na A50 X
sluSalicama nastavi¢e da rade. Audio signal ¢e biti
ograni¢en do maksimalnog kapaciteta XBOX uredaja
od 16 bita / 48 kHz.

3 Prikljucite USB-C kabl iz PlayStation uredaja na USB port
bazne stanice predviden za PS.

e U ovom podesavaniju, PlayStation konzola ¢e
kombinovati i zvuk igre i glasovno ¢askanje kao jedan
USB audio signal. Kontrole za balansiranje igre i glasa
na A50 X slusalicama nede raditi. Audio signal ée biti
ograni¢en do maksimalnog kapaciteta PlayStation
uredaja od 16 bita / 48 kHz.
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3.8. INFORMACIJE O A50 X HDMI INTERFEJSU

e Svi HDMI portovi na A50 X uredaju predvideni su za HDMI 2.1
i propusnu mo¢ od 40 Gbps. HDM]| video signali propustaju
se pomocu funkcija kao $to su promenljiva brzina osvezavanja
(VRR) i rezim automatskog smanjivanja kasnjenja (ALLM)
zadrzanih na televizoru/ekranu. Za ovo je neophodno koris¢enje
HDMI kablova koji mogu da se usklade sa moguc¢nostima vase
opreme. Vernost sadrzaja i rad funkcija interfejsa HDMI 2.1
nece biti mogucdi ako se koriste stariji kablovi; dodatno proverite
predvidenu namenu svojih kablova i opreme.

e HDMI-CEC - A50 X uredaj je projektovan za propustanje
svih HDMI-CEC komandi od izvora do odredista.
CEC implementacija se znatno razlikuje u zavisnosti
od proizvodaca i/ili tipa uredaja, a razlike se mogu odnositi na
ponasanje, interoperabilnost ili neocekivan nacin rada funkcija.
U slu€aju problema, preporucujemo da eksperimentisete
sa pojedinaénim CEC funkcijama (ako su dostupne)ili da ih
sve zajedno iskljucite. Ne mogu da se garantuju performanse,
interoperabilnost i kompatibilnost.
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KAKO SE KORISTI
4.1. KONTROLE SLUSALICA

1 Mikrofon sa funkcijom iskljuéivanja zvuka okretanjem:
A50 X slualice koriste mikrofon sa podesivom rucicom.
Ako je mikrofon okrenut u uspravni polozaj do kraja,
signal mikrofona je isklju¢en na nivou sludalica.
Prilikom okretanja oseticete tacku mehanickog
angazovanja.

2 Balansiranje igre i glasa: Ako se pravilno prikljuci ili ako se
koristi sa podrzanim resursima, A50 X moze da reprodukuje
dvostruki audio signal i da ga balansira. Ova funkcija je
poznata kao balansiranje igre i glasa. Ona vam omogucéava
da brzo podesite nivo zvuka igre ili u¢esnika u glasovhom
¢askanju koje zelite da Cujete, u zavisnosti od svojih potreba
i preferenci. Ovo se moze izvrsiti kontrolama za balansiranje

igre i glasa na desnoj sludalici. Oglasi¢e se zvu¢no obavestenje
na tackama maksimalnog nivoa za igru, srednjeg nivoa

i maksimalnog nivoa za glas.

3 Jacina zvuka i podesavanje slusalica:

A50 X koristi internu Semu upravljanja i kontrole za jacinu
zvuka; jacina zvuka slusalica je nezavisna i ne sinhronizuje

se sa izvornim sistemom. Jacina zvuka se podesava intuitivno,
pomocu kontrolnog tocki¢a. Oglasi¢e se zvuéno obavestenje
na ta¢kama maksimalne i nulte jac¢ine zvuka.

548 SRPSKI



4.1.1. PROMENA ULAZA

Ako je priklju¢eno vise sistema, A50 X omogucava da prelazite
iz jednog u drugi pomocéu dugmeta PLAYSYNC, koje se nalazi
na slusalicama, ispod prekidaca za napajanje.

1 Ako su slusalice odvojene od bazne stanice, mora biti
ukljuc¢eno napajanje kako bi radilo dugme PLAYSYNC.
Jedan pritisak za prelazak iz jednog sistema u drugi.
Ulazni LED indikator bazne stanice izdace odgovor.

2 Doci ¢e do prebacivanja i za zvuk i za video, a vas televizor/
ekran mogu na trenutak da se zatamne pri prebacivanju.

3 Ako su aktivna sva tri sistema, pritisak na dugme
PLAYSYNC dovesce do sekvencijalnog prelaska ulaza
sa XBOX na PC i na PlayStation.

Dugme PLAYSYNC

4 Mozete da koristite dugme PLAYSYNC ako su slusalice
priklju¢ene na baznu stanicu, bez obzira na stanje na koje
je postavljen prekida¢ za napajanje.

e U nekim instancama, ulazi prebacivanja mogu
da aktiviraju sisteme koji se nalaze u rezimu
mirovanja. Ako to nije pozeljno, pokusajte da iskljucite/
onemogucite rezim mirovanja ili HDMI-CEC funkcije
ako su dostupne.
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4.2. UPUTSTVO ZA XBOX

A50 X najbolje radi sa konzolama XBOX serije X i S kada se koriste i HDM/ i USB veze. Vas A50 X koristi i Dolby Atmos
sa uklju¢enom dozivotnom licencom.

Konfigurisanje
1 Postavite A50 X slusalice na postolje bazne stanice i ukljucite napajanje.

2 U XBOX odeljku Podesavanja > Jacina zvuka i audio izlaz > Zvuk sa zvucnika uradite sledece:

e Ako imate TV/stereo zvuénike, izaberite opciju ,Nekomprimovani stereo”.

e Ako vasa oprema ima mogucnosti za to, preporucuje se izbor opcije ,,Dolby Atmos za kuéni bioskop (samo HDMI)".
3 Za opciju Zvuk sa slusalica, izaberite opciju Nekomprimovani stereo ili opciju Dolby Atmos za slusalice.
4 U odeljku Dodatne opcije nemojte potvrditi vise nijednu opciju.
Koris¢enje

1 Ako su slusalice priklju¢ene na baznu stanicu / ako je napajanje slusalica isklju¢eno, zvuk iz XBOX uredaja ¢e proci kroz A50 X baznu
stanicu do televizora/zvucnika. Ako se koristi Dolby Atmos, XBOX ¢e izvrsiti automatsko podesavanje na rezim kuénog bioskopa.

2 Ako su sludalice odvojene od bazne stanice / ako je napajanje slusalica ukljuéeno, zvuk iz XBOX uredaja ¢e se automatski usmeriti
na slusalice. Ako se koristi Dolby Atmos, XBOX ¢e izvrsiti automatsko podesavanje na rezim slusalica. XBOX ¢e na ekranu izdati
obavestenje kada se slusalice uspesno dodele i kada se podese odgovarajuci rezimi.

e Ako A50 X su slusalice odvojene od bazne stanice, mozete ih u svakom trenutku iskljuciti kako biste vratili reprodukovanje zvuka
na televizoru/zvuénicima.

e Napomena: uklju¢ena licenca za Dolby Atmos hardverski je povezana sa vasim A50 X uredajem. Za aktiviranje i koris¢enje ove
funkcije na XBOX uredaju obavezna je i HDMI i USB veza sa konzolom.
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4.3. UPUTSTVO ZA PLAYSTATION
A50 X najbolje radi sa Playstation konzolom ako se koriste i HDMI i USB veze.

Konfigurisanje
1 Postavite A50 X slusalice na postolje bazne stanice i ukljucite napajanje.

2 U odeljku Podesavanje > Zvuk > Audio izlaz uradite sledece:

e Za lzlazni uredaj odaberite USB slusalice sa mikrofonom (A50 X) i uverite se da je omoguéeno Automatska promena
izlaznog uredaja.

e Za HDMI tip uredaja odaberite TV.

e Pronadite odeljak Slusalice, pa za Izlaz na slusalice odaberite Zvuk glasovnog ¢askanja.

3 Spustite se do odeljka Audio obrazac (prioritet) i u njemu izaberite opciju Linearna modulacija impulsnog koda.
Opcionalno: ako je potrebno, moze se omogucditi opcija 3D audio za TV zvuénike, ali se uverite da ste iskljucili/onemogudili

opciju Primena rezultata merenja na 3D audio.
4 U odeljku Mikrofon, uverite se da je izabrana opcija A50 X.
Koris¢enje

1 Ako su slusalice priklju¢ene na baznu stanicu / ako je napajanje sludalica isklju¢eno, zvuk iz PlayStation uredaja ¢e proci kroz A50 X
baznu stanicu do televizora/zvuénika.

2 Ako su slusalice odvojene od bazne stanice / ako je napajanje sludalica ukljuc¢eno, zvuk iz PlayStation uredaja ¢e se automatski
usmeriti na slusalice.

e Ako su A50 X sludalice odvojene od bazne stanice, mozete ih u svakom trenutku iskljuciti kako biste vratili reprodukovanje zvuka
na televizoru/zvuénicima.
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4.4. UPUTSTVO ZA PC

A50 X najbolje radi sa Windows 10/11 PC ra¢unarima kada se koristi sa isporu¢enim USB kombinovanim (Y) kablom i adapterom za
napajanje. A50 X omoguc¢ava nekoliko USB audio krajnjih tacaka koje se mogu koristiti za razne funkcije ili potrebe. Vas A50 X koristi
i Dolby Atmos sa ukljuéenom dozivotnom licencom.

Konfigurisanje
1 Postavite A50 X slusalice na postolje bazne stanice i ukljucite napajanje.

2 U odeljku Podesavanje > Zvuk > Izlaz uradite sledece:
e Uverite se da je opcija Izlaz podesena na vrednost A50 X igra. Sistem ¢e sada ovu audio krajnju tacku koristiti kao glavni izlaz.

e Opcionalno: mozete da podesite i format za prostorni zvuk ako kliknete na opciju ,A50 X igra” da biste presli na njena Svojstva,

a zatim u padajuéoj listi Prostorni zvuk izaberite opciju Microsoft Windows Sonic za slusalice ili opciju Dolby Atmos za slusalice
ako zelite.

3 U odeljku Podesavanje > Zvuk > Ulaz uradite sledeée:

e Uverite se da je opcija Ulaz podesena na vrednost A50 X izlaz mikrofona. Vas sistem ¢e sada koristiti A50 X kao glavni mikrofon.

4 Opcionalno: Uocic¢ete sekundarnu USB audio izlaznu krajnju tac¢ku oznacenu sa ,A50 X glas”. Ako je potrebno, mozete da usmerite
aplikaciju za éaskanije ili izlaz ¢askanja igre na ovu audio krajnju tacku. To ée omoguéiti funkciju za balansiranje glasa i igre koja
je dodeljena uklju¢enim kontrolama slusalica.

5 Opcionalno: Uocié¢ete sekundarnu USB audio ulaznu krajnju tacku oznacenu sa A50 X izlaz strimovanja. Ovo se koristi kao funkcija
izlaza strimovanja za A50 X. Detalje potrazite u odeljku , 1zlaz strimovanja”.

Koris¢enje

1 Kad god je bazna stanica preko USB priklju¢ka povezana sa vasim PC ra€unarom i povezana sa napajanjem, A50 X uredaj ¢e
uvek emitovati audio izlaz ako je podesen kao primarni audio ureda;. Priklju€ivanje slusalica na baznu stanicu i odvajanje slusalica
od bazne stanice nece uticati na audio izlaz sistema i nece dovesti do preusmeravanja zvuka.

e Napomena: uklju¢ena licenca za Dolby Atmos hardverski je povezana sa vasim A50 X uredajem. Za aktiviranje i koris¢enje ove
funkcije na XBOX uredaju obavezna je i HDMI i USB veza sa konzolom.
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4.5. UPUTSTVO ZA BLUETOOTH

A50 X sludalice moraju biti povezane sa baznom stanicom za svako reprodukovanje zvuka, uklju¢ujuci Bluetooth. Bluetooth funkcija
nece biti dostupna ako se slusalice nalaze van dometa bazne stanice.

Konfigurisanje
1 Ako se sludalice nalaze u dometu bazne stanice i ako im je uklju¢eno napajanje.
2 Pritisnite i 3 sekunde zadrzite Bluetooth dugme.
3 Na svom Bluetooth uredaju pronadite A50 X uredaj u listi za uparivanje i povezite ga.

4 NAPOMENA: Ako je A50 X uredaj isklju¢en, on se ne¢e automatski ponovo povezati sa poslednjim koriséenim Bluetooth uredajem.
Ne zaboravite da se ponovo povezete sa A50 X uredajem sa svog Bluetooth uredaja.

Koris¢enje
1 Ako je A50 X uredaj povezan sa Bluetooth uredajem, dostupne su sledece kontrole za zvuk i reprodukovanje:
e Reprodukovanje/pauza Jedan dodir.

e Kretanje unapred: Dvostruki dodir.

e Kretanje unazad ili prethodna numera: Trostruki dodir.

2 Kada se javljate na glasovni poziv, dostupne su sledece kontrole:
e Odgovor na poziv / kraj poziva: Jedan dodir.

e Odbijanje poziva: Zadrzavanje.

3 Da biste podesili jacinu zvuka za Bluetooth (muziku ili poziv), samo koristite dugmad ili kontrole za ja¢inu zvuka
na Bluetooth uredaju.
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4.6. UPUTSTVO ZA PRIKLJUCIVANJE NA BAZNU STANICU | PUNJENJE

Za A50 X je neophodan namenski spoljni izvor napajanja. Koristite isporu¢eni adapter za naizmenic¢nu struju i USB kombinovani (Y)
kabl. Detalje potrazite u odeljku 3.2. Povezivanje sa televizorom i napajanjem.

Nakon svake sesije koris¢enja, preporucuje se da ostavite A50 X slusalice priklju€ene na baznu stanicu, jer ¢e to omoguditi

da baterija ostane napunjena i spremna za koriséenje. Nakon svake sesije preporucujemo da slusalice prikljucite na baznu stanicu.
Slusalice alternativho mogu da se isporuc¢e sa USB-C portom (koji se nalazi na desnoj slusalici), kako bi se omogudéila ozi¢ena
punjenja tokom koriséenja ili brza dopunjavanja.

Koris¢enje

1 Pre priklju¢ivanja na baznu stanicu, uverite se da su sludalice pravilno orijentisane; mikrofon na rucici treba da se nalazi
na levoj strani, a kontrolna dugmad treba da budu okrenuta prema vama.

2 Uverite se da je mikrofon na rucici okrenut u gornju poziciju (isklju¢en zvuk) i da jastucic¢i za usi nisu okrenuti na unutrasnju
stranu prema vama.

3 Pazljivo postavite sludalice na baznu stanicu i obavezno proverite da li su leva i desna cev izvu€ene do iste duzine i istih pozicija

to ¢e pomodi da se sludalice pravilno poravnaju.

4 Bazna stanica ima 4 LED lampice, koje ukazuju na stanje napunjenosti baterije slusalica u koracima od 25%.

5 Sludalice imaju jednu LED lampicu ugradenu u prekida¢ za napajanje:

Uklju€¢eno napajanje / puna baterija: Belo svetlo.

Rezim mirovanja: Sporo pulsiranje belim svetlom.
Punjenje baterije: Narandzasto svetlo.

Nizak nivo napunjenosti baterije: Postojano crveno svetlo.

Kriti€an nivo napunjenosti baterije (preostalo je manje od 15 minuta vremena za igranje): Sporo pulsiranje crvenim svetlom.
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VSEBINA SKATLE

e Brezziéne slusalke z mikrofonom A50 X

e Bazna postaja A50 X HDMI

e 1kabel iz USB-C na USB-A
e 1kombinirani (Y) kabel iz USB-C na dvojni USB

e 1napagjalnik in glava vtica USB-C

e Informacijska kartica Dolby Atmos
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Dodatni elementi (niso prilozeni), ki bodo morda potrebni:
e Kabli HDMI niso prilozeni izdelku A50 X.

e Za povezavo ene igralne konzole z A50 X na televizor
sta potrebna najmanj dva kabla HDMI in en kabel USB.

e A50 X podpira povezljivost HDMI z dvema igralnima
konzolama, za to potrebujete tri kable HDMI - morda ste
ob nakupu vsake konzole prejeli en kabel HDMI.
Potrebna sta tudi dva kabla iz USB-A na USB-C.

e Za optimalno videozmogljivost in prepustnost funkcij HDMI 2.1,
kot je spremenljiva hitrost osvezevanja, se prepricajte, da so vsi
uporabljeni kabli HDMI certificirani za visoke hitrosti HDM|
Ultra High Speed 2.1in/ali namenjeni za 48 Gb/s.
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SPLOSNI PREGLED IZDELKA

SLUSALKE Z MIKROFONOM

1 Mikrofon s preklopnim utiSanjem

2 Magnetne usesne blazinice

3 Stikalo za vklop/izklop in indikator LED
4 Gumb PLAYSYNC

5 Gumb Bluetooth

6 Stabilizator igra/govor

7 Kontrolniki glasnosti

8 Vrata USB-C
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BAZNA POSTAJA HDMI

1 Indikator baterije slusalk z mikrofonom
2 Indikator Bluetooth

3 Indikator za tri sisteme

4 Vhodi za XBOX
5 Vhodi za PlayStation
6 lzhod za 4K TV

7 Vhod za ra¢unalnik in 5-voltni napajalnik

SPREDAJ

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/

31 XBOX
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KOMBINIRANI (Y) KABEL USB

1 Na napajalnik T ——— Jom
2 Na ra¢unalnik - zvok USB

2———[] >
3 Na bazno postajo =]
KABEL I1Z USB-C NA A
1 Na bazno postajo USB HE):

2 Naigralno konzolo

NAPAJALNIK

1 Petvoltni izhod izmeniénega toka
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KAKO ZACETI?

Obvladujte igro z A50 X, vrhunskimi igralnimi slusalkami za konzolo. Povezite se s konzolo XBOX serije XIS, PS5 in ra¢unalnikom
hkrati ter preprosto preklapljajte med vsemi tremi neposredno iz slusalk. Zvoéni gonilniki PRO-G GRAPHENE dosegajo izjemno jasnost

in odzivnost. LIGHTSPEED profesionalnega razreda omogoc€a najvisjo raven brezzi¢ne zvoéne zmogljivosti. Prehod HDMI 2.1 zagotavlja
24-bitni zvok in 4K 120 Hz za visoko zmogljivo igranje iger na konzoli.

3.1 PRIPOROCILA ZA NAMESTITEV

KONZOLE: Za najboljso izkusnjo priporoceni nacin nastavitve uporablja tako povezljivost HDMI kot tudi USB. A50 X se nahaja med
vaso konzolo in televizorjem/zaslonom; za povezavo bazne postaje A50 X z igralno konzolo potrebujete en kabel HDMI in en kabel USB.
Nato potrebujete Se en kabel HDMI za povezavo bazne postaje s televizorjem.

e Pri uporabi kablov HDMI in USB je kombinacija zvoka in glasovnega klepeta nastavljiva s kontrolniki stabilizatorja igre/govora
na slusalkah za konzole XBOX in PlayStation. Prepricajte se, da sta kabla HDMI in USB prikljuc¢ena v isto skupino vrat za vsako
platformo. Glejte razdelek 3.7 za ve¢ podrobnosti o zmogljivostih A50 X HDMI.

—

560 SLOVENSCINA



Za osebni rac¢unalnik — A50 X se poveze z ra¢unalnikom Windows prek USB-Audio z ve¢ konénimi tockami USB-Audio. Tako lahko
zvok medijev usmerite na primarno konéno tocko in aplikacije za glasovni klepet na drugo konéno to¢ko, kar vam omogoca sprotno
uravnovesanje kombinacije zvoka igre/govora s kontrolniki na slusalkah.

Naprava Vrsta USB-Audio Deskriptor Stereo/Mono Najvecja bitna hitrost/hitrost vzoréenja
Predvajanje/izhod Slusalke A50 X Game Stereo 24 bit/48 kHz
Predvajanje/izhod Naglavne sludalke A50 X Voice Stereo 16 bit/48 kHz
Snemanje/vhod Mikrofon slusalk A50 X Voice Mono 16 bit/48 kHz
Snemanje/vhod Linija A50 X StreamPort Stereo 16 bit/48 kHz

A50 X ima tudi StreamPort, ki vam omogoca posiljanje (pretakanje) kombinacije zvoénih signalov, ki jih sliSite v slusalkah,
v drugo aplikacijo (za snemanje ali oddajanje). Z uporabo programske opreme Logitech G G HUB lahko vkljuite/izkljucite/
prilagodite vsak zvo¢ni signal posebe;.

O zvoku Bluetooth — A50 X ima sprejemnik Bluetooth, vgrajen v bazno postajo. To vam omogoca povezavo sekundarne naprave,
kot je pametni telefon ali tablica, za glasbo in klice. Slusalke A50 X morajo biti v dosegu bazne postaje za celotno predvajanje zvoka,
vkljuéno z Bluetooth. Funkcija Bluetooth ne bo na voljo, ¢e so slusalke zunaj dosega bazne postaje. Glasnost Bluetooth je mogoce
prilagoditi neposredno iz izvorne naprave Bluetooth. Za ve¢ informacij preberite razdelek 4.5 za podrobnosti o povezovanju Bluetooth.
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3.2 PRIKLJUCITEV NA TV IN NAPAJANJE

1 Vstavite kabel HDMI (ni prilozen) iz izhoda HDMI osnovne

postaje v vhod HDMI/ vasega televizorja. S xaox s e/ Homiour

o Ce zelite uporabljati funkcije ali izkusiti zmogljivost, \ — \ @//
ki je na voljo z HDMI 2.1, morajo biti televizor, kabel HDMI = = =

in izvorni sistem namenjeni za HDMI 2.1. Uporaba kabla
HDMI z nizjimi specifikacijami ne bo blokirala video

in zvo¢nih signalov, bo pa poslabsala vaso izkusnjo.
Uporabite povezave, ki ustrezajo zmogljivosti vase
opreme.

e Za optimalno izkusnjo in zdruzljivost NI priporoéljivo,
da A50 X povezete s stikalom HDMI, repetitorjem signalg,
avdio/video sprejemniki ali zvo¢niki soundbar.
Povezite A50 X neposredno s konzolo in televizorjem.

o Ce uporabljate soundbar ali zunanje zvoénike z vrati
HDMI ARC/eARC na televizorju, priporo€amo, da osnovno
postajo A50 X povezete z drugim vhodom HDMI 2.1.
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2 S prilozenim kombiniranim (Y) kablom USB prikljucite rdeci ‘

USB-C v vrata USB-C bazne postaje, oznac¢ena s 5V DC

in obrobljena z rdeco. Prikljucite &rni USB-C v prilozZeni
napajalnik in v vti€nico/vir napajanja.

e A50 X potrebuje namensko zunanje napajanje.
Za najboljSo izkusnjo uporabite prilozeni napajalnik
in kabel Y.

o Ce morate uporabiti adapter drugega proizvajalca,
se prepricajte, da ima certifikat USB Power Delivery.
Ce indikatorske lu¢ke osnovne postaje utripajo

rdece-belo, preverite, ali je napajalnik USB PD in ali
je uporabljen kabel Y.
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3.3 VZPOSTAVLJANJE POVEZAVE Z XBOX

1 Vstavite kabel HDMI (ni prilozen) in kabel USB iz konzole \
XBOX v par vrat z oznako »XBOX« na zadnji strani bazne ﬂ,@;\ s Zec HOMIOUT
postaje A50 X.
N\ e = e =/,
2 Prepri€ajte se, da sta prilozeni kombinirani (Y) kabel USB /

in napajalnik priklju¢ena na vrata USB-C bazne postaje
z oznako 5V DC in obrobljena z rdeco. Izdelek ne bo deloval
brez namenskega zunanjega napgajanja.

e Prepri€ajte se, da sta oba kabla priklju¢ena na isti par
vrat, kot je prikazano, sicer uravnotezenje igre/govora
ne bo delovalo.

e Ceprav ni obvezno, je priporoéljivo, da je uporabljeni
kabel HDMI namenjen za visoke hitrosti 2.1 Ultra

High Speed. Za vec informacij preberite razdelek
3.8 O HDMI.
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3.4 POVEZOVANJE S PLAYSTATION

1 Vstavite kabel HDMI (ni prilozen) in kabel USB iz konzole

PlayStation v par vrat z oznako »PS« na zadnji strani bazne S xa0x m Zrc HOMIOUT

postaje A50 X. \EI k:&IE, k:))E E/
NS

2 Prepri€ajte se, da sta prilozeni kombinirani (Y) kabel USB
in napdajalnik priklju¢ena na vrata USB-C bazne postaje
z oznako 5V DC in obrobljena z rdeco. Izdelek ne bo deloval
brez namenskega zunanjega napgajanja.

e Prepri€ajte se, da sta oba kabla priklju¢ena na isti par
vrat, kot je prikazano, sicer uravnotezenje igre/govora
ne bo delovalo.

e Ceprav ni obvezno, je priporoéljivo, da je uporabljeni
kabel HDMI namenjen za visoke hitrosti 2.1

Ultra High Speed. Za ve¢ informacij preberite razdelek
3.8 O HDMI.
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3.5 VZPOSTAVLJANJE POVEZAVE Z OSEBNIM RACUNALNIKOM

1 Prepricajte se, da sta prilozeni kombinirani (Y) kabel USB
in napajalnik priklju¢ena na vrata USB-C bazne postaje Sx80x sp

z oznako 5V DC in obrobljena z rdeco. Izdelek ne bo deloval \ /
brez namenskega zunanjega napajanja. = = = t@@
N

2 Vti¢ USB-A na kablu Y (z oznako PC) vstavite v ena od vrat :

USB-A na ra¢unalniku.

o Ceprav ni nujno potrebno, je priporoéljivo, da je A50 X
priklju¢en na vrata USB-A z oznako USB 3.0 SuperSpeed
ali visje. Obicajno so obarvana modro, ¢eprav ni vedno
tako. Ve¢ informacij poiscite v uporabniskem priro¢niku
naprave.

e Da bi se izognili nestabilnosti, moteni povezavi
ali opozorilnemu sporocilu o viru USB,
se prepricajte, da je A50 X priklju¢en neposredno
na vrata USB rac¢unalnika. Ni priporoéljivo, da bi A50 X
povezovali prek zvezdis¢a USB, stikala KVM ali druge
vmesne periferne naprave/dodatne opreme.

A\
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3.6 VZPOSTAVLJANJE POVEZAVE PREK BLUETOOTH

1

Prepricajte se, da sta prilozeni kombinirani (Y) kabel USB

in napgajalnik priklju¢ena na vrata USB-C bazne postaje

z oznako 5V DC in obrobljena z rdeco. Izdelek ne bo deloval
brez namenskega zunanjega napajanja.

Slusalke je mogoce priklopiti ali odklopiti od bazne postaje:

vklopite slusalke tako, da preklopite stikalo za vklop slusalk.

Pritisnite in pridrzite gumb Bluetooth za 3 sekunde.

Poiscite indikator Bluetooth na sprednji plosci bazne
postaje —moral bi zaceti utripati.

V napravi Bluetooth se povezite z »A50 X« na seznamu
za seznanjanje.

e Slusalke A50 X morajo biti povezane z bazno postajo
za celotno predvajanje zvoka, vklju¢no z Bluetooth.
Funkcija Bluetooth ne bo na voljo, ¢e so slusalke zunaj
dosega bazne postaje.

/

e

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 O ALTERNATIVNIH/NAPREDNIH NASTAVITVAH

3.71-ZELO PRIPOROCVZAMO, da sledite metodi nastavitve, ki je priporo¢ena v razdelku 3.1. Vendar je A50 X po zelji zmozen
tudi dveh alternativnih metod nastavitve za napredno uporabo:

Nacin USB - V tej nastavitvi se igralna konzola poveze z A50 X z enim kablom USB (posljeta se oba signala igre in glasovnega klepeta).
HDMI konzole je neposredno povezan s televizorjem samo za video. UpoStevaijte:

e Za XBOX: funkcija stabilizatorja igre/govora bo Se naprej delovala, €e je pravilno priklju¢ena na vrata USB-C, namenjena
za XBOX. Ne bo delovala, ¢e je povezan z drugimi vrati.

e Za PlayStation: funkcija za uravnavanje igre/govora ne bo delovala samo z USB. Upostevajte, da sta lahko najveéja kakovost
zvoka in zvestoba vzoréenja omejeni.

— T =P —p — Che— — =]

568 SLOVENSCINA



3.71 - KORAKI SAMO ZA USB:

1 Prepricajte se, da sta prilozeni kombinirani (Y) kabel USB

in napajalnik povezana na vrata USB-C bazne postaje o

z oznako 5V DC in obrobljena z rdeco. Izdelek ne bo deloval use | Homin //u:a\\ oM W

brez namenskega zunanjega napajanja. \&E'J;@M = =) /
2 Prikljucite kabel USB-C iz konzole XBOX v vrata USB

bazne postaje, oznac¢ena kot XBOX.

C HDMI OUT

e Pritej nastavitvi bo konzola XBOX kombinirala zvok
igre in glasovni klepet kot en sam zvocni signal USB.
Kontrolniki slusalk A50 X za uravnotezenje igre/govora
bodo Se naprej delovali. Zvoéni signal bo omejen
na najvecjo zmogljivost konzole XBOX 16 bit/48 kHz.

3 Prikljucite kabel USB-C iz konzole PlayStation v vrata USB
bazne postaje, oznacena kot PS.

e Pri tej nastavitvi bo konzola PlayStation kombinirala
zvok igre in glasovni klepet kot en sam zvocni signal
USB. Kontrolniki sluSalk A50 X za uravnotezenje igre/
govora ne bodo delovali. Zvo¢ni signal bo omejen na
najvecjo zmogljivost konzole PlayStation 16 bit/48 kHz.
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3.8 O HDMI A50 X

e Vsa vrata HDMI na A50 X so namenjena za HDM/ 2.1
za prepustnost 40 Gb/s. Videosignali HDMI se prenasajo
s funkcijami, kot sta spremenljiva hitrost osveZevanja (VRR)
in nacin samodejne nizke zakasnitve (ALLM), ki sta ohranjeni
na televizorju/zaslonu. To zahteva uporabo kablov HDM], ki se
lahko ujemajo z zmogljivostmi vase opreme. Zvestoba vsebine
in funkcije HDMI 2.1 ne bodo delovale, ¢e uporabljate starejse
kable, ponovno preverite namembnost kabla in opreme.

e HDMI-CEC - A50 X je zasnovan za posredovanje vseh ukazov
HDMI-CEC od vira do cilja. Implementacija CEC se bistveno
razlikuje med proizvajalci in/ali vrsto naprave, lahko pride do
razlik v obnasanju, tezavah z interoperabilnostjo ali pa funkcije
ne delujejo po pricakovanjih. V primeru tezav priporoéamo,
da preizkusite posamezne funkcije CEC (€e so na voljo) ali
pa CEC popolnoma onemogocite. Ni mogoce zagotoviti
zmogljivosti, interoperabilnosti in zdruZljivosti.
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NACIN UPORABE
4.1 KONTROLNIKI NA SLUSALKAH

1 Preklopno utiSanje mikrofona: Slusalke A50 X imajo
nastavljiv mikrofon. Ko ga preklopite v popolnoma pokoncen
polozaj, je signal vasega mikrofona utisan na ravni slusalk.
Pri preklapljanju boste zacutili mehansko tocko 1
delovanja.

2 Uravnavanje igre in govora: Ko so ustrezno povezane ali
uporabljene s podprtimi viri, so AS0 X zmozne predvajanja
dvojnega zvo€nega signala in uravnotezenja med obema.
Ta funkcija je znana pod skupnim imenom uravnotezenje
igre/govora. Omogoca vam, da hitro prilagodite, koliko igre
ali glasovnega klepeta prijatelja Zelite sliSati, odvisno od
vasih potreb in preferenc. To lahko storite s kontrolniki za
stabilizator igre/govora na desnem usesu slusalk. Na toc¢kah
Game Max, Mid in Voice Max se bo predvajal zvoéni
ton obvestila.

3 Glasnost in nastavitev slusalk:
A50 X ima notranjo shemo upravljanja in nadzora glasnosti;

glasnost slusalk je neodvisna in se ne sinhronizira z izvornim
sistemom. Glasnost se intuitivno prilagaja z nadzornim
kolescem. Zvoc&ni ton obvestila se bo predvajal pri najvedji
in nicelni glasnosti.
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4.1.1 SPREMINJANJE VHODOV

Ce je prikljuéenih ve¢ sistemov, vam A50 X omogoda
preklapljanje med posameznimi sistemi z uporabo gumba

PLAYSYNC, ki ga na slusalkah najdete pod stikalom za vklop.

1 Ko slusalke niso na bazni postaji, mora biti napajanje
vkljuéeno, da gumb PLAYSYNC deluje. Enkrat pritisnite
za preklop med sistemi. Vhodni indikator LED bazne
postaje se bo odzval.

2 Zvok in video se bosta preklopila, vas TV/zaslon lahko
med preklopom za trenutek potemni.

3 Ko so vsi trije sistemi aktivni, boste s pritiskom na gumb
PLAYSYNC zaporedno preklopili vhode iz konzole XBOX
na PC na konzolo PlayStation.

4 Gumb PLAYSYNC lahko uporabite, ko so slusalke
priklju¢ene na bazno postajo, ne glede na to, na katero
stanje je preklopljeno stikalo za vklop.

e V nekaterih primerih lahko preklapljanje vhodov zbudi
sisteme, ki so v naginu spanja. Ce to ni zazeleno,
poskusite preklopiti/onemogociti funkcije mirovanja
ali HDMI-CEC, ¢e so na voljo.
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4.2 NAPOTKI ZA XBOX

A50 X najbolje delujejo s konzolama XBOX serij X in S, ko sta uporabljena tako priklju¢ek HDMI kot priklju¢ek USB. Vase A50 X imajo
tudi Dolby Atmos z vklju¢eno dozivljenjsko licenco.

Konfiguriranje
1 Postavite slusalke A50 X v prikljuéno mesto bazne postaje in jih vklopite.

2 XBOX Nastavitve > Glasnost in zvoéni izhod > Zvok zvoénika:

o Ceimate TV/stereo zvoénike, izberite »Stereo brez kompresije«.

o Ce je vasa oprema zmozna, priporo¢amo, da izberete »Dolby Atmos za domaci kino (samo HDM|)«.
3 Za Zvok slusalk izberite Stereo brez kompresije ali Dolby Atmos za slusalke.
4 Pri Dodatne moznosti pustite vse ostalo nepotrjeno.

Uporaba

1 Ko so slusalke priklju¢ene/izklopljene, bo zvok iz konzole XBOX $el skozi bazno postajo A50 X do televizorja/zvoénika. Ce uporabljate
Dolby Atmos, ga konzola XBOX samodejno nastavi na nac¢in domacega kina.

2 Ko so slualke odklopljene/vklopljene, bo zvok iz konzole XBOX samodejno usmerjen v sludalke. Ce uporabljate Dolby Atmos,

ga konzola XBOX samodejno nastavi na nacin za slusalke. Konzola XBOX bo na zaslonu prikazala obvestilo, ko bodo slusalke
uspesno dodeljene in nastavljeni ustrezni nacini.

o Ce slusalke A50 X niso priklopljene, jih lahko kadarkoli izklopite in nadaljujete s predvajanjem zvoka na televizorju/zvoénikih.

e Opomba: vkljuéena licenca za Dolby Atmos je strojno vezana na vase sluSalke A50 X. Aktiviranje in uporaba te funkcije
na konzoli XBOX zahteva tako povezavo HDMI kot tudi USB na konzolo.
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4.3 NAPOTKI ZA PLAYSTATION
A50 X najbolje delujejo s konzolo Playstation, ko sta uporabljena tako priklju¢ek HDMI kot prikljuc¢ek USB.

Konfiguriranje
1 Postavite slusalke A50 X v prikljuéno mesto bazne postaje in jih vklopite.
2 V Nastavitve > Zvok > Zvocni izhod:

e Zalzhodno napravo izberite napravo USB slusalke z mikrofonom (A50 X) in se prepricajte, da je Samodejni preklop
izhodne naprave omogocen.

e Za HDMI vrsto naprave, izberite TV.
e Pomaknite se na navzdol do razdelka Slusalke, za Izhod za slusalke izberite Zvok glasovnega klepeta.

e Pomaknite se na dno in pod Oblika zvoka (prioriteta) izberite Linear PCM.

3 lzbirno: po zelji lahko omogocite 3D-zvok za TV-zvocnike, vendar ne pozabite izklopiti/onemogociti Uporabi rezultate meritev

za 3D-zvok.

4 Pod Mikrofon se prepricajte, da so izbrane slusalke A50 X.

Uporaba

1 Ko so slusalke priklju¢ene/izklopljene, bo zvok iz konzole PlayStation Sel skozi bazno postajo A50 X do televizorja/zvoénika.

2 Ko so slusalke odklopljene/vklopljene, bo zvok iz konzole PlayStation samodejno usmerjen v slusalke.

o Ce slualke A50 X niso priklopljene, jih lahko kadar koli izklopite in nadaljujete s predvajanjem zvoka na televizorju/zvoénikih.
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4.4 NAPOTKI ZA OSEBNI RACUNALNIK

A50 X najbolje delujejo z racunalniki z operacijskim sistemom Windows 10/11, e se uporabljajo s prilozenim kombiniranim (Y)
kablom USB in napajalnikom. A50 X ponujajo ve¢ kon¢nih to¢k USB Audio, ki jih je mogoce uporabiti za razlicne funkcije ali potrebe.
Vase A50 X imajo tudi Dolby Atmos z vklju€eno dozivljenjsko licenco.

Konfiguriranje

1

2

Postavite slusalke A50 X v priklju¢no mesto bazne postaje in jih vklopite.

Pod Nastavitve > Zvok > Izhod:
e Prepricajte se, da je Izhod nastavljen na A50 X Game. Vas sistem bo zdaj uporabljal to zvoéno konéno toc¢ko kot glavni izhod.

e lzbirno: nastavite lahko tudi format prostorskega zvoka, tako da kliknete A50 X Game, da se pomaknete do njihovih Lastnosti,
nato pa v spustnem meniju Prostorski zvok po Zelji izberete Microsoft Windows Sonic za slusalke ali Dolby Atmos za slusalke.

Pod Nastavitev > Zvok > Vhod:
e Prepricajte se, da je Izhod nastavljen na A50 X Mic Out. Vas sistem bo zdaj uporabljal A50 X kot glavni mikrofon.

4 Izbirno: Opazili boste sekundarno konéno toéko zvoénega izhoda USB z oznako A50 X Voice. Ce Zelite, lahko svojo aplikacijo za
klepet ali izhod klepeta svoje igre usmerite na to zvo€no konéno tocko. S tem boste omogocili funkcijo uravnotezenja igra/govor,
ki je dodeljena kontrolnikom na slusalkah.

5 lzbirno: Opazili boste sekundarno konéno to¢ko zvoc¢nega vhoda USB z oznako A50 X Stream Out. To se uporablja za funkcijo
pretocni izhod A50 X. Za podrobnosti preberite razdelek Pretoéni izhod.

Uporaba

1

Kadarkoli je bazna postaja povezana z USB na vas rac¢unalnik in prikljuéena na napajanje, bodo A50 X vedno oddajale zvok,
¢e so nastavljene kot primarna zvoéna naprava. Priklop in odklop slusalk ne bo vplival na zvoéni izhod vasega sistema in
ne bo povzrocil preusmeritve zvoka.

e Opomba: vklju€¢ena licenca za Dolby Atmos je strojno vezana na vase slusalke A50 X. Aktiviranje in uporaba te funkcije
na konzoli XBOX zahteva tako povezavo HDMI kot tudi USB na konzolo.
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4.5 NAPOTKI BLUETOOTH

Sludalke A50 X morajo biti povezane z bazno postajo za celotno predvajanje zvoka, vkljuéno z Bluetooth. Funkcija Bluetooth ne bo
na voljo, e so slusalke zunaj dosega bazne postaje.

Konfiguriranje
1 Ko so slusalke v dosegu bazne postaje in vklopljene.
2 Pritisnite in pridrzite gumb Bluetooth za 3 sekunde.
3 V napravi Bluetooth poiscite A50 X na seznamu za seznanjanje in vzpostavite povezavo z njimi.

4 OPOMBA: Ce so A50 X izklopljene, se ne bodo samodejno znova povezale z zadnjo uporabljeno napravo Bluetooth. Ne pozabite
se znova povezati z A50 X iz naprave Bluetooth.

Uporaba

1 Ko so A50 X povezane z napravo Bluetooth, so na voljo naslednji kontrolniki za zvok in predvajanje:
e Predvajanje/zacasna zaustavitev: enkratni pritisk.
e Naslednja skladba: dvojni pritisk.

e Nazaj ali prejsnja skladba: trojni pritisk.

2 Ko prejmete glasovni klic, so na voljo naslednji kontrolniki:
e sprejmi/koncaj klic: enkratni pritisk.

e Zavrni klic: drzite.

3 Ce zelite prilagoditi glasnost zvoka Bluetooth (glasbe ali klicev), to preprosto storite z gumbi ali kontrolniki za glasnost
naprave Bluetooth.
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4.6 NAPOTKI ZA PRIKLOP IN POLNJENJE

A50 X potrebujejo namenski zunanji vir napajanja. Uporabite priloZzeni adapter za izmenicni tok in kombinirani (Y) kabel USB.
Za podrobnosti preberite razdelek 3.2 Prikljucitev na TV in napajanje.

Po vsaki uporabi je priporocljivo, da slusalke A50 X ostanejo priklopljene na bazno postajo, da bo baterija ostala polna in pripravljena
za uporabo. Po vsaki uporabi priporo¢amo prikljucitev slusalk na bazno postajo. Druga moznost - slusalke vkljucujejo vrata USB-C
(na desnem usesu), ki omogocajo zi¢no polnjenje med uporabo ali hitro polnjenje.

Uporaba

1 Pred priklopom se prepricajte, da so slusalke pravilno usmerjene — mikrofon mora biti na levi strani, gumbi za upravljanje pa morajo
biti obrnjeni proti vam.

2 Prepricajte se, da je mikrofon obrnjen v polozaj navzgor (utiS8an) in da usesne blazinice niso zasukane ali obrnjene navznoter
proti vam.

3 Nezno polozite slusalke na bazno postajo in se prepricajte, da sta leva in desna cev razsirjeni na enake dolzine in polozaje;
to bo pomagalo, da se slusalke pravilno poravnajo.

4 Bazna postaja ima Stiri LED-lucke, ki prikazujejo stanje napolnjenosti baterije slusalk v korakih po 25 %.

5 Slusalke imajo eno LED-lu¢ko vgrajeno v stikalo za vklop/izklop:
e Vklop/polna baterija: bela.
e Nacin mirovanja: bela se postopoma vklaplja in izklaplja.
e Polnjenje baterije: oranzna.
e Nizko stanje baterije: sveti rdece.

e Kriti¢no stanje baterije (preostalo manj kot 15 minut predvajanja): Rde€a se postopoma vklaplja in izklaplja.
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CONTINUTUL CUTIEI

o Casti wireless A50 X

e Statie de bazd A50 X cu HDMI

e 1x cablu USB-C la USB-A

e 1x cablu USB-C la combo dual USB (Y)

e 1x adaptor si cap de alimentare USB-C

e Card identitate Dolby Atmos
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Elemente suplimentare (nu sunt incluse) care pot fi necesare:
e Cablurile HDMI nu sunt incluse cu A50 X.

e Sunt necesare cel putin 2 cabluri HDMI si 1 cablu USB
pentru a conecta o consold de jocuri cu A50 X la televizor.

e A50 X permite conectarea prin HDMI cu 2 console de jocuri.
Pentru aceasta sunt necesare 3 cabluri HDMI, din care
este posibil sa fi primit cate 1 cablu HDMI cu fiecare consolg,
in momentul achizitiei.
De asemeneaq, sunt necesare si 2 cabluri USB-A la USB-C.

e Pentru performante video optime si pentru a beneficia
de caracteristicile video HDMI 2.1 de trecere, precum rata de
reimprospdtare variabild, asigurati-va cd toate cablurile HDMI
utilizate sunt certificate pentru HDMI 2.1 Ultra High Speed si/
sau au viteza de transfer de 48 Gbps.
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PREZENTAREA GENERALA A PRODUSULUI

CASTI
1 Brat cu functia Flip-to-mute
2 Pernite magnetice pentru urechi
3 Buton de alimentare cu indicator LED
4 Buton PLAYSYNC
5 Buton Bluetooth
6 Echilibrare joc/voce

7 Control volum
8 Port USB-C
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STATIE DE BAZA CU HDMI

1 Indicator luminos pentru bateria cdstilor
2 Indicator Bluetooth

3 3 indicatoare de sistem

4 Intrdari pentru XBOX
5 Intrari pentru PlayStation
6 lesire pentru TV 4K

7 Intrare pentru PC si sursd de alimentare de 5V
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CABLU USB COMBO (Y)

1 Catre adaptorul de alimentare
2 Catre PC - USB audio

3 Catre statia de baza

CABLUUSB-CLAA
1 Cdatre statia de baza USB

2 Catre consola de jocuri

ADAPTOR DE ALIMENTARE

1 lesire alimentare 5V c.c.

2

— =]

582 ROMANA




NOTIUNI DE BAZA

Controlati jocul cu A50 X, cele mai bune casti pentru consolele de jocuri. Va conectati simultan la XBOX seria XIS, PS5 si PC si comutati
cu usurintd intre toate cele trei dispozitive, direct din casti. Driverele audio PRO-G GRAPHENE ating un nivel de claritate si reactie

fara precedent. Tehnologia LIGHTSPEED la nivel profesional garanteazd cele mai inalte niveluri de performanta audio wireless.
Trecerea HDMI 2.1 va oferd sunet pe 24 de biti si 4K la 120 Hz pentru jocuri pe consold extrem de performante.

3.1 RECOMANDARI PENTRU CONFIGURARE

CONSOLE: Pentru o experientd optima, metoda de configurare recomandata utilizeaza atat conectivitatea HDMI, céat si USB.
A50 X sunt amplasate intre consold si TV/afisaj. Sunt necesare un cablu HDMI si unul USB pentru conectarea statiei de bazd A50 X
la o consold de jocuri. Apoi, este necesar un alt cablu HDMI pentru conectarea statiei de bazd la TV.

e Atunci cand utilizati cablurile HDMI si USB, sunetul si chatul cu voce pot fi reglate prin intermediul comenzilor pentru echilibrarea
jocului/vocii de pe cdsti, atat pentru consolele XBOX, cat si PlayStation. Asigurati-va cd ambele cabluri - HDMI si USB sunt
conectate la acelasi grup de porturi de pe fiecare platforma. Consultati sectiunea 3.7 pentru informatii suplimentare despre

functionalitatile HDMI ale A50 X.
—
C»———= Db
- —>
(o = =] [ )
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Pentru PC - A50 X se conecteazd la un dispozitiv Windows prin intermediul conectorului USB audio cu mai multe puncte finale USB
audio. Acest lucru va permite sd directionati sunetul media cdtre un punct final principal si aplicatiile pentru chatul vocal catre un alt
punct final, permitdndu-va sa echilibrati in timp real mixul audio joc/voce cu ajutorul comenzilor cdstilor.

Dispozitiv Tip USB audio Descriere Stereo/Mono Rata maxima de transfer/esantionare
Redare/lesire Casti A50 X Game Stereo 24 biti/48 kHz
Redare/lesire Set de casti A50 X Voice Stereo 16 biti/48 kHz
anegistrore/lesire Microfon cdsti A50 X Voice Mono 16 biti/48 kHz
anegistrore/lesire Linie A50 X StreamPort Stereo 16 biti/48 kHz

De asemeneaq, A50 X sunt echipate cu un StreamPort, care va permite sa trimiteti (transmiteti) un mix de semnale audio pe
care la auziti in casti cdtre alte aplicatii (pentru inregistrare sau difuzare). De asemeneaq, folosind software-ul Logitech G HUB,
puteti include/exclude/regla independent fiecare semnal audio.

Despre Bluetooth Audio - A50 X sunt echipate cu un receptor Bluetooth integrat in statia de bazd. Acesta va permite sa conectati
un dispozitiv secundar precum un smartphone sau o tabletd, pentru muzica si apeluri. Castile A50 X trebuie sa fie in raza statiei

de bazd pentru redarea tuturor semnalelor audio, inclusiv pentru Bluetooth. Caracteristica Bluetooth nu va fi disponibild in cazul in
care cdstile nu sunt in raza statiei de bazd. Volumul Bluetooth poate fi reglat direct din dispozitivul sursd Bluetooth. Pentru informatii
suplimentare, consultati sectiunea 4.5, cu detadlii privind conectarea Bluetooth.
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3.2 CONECTAREA LA TV SI LA ALIMENTARE

1 Introduceti un cablu HDMI (care nu este inclus) de la iesirea

HDMI a statiei de baza la intrarea HDMI a televizorului. 51 xBOX sps siec / Homiour
e Pentru utilizarea caracteristicilor sau pentru a beneficia \ \
= = = =
de performantele disponibile cu HDMI 2.1, televizorul, A\

cablul HDMI si sistemul trebuie sa fie de tipul HDMI 2.1.
Desi utilizarea unui cablu HDMI cu specificatii mai reduse
nu va bloca semnalele video si audio, experienta va

fi diminuata. Folositi conexiunile care corespund

cu functionalitdtile echipamentului.

e Pentru o experientd si compatibilitate optime,
NU se recomanda sa conectati A50 X la un switch,
repetor de semnal, receptoare audio-video sau dispozitive
Soundbar HDMI. Conectati A50 X direct la o consold
silaTV.

e Dacad utilizati un dispozitiv Soundbar sau difuzoare
externe cu portul HDM| ARC/eARC al televizorului,
se recomandad sd conectati statia de bazd A50 X la o alta
intrare HDMI 2.1.
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2 Cu gjutorul cablului USB Combo (Y) inclus, conectati cablul

USB-C rosu la portul USB-C al statiei de bazd marcat 2 xeox aes Zpc HoMIOUT
cu 5V c.c. si evidentiat cu rosu. Conectati cablul USB-C \ [ ] [ ] = /
negru la adaptorul de alimentare furnizat si la priza/sursa = = =

de alimentare.

e AS50 X necesitd alimentare externd dedicata.
Pentru o experientd optima, utilizati adaptorul
de alimentare inclus si cablul Y.

e Daca trebuie utilizat un adaptor tert, asigurati-
va cd acesta este certificat USB Power Delivery.
Dacd indicatorul luminos al statiei de baza clipeste
in alb-rosu, verificati dacd adaptorul de alimentare
este USB PD si dacd este utilizat cablul Y.
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3.3 CONECTAREA LA XBOX

1 Introduceti un cablu HDMI (nu este inclus) si un cablu USB \
de la consola XBOX in perechea de porturi etichetate cu m s spc HOMIOUT

~XBOX" din partea din spate a statiei de baza A50 X.

2 Asigurati-va cd atat cablul inclus USB Combo (Y), cat si /
adaptorul de alimentare sunt conectate la portul USB-C
al statiei de bazd marcat cu 5V c.c. si evidentiat cu rosu.
Produsul nu va functiona fard sursa de alimentare externd
dedicata.

e Asigurati-va ca ambele cabluri sunt conectate
la aceeasi pereche de porturi, asa cum este indicat,
altfel nu va functiona echilibrarea volumului sunetului
din joc si al vocii.

e Desi nu este obligatoriu, se recomanda ca toate
cablurile HDMI utilizate sd fie de tipul 2.1
Ultra High Speed. Pentru informatii suplimentare,
consultati sectiunea 3.8 Despre HDMI.
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3.4 CONECTAREA LA PLAYSTATION

1 Introduceti un cablu HDMI (nu este inclus) si un cablu USB
de la consola PlayStation in perechea de porturi etichetate 51 X80 Ses Sec HOMIOUT

cu ,,PS” din partea din spate a statiei de baza A50 X. |
N__ S

2 Asigurati-va cd atat cablul inclus USB Combo (Y),
cat si adaptorul de alimentare sunt conectate la portul
USB-C al statiei de bazd marcat cu 5V c.c. si evidentiat
cu rosu. Produsul nu va functiona fdard sursa de alimentare
externd dedicata.

e Asigurati-va ca ambele cabluri sunt conectate
la aceeasi pereche de porturi, asa cum este indicat,
altfel nu va functiona echilibrarea volumului sunetului
din joc si al vocii.

e Desi nu este obligatoriu, se recomandad ca
toate cablurile HDMI utilizate sa fie de tipul 2.1
Ultra High Speed. Pentru informatii suplimentare,
consultati sectiunea 3.8 Despre HDMI.
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3.5 CONECTAREA LAPC

1 Asigurati-va ca atat cablul inclus USB Combo (Y), A
cat si adaptorul de alimentare sunt conectate g sips spc  HDMIOUT
la portul USB-C al statiei de bazd marcat cu 5V c.c.
si evidentiat cu rosu. Produsul nu va functiona fdra sursa \ = = = t@@ /

de alimentare externd dedicatd.

2 Introduceti mufa USB-A de pe cablul Y (etichetat cu PC)
intr-unul din porturile USB-A de pe PC.

e Desi nu este strict necesar, se recomandd ca A50
X sa fie conectate la un port USB-A de tip USB 3.0
SuperSpeed sau cu vitezd mai mare. Acestea sunt
de obicei colorate in albastru, desi nu este intotdeauna
cazul. Consultati manualul de utilizare a dispozitivului.

e Pentru a evita instabilitateq, intreruperea conexiunii sau
mesajul de avertizare privind resursele USB, asigurati-
va cd A50 X sunt conectate direct la porturile USB ale
PC-ului. Nu se recomandd ca A50 X sa fie conectate
prin intermediul unui HUB USB, switch KVM sau al unui
alt periferic/accesoriu intermediar. g

N
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3.6 CONECTAREA LA BLUETOOTH

1 Asigurati-va cd atat cablul inclus USB Combo (Y),
cat si adaptorul de alimentare sunt conectate
la portul USB-C al statiei de bazd marcat cu 5V c.c.
si evidentiat cu rosu. Produsul nu va functiona fdra sursa
de alimentare externd dedicata.

2 Castile pot fi andocate sau nu la statia de baza:
porniti castile cu ajutorul comutatorului de alimentare

a acestora.

3 Mentineti apdsat butonul Bluetooth timp de 3 secunde.

4 Gasiti indicatorul Bluetooth de pe panoul frontal al statiei

de baza. Acesta trebuie sd inceapd sd clipeasca.

5 De la dispozitivul Bluetooth, conectati-va la ,,A50 X”
din lista de asociere.

e Castile A50 X trebuie sa fie conectate la statia
de bazd pentru redarea tuturor semnalelor audio,
inclusiv la Bluetooth. Caracteristica Bluetooth nu
va fi disponibila in cazul in care cdstile nu sunt in raza
statiei de baza.

/

X
No o imn ]

</
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3.7 DESPRE CONFIGURATIILE ALTERNATIVE/AVANSATE

3.7.1 - Se RECOMANDA FERM sd se urmeze metodele de configurare prezentate in sectiunea 3.1. Oricum, dacd este cazul, A50 X se pot
configura prin alte doud metode, pentru utilizare avansata:

Mod USB - in aceastd configuratie, o consold de jocuri se conecteazd la A50 X cu ajutorul unui cablu USB (sunt trimise ambele
semnale — pentru joc si chat vocal). Portul HDMlal consolei este conectat direct la televizor, doar pentru semnalul video. Retineti:

e Pentru XBOX: caracteristica de echilibrare joc/voce va continua sa functioneze dacd este corectd conexiunea la portul USB-C
destinat dispozitivului XBOX. Aceasta nu va functiona dacad dispozitivul este conectat la alte porturi.

e Pentru PlayStation: caracteristica de echilibrare joc/voce nu va functiona doar prin conexiunea USB. In acest caz,
calitatea audio maxima si fidelitatea de esantionare pot fi limitate.

— o—=—CF —>
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3.7.1 - PASII PENTRU CONEXIUNEA DOAR PRIN USB:

1 Asigurati-va ca atat cablul inclus USB Combo (Y), cat si
adaptorul de alimentare sunt conectate la portul USB-C 7 xBOX o

o 3 ) . . /\ /\PS 31PC HDMI OUT
al statiei de baza marcat cu 5V c.c. si evidentiat cu rosu. uss )\ Homin [ use | romin #
5VDC
Produsul nu va functiona fard sursa de alimentare externd = = = ==
dedicata.

2 Conectati un cablu USB-C de la XBOX la portul USB al
statiei de bazd marcat ca XBOX.

e inaceastd configuratie, consola XBOX va mixa
sunetul jocului si al chatului vocal intr-un singur
semnal USB audio. Comenzile castilor A50 X de
echilibrare a volumului pentru joc/voce vor continua
sd functioneze. Semnalul audio va fi limitat la nivelul
maxim al dispozitivului XBOX - de maximum
16 biti/48 kHz.

3 Conectati un cablu USB-C de la PlayStation la portul USB
al statiei de bazd marcat ca PS.

e In aceastd configuratie, consola PlayStation va mixa
sunetul jocului si al chatului vocal intr-un singur semnal
USB audio. Comenzile cdstilor A50 X de echilibrare
a volumului pentru joc/voce nu vor functiona.
Semnalul audio va fi limitat la nivelul maxim al
dispozitivului PlayStation - de maximum 16 biti/48 kHz.
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3.8 DESPRE PORTURILE HDMI ALE A50 X

e Toate porturile HDMI ale A50 X sunt de tip HDMI 2.1 si au
viteza de transfer de 40 Gbps. Semnalele video HDMI sunt
transmise odatd cu caracteristici precum Ratd variabild de
improspdtare (VRR) si Mod automat de latentd scazutd (ALLM)
catre TV/afisaj. Pentru aceasta, este necesard utilizarea unor
cabluri HDMI compatibile cu functionalitatile echipamentului.
Fidelitatea continutului si caracteristicile HDMI 2.1 nu vor
fi disponibile atunci cand sunt utilizate cabluri mai vechi.
Verificati specificatiile cablurilor si ale echipamentului.

e HDMI-CEC - cdastile A50 X sunt proiectate pentru a
permite trecerea tuturor comenzilor HDMI-CEC, de la sursd
la destinatie. Implementarea CEC variazd considerabil
de la un producdtor la altul si/sau de la un tip de dispozitiv
la altul, putdnd exista diferente de comportament,
probleme de interoperabilitate sau caracteristici care
nu functioneazd conform asteptdarilor. Dacd apar probleme,
vd recomanddm sd incercati caracteristicile CEC individuale
(daca sunt disponibile) sau sd dezactivati complet
caracteristicile CEC. Performanta, interoperabilitatea si
compatibilitatea nu pot fi garantate.
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MOD DE UTILIZARE
4.1 COMENZILE CASTILOR

1 Microfon cu functia Flip-to-mute: Castile A50 X sunt
echipate cu un microfon cu brat reglabil. Cand este
intors in pozitia complet verticald, semnalul microfonului
este dezactivat la nivelul castilor. La rotire, 1
veti intGmpina o rezistentd mecanicad.

2 Echilibrarea volumului sunetului din joc si al vocii:
Atunci cand sunt conectate corespunzator sau utilizate
cu sursele acceptate, castile A50 X pot reda doud semnale
audio si le pot echilibra intre ele. Aceastd caracteristicd este
denumitd in mod general Echilibrarea volumului sunetului
din joc si al vocii. Caracteristica va permite sd reglati rapid
volumul dorit al jocului sau al vocii unui prieten, in functie
de cerintele sau preferintele dvs. Acest lucru se realizeazd
cu ajutorul comenzilor de echilibrare a volumului din joc/
al vocii situate pe urechea dreaptd a cdstii. Se va reda un

semnal sonor de notificare in punctele Volum maxim joc,
Mediu, Volum maxim voce.

3 Volumul si reglarea castilor:
Castile A50 X dispun de o schema interna de gestionare si
control al volumului. Volumul cdstilor este independent si nu
se sincronizeaza cu sistemul sursd. Volumul este reglat in mod
intuitiv, cu ajutorul rotitei de control. Se va reda un semnal
sonor de notificare in punctele Volum maxim si Volum minim.
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4.1.1INTRARI PENTRU INCARCARE

Dacd existd mai multe sisteme conectate, cdstile A50 X
va permit sd comutati la fiecare sistem, cu ajutorul butonului
PLAYSYNC, aflat pe casti, sub butonul de alimentare.

1 Cand castile nu sunt andocate, alimentarea trebuie
pornitd, pentru ca butonul PLAYSYNC sa& functioneze.
O singurd apdsare realizeazd o trecere ciclica intre
sisteme. LED-ul indicator al statiei de baza va lumina.

2 Atat semnalul audio, cat si cel video vor fi comutate,
si este posibil ca televizorul/afisajul sa se intunece
momentan la comutare.

3 Cand toate cele trei sisteme sunt active,
apdsarea butonului PLAYSYNC va comuta intrdrile
in mod secvential de la XBOX la PC si la PlayStation.

4 Puteti utiliza butonul PLAYSYNC atunci cand castile
sunt conectate la statia de bazd, indiferent de starea
in care este trecut comutatorul de alimentare.

e In unele cazuri, comutarea intrdrilor poate activa
sistemele care se afld in modul de veghe. Dacd nu
se doreste acest lucru, incercati sd comutati/
dezactivati caracteristicile Repaus sau HDMI-CEC,
dacad sunt disponibile.
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4.2 XBOX - MOD DE UTILIZARE

Castile A50 X functioneazd cel mai bine cu consolele XBOX seriile X si S, atunci cand sunt utilizate ambele conexiuni - HDMI si USB.
De asemeneaq, cdstile A50 X dispun si de Dolby Atmos, cu licentd pe viatd inclusa.

Configurare
1 Asezati cdstile A50 X'in docul statiei de baza si porniti-le.

2 In meniul XBOX Setdri > Volum si iesire audio > Sunet difuzoare:
e Dacad aveti un televizor/difuzoare stereo, selectati , Stereo necomprimat”.

e Dacd echipamentul este compatibil, este recomandat sa selectati ,,Dolby Atmos pentru home theater (doar HDMI)".
3 Pentru Sunet casti, selectati Stereo necomprimat sau Dolby Atmos casti.
4 Tn meniul Optiuni suplimentare, Idsati toate celelalte optiuni nebifate.
Utilizati

1 Atunci cand castile sunt andocate/dezactivate, sunetul de la XBOX va trece prin statia de bazd A50 X catre televizor/difuzor.
Daca este utilizat Dolby Atmos, dispozitivul XBOXva trece automat in modul Home theater.

2 Atunci cand castile nu sunt andocate/activate, sunetul de la XBOX va fi directionat automat cdtre cdsti. Daca este utilizat
Dolby Atmos, dispozitivul XBOX va trece automat in modul Casti. XBOX va va notifica pe ecran atunci cadnd cdstile sunt alocate
cu succes si sunt setate modurile corespunzatoare.

e Atunci cand castile A50 X nu sunt andocate, le puteti opri oricand pentru a relua redarea audio pe televizor/ difuzoare.

e Notd: licenta Dolby Atmos inclusd este asociatd cu hardware-ul castilor A50 X. Activarea si utilizarea acestei caracteristici
pe XBOX necesitd realizarea ambelor conexiuni - HDM| si USB la consola.
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4.3 PLAYSTATION - MOD DE UTILIZARE

Castile A50 X functioneazd cel mai bine cu consolele PlayStation atunci cand sunt utilizate ambele conexiuni - HDMI si USB.
Configurare

1 Asezati cdstile A50 X Tn docul statiei de bazd si porniti-le.

2 In meniul Setari > Sunet > lesire audio:

e Pentru Dispozitiv de iesire, selectati Casti USB (A50 X) si asigurati-vd cd optiunea Comutare automata a dispozitivului
de iesire este activatd.

e Pentru Tip dispozitiv HDMI, selectati TV.
e Navigati in partea de jos la sectiunea Casti; pentru lesire catre cdsti, selectati Audio voce.

e Navigatiin partea de jos si, la optiunea Forma audio (prioritate), selectati PCM liniar.

3 Optional: dacad doriti, poate fi activata optiunea Audio 3D Audio pentru difuzoare TV, dar nu uitati sd dezactivati optiunea
Aplicati rezultatele masuratorilor la sunetul 3D.

4 Tn meniul Microfon, selectati A50 X.
Utilizati
1 Atunci cand cdstile sunt andocate/dezactivate, sunetul de la PlayStation va trece prin statia de bazda A50 X catre televizor/difuzor.

2 Atunci cand castile nu sunt andocate/activate, sunetul de la PlayStation va fi directionat automat cdtre cdsti.

e Atunci cand castile A50 X nu sunt andocate, le puteti opri oricdnd pentru a relua redarea audio pe televizor/ difuzoare.
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4.4 PC - MOD DE UTILIZARE

A50 X functioneazd cel mai bine cu PC-urile cu Windows 10/11 atunci cand sunt folosite cablurile incluse USB Combo (Y)
si al adaptorului de alimentare. A50 X oferd mai multe puncte finale audio USB care pot fi utilizate pentru diferite functii sau cerinte.
De asemeneq, cdstile A50 X dispun si de Dolby Atmos, cu licentd pe viatd inclusa.

Configurare
1 Asezati cdastile A50 X Tn docul statiei de bazd si porniti-le.

2 In meniul Setdri > Sunet > lesire:
e Asigurati-vd ca lesirea este setatd la Joc A50 X. Sistemul va utiliza acum acest punct final audio ca iesire principald.

e Optional: puteti, de asemeneaq, sd setati formatul Sunet spatial fdcand clic pe A50 X Game pentru a naviga la Proprietati, apoi
la meniul derulant Audio spatial, sa selectati Microsoft Windows Sonic pentru casti sau Dolby Atmos pentru cdsti dacad doriti.

3 In meniul Setdri > Sunet > Intrare:

e Asigurati-va cd Intrarea este setatd la lesire microfon A50 X. Sistemul va utiliza acum A50 X ca microfon principal.

4 Optional: Veti observa un punct final secundar de iesire audio USB denumit Voce A50 X. Daca doriti, puteti directiona aplicatia
dvs. de chat sau iesirea de chat a jocului catre acest punct final audio. Astfel, veti activa functia de echilibrare a volumului
sunetului din joc si al vocii care este atribuitd comenzilor din casti.

5 Optional: Veti observa un punct final secundar de intrare audio USB denumit lesire transmisie A50 X. Aceasta este utilizatd
pentru caracteristica lesire transmisie a A50 X. Pentru detalii, consultati sectiunea lesire transmisie.

Utilizati

1 Ori de cate ori statia de bazd este conectatd prin USB la PC si la alimentare, A50 X vor emite intotdeauna semnal audio
dacad sunt setate ca dispozitiv audio principal. Conectarea si deconectarea cdstilor nu va afecta iesirea audio a sistemului
si nu determind redirectionarea sunetului.
e Notd: licenta Dolby Atmos inclusd este asociatd cu hardware-ul cdastilor A50 X. Activarea si utilizarea acestei caracteristici
pe XBOX necesitd realizarea ambelor conexiuni - HDMI si USB la consola.
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4.5 BLUETOOTH - MOD DE UTILIZARE

Castile A50 X trebuie sd fie conectate la statia de bazd pentru redarea tuturor semnalelor audio, inclusiv la Bluetooth. Caracteristica
Bluetooth nu va fi disponibild in cazul in care cdstile nu sunt in raza statiei de bazd.

Configurare

1 Cand cdstile se afld in raza de actiune a statiei de bazd si sunt pornite.
2 Mentineti apdsat butonul Bluetooth timp de 3 secunde.

3 De la dispozitivul Bluetooth, cdutati ,,A50 XX"” din lista de asociere.

4 NOTA: Dacd A50 X sunt oprite, nu se vor reconecta automat la ultimul dispozitiv Bluetooth utilizat. Nu uitati sd vd reconectati
la A50 X de la dispozitivul Bluetooth.

Utilizati

1 Atunci cand A50 X sunt conectate la dispozitivul Bluetooth, sunt disponibile urmdtoarele comenzi audio si de redare:

e Redare/pauza: O singurd atingere.
e Piesa urmadtoare: Atingere dubla.

e O piesd in spate sau Piesa anterioara: Atingere tripld.

2 Cand primiti un apel vocal, sunt disponibile urmatoarele comenzi:
e Rdaspuns apel/Incheiere apel: O singurd atingere.

e Respingere apel: Hold.

3 Pentru a regla volumul audio Bluetooth (muzicd sau apeluri), utilizati butoanele sau comenzile de volum ale dispozitivului Bluetooth.
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4.6 ANDOCAREA SI INCARCAREA - MOD DE UTILIZARE

A50 X necesitd o sursd de alimentare externa dedicatd. Utilizati adaptorul de c.a. si cablul USB Combo (Y) incluse. Pentru detalii,
consultati sectiunea 3.2 Conectarea la TV si la alimentare.

Dupd fiecare sesiune de utilizare, se recomandd sd pdstrati cdstile A50 X andocate la statia de bazd, ceea ce va permite ca bateria
sd rdmand incdrcatd si pregdtitd pentru utilizare. Dupd fiecare sesiune, vd recomanddm sa andocati cdstile la statia de baza.

Ca alternativg, castile includ un portUSB-C (situat pe urechea dreaptd) pentru a permite incarcarea prin cablu in timpul utilizarii
sau reincdrcarea rapida.

Utilizati

1 Inainte de andocare, asigurati-va cd setul de casti este orientat corect. Microfonul cu brat trebuie sa fie in partea stangq,
iar butoanele de comanda trebuie sa fie orientate spre dvs.

2 Asigurati-vd cd ati intors microfonul cu brat in sus (sunet dezactivat) si cd nu ati rotit sau intors pernitele pentru urechi spre dvs.

3 Asezati usor cdstile pe statia de baza si asigurati-va cd ambele tuburi, cel din stdnga si cel din dreapta, sunt extinse la aceleasi
lungimi si pozitii. Acest lucru va ajuta la alinierea corectd a cdstilor.

4 Statia de baza are 4 LED-uri care indica starea de incdrcare a bateriei cdstilor, in trepte de 25%.

5 Castile au un LED integrat in comutatorul de alimentare:
e Pornit/Baterie incarcatd complet: Alb.
e Modul Repaus: Alb intermitent.
e Bateria se incarca: Portocaliu.
e Nivel scdzut al bateriei: Rosu constant.

e Baterie descdrcatd (mai putin de 15 minute de functionare rdmase): Rosu intermitent.
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KUTU iCERIGI

e A50 X Kablosuz Kulaklik

e A50 X HDMI Baz istasyonu

e 1x USB-C’den USB-A'ya Kablo
e Ix USB-C’den Cift USB Kombo (Y)'ye Kablo

e 1x USB-C Gug¢ Adaptori ve Fis Bashgi

e Dolby Atmos Bilgi Karti
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Gerekebilecek Ek Ogeler (dahil degildir):
e HDMI kablolari A50 X'e dahil degildir.

e A50 Xigeren bir oyun konsolunu TV'ye baglamak i¢in en
az 2 HDMI ve 1 USB kablosu gereklidir.

e A50 X, 2 oyun konsoluna birden HDMI baglantisinin
yapilmasini destekler, bunu yapmak icin 3 HDMI kablosu
gerekir, satin alma sirasinda her konsolundan 1 HDMI
kablosu almis olabilirsiniz.

2 adet USB-A'dan USB-C'ye kablo ihtiyaci da vardir.

e Degisken Yenileme Hizi gibi HDMI 2.1 6zelliklerinin gegisi
ve optimum video performansi i¢in, tim HDMI kablolarinin
HDMI 2.1 Ultra Yiksek Hiz sertifikali ve/veya 48 Gb/sn hizi igin
onayli oldugundan emin olun.
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URUNE GENEL BAKIS

KULAKLIK

1 Katlanarak sessize alinan bom mikrofon
2 Miknatish Kulaklik Yastiklari

3 Gulg Anahtari ve LED gostergesi

4 PLAYSYNC tusu

5 Bluetooth Tusu

6 Oyun/Ses Dengeleyici

7 Ses Denetimi

8 USB-C baglanti noktasi
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HDMI BAZ iISTASYONU

1 Kulaklhk Pili Géstergesi
2 Bluetooth Gostergesi
3 3 Sistem Gostergesi

4 XBOX Girisleri

5 PlayStation Girisleri

6 4K TV cikisi

7 PC ve 5v Gug¢ Kaynagi Girisi

ON

/[ /

/

\.c'

rmri /
e o o o XBOX PC PS
/
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USB KOMBO (Y) KABLO

1 Gug Adaptoérine
2 PC - USB Ses cihazina

3 Baz istasyonuna

USB-C’DEN USB A'YA KABLO

1 Baz istasyonu USB'sine

2 Oyun Konsoluna

GUC ADAPTORU
1 5v DC Gucg Cikisi

1 ez
2 —— =]
HED:
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BASLARKEN

Ustiin konsol oyun kulakhigi A50 X ile oyuna hitkmedin. XBOX X I S Serisi, PS5 ve PC’ye ayni anda baglayin ve (i¢li arasinda

dogrudan kulakliktan kolayca gegis yapin. PRO-G GRAPHENE ses sirlclleri benzersiz bir netlik ve yanit saglar. Profesyonel seviyedeki
LIGHTSPEED en ylksek seviyede kablosuz ses performansi saglar. HDMI 2.1 aktarim, ytksek performansli konsol oyunlari igin 24 bit
ses ve 4K 120 Hz sunar.

3.1 KURULUM ONERILERI

KONSOLLAR: En iyi deneyim igin 6nerilen kurulum yéntemi hem HDMI hem de USB baglantisinin kullanilmasidir. A50 X,

konsol ile TV/Ekran arasinda yer alir; A50 X Baz istasyonunu bir Oyun Konsoluna baglamak icin bir HDMI ve bir USB kablosu gereklidir.
Ardindan Baz istasyonunu TV'nize baglamak igin baska bir HDMI kablosu gerekir.

e HDMI ve USB kablolari kullanilirken, Ses ve Sesli Sohbet karisimi hem XBOX hem de PlayStation konsollari i¢in kulakhktaki Oyun/

Ses Dengeleyici kontrolleri kullanilarak ayarlanabilir. Hem HDMI hem de USB kablolarinin her platform i¢in ayni baglanti noktasi
grubuna takili oldugundan emin olun. A50 X HDMI ézellikleri hakkinda daha fazla bilgi icin bélim 3.7'ye bakin.

—
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PC icin - A50 X, birden fazla USB-Ses u¢ noktasina sahip USB-Ses kullanarak bir Windows makinesine baglanir. Béylece medya
sesini birincil u¢ noktaya, sesli sohbet uygulamalarini ise baska bir u¢ noktaya yénlendirerek kulaklik kontrolleriyle Oyun/Ses karisimini
aninda dengeleyebilirsiniz.

Cihaz USB-Ses Tipi Tanimlayici Stereo / Mono Maks. Bit / Ornek Hizi
Oynatma/Cikti Kulakhklar A50 X Oyun Stereo 24bit / 48kHz
Oynatma/Cikti Baslikli Kulaklik A50 X Ses Stereo 16bit / 48kHz
Kayit/Giris Kulakhk Mikrofonu A50 X Ses Mono 16bit / 48kHz
Kayit/Giris Hat A50 X StreamPort Stereo 16bit / 48kHz

A50 X'te ayrica bir StreamPort bulunur; béylece kulakliginizda duydugunuz ses sinyallerinin bir karisimini baska bir uygulamaya
(kayrt veya yayin i¢in) génderebilirsiniz. Logitech G yazihmi G HUB'I kullanarak, her bir ses sinyalini bagimsiz olarak dahil edebilir/
hari¢ tutabilir/ayarlayabilirsiniz.

Bluetooth Ses Hakkinda - A50 X, Baz istasyonuna entegre bir Bluetooth alicisina sahiptir. Bu sayede mizik ve aramalar icin akills
telefon veya tablet gibi baska bir cihaz baglayabilirsiniz. Bluetooth dahil olmak Gzere tim ses oynatma islemleri i¢cin A50 X kulakhigin
Baz istasyonunun kapsama alani icinde olmasi gerekir. Kulaklik, Baz istasyonun kapsama alani disindaysa Bluetooth 6zelligi
kullanilamaz. Bluetooth ses seviyesi dogrudan Bluetooth kaynak cihazindan ayarlanabilir. Daha fazla bilgi i¢in, Bluetooth baglantisi
hakkinda detaylar iceren bélim 4.5%e bakiniz.
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3.2 TV VE GUG BAGLANTISI

1 Baz istasyonu HDMI Cikisindan TV'nizin HDMI girisine S
bir HDMI Kablosu ( kutu icerigine dahil degildir) takin. e s apc®
e HDMI 2.1ile sunulan ézellikleri kullanmak veya \ \ /
—) N
performansi deneyimlemek i¢in TV, HDMI Kablosu = = —

ve kaynak sistemin timi HDMI 2.1 uyumlu olmalidir.
Daha distk ozellikli bir HDMI kablosu kullanmak video
ve ses sinyallerini engellemese de deneyiminizin kalitesini
dusirecektir. Lutfen ekipmaninizin kabiliyetlerine uygun
baglantilari kullanin.

e Eniyi deneyim ve uyumluluk igin A50 X'in bir
HDMI anahtaring, sinyal tekrarlayicisina, Ses/Video
Alicilarina veya Ses Sistemine baglanmasi ONERILMEZ.
Latfen A50 X'i dogrudan bir konsola ve TV'ye baglayin.

e TV'nizin HDMI ARC/eARC baglanti noktasi ile bir ses
sistemi veya harici hoparlér kullaniyorsaniz, A50 X Baz
Istasyonunu baska bir HDMI 2.1 girisine baglamaniz
onerilir.
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2 Urinle birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablosu ile, 3

Kirmizi USB-C ucunu Baz istasyonun 5V DC yazan ve kirmizi 1 xB0X s @pc  HoMIOUT
ile belirtilen USB-C baglanti noktasina takin. Siyah USB- \ — — = /
C'yi kutu iceriginde verilen Gl¢ Adaptériine ve bir prize/guc = = =

kaynagina takin.

e A50 X 6zel bir harici gli¢ gerektirir. En iyi bir deneyim
icin lGtfen Grdnle birlikte verilen Gi¢ Adaptérini

ve Y-Kablosunu kullanin.

e Bir G¢lncl taraf adaptérinin kullanilmasi gerekiyorsa,
USB Guig¢ Dagitimi sertifikali oldugundan emin olun.
Baz istasyonu goésterge isiklari kirmizi-beyaz yanip
sonuyorsa, litfen glic adaptoérinin USB PD olup
olmadigini ve Y-Kablosunun kullanilip kullaniimadigini
kontrol edin.
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3.3 XBOX BAGLANTISI

1 XBOX konsolundan gelen bir HDMI kablosunu \
(birlikte verilmez) ve bir USB kablosunu A50 X Baz o | se e o
istasyonunun arkasindaki “XBOX” yazan baglanti
noktasi ¢iftine takin. \(E' t))E' = = /

/

2 Birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablo ve Gi¢ Adaptoérinin
Baz istasyonun 5V DC yazan ve kirmizi ile belirtilen
USB-C baglanti noktasina takili oldugundan emin olun.
Uriin, dzel bir harici gl¢ olmadan ¢alismaz.

e Her iki kablonun da belirtildigi gibi ayni baglanti noktasi
ciftine takildigindan emin olun, aksi takdirde Oyun/
Ses dengelemesi ¢calismayacaktir.

e Gerekli olmamakla birlikte, kullanilan HDMI kablosunun
2.1 Ultra Yiksek Hiz standardina uygun olmasi énerilir.
Daha fazla bilgi i¢in litfen 3.8 HDMI Hakkinda
bélimine bakin.
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3.4 PLAYSTATION BAGLANTISI

1 PlayStation konsolundan gelen bir HDM| kablosunu

(birlikte verilmez) ve bir USB kablosunu A50 X Baz S xa0x s Zpc HOMIOUT

Istasyonunun arkasindaki “PS” yazan baglanti noktasi |

cgiftine takin. \ = k:&E' k:’])'E' =) /
N__ S

2 Birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablo ve Gi¢ Adaptoérinin

Baz istasyonun 5V DC yazan ve kirmizi ile belirtilen

USB-C baglanti noktasina takili oldugundan emin olun.

Uriin, dzel bir harici gl¢ olmadan ¢alismaz.

e Her iki kablonun da belirtildigi gibi ayni baglanti noktasi
ciftine takildigindan emin olun, aksi takdirde Oyun/

Ses dengelemesi ¢calismayacaktir.

e Gerekli olmamakla birlikte, kullanilan HDMI kablosunun
2.1 Ultra Yiksek Hiz standardina uygun olmasi énerilir.
Daha fazla bilgi i¢in litfen 3.8 HDMI Hakkinda
boélimine bakin.
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3.5 PC BAGLANTISI

1 Birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablo ve Gli¢ Adaptérinin
Baz istasyonun 5V DC yazan ve kirmizi ile belirtilen USB-C
baglanti noktasi ¢iftine takil oldugundan emin olun.
Urijn, 6zel bir harici gli¢ olmadan ¢alismaz.

2 Y-Kablosu tGzerindeki (PC yazan) USB-A soketini bilgisayarin
USB-A girislerinden birine takin.

e Kesinlikle gerekli olmamakla birlikte, A50 X'in USB 3.0
SuperSpeed veya ustu hiz i¢in uygun bir USB-A baglanti
noktasina baglanmasi énerilir. Bunlar her zaman
olmasa da genellikle Mavi renklidir. Latfen cihazinizin
kullanim kilavuzuna bakiniz.

e Dengesizlik, zayif baglanti veya USB kaynagi uyari
mesajini dnlemek icin IGtfen A50 X'in dogrudan
bilgisayarin USB girislerine baglandigindan emin olun.
A50 X'in bir USB HUB, KVM Anahtari veya baska bir
araci ¢evre birimi/aksesuar araciligiyla baglanmasi
onerilmez.
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3.6 BLUETOOTH BAGLANTISI

1

Birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablo ve Gli¢ Adaptérinin
Baz istasyonun 5V DC yazan ve kirmizi ile belirtilen USB-C
baglanti noktasi ¢iftine takil oldugundan emin olun.
Urijn, 6zel bir harici glic olmadan ¢alismaz.

Kulaklik Baz istasyonuna takilabilir veya cikarilabilir;
Kulakligin Gi¢ Anahtarini degistirerek Kulakhgr agin.

Bluetooth tusuna 3 saniye boyunca basili tutun.

Baz istasyonunun én panelindeki Bluetooth gdstergesini
bulun, yanip sénmeye baslamalidir.

Bluetooth cihazinizdan, eslestirme listesindeki “A50 X"e
baglanin.

e Bluetooth dahil olmak Gzere tim calma islemleri icin
A50 X kulakligin Baz istasyona bagli olmasi gerekir.
Kulaklik, Baz istasyonun kapsama alani disindaysa
Bluetooth 6zelligi kullanilamaz.

/

e

3
L

XBOX PC PS /

</
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3.7 ALTERNATIF/GELISMiS KURULUMLAR HAKKINDA

3.7.1 - 3.1°de 6nerilen kurulum ydnteminin uygulanmasi SIDDETLE TAVSIYE EDILIR. Ancak istenirse A50 X, gelismis kullanim igin
iki alternatif kurulum yéntemiyle de kullanilabilir:

USB Modu - Bu kurulumda, oyun konsolu bir USB kablosu araciligiyla A50 X'e baglanir (Oyun ve Sesli Sohbet sinyallerinin her ikisi
de gonderilir). Konsolun HDMI kablosu yalnizca video i¢in dogrudan TV'ye baglanir. Litfen unutmayin:

e XBOX cihazinda: Oyun/Ses dengeleyici 6zelligi, XBOX icin belirlenen USB-C baglanti noktasina dogru sekilde
baglandiginda ¢alisir. Baska bir baglanti noktasina baglanirsa ¢alismaz.

e PlayStation cihazinda: Oyun/Ses dengeleyici 6zelligi yalnizca USB ile calismaz. Maksimum ses kalitesi ve 6rnekleme
dogrulugunun sinirl olabilecegini unutmayin.

— T =P —p — Che— — =]
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3.7.1- SADECE USB ADIMLARI:

1 Birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablosu ve Gi¢ Adaptoérinin S

Baz istasyonddki 5V DC yazan ve kirmiziyla belirtilen USB-C o aps src  HOMIOUT

baglanti noktasina bagli oldugundan emin olun. Uridn, Uss | Homin [ use | romim W
5VDC
6zel bir harici gli¢ olmadan ¢alismaz. = =] = =

2 XBOX’tan gelen bir USB-C kablosunu, Baz istasyonu
USB baglantisinin XBOX igin belirlenmis olan baglanti
noktasina takin.

e Bu kurulumda, XBOX konsolu hem Oyun sesini
hem de Sesli sohbeti tek bir USB-Ses sinyali olarak
kanstiracaktir. A50 X kulakhgin Oyun/Ses dengeleme
kontrolleri calismaya devam edecektir. Ses sinyali
XBOX'in maksimum kapasitesi olan 16bit/48kHz ile
sinirh olacaktir.

3 PlayStation’dan gelen bir USB-C kablosunu, Baz istasyonun
PS olarak ayrilmis baglanti noktasina takin.

e Bu kurulumda, PlayStation konsolu hem Oyun
sesini hem de Sesli sohbeti tek bir USB-Ses sinyali
olarak kanstiracaktir. A50 X kulakhigin Oyun/Ses
dengeleme kontrolleri calismayacaktir. Ses sinyali
PlayStation’in maksimum kapasitesi olan 16bit/48kHz
ile sinirh kalacaktir.
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3.8 A50 X HDMI HAKKINDA

e A50 X Gzerindeki tim HDMI girisleri HDMI 2.1 40Gbps aktarim
hizi standardindadir. HDMI video sinyalleri, Degisken Yenileme
Hizi (VRR) ve Otomatik Distk Gecikme Modu (ALLM)
gibi 6zellikler korunarak TV’ye/Ekrana aktarilir. Bunun igin
ekipmaninizin kabiliyetlerine uygun HDMI kablolarinin
kullanilmasi gerekir. HDMI 2.1 icerik dogrulugu ve 6zellikleri eski
kablolar kullanildiginda ¢alismaz, lGtfen kablo ve ekipmaninizin
sinifini iki kez kontrol edin.

e HDMI -CEC - A50 X, tim HDMI -CEC komutlarini kaynaktan
hedefe iletecek sekilde tasarlanmistir. CEC uygulamalar
dreticiler ve/veya cihaz turleri arasinda 6nemli dl¢iide
farkhilik gésterir, dolayisiyla farkhhklar, birlikte calisma
sorunlari veya 6zelliklerin beklendigi gibi ¢alismmamasi
s6z konusu olabilir. Sorun olmasi durumunda, varsa CEC
ozelliklerini tek tek denemenizi veya CEC'yi tamamen devre
disi birakmanizi éneririz. Performans, birlikte calisabilirlik
ve uyumluluk garanti edilemez.

616 TURKCE



NASIL KULLANILIR
4.1 KULAKLIK KONTROLLERI

1 Katlanarak Sessize Alinan Mikrofon: A50 X kulaklk
ayarlanabilir bir bom mikrofona sahiptir. Tammamen dik
konuma getirildiginde, mikrofon sinyaliniz kulaklik
dizeyinde kapatilir. Cevirdiginizde mekanik
bir kilitlenme noktasi hissedeceksiniz.

2 Oyun ve Ses Dengeleme: Dogru sekilde baglandiginda
veya desteklenen kaynaklarla kullanildiginda, A50 X cift
ses sinyali oynatma ve ikisini dengeleme 6zelligine sahiptir.
Bu 6zellik genel olarak Oyun/Ses dengeleme olarak
adlandirilir. ihtiyag ve tercihlerinize bagh olarak, oyunun veya
arkadasinizin konusmasinin ne kadarini duymak istediginizi
hizlica ayarlamanizi saglar. Kulakhgin sag tarafindaki Oyun/
Ses dengeleyici kontrolleri kullanilarak bu islem yapilabilir.
Oyun Maks, Orta, Ses Maks seviyelerinde sesli bir bildirim
calacaktir.

3 Kulaklik Sesi ve Ayari:
A50 X dahili bir ses yonetimi ve ayar sistemine sahiptir;

kulakligin ses seviyesi bagimsizdir ve kaynak sistemle ayni
degildir. Ses seviyesi, kontrol tekerlegi kullanilarak sezgisel
olarak ayarlanir. Ses seviyesi maksimum ve sifir oldugunda
sesli bir bildirim tonu calar.
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4.1.1 GiRiSLERI DEGiSTIRME

Birden fazla sistem takiliysa, A50 X, kulakhgin Gzerinde
Gli¢ Anahtar altinda bulunan PLAYSYNC tusunu kullanarak
sistemler arasinda gegis yapmanizi saglar.

1 Kulaklik takili degilken, PLAYSYNC tusunun calismasi
icin cihazin agik olmasi gerekir. Sistemler arasinda gegis
yapmak icin bir kez basin. Baz istasyonunun Giris LED
Gostergesi tepki verecektir.

2 Hem Ses hem de Video degisecektir, TV'niz/Ekraniniz gegis
sirasinda anlik olarak kararabilir.

3 Uc sistem de aktifken PLAYSYNC tusuna basildiginda
girisler sirayla XBOX"tan PC'ye ve PlayStation’a gecer.

) PLAYSYNC tusu
4 PLAYSYNC tusunu, kulaklik Baz Istasyona takiliyken,

Gul¢ Digmesi hangi durumda olursa olsun kullanabilirsiniz.

e Bazi durumlardq, girislerin degistiriimesi uyku modunda
olan sistemleri uyandirabilir. Bunu istemiyorsaniz,
lGtfen varsa Uyku veya HDMI -CEC o6zelliklerini
degistirmeyi/devre disi birakmayi deneyin.

618 TURKCE



4.2 XBOX ILE KULLANIMI

A50 X, hem HDMI hem de USB baglantilari kullanildiginda XBOX X ve S Serisi konsollarla en iyi sekilde ¢alisir. A50 X, dahili Smur
boyu lisans ile Dolby Atmos 6zelligine de sahiptir.

Yapilandirma
1 A50 X kulakligi Baz Istasyon yuvasina yerlestirip agin.

2 XBOX Ayarlarinda > Ses seviyesi ve ses ¢ikisi > Hoparlor sesine gidin:

e TV/Stereo hoparlérleriniz varsa, “Stereo sikistinlmamis”i segin.

e Ekipmaniniz uygunsa, “Ev sinemasi i¢in Dolby Atmos (yalnizca HDMI)" seceneginin secilmesi onerilir.
3 Kulaklik sesi icin Stereo sikistirilmamis veya Kulaklik icin Dolby Atmos 6gesini segin.
4 Ek secenekler altindaki, diger her seyin isaretini kaldirin.

Kullanimi

1 Kulaklik yuvaya yerlestirildiginde/kapatildiginda, XBOX’tan gelen Ses A50 X Baz Istasyonundan TV/Hoparlére gegecektir.
Dolby Atmos kullaniliyorsa, XBOX otomatik olarak Ev sinemasi moduna ayarlanacaktir.

2 Kulakhk yuvasindan cikarildiginda/acildiginda, XBOX"tan gelen Ses otomatik olarak kulakhiga yénlendirilecektir. Dolby Atmos

kullaniliyorsa, XBOX otomatik olarak Kulaklik moduna ayarlanacaktir. Kulaklik basariyla atanip uygun modlar ayarlandiginda
XBOX ekrandan bunlari bildirecektir.

e A50 X kulaklik yuvasinda degilse, TV/Hoparlérlerinizden ses oynatmaya devam etmek igin istediginiz zaman kulakhig
kapatabilirsiniz.

e Not: Dahili Dolby Atmos lisansi A50 X'inize donanimsal olarak baglidir. Bu 6zelligin XBOX'ta etkinlestirilip kullanilabilmesi
icin konsola hem HDMI hem de USB baglantisi yapilmasi gerekir.
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4.3 PLAYSTATION iLE KULLANIMI
A50 X, hem HDMI hem de USB baglantilari kullanildiginda Playstation X ve S Serisi konsollarla en iyi sekilde ¢alisir.
Yapilandirma

1 A50 X kulakhgi Baz istasyon yuvasina yerlestirip agin.

2 Ayarlar > Ses > Ses Cikisi boliumune gidin:
e Cikis Cihazi icin USB Kulaklik (A50 X) 6gesini segin ve Cikis Cihazini Otomatik Degistir segeneginin acik oldugundan emin olun.

e HDMI Cihaz Turd igin TV'yi segin.
e Kulakliklar bélimiine gidin, Kulaklik Cikisi icin Sesli Sohbet Sesi'ni segin.
e En alta gidip Ses Bigimi (Oncelik) altindaki Dogrusal PCM &gesini secin.

3 istege bagl: dilerseniz TV Hoparlorleri icin 3D Ses etkinlestirilebilir, ancak 6I<;iim Sonuglarini 3D Sese Uygula secenegini
kapattiginizdan emin olun.

4 Mikrofon altindaki A50 X 6gesinin secili oldugundan emin olun.
Kullanimi
1 Kulaklik yuvaya yerlestirildiginde/kapatildiginda, PlayStation’dan gelen Ses A50 X Baz istasyonundan TV/Hoparlére gegecektir.

2 Kulakhk yuvasindan cikarildiginda/acildiginda, PlayStation’dan gelen Ses otomatik olarak kulakliga yénlendirilecektir.

e A50 X kulakhk yuvasinda degilse, TV/Hoparlérlerinizden ses oynatmaya devam etmek icin istediginiz zaman kulaklig

kapatabilirsiniz.
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4.4 PC iLE KULLANIMI

A50 X, birlikte verilen USB Kombo (Y) Kablosu ve Gli¢ Adaptéri ile kullanildiginda Windows 10/11 PC'lerle ¢cok daha iyi ¢alisir.
A50 X, farkli islev veya ihtiyaglar icin kullanilabilecek ¢esitli USB Ses baglanti u¢ noktalari saglar. A50 X, dahili émir boyu lisans
ile Dolby Atmos 6zelligine de sahiptir.

Yapilandirma
1 A50 X kulakhgi Baz istasyon yuvasina yerlestirip acin.

2 Ayarlar > Ses > Cikis menusinden:

e Cikisin A50 X Oyun olarak ayarlandigindan emin olun. Sisteminiz artik bu Ses Baglantisi U¢ Noktasini ana ¢ikis olarak
kullanacaktir.

o lstege bagl: dilerseniz A50 X Oyun""tiklayip Ozelliklerine giderek Uzamsal Ses formatini da ayarlayabilir, ardindan Uzamsal
Ses acilir menusinden Kulakliklar igin Microsoft Windows Sonic veya Kulakliklar icin Dolby Atmos seceneklerinden birini
secebilirsiniz.

3 Ayarlar > Ses > Giris menusunden:

e Girisin A50 X Mikrofon olarak ayarlandigindan emin olun. Sisteminiz artik A50 X'i ana mikrofon olarak kullanacaktir.

4 istege bagh: A50 X Ses yazan ikinci bir USB Ses Cikis Baglantisi U¢ Noktasi géreceksiniz. isterseniz, sohbet uygulamanizi veya
oyununuzun sohbet cikisini bu Ses Baglantisi U¢ Noktasina yénlendirebilirsiniz. Bu islem, kulaklik kontrollerine atanan Oyun-Ses
dengeleme o6zelligini etkinlestirecektir.

5 istege bagh: A50 X Stream Out yazan ikinci bir USB Ses Girisi Baglantisi U¢ Noktasi géreceksiniz. Bu, A50 X'in Yayin Cikisi dzelligi
icin kullanilir. Detaylar icin [Gtfen Yayin Cikisi bélimuine bakin.

Kullanimi

1 Baz istasyonu bilgisayariniza USB ile bagl ve giic kaynagina takiliyken, A50 X birincil ses cihazi olarak ayarlanmissa her zaman
ses ¢ikisi verecektir. Kulakhgin yuvasina yerlestirilmesi ve yuvasindan ¢ikarilmasi sisteminizin ses ¢ikisini etkilemez ve sesin yeniden
yonlendirilmesine neden olmaz.

e Not: Dahili Dolby Atmos lisansi A50 X'inize donanimsal olarak baglidir. Bu 6zelligin XBOX'ta etkinlestirilip kullanilabilmesi
icin konsola hem HDMI hem de USB baglantisi yapilmasi gerekir.
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4.5 BLUETOOTH iLE KULLANIMI

Bluetooth dahil olmak tizere tim calma islemleri icin A50 X kulakligin Baz istasyona bagl olmasi gerekir. Kulaklik, Baz istasyonun
kapsama alani disindaysa Bluetooth 6zelligi kullanilamaz.

Yapilandirma
1 Kulaklik, Baz istasyonun menzilindeyken ve agikken.
2 Bluetooth tusuna 3 saniye boyunca basili tutun.
3 Bluetooth cihazinizdan, eslestirme listesindeki A50 X'i bulun ve baglanin.

4 NOT: A50 X kapatilirsa, kullanilan son Bluetooth cihazina otomatik olarak yeniden baglanmayacaktir. Bluetooth cihazinizdan
A50 X’e yeniden baglanmayi unutmayin.

Kullanimi

1 A50 X bluetooth cihaziniza baglandiginda, asagidaki ses ve ¢alma kontrolleri kullanilabilir:
e Oynat/Duraklat: Tek Dokunma.
e lleri sarma: Cift Dokunma.

e Geri Sarma veya Onceki Parca: Uc Kez Dokunma.

2 Bir sesli cagri geldiginde, asagidaki kontroller kullanilabilir:
e Cagrn Yanitlama/Cagri Sonlandirma: Tek Dokunma.

e Cagri Reddetme: Basili Tutma.

3 Bluetooth cihazinin ses seviyesini (muzik veya aramalar) ayarlamak i¢in Bluetooth cihazinin ses seviyesi tuslarini veya kontrollerini

kullanmaniz yeterlidir.
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4.6 YUVAYA YERLESTIRME VE SARJ ETME

A50 Xicin 6zel bir harici gl¢ kaynagi gerekir. Litfen Grinle birlikte verilen AC adaptérini ve USB Kombo (Y) Kablosunu kullanin.
Detaylar icin litfen 3.2 TV ve Gli¢ Baglantisi bolimune bakiniz.

Her kullanimdan sonra, A50 X kulakligin Baz istasyona yerlestirilmesi énerilir; bu sayede sarji dolu kalir ve kullanima hazir olur.

Her kullanimdan sonra kulakhgi Baz istqsyonuno takmanizi éneririz. Alternatif olarak, sag kulakta, kullanim sirasinda kablolu sarj
ya da hizli sarj igin bir USB-C baglanti noktasi bulunur.

Kullanimi

1 Kulakligi yuvasina yerlestirmeden 6nce, kulakhdin dogru yonde oldugundan emin olun; bom mikrofon sol tarafta olmali ve tuslar
size donlk olmalidir.

2 Mikrofonu yukari (sessiz) konuma getirdiginizden ve kulaklik basliklarinin kendinize veya ice dogru déndurilmediginden emin olun.

3 Kulakhgi yavasca Baz istasyonuna yerlestirin, Sol ve Sag tiiplerin ayni uzunluk ve konumlara getirildiginden emin olun ciinkd
bu kulakhgin dizgiin sekilde hizalanmasina yardimci olacaktir.

4 Baz istasyonunda, kulakligin sarj durumunu %25’k kademelerle gésteren 4 LED bulunur.

5 Kulakligin da gii¢ digmesine entegre edilmis bir LED'i vardir:
e Gug¢ Acik/Pil Dolu: Beyaz.
e Uyku Modu: Yavasca yanip sénen beyaz.
e Pil Sarj Oluyor: Turuncu.
e Dusuk pil seviyesi: Sabit Kirmizi.

e Kritik pil seviyesi (15 dakikadan az ¢alma stiresi kaldi): Yavasca yanip sénen kirmizi.
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