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Connect the USB-C port of the goggles to the mobile device with the USB-C OTG cable and a
suitable data cable. Run DJI Fly on the mobile device and follow the prompts to activate the
DJI devices.
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Hubungkan port USB-C kacamata ke perangkat seluler dengan kabel USB-C OTG dan kabel data
yang sesuai. Jalankan DJI Fly pada perangkat seluler dan ikuti petunjuk untuk mengaktifkan
perangkat DJI.
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Sambungkan port USB-C gogal ke peranti mudah alih dengan kabel USB-C OTG dan kabel data
yang sesuai. Jalankan DJI Fly pada peranti mudah alih dan ikut arahan untuk mengaktifkan
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Charge to activate the Intelligent Flight Battery before using for the first time.

BR VTRBIEXERATRBEE.

BEXERSERTEBZAI/ETERMA.

Isi daya untuk mengaktifkan Baterai Penerbangan Cerdas sebelum menggunakannya

untuk pertama kali.
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Caskan untuk mengaktifkan Bateri Penerbangan Pintar sebelum menggunakannya untuk kali

pertama.
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3ape,que, 3a Aa aKTuBUpaTe NHTeINreHTHaTa NoJieTHa 6aTep|/m, npean Aa A n3non3sarte 3a
NbPBU MbT.
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PFed prvnim pouzitim inteligentni letovou baterii nabijte, aby se aktivovala.
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Oplad for at aktivere Intelligent Flight-batteriet, for det bruges ferste gang.

Lade die Intelligent Flight Battery auf, um sie vor dem ersten Gebrauch zu aktivieren. peranti DJI.
1pucdiowasa USB-C wavusuaidniuguasaiiadauiiddsans USB-C OTG ua:angdoyaniiui:au sentd

DJI Fly uaunsaitadaufiuaz:rmudaanuudsuiwaidatdmuaunsad D)

CebpxeTe USB-C nopTa Ha ounnata kbM MO6UIHOTO ycTpoiicTeo ¢ USB-C OTG kabena n
noAxoAsL, kaben 3a gaHHu. Ctaptupaiite D)l Fly Ha MOBMNHOTO YCTPOICTBO U cnejBalite
nogkaHuTe, 3a Aa aktmsmpate D)l ycTpoiicTBarta.
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Antes de usar la bateria de vuelo inteligente por primera vez, carguela para activarla.
®optiote yla va EVEPYOTIOLOETE TNV £5UTIVN prtatapia Trtiong TPLY TNV XPNOLHOTIOLAOETE YLa TPWTN

0pa.
#oP Check battery level: press once.
Lataa alykas lentoakku aktivoidaksesi sen ennen ensimmaista kayttdkertaa. Power on/off: press, then press and hold.
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Provjera razine baterije: pritisnite jednom.
Ukljucivanjef/iskljucivanje: pritisnite, a

F Rechargez la Batterie de Vol Intelligente pour I'activer avant la premiére utilisation. REBE: BiE—R. zatim pritisnite i drZite. PFipojte port USB-C bryli k mobilnimu zafizeni pomoci kabelu USB-C OTG a vhodného datového
. . " . S FFL /0L Sin—k, BRIZ2PLULE. Akkumulator toltottségi szintjének kabelu. Spustte na mobilnim zafizeni aplikaci D)I Fly a podle pokyn( aktivujte zafizeni DJI.
/ \ HR | Napunite pametnu Flight bateriju kako bi je aktivirali prije prve uporabe. BEES: K ellenérzése: nyomja meg egyszer. Tilslut FPV-brillernes USB-C-port til mobilenheden med USB-C OTG-kablet og et egnet datakabel.
U ] Azels6 hasznalat el6tt téltse fel az intelligens repilési akkumulatort az aktivalashoz. I’wﬁ&fﬁllggiiﬁ'ﬁiﬁfﬁl—;x SR BILL Be- és kikapcsolas: nyomja meg, majd Ker DJI Fly pa mobilenheden, og felg prompterne for at aktivere Djl-enhederne.
IT_] Ricarica per attivare la Batteria di volo intelligente prima di utilizzarla per la prima volta. Memeriksa tingkat baterai: tekan sekali nyomja meg és tartsa lenyomva. Verbinde mithilfe des OTQ—KabeIs (USB'CZ und eines geeigneten Datenkabels dgn UFB'C'
() 8! . : Anschluss der Goggles mit dem Mobilgerat. Starte die DJI Fly App auf dem Mobilgerat und folge
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4
=

ol |Z

T

Laad de Intelligent Flight Battery op om te activeren voor het eerste gebruik.

Lad opp for a aktivere det intelligente flybatteriet fer du bruker det for forste gang.

Aby dokona¢ aktywacji, przed pierwszym uzyciem nalezy natadowac inteligentny akumulator
lotniczy.

Carregue a bateria de voo inteligente para a ativar antes da primeira utilizagdo.

Carregue para ativar a Bateria de Voo Inteligente antes de usa-la pela primeira vez.
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Menghidupkan/mematikan: tekan, lalu
tekan dan tahan.
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Verificare il livello della batteria:
premere una volta.
Accendere/spegnere: premere, quindi
premere e tenere premuto.

Controle batterijniveau: één keer
drukken.
Aan- en uitzetten: Indrukken en
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den Anweisungen, um die DJI-Gerate zu aktivieren.

Conecte el puerto USB-C de las gafas al dispositivo mévil con el cable USB-C OTG y un cable de
datos adecuado. Inicie la aplicacion DJI Fly en el dispositivo moévil y siga las instrucciones para
activar los dispositivos DJI.

Tuvséote tn BUpa USB-C Twv YUOALWVY OTNV KLVNTr) GUOKEUN PE To KaAwdlo USB-C OTG kal éva
KATAAANAO KoAwSLo SeSopévwy. Ekteléote To DJI Fly oTnv Kvntri GUCKEUN) Kal akoAouBroTe TLg
08NYLEG yLa VA EVEPYOTIOLAOETE TLG CUOKEUEG DJI.
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BknrouBaHe/M3kouBaHe: HaTUCHETe,
Cnej TOBa HaTUCHeTe U 3aApbXTe.

Ligar/desligar: prima, e em seguida prima

- 7l.
N th d . vy s . el . T _ _ . . . .
@ ® incarcati pentru a activa bateria inteligenta de zbor inainte de prima utilizare. Periksa tahap bater: tekan sekali, vasthouden Liita !a5|en USB-C portti mOb'”_"a'tte_(“-S?m USB C OTG -kaapelilla ja SOP'V3F|a datakaapelilla.
e\ P Mepes NepBLIM NCMONb30BaHVeM akkymynsTop Intelligent Flight Battery Heo6x0A/MO 3apsANT Hidupkan/matikan kuasa: tekan Sjekk batteriet: trykk én gang. Suorita DJI Fly mobiililaitteella ja aktI}/C:I DJI-Ial'Fteet npudattamaIAIa kehotteita. X
ANS ero akTUBauun. kermudian tekan dan tahar; ' SIa pa/av: trykk, deretter trykk og hold. Connectez le port USB-C du casque a l'appareil mobile avec le cable USB-C OTG et un cable de
sV ) Ladda for att aktivera Intelligent Flight-batteriet innan det anvands for forsta gangen. N . Sprawdzenie poziomu natadowania données adapté. Exécutez Dl Fly sur Fapparell mobile et sulvez les instructions pour activer les
QS29ADUS:AULUALODS: NQKTVASY akumulatora: naciénij raz appareils DJI.
TR | Akilll Ugus Bataryasini ilk kez kullanmadan 6nce etkinlestirmek icin sarj edin. Juwdasida/da: nakiivado Wiaczenie/wylaczenie za.;,ilania' naciénij Spojite USB-C prikljucak naocala na mobilni uredaj pomocu USB-C OTG kabela i odgovarajuceg
AR AV B pald Lgsludimsl Jud B8l ol el ey banidead ol uadNAdNASOAD a nastepnie naciénij i przytrzymaj. poc.ja.tkm'/nog kabela: Pokrenite aplikaciju DJI Fly na mobilnom uredaju i slijedite upute za
MpoBepka Ha 3apsga Ha 6aTepusTa: Verifi ivel da bateria: ori aktiviranje DJI uredaja.
HaTUCHeTe BeAHBX. erificar o nivel da bateria: prima uma Csatlakoztassa a szemuveg USB-C portjat a mobileszk6zhéz az USB-C OTG kabellel, valamint egy
vez.

megfeleld adatkabellel. Futtassa a DI Fly alkalmazast a mobileszkzdn, és kévesse az utasitdsokat
a D)l eszk6zok aktivalasahoz.

de forma continua.

https://s.dji.com/guide71
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Ein-/ausschalten: Kurz driicken, dann
nochmals driicken und gedruckt halten.

Comprobar nivel de bateria: presione
una vez.

Encender/apagar: pulse, vuelva a pulsar y
mantenga pulsado.

‘EAeyx0G otdbung pmatapiag: matriote
pia popa.
Evepyottoinon/amnevepyoroinon:
TIOTHOTE KAl £TIELTA TTATHOTE
TIAPATETAREVA.

Tarkista akun varaus: paina kerran.

Virta paalle / pois paalta: paina, ja paina
sitten pitkaan.

Vérification du niveau de batterie:
appuyer une fois.

Allumer/Eteindre: appuyez une fois, puis
appuyez et maintenez le bouton enfoncé
pour allumer/éteindre.

MpoBepuTb 3apag akkymynaTopa:
HaXMWTe O4NH pas.
BkntoueHne/BbIKNOYEHME: HAXMUTE,
3aTeM HaXxMuTe eLlie pas v yaepxuBaiite
KHOMKY.
Kontrollera batterinivan: tryck en gang.
Sla pa/av: tryck och hall intryckt.
Pil seviyesi kontroli: Bir kez basin.
Ac¢ma/kapama: Acma kapama tusuna
basin ve basili tutun.
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TS Collegare la porta USB-C del visore al dispositivo mobile per mezzo del cavo USB-C OTG e un cavo
;aorr:::;l;vs;;:ztzastt?srlli'éstzs:gzzJsicijslcr)\:te p1-BR] Verificar o nivel da bateria: pressione dati idoneo. Eseguire DJI Fly sul dispositivo mobile e seguire i prompt per attivare i dispositivi DJI.
a podrite. uma vez. Sluit de USB-C-poort van de bril aan op het mobiele apparaat met de USB-C OTG-kabel en een
Ligar/desligar: pressione uma vez, entdo geschikte datakabel. Start DJI Fly op het mobiele apparaat en volg de aanwijzingen om de DJI-
Kontroller batteriniveau: Tryk én gang. pressione novamente e segure. apparaten te activeren.
Teend/sluk: Tryk, og tryk derefter igen og Pentru a verifica nivelul bateriei: apasati Koble USB-C-porten pa brillene til mobilenheten med USB-C OTG-kabelen og en egnet datakabel.
hold nede. o singura data. ' Kjer DJI Fly pd den mobile enheten og fglg instruksjonene for & aktivere DjI-enhetene.
Einmal driicken: Akkustand Uberprufen. Pentru a porni/opri: ap3sati lung. Podtgcz port USB-C gogli do urzadzenia mobilnego za pomocg kabla USB-C OTG i odpowiedniego

kabla danych. Uruchom DJI Fly na urzgdzeniu mobilnym i postepuj zgodnie z instrukcjami, aby
aktywowac urzadzenia DJI.

Ligue a porta USB-C dos goggles ao dispositivo mével com o cabo USB-C OTG e um cabo de
dados adequado. Execute o DJI Fly no dispositivo mével e siga as instru¢des para ativar os
dispositivos DJI.

Conecte a entrada USB-C dos Goggles ao dispositivo mével com o cabo USB-C OTG e um cabo
de dados compativel. Execute o DJI Fly no dispositivo mével e siga as instru¢des para ativar os
dispositivos DJI.

Conectati portul USB-C al ochelarilor la dispozitivul mobil cu cablul USB-C OTG si un cablu de
date adecvat. Porniti aplicatia DJI Fly pe dispozitivul mobil si urmati instructiunile pentru a activa
dispozitivele DJI.

Mogkntounte nopt USB-C Ha oukax K MOBUABHOMY YCTPOMCTBY C NOMOLLbIo kKabens USB-C

OTG v cooTBeTCTBYOLLEro Kabens Anst nepeAayn AaHHbIX. 3anyctute npunoxeHuve DJI Fly Ha
MOBUNBHOM YCTPOCTBE U CAefyiiTe MHCTPYKLUMAM, YTObbI aKTUBMPOBaTb yCTpoiicTea DJI.
Anslut USB-C-porten pa glaségonen till den mobila enheten med USB-C OTG-kabeln och en
lamplig datakabel. Kor DJI Fly pa den mobila enheten och f6lj anvisningarna for att aktivera
DJl-enheterna.

GOzlik sisteminin USB-C baglanti noktasini USB-C OTG kablosu ve uygun bir veri kablosu ile
mobil cihaza baglayin. DI cihazlarini etkinlestirmek icin DJI Fly't mobil cihazda calistirin ve
komutlari izleyin.

e DJIFly Jis ol @by 85 USB-C OTG 8 pladesly Jgoonall jleadly 23150 ol il ool USB-C dice Juo

DI 53621 btend Slandsndl gy Jgomad! 3lezd!
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(1) Lock Button

« Takeoff: Press twice to start the aircraft motors, then press
and hold to make the aircraft take off. The aircraft will ascend
to approximately 1.2 m and hover.

« Landing: While the aircraft is hovering, press and hold to land
the aircraft and stop the motors.

« Brake: press during flight to make the aircraft brake and
hover in place.

@ Joystick
*Move up or down to make the aircraft ascend or descend.
« Move left or right to make the aircraft horizontally move left
or right.

(3) Accelerator

« Fly the aircraft forward/backward: Press the accelerator
down until the aircraft begins to fly in the direction of the
circle in the goggles. Push the accelerator forward to fly the
aircraft backward. Release to stop and hover.

@ Lock #&ig
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@ Lock &8
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@ Tombol Kunci

* Lepas landas: Tekan dua kali untuk menyalakan motor
pesawat, lalu tekan dan tahan untuk membuat pesawat lepas
landas. Pesawat akan naik hingga ketinggian sekitar 1,2 m,
lalu melayang.

« Pendaratan: Saat pesawat melayang, tekan dan tahan untuk
mendaratkan pesawat dan menghentikan motor.

«Rem: Tekan selama penerbangan untuk mengerem pesawat
dan menjadikannya melayang di tempat.

@joysti:k
« Gerakkan ke atas atau bawah untuk membuat pesawat naik
atau turun.
« Gerakkan ke kiri atau kanan untuk membuat pesawat
bergerak secara horizontal ke kiri atau kanan.

(3) Akselerator

« Terbangkan pesawat maju/mundur: Tekan akselerator ke
bawah hingga pesawat mulai terbang ke arah lingkaran di
kacamata. Dorong akselerator ke depan untuk menerbangkan
pesawat ke belakang. Lepaskan agar pesawat berhenti dan
melayang.
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@ Butang Kunci

« Perlepasan: tekan dua kali untuk menghidupkan motor
pesawat, kemudian tekan dan tahan untuk membuat pesawat
berlepas. Pesawat akan naik ke ketinggian sekitar 1.2 m dan
mengambang.

+ Pendaratan: Semasa pesawat mengambang, tekan dan tahan
untuk mendaratkan pesawat dan menghentikan motor.

« Brek: Tekan sekali untuk membrek pesawat dan mengambang
di tempatnya.

@ Kayu bedik

« Tolak ke atas atau ke bawah untuk menaikkan atau
menurunkan pesawat.

* Tolak ke kiri atau kanan supaya pesawat bergerak secara
mendatar ke kiri atau ke kanan.

(3) Pemecut

Terbangkan p ke hadapan/belak Tekan pemecut
ke bawah sehingga pesawat mula terbang ke arah bulatan
dalam gogal. Tolak pemecut ke hadapan untuk menerbangkan
pesawat ke belakang. Lepaskan untuk berhenti dan
mengambang.

(D) yudon

»msoudu: naaavasoiwaamsnuaiaasuavlasu MNTUNAAISIW
atRlasududu Tasud:0udugous:uieu 1.2 u. uddasuagnui
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(2) vowadin

+ ugudunSavtWatHlasududurdaav
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+ Gulasutugostn/dnoray: naAuLsvavoun3tasud:SuTUTUUAA
MuuuuduutuL3uUM GUAULSYIUTIWHINIWDIRIOSUTUTUTNOHEAD
UdagAuLsolwWaHga uasouagnui

(1) ByToH 3a 3akniouBaHe

* N3nutaHe: HaTucHete Ba NbTW, 3a Aa CTapTupaTe MoTopute
Ha /|poHa, Cej, ToBa HaTUCHETe 1 3aApbXTe, 3a a HakapaTe
JPOHa Aa u3neTu. [IpOHBT Lie Ce U3AUrHe Ha 0Koso 1,2 M 1
e 3aB1CHe,

« MpusemasaHe: HatucHeTe 1 3aApbXXTe, 40KATO APOHBLT €
3aBWCHan, 3a Aja ro Np13eMnTe U MOTOpWTE Aa ClpaT.

+HaTucHeTe BeAHBX, 3a /la CpeTe APOHa 1 Aa 3amnoyHe Aa
KPBXM Ha MACTO.

@ AoKoAcTUK
+ [lBuxeTe Harope nAv HaaoNy, 3a Aa HakapaTe ApoHa Aa ce
n3auUra unm cnycka.
« [lBuxeTe HansiBoO UM HAAACHO, 3a Aa HakapaTe ApoHa Aa
NeTV XOPU3OHTaIHO HaNSBO UM HAASCHO.

@ Yckoputen

* NleTeHe Hanpepa/Ha3aa; HaTucHeTe yckoputens Hagony,
/10KaTo APOHBT 3aM0YHe Aa NeTV MO NOCOKa Ha Kpbra B
oyunata. HaTucHeTe yckopuTens Hanpes, 3a A4a NoneTu
APOHBT Haszaa. OcBo6oAeTe, 3a Aa CNPe 1 3aBUCHE.

@ Zamykaci tlagitko

*Vzlet: Dvojim stisknutim spustite motory dronu, poté
stisknutim a podrzenim tlacitka pfiméjete dron vzlétnout.
Dron vzlétne do vysky pfiblizné 1,2 m a bude se vznaset na
misté.

« PFistani: Zatimco se dron vznasi, stisknéte tlacitko a podrzte
ho, ¢imZ pfimé&jete dron pfistat a zastavit motory.

« Brzda: stisknutim bé&hem letu dron zabrzdi a vznasi se na misté.

@ Pakovy ovladac

« Posunutim nahoru nebo dolli dron stoupa nebo klesa.
* Posunutim doleva nebo doprava se dron za¢ne horizontalné
pohybovat doleva nebo doprava.

(3) Akcelerator
« Létani dopredu/dozadu: Stisknéte akcelerator smérem
dold, dokud se dron nezagne pohybovat ve sméru kruhu v

brylich. Zatlacenim akceleratoru dopfedu dron poleti dozadu.
Uvolnénim se dron zastavi a bude se vznaset na misté.

(D) Laseknap

« Takeoff: Tryk to gange for at starte dronemotorerne, tryk og
hold derefter for at fa dronen til at lette. Dronen vil stige til ca.
1,2 m og svaeve.

« Landing: Mens dronen svaver, tryk og hold for at lande
dronen og stoppe motorerne.

+ Bremsning: Tryk under flyvning for at f4 dronen til at bremse
og sveeve pa stedet.

@joystick
- Bevaeg joysticket op eller ned for at fa dronen til at flyve op
eller ned.
« Bevaeg joysticket til venstre eller hgjre for at fa dronen til at
bevaege sig vandret til venstre eller hgjre.

(3) Speeder
« Flyv dronen frem/tilbage: Tryk pa speederen, indtil dronen
begynder at flyve i retning af cirklen i FPV-brillerne. Skub
speederen fremad for at flyve dronen bagleens. Slip for at
stoppe og svave.

@Sperrtaste

+ Abheben: Zweimal driicken, um die Motoren des Fluggerats
zu starten, dann dricken und gedruckt halten, um das
Fluggerat abheben zu lassen. Das Fluggerat steigt auf ca. 1,2
m auf und schwebt.

«Landen: Im Schwebeflug driicken und gedruckt halten, um
das Fluggerat zu landen und die Motoren auszuschalten.

» Bremsen: Wahrend des Flugs einmal driicken, damit das
Fluggerat stoppt und im Schwebeflug verweilt.

@joystick
»Nach oben oder unten bewegen, um das Fluggerat aufsteigen
oder in den Sinkflug gehen zu lassen.
« Nach links oder rechts bewegen, um das Fluggerat horizontal
nach links oder rechts zu bewegen.

(3) Schubtaste

* Fluggerat vorwarts/riickwérts fliegen: Die Schubtaste nach
unten driicken, damit das Fluggeréat in Richtung des Kreises
fliegt, der in den Goggles angezeigt wird. Die Schubtaste
nach vorne driicken, um das Fluggerat rickwarts zu fliegen.
Loslassen, um anzuhalten und auf der Stelle zu schweben.

@ Botén de bloqueo

« Despegue: Pulse el botén dos veces para arrancar los motores
de la aeronave y, a continuacién, manténgalo pulsado para
que la aeronave despegue. La aeronave ascendera hasta
aproximadamente 1.2 m y mantendra un vuelo estacionario.

« Aterrizaje: Mientras la aeronave esté en vuelo estacionario,
mantenga pulsado el botdn para que aterrice y se detengan
los motores.

« Freno: presiénelo durante el vuelo para que la aeronave frene
y se mantenga en vuelo estacionario.

@joystick
»Muévalo hacia arriba o hacia abajo para que la aeronave
ascienda o descienda.
*Muévalo a la izquierda o la derecha para que la aeronave se
mueva horizontalmente hacia la izquierda o hacia la derecha.

(3) Acelerador

*Vuele la aeronave hacia delante y hacia atrés: Pulse el
acelerador hacia abajo hasta que la aeronave empiece a volar
en la direccion del circulo de las gafas. Pulse el acelerador
hacia delante para que la aeronave vuele hacia atras. Suéltelo
para detenerlo y realizar un vuelo estacionario.

@ Koupti KAeL§wpatog

« ATtoyeiwon: Matrote §U0 POPEG yLA VA EKKLVNOETE TA HOTEP
TOU AEPOCKAPOUG Kal, OTN CUVEXELT, TTIATFOTE TTAPATETAPEVA
YLO v + ATIOYELWOETE TO AEPOCKAPOG. TO AEPOCKAPOG Ba
avéBeL oe VPog Tepimou 1,2 m kat Ba awpeitat.

« Mpooyeiwon: Otav to aepookaypog awwpeltal, matrote
TIOPATETAPEVA YL VA TIPOCYELWOETE TO AEPOCKAPOG Kal va
OTAPATIOETE TA HOTEP.

+ PpevApLopa: TIATHOTE TO Pia POPA yLa va PPeVAPEL TO
agPOOKAPOG Kat va atwpnBet atn Béon tou.

(2) MoxAég

* METAKLWVIAOTE TO TIPOG TA TIAVW I TIPOG TA KATW yLd Avodo 1y

k38080 TOU AEPOTKAPOUG,.

+ METAKWVIOTE TO aplotepd i SeELA yLa va HETAKIVIOETE TO
QgPOOKAPOG 0pL{OVTLa apLOTEPE 1 SEELA.

(3) reag
« Metdte 1o agpooKAPog Tpog ta epmpdg/miow: Matrjote
TO YKATL TIPOG TA KATW PEXPL TO AEPOOKAPOG va apxioeL va
TIETAEL TIPOG TNV KATeUBLVON Tou KUKAOU oTa yuaALd. Miéote
TO YKA{L TIPOG TA EUTIPOG yLa Va TIETAEETE TO AEPOTKAPOG
TIPOG Ta Tilow. ATEAEUBEPWOTE TO YLa VA OTAPATHCEL Kat va
awwpeitat.

@ Lukituspainike

* Lentoonléhté: kaynnista kopterin moottorit painamalla
painiketta kahdesti ja nosta laite lentoon painamalla pitkaan.
Kopteri nousee automaattisesti noin 1,2 m:n korkeuteen ja jaa
leijumaan paikoilleen.

« Laskeutuminen: paina pitkaan kopterin leijaillessa
paikallaan, jotta laite laskeutuisi automaattisesti ja moottorit
sammuisivat.

«Jarruttaminen: paina lennon aikana, jotta laite jarruttaa ja
leijailee paikallaan.

@Ohjaussauva
+ Laitteen saa nousemaan tai laskeutumaan liikuttamalla
sauvaa ylos- tai alaspain.
« Liikuta laitetta vaakasuunnassa vasemmalle tai oikealle
liikuttamalla ohjaussauvaa vasemmalle tai oikealle.

iihdytin

®

* Kopterin lennattdminen eteen-/taaksepéin: Paina kiihdytinta
alaspain, kunnes kopteri alkaa lentaa laseissa nakyvan
ympyran suuntaan. Tyéntamalla kiihdytinta eteenpéin voit
lennattaa kopteria taaksepain. Pysdyta kopteri ja anna sen
leijailla paikallaan vapauttamalla.

@ Bouton de verrouillage

« Décollage : appuyez deux fois sur le bouton pour démarrer les
moteurs de I'appareil, puis appuyez et maintenez le bouton
enfoncé pour faire décoller I'appareil. L'appareil monte a 1,2
métre environ et se met en vol stationnaire.

« Atterrissage : lorsque I'appareil est en vol stationnaire,
appuyez et maintenez la pression pour faire atterrir l'appareil
et arréter les moteurs.

« Freinage : appuyez sur ce bouton pendant le vol pour que
l'appareil freine et se mette en vol stationnaire.

@Joystick
« Déplacez vers le haut ou le bas pour faire monter ou
descendre 'appareil.
« Déplacez vers la gauche ou la droite pour que l'appareil se
déplace horizontalement & gauche ou a droite.

(3) Accélérateur

« Faire voler l'appareil vers |'avant/I'arriére : poussez
I'accélérateur vers le bas jusqu'a ce que 'appareil commence
a voler dans la direction du cercle dans les goggles. Poussez
l'accélérateur vers I'avant pour faire voler I'appareil vers
l'arriére. Relachez pour arréter et passer en vol stationnaire.

@ Gumb za zaklju€avanje

« Uzlijetanje: pritisnite dvaput za pokretanje motora letjelice, a
zatim pritisnite i drZite kako bi letjelica uzletjela. Letjelica ¢e se
popeti se na visinu od priblizno 1,2 m i lebdjeti.

« Slijetanje: dok letjelica lebdi, pritisnite i drZite kako biste
prizemljili letjelicu i zaustavili motore.

« Kognica: pritisnite tijekom leta kako bi letjelica zakoCila i
lebdjela na mjestu.

@ Navigacijska tipka
« Pomicite tipku prema gore ili dolje za uspinjanje ili spustanje
letjelice.
+ Pomicite tipku ulijevo ili udesno kako bi se letjelica vodoravno
pomicala ulijevo ili udesno.
(3) Akcelerator

« Upravljajte letjelicom prema naprijed/prema natrag:
pritisnite i drZite akcelerator dok letjelica ne krene letjeti
u smjeru kruga u naocalama. Gurnite akcelerator prema

naprijed kako bi letjelica letjela unatrag. Otpustite za
zaustavljanje i lebdjenje.

@ Zarolas gomb

« Felszallas: Nyomja meg kétszer a drén motorjainak
inditdsahoz, majd nyomja meg és tartsa lenyomva, hogy a
dron felszélljon. A dron a levegébe emelkedik, majd kérdlbelul
1,2 méteres magassagban lebeg.

« Leszaéllas: Mikozben a drén lebeg, nyomja meg és tartsa
lenyomva, hogy a repul6gép leszalljon, és leéllitsa a
motorokat.

« Fékezés: replilés kdzben nyomja meg egyszer a repiilégép
fékezéséhez, és egy helyben lebegéséhez.

@ Botkormany

* Mozgassa felfelé vagy lefelé a dron mozgatasahoz felfelé vagy

lefelé.

+ Mozgassa balra vagy jobbra, hogy a drén vizszintesen balra

vagy jobbra mozogjon.
(3 Gyorsitégomb

*Replilés a drénnal elére/hatra: Nyomja meg a
gyorsitégombot, amig a drén el nem kezd a szemuvegben
lathato kor iranyaba repulni. Tolja elére a gyorsitégombot a
dron visszafelé reptetéséhez. Engedje fel a megallitashoz és
lebegtetéshez.

(D) Pulsante di blocco

« Decollo: premere due volte per avviare i motori
dell'aeromobile, quindi tenere premuto per far decollare
I'aeromobile. L'aeromobile salira a circa 1,2 m di altezza e
stazionera in volo.

« Atterraggio: mentre I'aeromobile staziona in volo, tenere
premuto per farlo atterrare e far arrestare i motori.

« Frenata: premere una volta durante il volo per far frenare
l'aeromobile e farlo stazionare in volo.

@ Joystick
« Spostare verso l'alto o il basso per far salire o scendere
l'aeromobile.
« Spostare a destra o sinistra per far muovere 'aeromobile
orizzontalmente a destra o sinistra.

(3) Acceleratore

« Far volare 'aeromobile avanti/indietro: premere
I'acceleratore fino a quando |'aeromobile inizia a volare nella
direzione del cerchio nel visore. Spingere I'acceleratore in
avanti per far volare I'aeromobile indietro. Rilasciare per
fermarsi e stazionare in volo.

@ Vergrendelknop

« Opstijgen: Druk tweemaal om de motoren van de drone te
starten en houd vervolgens ingedrukt om de drone te laten
opstijgen. De drone zal stijgen tot ongeveer 1,2 m en blijven
zweven.

« Landen: Houd ingedrukt terwijl de drone zweeft om de drone
te laten landen en de motoren te stoppen.

+Remmen: druk eenmaal om de drone te laten remmen en op
zijn plaats te laten zweven.

@joystick
+ Beweeg omhoog of omlaag om de drone te laten stijgen of
alen.
« Beweeg naar links of rechts om de drone horizontaal naar
links of rechts te laten bewegen.

(3) Accelerator

« De drone vooruit/achteruit laten vliegen: Druk de
accelerator in totdat de drone in de richting van de cirkel in de
bril begint te vliegen. Duw de accelerator naar voren om de
drone achteruit te laten vliegen. Laat los om te stoppen en te
zweven.

@ Laseknapp

« Takeoff: Trykk to ganger for & starte flymotorene, og trykk
og hold inne for & fa flyet til a ta av. Flyet vil stige til rundt 1,2
meter og sveve.

« Landing: Mens flyet svever, trykk og hold inne for & lande flyet
og stoppe motorene.

- Bremse: trykk under flyvningen for a fa flyet til 8 bremse og
hovre pa plass.

@ Styrespak
« Beveg opp eller ned for 4 fa flyet til a stige opp eller ned.
- Beveg til venstre eller hayre for & fa flyet til & flytte seg
horisontalt til venstre eller hayre.

(3) Akselerator

« Fly flyet fremover/bakover: Trykk ned akseleratoren til
flyet begynner & fly i retningen av sirklene i brillene. Dytt
akseleratoren fremover for & fly flyet bakover. Slipp for &
stoppe og sveve.

@ Przycisk blokady

« Start: Nacisnij dwa razy, aby uruchomi¢ silniki drona, a
nastepnie nacisnij i przytrzymaj, aby dron wystartowat. Dron
wzniesie sie na wysoko$¢ okoto 1,2 m i zawisnie.

+ Lagdowanie: Gdy dron zawiénie, naci$nij i przytrzymaj, aby
wylagdowat i wytgcz silniki.

+Hamowanie: nacisnij podczas lotu, aby dron zahamowat i
zawist w miejscu.

@joystick
« Poruszaj w gore lub w dét, aby dron wznosit sie lub opadat.
« Poruszaj w lewo lub w prawo, aby dron przemieszczat sie w
poziomie w lewo lub w prawo.

(3) Akcelerator

« Skieruj dron do przodu lub do tytu. Naciénij akcelerator, aby
dron rozpoczat lot w kierunku kétka widocznego w goglach.
Popchnij akcelerator do przodu, aby dron poleciat do tytu.
Zwolnij akcelerator, aby dron zatrzymat sie i zawist w miejscu.

@ Bot&o de bloqueio

+ Descolagem: prima duas vezes para ligar os motores
da aeronave e, em seguida, prima e mantenha premido
para fazer a aeronave descolar. A aeronave ird subir até
aproximadamente 1,2 m e pairar.
+ Aterragem: enquanto a aeronave estiver a pairar, prima e
mantenha premido para a fazer aterrar e parar os motores.
« Travagem: prima durante o voo para fazer a aeronave travar
e pairar no lugar.

@joystick
+ Movimente para cima ou para baixo para fazer com que a
aeronave suba ou desca.
+ Movimente para a esquerda ou para a direita para fazer com
que a aeronave se mova horizontalmente para a esquerda ou
para a direita.

(3) Acelerador

+Voar a aeronave para a frente/para trés: prima o acelerador
para baixo até que a aeronave comece a voar na dire¢éo do
circulo nos 6culos. Empurre o acelerador para a frente para
fazer a aeronave voar para trés. Liberte para parar e pairar.

@ Botdo de trava

« Decolagem: Pressione duas vezes para dar partida nos
motores da aeronave e, em seguida, pressione e mantenha
pressionado para fazer a aeronave decolar. A aeronave subira
a aproximadamente 1,2 metros e fara voo estacionario.

« Aterrissagem: Enquanto a aeronave faz voo estaciondrio,
pressione e mantenha pressionado para fazer com que ela
pouse e os motores parem.

« Frenagem: pressione durante o voo para frear a aeronave e
fazer voo estacionario.

@joystick
»Movimente para cima ou para baixo para fazer com que a
aeronave suba ou desca.
« Movimente para a esquerda ou para a direita para fazer com
que a aeronave se mova horizontalmente para a esquerda ou
para a direita.

(3) Acelerador

« Voar a aeronave para a frente/para tras: Pressione o
acelerador até que a aeronave comece a voar em diregdo a
Orbita nos Goggles. Empurre o acelerador para frente para
fazer a aeronave voar para tras. Solte para parar e fazer voo
estacionario.

(1) Butonul Blocare

« Decolare: Apdsati de doud ori pentru a porni motoarele
dronei si apoi apasati lung pentru ca drona sa decoleze.
Drona va urca pana la aproximativ 1,2 m si apoi va plana.

« Aterizare: Apasati lung in timp ce drona planeaza pentru a
ateriza drona si a opri motoarele.

« Franare: apasati in timpul zborului pentru ca drona sa franeze
si sa planeze pe loc.

@joystick
« Comutati in sus sau in jos pentru a urca sau cobori drona.
« Comutati la stanga sau la dreapta pentru a face ca drona sa se
deplaseze orizontal la stanga sau la dreapta.

(3) Accelerator

« Pilotati drona inainte/inapoi: Apasati pe accelerator pana
cand drona incepe sa zboare in directia cercului din ochelari.
Apasati acceleratia fnainte pentru a zbura cu drona inapoi.
Eliberati pentru a opri si pentru a plana.

(1) Kronka 6nokuposkm

* B3/1€T: HaXMUTe KHOMKY ABaX/bl, YTO6bI 3aMyCTUTL MOTOPbI
APOHA, a 3aTeM HaXMWTE 1 YAepXWBaiiTe, YTO6bI APOH
B3/1eTeN. [IpOH B3NeTUT, HabepeT BbICOTY NPUBAU3NTENLHO 1,2
M V1 3aBUCHET B BO3/yXe.

« Mocagka: HaAXMUTE 1 yAepXuBaiiTe KHOMKY BO Bpemst
3aBMCaHWs APOHa B BO3AyXe, YTOBbLI OH MPU3EMAUNCS 1
BbIK/IOUMA MOTOPEI.

- TOPMO3: HaxXMUTE BO BPeMsl MO/ETa, YTo6bl APOH 3aTOPMO3NN
1 OCTAHOBWACS B BO3AyXe.

@A)Koﬁcmx
* Hanpaensiite BBEPX NN BHW3, YTO6bI APOH Habnpan BbICOTY
WNNn CHUXancs.
« HanpaBsnsiiTe BieBO U BNpago, YTo6bl APOH nepemeLlancs
rOpW30OHTaNbHO B/IEBO UK BNpPaBo.

(3) Yekoputens

«HanpaBneHwue gpoHa Bnepea/Hasaz: Haxumaiite
YCKOPWTENb, MOKA APOH HE HAYHET N1eTeTb B HanpasneHun
KpyXKa B oukax. HanpasbTe yckopuTesib Briepes, YTo6bl APOH
neten Hasag. OTNycTWTe, YTO6LI APOH OCTAHOBWNCS U 3aBUC B
BO3/yXe.

(D) Lasknapp

« Start: Tryck tva ganger for att starta drénarens motorer och
hall sedan nedtryckt for att fa drénaren att lyfta. Drénaren
stiger till ca 1,2 m och svévar pa platsen.

«Landa: Hall intryckt medan drénaren svéavar pa plats for att
landa den och stoppa motorerna.

« Bromsa: tryck under flygning for att bromsa in drénaren och
svédva pé plats.

@joystick
«Ror uppat eller nedat for att fa drénaren att stiga eller aka
nedat.
«Ror at vanster eller hoger for att far drénaren att flytta sig
horisontellt at vanster eller hoger.

(3) Accelerator
« Flyga dronaren framéat/bakat: Tryck ned acceleratorn tills
drénaren barjar flyga i cirkelns riktning i glaségonen. Tryck
acceleratorn framat fér att flyga dronaren bakat. Slapp fér att
stanna och hovra.

(D Kilit Dugmesi

« Kalkis: Hava araci motorlarini calistirmak icin iki kez basin,
ardindan hava aracinin kalkis yapmasi icin basin ve basili
tutun. Hava araci yaklasik 1,2 m'ye yikselecek ve havada asili
kalacaktir.

« inis: Havada asili iken hava aracini otomatik olarak indirmek
ve motorlari durdurmak icin basin ve basili tutun.

« Fren: Hava aracinin fren yapmasi ve oldugu yerde havada
durmasi igin ugus sirasinda bir kez basin.

@ Kumanda Cubugu
+ Hava aracinin yiikselmesini veya algalmasini saglamak igin
yukari veya asagl yonde kaydirin.

«Hava aracini yatay olarak sola veya saga hawreket ettirmek
icin sola veya saga kaydirin.

(3) Hizland

« Ugagl ileri/geri ugurun: Ugak gozlik sistemindeki daire
yonunde u¢maya baslayana kadar hizlandiriciya basin.
Ucag geriye dogru ucurmak icin hizlandiriciyi ileri dogru itin.
Durmak ve havada asili kalmak igin birakin.
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