
Fonctionnalités clés :

Une expérience de jeu spectaculaire

Odyssey G8 – G80HS
32’’



Résolution 6K

Pionnier de l'avenir des écrans ultra-haute
résolution, Samsung présente le premier écran
Gaming 6K. Avec une densité ultra-élevée de 224
PPI, l'Odyssey G8 restitue avec précision les visuels,
affichant les univers dans les moindres détails.
Plongez au coeur de l'action.

HDR 10+ Gaming

Menez votre équipe vers la victoire sur l'Odyssey G8
! Grâce à l'HDR 10+ Gaming, la luminosité et le
contraste sont optimisés en temps réel, révélant les
détails cachés dans les ombres sombres et les
reflets lumineux, résultant en des scènes de jeux
animées.

Dual Mode

Avec l'odyssey G8 G80HS, choisissez entre une
résolution 6K à 165 Hz pour des visuels
époustouflants et 330 Hz en 3K pour des jeux
intenses en action — vous offrant une expérience
de jeu personnalisée. (1)

NVIDIA G-Sync Compatible

La compatibilité G-Sync synchronise le GPU et la
dalle pour réduire les déchirures d'images. Associée
à AMD FreeSync Premium, elle crée des scènes
ultra-lisses. (2)
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CONNECTIQUES

Câbles de connectique inclus : 

Cable DP 

Cable HDMI

Cable ascendant USB Type A vers Type B

ACCESSOIRES

LS32HG806ESXEN

Écran Taille de l’écran 32’’

Résolution 6K (6144 x 3456 / DLG 3072 x 1728)

Plat/Incurvé Plat

Ratio 16 : 9

Type de dalle IPS

Luminosité en cd/m2 (Typ) 350 nits

Ratio de contraste statique 1,000:1

Couleurs prises en charge 1 Milliard

Gamme de couleurs 99% RGB

HDR HDR10

Taux de rafraîchissement Max 6K 165 Hz / 3K 330 Hz

Temps de réponse (GTG) 1 ms

Connectique HDMI 2 x 2.1

Display Port (DP) 1 x 2.1

Sortie Display Port N/A

USB-C (charge) N/A

USB N/A

Ethernet (LAN) N/A

Autres Casque Oui

Haut-Parleur Non

Caméra intégrée/KVM Switch Non / Non

Fonctionnalités supplémentaire

FreeSync Premium, Solution d’économie d’énergie, Modes Protection 
des yeux et Antiscintillement, Auto Source Switch +, Core Sync et 
Virtual Aim Point, Dual Mode, Black Equalizer, Super Arena Gaming 
UX, G-sync compatible

Certifications, Normes et Licences Classe d’efficacité énergétique G

Pied Ergonomique

Inclinable : -2˚(±2˚) ~ 25˚(±2˚)

Orientable : -30˚(±3˚) ~ 30˚(±3˚)

Pivotable : -92˚(±2˚) ~ 92˚(±2˚)

Pied Ajustable en Hauteur : 120.0 ±5.0

Consommation d’énergie (Typ) 33.1 W

Dimension de l’ensemble (LxHxP)

Avec Pied : 714.5 x 595.4 x 263.9 mm
Sans Pied : 714.5 x 422.3 x 59.6 mm

Poids de l’ensemble
Avec Pied : 7.4 kg
Sans Pied : 4.9 kg

Code EAN 8806099042608
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Samsung Electronics Co. Ltd.
SamsungElectronicsCo.,Ltd. inspire le monde et influence l’avenir avec 
des idées et des technologies innovantes. L'entreprise redéfinit le monde 
des téléviseurs, des smartphones, des appareils portables, des tablettes, 
des appareils photo, des appareils numériques, des équipements 
médicaux, des systèmes de réseau et des solutions de semi-conducteurs 
et de LED. Pour plus d’informations, rendez-vous sur la Samsung 
Newsroom : news.samsung.com.
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Samsung Electronics Co. Ltd.

416, Maetan 3-dong, Yeongtong-gu, Suwon-si, Gyeonggi-do 443-772, Korea.

1 Le taux de rafraîchissement peut varier en fonction du contenu de jeu 
pris en charge et des performances de la source d'entrée.

2 Les images d'écran sont simulées à des fins illustratives. L'application 
du logo G-Sync sur l'emballage et le produit peut varier en fonction de 
la date d'achat. G-Sync Compatible et AMD FreeSync™ sont 
disponibles uniquement lorsque des cartes graphiques compatibles 
NVIDIA et AMD sont utilisées, respectivement.
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